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Å
ñëè ââû ïïåðåâåäåòå ââçãëÿä ííà ññîñåäíþþ êêîëîíêó, òòî óóâèäèòå, ÷÷òî ââ
íàøåé êêîìàíäå ïïðîèçîøëè ííåêîòîðûå ïïåðåñòàíîâêè. ÌÌèøà ÐÐàçóì-
êèí ââîçãëàâëÿë ææóðíàë ááåç ììàëîãî ääâà ããîäà �� èè, ïïî ììíåíèþ ììíî-
ãèõ èèç ííàñ, ëëó÷øåãî ããëàâðåäà óó ««Ñòðàíû» ååùå ííå ááûëî. ÎÎäíàêî óó

êàæäîãî �� ññâîé ïïóòü, èè, ññäàâ ïïðåäûäóùèé ííîìåð, ÌÌèøà ððåøèë, ÷÷òî ïïðî-
äîëæèò ññîòðóäíè÷åñòâî ññ ((game)land ââ èèíîì êêà÷åñòâå. ÂÂ êêàêîì èèìåííî ��
ïîêà ññåêðåò. ÎÎí ïïðîñèë ïïåðåäàòü ââñåì ââàì îîãðîìíûé ïïðèâåò èè ååùå ááîëü-
øåãî ððàçìåðà ««ñïàñèáî» �� ççà òòî, ÷÷òî ââû ááûëè ññ ííàìè ââñå ýýòî ââðåìÿ!..
...À ííàøà êêîìàíäà ïïîäõâàòèëà ííà÷àòóþ ÌÌèøåé ýýñòàôåòó �� èè ïïðîäîëæàåò
ñîâåðøåíñòâîâàòü ««ÑÈ». ÂÂ ýýòîì ííîìåðå ââàñ ææäåò ííîâàÿ ððóáðèêà ««Ðåò-
ðî», ââ êêîòîðîé ììû ððàññêàçûâàåì îî ëëó÷øèõ èèãðàõ ïïðîøëîãî �� ääàëåêîãî èè
íå îî÷åíü, ííàïîìèíàåì îî òòîì, ÷÷åì ææèëà èèíäóñòðèÿ ììíîãî ëëåò ííàçàä, èè ïïî-
ìîãàåì ððàçîáðàòüñÿ ââ ýýìóëÿòîðàõ ääðåâíèõ èè ññîâðåìåííûõ ïïðèñòàâîê.
Â ññëåäóþùåì ííîìåðå ììû ïïëàíèðóåì ççàïóñòèòü ääâå ííîâûå ððóáðèêè.
Ïåðâàÿ ïïîñâÿùåíà MMMORPG. ÂÂòîðàÿ ððàññêàçûâàåò îî òòîì, êêàê èèãðû
ïðîíèêàþò ââ ääðóãèå êêóëüòóðíûå ïïëàñòû �� êêèíî èè ëëèòåðàòóðó, èè îî ññà-
ìîé êêóëüòóðå ããåéìåðñòâà. ÅÅñëè ââàì ÷÷òî-ííèáóäü ããîâîðèò èèìÿ ««Óâå
Áîëë» �� ííå ïïðîïóñòèòå ááëèæàéøèé ââûïóñê! 
Âîçâðàùàÿñü êê ýýòîìó ííîìåðó �� ððåêîìåíäóþ îîáðàòèòü ââíèìàíèå ííà ââòî-
ðóþ ((âñåãî èèõ ïïëàíèðóåòñÿ ÷÷åòûðå) ÷÷àñòü òòàêòèêè ïïî HHeroes oof MMight &&
Magic VV. ÎÎäíî ââðåìÿ ììû ððàçäóìûâàëè ííàä òòåì, ÷÷òîáû ññäåëàòü ññïåöâû-
ïóñê, ïïîñâÿùåííûé ««Ãåðîÿì», ííî ððåøèëè ððàññêàçàòü îîá èèãðå ââñå, ÷÷òî õõî-
òåëè, ââ ññåðèè ëëåòíèõ ííîìåðîâ ««ÑÈ». ÊÊðîìå òòîãî, ââ ýýòîì ííîìåðå ââàñ
æäåò îîáçîð ««Êîðñàðîâ 33» �� ååñëè ïïîìíèòå, ççèìîé ââûøëà ññûðàÿ ââåðñèÿ
èãðû, êêîòîðîé ììû ííå ññî÷ëè ââîçìîæíûì ññòàâèòü îîöåíêó. ÑÑåé÷àñ, ïïîñëå
ïîÿâëåíèÿ ôôèíàëüíîãî ïïàò÷à, ììû ââûíîñèì ååé îîêîí÷àòåëüíûé ââåðäèêò. 
Â ððàçäåëå ««Îáðàòíàÿ ññâÿçü» ååñòü ääâà ââàæíûõ îîáúÿâëåíèÿ îî ââàêàíñèÿõ -
íà ääîëæíîñòè ààâòîðîâ ððåöåíçèé èè ããëàâíîãî ððåäàêòîðà ññàéòà ggameland.ru.
À óó÷àñòíèêàì ââñòðå÷è ññ êêîìàíäîé ««ÑÈ», êêîòîðàÿ ïïðîøëà 113 èèþíÿ ââ ííàøåé
ðåäàêöèè, ííàâåðíÿêà ááóäåò ïïðèÿòíî ââçãëÿíóòü ííà ççàìåòêó îîá ýýòîì ììåðîï-
ðèÿòèè ââ ððàçäåëå ««Íîâîñòè». ÅÅñëè ââû õõîòèòå ïïðèäòè ííà îîäíó èèç òòàêèõ
âñòðå÷ - ññëåäèòå ççà ààíîíñàìè! ÍÍó, àà ååñëè ííå ïïîëó÷àåòñÿ ïïîïàñòü êê ííàì -
ïèøèòå ïïèñüìà. ÊÊàê ââñåãäà, ííàì îî÷åíü ââàæíî ççíàòü ââàøå ììíåíèå.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí 

Âñåì ïðèâåò!
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ìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü ííåñóò ððåêëà-
ìîäàòåëè. ÐÐåêëàìíûå ììàòåðèàëû ííå
ðåäàêòèðóþòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì ÷÷èòà-
òåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðàôèè èè èèíûå

ìàòåðèàëû ííå ððåöåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîç-
âðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñïîëüçî-
âàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóáëèêîâàííûõ ââ
íàñòîÿùåì èèçäàíèè, ñññûëêà ííà
«Ñòðàíó ÈÈãð» ññòðîãî îîáÿçàòåëüíà.
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áûëî ññïîñîáîì ììàòåðèàëîâ ííàñòîÿ-
ùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñêàåòñÿ òòîëüêî ññ
ïèñüìåííîãî ððàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà
àâòîðñêèõ ïïðàâ.

ÑËÎÂÎ ÐÅÄÀÊÒÎÐÀ ÒÅ, ÊÒÎ
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Äîëèíà æèâûõ òðóïîâ 60
Talkman 90
Fallout 3 164

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
Èãðà íîìåðà: êðîññ-îáçîð 94
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà I (È. ×åíöîâ) 96
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (TD) 98
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà III (Çîíò) 100
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Íåò ïîâåñòè ïå÷àëüíåå íà ñâåòå, ÷åì èñòîðèÿ
ñîçäàíèÿ Fallout 3. Îáåçóìåâøèå îò îæèäàíèÿ
ôàíàòû, ìå÷óùèåñÿ îò èäåè ê èäåå äèçàéíå-
ðû è áåçäàðíàÿ ôèíàíñîâàÿ ïîëèòèêà èçäàòå-
ëÿ, â èòîãå ðàçîðèâøåãîñÿ è çàêðûâøåãî ïðî-
åêò. Ñåé÷àñ ïðîäîëæåíèå êóëüòîâîé ñåðèè äå-
ëàåò Bethesda Softworks, ìû æå ïðåäñòàâëÿ-
åì, êàêèì îíî ìîãëî áû ñòàòü. /164

LOST PLANET: EXTREME CONDITION
ÕÈÒ

LOST PLANET: EXTREME CONDITION � ÎÒËÈ×ÍÛÉ ÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÁÎÅÂÈÊ Î ÍÀÅÌÍÈÊÀÕ, ÐÎÁÎÒÀÕ È ÃÈÃÀÍÒÑÊÈÕ ÆÓÊÀÕ. ÏÎÊÀ ÍÀ XBOX 360
ÁÓÄÓÒ ÂÛÕÎÄÈÒÜ ÒÀÊÈÅ ÈÃÐÛ, SONY ÏÐÈÄÅÒÑß ÏÎÈÑÊÀÒÜ ÏÀÐÓ-ÒÐÎÉÊÓ ÍÎÂÛÕ ÀÐÃÓÌÅÍÒÎÂ ÇÀ ÏÎÊÓÏÊÓ PS3.  /54
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179 «ÒÒÅÅËËÅÅÌÌÀÀÐÐÊÊÅÅÒÒÈÈÍÍÃÃ»»
183 NNEETTLLAANNDD
189 ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÎÎÍÍÍÍÀÀßß ÏÏÎÎÄÄÏÏÈÈÑÑÊÊÀÀ
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Îáçîð ðóññêîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ 132

ÀÐÊÀÄÛ
Íîâîñòè è îáçîðû èãðîâûõ àâòîìàòîâ 134

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
Ðåãóëÿðíûé ×åìïèîíàò ÍÏÊË 152
Òóðíèð 10 ãîðîäîâ: Òþìåíü 154
Êîíñîëüíûé êèáåðñïîðò â Ðîññèè 155

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè ñåòè 140
Ïîèñê ôàéëîâ â Èíòåðíåòå 142
Óãîëîê íîâè÷êà 144

ÒÀÊÒÈÊÀ
Êîäû 146
Heroes of Might & Magic V 148

ÆÅËÅÇÎ
Íîâîñòè 156
Òåñò HDD 158
Äæîéñòèê Logitech Force 3D Pro 162

ÐÅÒÐÎ
Ðåòðî-íîâîñòè 170
Ýìóëÿòîð Dreamcast 171
Ëó÷øèå èãðû ïðîøëûõ ëåò 172
Ñòóäèÿ Treasure 174

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Áàíçàé! 180
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 184
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 190

Ðóáðèêà «Ðåòðî»
Ñ ýòîãî íîìåðà ìû íà ïîñòîÿííîé îñíîâå ââîäèì
ðóáðèêó «Ðåòðî». Â íåé ìû íàïîìíèì, ÷åì æèëà
èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ ðàíüøå («Ðåòðî-íîâîñòè»), ïî-
âåäàåì î ëó÷øèõ èãðàõ («Ðåòðî-îáçîðû») è îáú-
ÿñíèì, êàê èõ çàïóñêàòü ñåé÷àñ («Ýìóëÿöèÿ»).
Âðåìÿ îò âðåìåíè â «ÑÈ» áóäóò ïîÿâëÿòüñÿ è òå-
ìàòè÷åñêèå ñïåöìàòåðèàëû � íàïðèìåð, ðàññêà-
çû îá èçâåñòíûõ ñòóäèÿõ ðàçðàáîò÷èêîâ. /170

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð
ñòîðîíà À: Tom Clancy's Splinter Cell:
Double Agent
ñòîðîíà Â: Rise of Nations: Rise of Legends

íàêëåéêà
LocoRoco

îäèí DVD
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ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
Âîéíû äðåâíîñòè: Ñïàðòà 68
Êîäåêñ âîéíû 70

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Sacred 2 72
Silverfall 73
SOCOM 4 74
Elite Beat Agents 76
Hot PXL 78
Loki 80
Alliance: The Silent War 82
Èñêóññòâî âîéíû: Gluk'Oza RTS 82
Êàïèòàí Âðóíãåëü 83
Ace Combat X: Skies of Deception 83
Justice League Heroes 84
Marvel: Ultimate Alliance 84
Tales of the Tempest 85

ÃÀËÅÐÅß
Íîâûå ñêðèíøîòû èç èíòåðåñíûõ èãð 86

ÎÁÇÎÐ
Tales of Legendia 102
Tales of Eternia 104
Tales of Phantasia 106
Exit 108
Worms: Open Warfare 110
Metal Gear Ac!d 2 112
Half-Life 2: Episode One 114
Rise of Nations: Rise of Legends 116
Rogue Trooper 120
Êîðñàðû 3 122
Tycoon City: New York 124
Loco Roco 126

Ðàçãîâîðíèê ñ õàðàêòåðîì
Â Sony ñ÷èòàþò, ÷òî PSP � íå ïðîñòî èãðîâàÿ
ïðèñòàâêà, à ìíîãîôóíêöèîíàëüíàÿ ìóëüòèìå-
äèéíàÿ ñèñòåìà. Â êà÷åñòâå îäíîãî èç äîêàçà-
òåëüñòâ îíà ïðåäëàãàåò Talkman � ïðîãðàììó,
ïîçâîëÿþùóþ ãåéìåðàì-ïóòåøåñòâåííèêàì ïðå-
îäîëåâàòü ÿçûêîâîé áàðüåð. Âïðî÷åì, òåõíîëî-
ãèè ðàñïîçíàâàíèÿ ðå÷è íà êîíñîëÿõ âïåðâûå
ââåëà îòíþäü íå Sony...  /90

70 112

METAL GEAR AC!D

ÒÐÎÉÊÀ, ÑÅÌÅÐÊÀ, ÒÓÇ!
ÑÎËÈÄ ÑÍÅÉÊ 
Â ÊÈÑËÎÒÍÛÕ
ÄÅÊÎÐÀÖÈßÕ.
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PC

Advent Rising 133
Age of Empires III 132
Alliance: The Silent War 82
Bioshock 34
Disciples World 133
Fallout 3 164
Final Fantasy XI 18
Gothic 3 88
Grand Theft Auto: San Andreas 18
Half-Life 2: Episode One 114
Heroes of Might & Magic V 148
Loki 80
Marvel: Ultimate Alliance 84
ParaWorld 18
Rise of Nations: Rise of Legends 116
Rogue Trooper 120
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl 19
Sacred 2: Fallen Angel 72
Silverfall 73
The Elder Scrolls IV: Oblivion 10
Tom Clancy�s Splinter Cell: 
Double Agent 48, 87
Tycoon City: New York 124
Warpath 132
Áûñòðûé è Ìåðòâûé 133
Âîéíû äðåâíîñòè: Ñïàðòà 68
Èñêóññòâî âîéíû: Gluk'Oza RTS 82
Êàïèòàí Âðóíãåëü 14, 83
Êîäåêñ âîéíû 70
Êîðñàðû 3 122
Îäèññåÿ êàïèòàíà Áëàäà 86
Ïîõîæäåíèÿ Áàðäà 132

PlayStation 2

2006 FIFA World Cup 18
Final Fantasy XI 18
Grand Theft Auto: San Andreas 18
Justice League Heroes 84
Marvel: Ultimate Alliance 84
Rogue Trooper 120
SOCOM U.S. Navy Seals: 
Combined Assault 74
Tales of Legendia 102
Tom Clancy�s Splinter Cell: 
Double Agent 48, 87

GameCube

2006 FIFA World Cup 18
Tom Clancy�s Splinter Cell: 
Double Agent 48, 87

Xbox 360

2006 FIFA World Cup 18
Bioshock 34
Dead Rising 50
Final Fantasy XI 18
Lost Planet: Extreme Condition 54
Marvel: Ultimate Alliance 84
Tom Clancy�s Splinter Cell: 
Double Agent 48, 87

Game Boy Advance

2006 FIFA World Cup 18
Marvel: Ultimate Alliance 84
Tales of Phantasia 106

Nintendo DS

2006 FIFA World Cup 18
Elite Beat Agents 76
Tales of Tempest 85
Worms: Open Warfare 110

PSP

2006 FIFA World Cup 18
Ace Combat X: Skies of Deception 83
Exit 108
Hot PXL 78
Justice League Heroes 84
LocoRoco 126
Marvel: Ultimate Alliance 84
Metal Gear Ac!d 2 112
Tales of Eternia 104
Talkman 90
Tetris 12
Worms: Open Warfare 110

PlayStation 3

Bioshock 34
Coded Arms: Assault 52
Final Fantasy XIII 10
Tom Clancy�s Splinter Cell: Double Agent 
48, 87
Untold Legends: Dark Kingdom 89

Ñ ïîìîùüþ ñïèñêà èãð 
â íîìåðå âû ëåãêî ìîæåòå íàéòè ïðîåêòû äëÿ 

èíòåðåñóþùåé âàñ ïëàòôîðìû.

Xbox

2006 FIFA World Cup 18
Grand Theft Auto: San Andreas 18
Justice League Heroes 84
Marvel: Ultimate Alliance 84
Painkiller: Hell Wars 19
Rogue Trooper 120
Tom Clancy�s Splinter Cell: 
Double Agent 48, 87
Îäèññåÿ êàïèòàíà Áëàäà 86

Wii

Marvel: Ultimate Alliance 84





«ÍÈ×ÅÃÎ ÌÛ ÍÅ ÊÐÀËÈ!»
Ïðåäñòàâèòåëè Sony îòðèöàþò, ÷òî ãèðîñêîïû áûëè äîáàâëåíû
â ãåéìïàä PlayStation 3 â ïîñëåäíèé ìîìåíò.

Ãëàâà åâðîïåéñêîãî îòäåëåíèÿ Sony Äýâèä Ðèâç ðâåò íà ãðóäè äîðîãóþ ðóáàøêó,
ìíåò ìîäíûé ãàëñòóê è êëÿíåòñÿ ñâîèì ñ÷åòîì â øâåéöàðñêîì áàíêå, ÷òî èìåþùèå-

ñÿ â ãåéìïàäå PlayStation 3 ãèðîñêîïû íå áûëè â ñïåøêå çàñóíóòû òóäà çà ïÿòü ìèíóò
äî íà÷àëà âûñòàâêè Å3. Íàïîìíèì, ÷òî ïðèñóòñòâèå â êîíòðîëëåðå óñòðîéñòâ, ðåàãèðó-
þùèõ íà íàêëîí, âûçâàëî ó ïóáëèêè âîëíó íåäîâîëüñòâà: ìíîãèå îòêðûòî îáâèíèëè
Sony â âîðîâñòâå èäåé ó Nintendo. Íî, ïî çàâåðåíèÿì ãîñïîäèíà Ðèâçà, ìûñëü î ãèðîñ-
êîïàõ ïîñåòèëà óìû èíæåíåðîâ êîìïàíèè åùå äâà ñ ïîëîâèíîé ãîäà íàçàä.
Ïèêàíòíîñòü äåëó ïðèäàåò ëþáîïûòíîå îáñòîÿòåëüñòâî:
âåäóùèå ðàçðàáîò÷èêè èãð äëÿ PS3 è ïîíÿ-
òèÿ íå èìåëè îá ýòîì ÿêîáû äàâíåì
íîâîââåäåíèè. Íà Å3 åäèíñòâåííîé
èãðîé ñ ïîääåðæêîé ãèðîñêîïîâ
áûëà WarHawk îò ñòóäèè Incog.
Êàê ñîîáùèëè åå ïðåäñòàâèòåëè,
èì áûëî îôèöèàëüíî îáúÿâëåíî
î ïîääåðæêå äàò÷èêîâ íàêëîíà
íåçàäîëãî äî íà÷àëà âûñòàâêè, à
ðåàëèçîâàòü ñîîòâåòñòâóþùóþ
ôóíêöèþ óäàëîñü ëèøü çà íåñêîëüêî
äíåé äî äåìîíñòðàöèè èãðû. 

6

Nintendo ïðîäîëæàåò ïîðàæàòü ïóáëèêó ãðîìêèìè çàÿâëåíèÿìè è îáåùàåò ïðåäñ-
òàâèòü íîâûå ïîäðîáíîñòè î Wii â áëèæàéøèå ìåñÿöû.

WII ÑÒÀÍÅÒ ÏÐÈÁÛËÜÍÎÉ ÑÐÀÇÓ

ÑÀÒÎÐÓ ÈÂÀÒÀ ÑÎ-
ÎÁÙÈË, ×ÒÎ ÈÃÐÎ-
ÂÓÞ ÑÈÑÒÅÌÓ
NINTENDO DS ìîæíî
áóäåò ïîäêëþ÷èòü ê Wii
÷åðåç Wi-Fi ñîåäèíåíèå.
Ïåðåä ãåéìåðàìè îòê-
ðûâàþòñÿ ñàìûå øèðî-
êèå âîçìîæíîñòè: íàï-
ðèìåð, èñïîëüçîâàòü
DS êàê êîíòðîëëåð ñ
òàêòèëüíûì ýêðàíîì
èëè çàïóñêàòü èãðû äëÿ
õåíäõåëäà íà ýêðàíå òå-
ëåâèçîðà.

ÊÎÌÏÀÍÈß NOKIA
îáúÿâèëà î çàïóñêå íà
ñàéòå http://n-gage.com
ñåðâèñà ïî ïðîäàæå
èãð äëÿ êîíñîëè N-
Gage. Çàïëàòèâ íå
ñëèøêîì áîëüøóþ
ìçäó, èãðîêè âîëüíû
ñêà÷àòü ïðèãëÿíóâøèå-
ñÿ èì èãðû ïðÿìèêîì
íà ñâîè êîìïüþòåðû, à
çàòåì ïåðåíåñòè èõ íà
êàðòó ïàìÿòè è çàïóñ-
òèòü êàê íà ñàìîé N-
Gage, òàê è íà ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíàõ ñåðèé
S60 è N.

ÃËÀÂÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ-
ÑÒÂÀ UBISOFT ÈÂ
ÆÈËÜÌÎ ïðèøåë â
âîñòîðã îò íîâîãî êîíò-
ðîëëåðà PlayStation 3.
Âñòðîåííûå â ãåéìïàä
ãèðîñêîïû íàñòîëüêî
ïðèøëèñü åìó ïî äóøå,
÷òî îí òóò æå ïîîáåùàë
øèðîêîìàñøòàáíóþ
ïîääåðæêó ýòîé ôóíê-
öèè âî ìíîæåñòâå èãð
îò Ubisoft. Ïðàâäà, êà-
êèå èìåííî ýòî áóäóò
ïðîåêòû, âïå÷àòëèòåëü-
íûé ôðàíöóç ãîâîðèòü
íå ïîæåëàë.

ÖÈÔÐÎÂÀß ÊÀÌÅ-
ÐÀ ÄËß XBOX 360
ïîñòóïèò â ïðîäàæó
îñåíüþ íûíåøíåãî ãî-
äà. Ïîêà ÷òî â
Microsoft ñîáèðàþòñÿ
âûïóñòèòü óñòðîéñòâî
íà òåððèòîðèè Ñåâåð-
íîé Àìåðèêè â êîíöå
ñåíòÿáðÿ, à åâðîïåéñ-
êèé è ÿïîíñêèé çàïóñê
íàìå÷åíû íà ïåðâûå
÷èñëà îêòÿáðÿ. Âïðî-
÷åì, ýòè äàòû íå îêîí-
÷àòåëüíû � ó êîðïîðà-
öèè åùå åñòü âðåìÿ çà-
íîâî îïðåäåëèòüñÿ ñî
ñðîêàìè.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ïðåçèäåíò NNintendo ÑÑàòîðó ÈÈâàòà, êêàê èè
ìíîãèå ññîòðóäíèêè êêîìïàíèè ääî ííåãî,
âñòàë ííà ççàùèòó ííàçâàíèÿ ññâîåé ííîâîé
èãðîâîé ññèñòåìû. ÈÈâàòà-ññàí ññîîáùèë,
÷òî ííèêîãäà ííå ññ÷èòàë ííàçâàíèå WWii ííåï-
ðàâèëüíûì. ÏÏî ååãî ììíåíèþ, òòå èèãðîêè, êêî-
òîðûì ýýòî èèìÿ ññåé÷àñ ííå ííðàâèòñÿ, ððàíî
èëè ïïîçäíî ïïðèâûêíóò êê ííåìó èè ïïåðåñòà-
íóò ááåñïîêîèòüñÿ.
×òîáû ïïîäòâåðäèòü ññâîþ ïïðàâîòó, ããëàâà
«Áîëüøîé NN» ïïðèâåë ââ êêà÷åñòâå ïïðèìåðà
Game BBoy. ÊÊîãäà-òòî ýýòî ííàçâàíèå òòîæå
êðèòèêîâàëîñü ïïóáëèêîé: ÿÿêîáû ññëîâî
Boy ((«ìàëü÷èê» ââ ïïåðåâîäå ññ ààíãëèéñêî-
ãî) ïïðîçðà÷íî ííàìåêàåò, ÷÷òî èèãðû �� ííå
äëÿ ïïðåäñòàâèòåëüíèö ïïðåêðàñíîãî ïïîëà.
Â èèòîãå GGame BBoy èè ååãî ïïîñëåäîâàòåëè
îäèíàêîâî ëëþáèìû êêàê ììàëü÷èêàìè, òòàê
è ääåâî÷êàìè, èè ííèêòî îî ïïðîâîêàöèîííîì
íàçâàíèè ääàæå ííå ççàäóìûâàåòñÿ. 

Êîìïàíèÿ Nintendo ñîáèðàåòñÿ îáíàðîäîâàòü äàòó çàïóñêà è òî÷íóþ öåíó èãðîâîé ñèñòå-
ìû Wii äî ñåíòÿáðÿ íûíåøíåãî ãîäà. Îäíîé ãðîìêîé íîâîñòüþ ñ ñåíòÿáðüñêîé âûñòàâêè

Tokyo Game Show ñòàëî ìåíüøå: âîæäåëåííûå ïîäðîáíîñòè áóäóò îáúÿâëåíû ïóáëèêå,
ñêîðåé âñåãî, óæå â àâãóñòå íà Game Convention â íåìåöêîì ãîðîäå Ëåéïöèãå.
Òåì âðåìåíåì Ñàòîðó Èâàòà ÿðêèìè êðàñêàìè íàðèñîâàë ôèíàíñîâîå áóäóùåå êîìïàíèè
â ñâÿçè ñ Wii. Ïî åãî ñëîâàì, Nintendo ñóìååò èçáåæàòü äåíåæíûõ ïîòåðü â ïåðèîä ñòàðòà
êîíñîëè, â îòëè÷èå îò Microsoft è Sony. «Íå ìîãó ãàðàíòèðîâàòü, ÷òî ìû íè îäíîé éåíû íå
óïóñòèì, íî î çíà÷èòåëüíûõ óáûòêàõ è ðå÷è íåò. Ìû ðàáîòàåì, ÷òîáû îáåñïå÷èòü îêóïàå-
ìîñòü Wii óæå â ïåðâûé ãîä åå ñóùåñòâîâàíèÿ», � çàÿâèë ãëàâà «Áîëüøîé N». Ïëàí, ÷òî
òóò ãîâîðèòü, âåñüìà àìáèöèîçíûé: òðàäèöèîííî ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî íîâûå èãðîâûå ñèñòåìû
ýêîíîìè÷åñêè íåâûãîäíû äëÿ ñâîèõ ñîçäàòåëåé â ïåðâûå ìåñÿöû âûõîäà íà ðûíîê.
Nintendo ÿâíî íå òåðïèòñÿ îïðîâåðãíóòü ýòó àêñèîìó. 
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WII � ÕÎÐÎØÅÅ 
ÍÀÇÂÀÍÈÅ!

Cýð ÃÃîâàðä ÑÑòðèíãåð, èèñïîëíèòåëüíûé
äèðåêòîð êêîìïàíèè SSony, ââ îîäíîì èèç ííå-
äàâíèõ èèíòåðâüþ ïïîäåëèëñÿ ññ ïïóáëèêîé
èíôîðìàöèåé îî ññòðàòåãèè êêîìïàíèè ââ
îòíîøåíèè êêîíñîëè PPlayStation 33. ÒÒàêæå
îí îîáúÿñíèë, ïïî÷åìó ññèñòåìà ññòîèò ääî-
ðîæå ïïðèñòàâîê-êêîíêóðåíòîâ. ÏÏî ååãî
ñëîâàì, SSony ææåëàåò ññäåëàòü PPS3 ííå
òîëüêî ïïðèÿòíîé ââî ââñåõ îîòíîøåíèÿõ èèã-
ðóøêîé, ííî èè ììóëüòèìåäèéíûì ööåíòðîì
ëþáîãî ääîìà. ÎÎòñþäà èè ââûñîêàÿ ööåíà, èè
îáèëèå ääîïîëíèòåëüíûõ ôôóíêöèé, èè ââñå-
âñå-ââñå ííà ññâåòå. ÒÒàêæå ããîñïîäèí ÑÑòðèí-
ãåð îîòìåòèë, ÷÷òî PPlayStation 33 ââõîäèò ââ
÷èñëî ííàèáîëåå ââàæíûõ ääëÿ êêîìïàíèè
ïðîåêòîâ. ÑÑåé÷àñ SSony ââíåäðÿåò ííîâóþ
ñòðàòåãèþ, ïïåðåõîäèò ííà ööèôðîâûå òòåõ-
íîëîãèè, èè ííîâàÿ êêîíñîëü ÿÿâëÿåòñÿ
÷àñòüþ ýýòîãî ïïëàíà ððàçâèòèÿ.
Ïîä êêîíåö ääèðåêòîð SSony ííå óóäåðæàëñÿ èè,
ôèãóðàëüíî ââûðàæàÿñü, ïïíóë ããëàâó
Microsoft ÁÁèëëà ÃÃåéòñà, ççàÿâèâ ááóêâàëüíî
ñëåäóþùåå: ««Ñíà÷àëà îîí ããîâîðèò îî ïïåðå-
íîñå ääàòû ââûõîäà WWindows VVista òòàê, ááóä-
òî ýýòî �� îîáû÷íîå ääåëî, àà ççàòåì êêëåéìèò
íàñ ïïîçîðîì ççà òòî, ÷÷òî ììû ííå ââûïóñòèëè
PS3 ââåñíîé». 

PLAYSTATION 3 �
×ÀÑÒÜ ÃËÎÁÀËÜÍÎÉ
ÑÒÐÀÒÅÃÈÈ SONY



Âíà÷àëå èþíÿ íà ïîïóëÿðíîì ñàéòå The Inquirer ïîÿâèëèñü ñêåïòè÷åñêèå îò-
çûâû î âîçìîæíîñòÿõ PlayStation 3. Ñîîáùàëîñü, ÷òî ãðàôè÷åñêèé ÷èï

êîíñîëè ïî íåêîòîðûì ïàðàìåòðàì óñòóïàåò ÷èïó Xbox 360, à ïðîöåññîð Cell
íåäîñòàòî÷íî áûñòðî ðàáîòàåò ñ ïàìÿòüþ. Ýòè äàííûå áûëè î÷åíü ñêîðî îïðî-
âåðãíóòû ðÿäîì âåäóùèõ ðàçðàáîò÷èêîâ, çíàêîìûõ ñ ñèñòåìîé Sony. 
Íå ñêóïÿñü íà òåõíè÷åñêèå ïîäðîáíîñòè, îíè óêàçàëè, ÷òî àâòîðû ïóáëèêàöèé
The Inquirer âåñüìà ñòðàííî îïèñàëè íåäîñòàòêè ïðèñòàâêè:
÷àñòü äàííûõ âûðâàíà èç êîíòåêñòà, à
åùå ÷àñòü âîîáùå íå èìååò íèêàêîãî îò-
íîøåíèÿ ê ðàçðàáîòêå èãð. À çàîäíî �
ðàç ïðåäñòàâèëñÿ òàêîé óäîáíûé ñëó÷àé �
ïîäåëèëèñü ñâîèìè âïå÷àòëåíèÿìè îò
Playstation 3. Ìû ïðîöèòèðóåì çàÿâëåíèå
îäíîãî èç ðàçðàáîò÷èêîâ, ïîæåëàâøåãî
ñîõðàíèòü èíêîãíèòî: «Ê êàæäîé ñèñòåìå
íåîáõîäèìî ñíà÷àëà ïðèâûêíóòü. ß ðàáî-
òàë íàä ðàííèìè èãðàìè äëÿ PS2 � âîò
ýòî áûë íàñòîÿùèé êîøìàð! À ñîçäàâàòü
èãðû äëÿ PS3 êóäà ëåã÷å è áûñòðåå. Íà
ýòîò ðàç Sony äàëà íàì (ðàçðàáîò÷èêàì)
êóäà áîëåå óäîáíûé íàáîð èíñòðóìåíòîâ,
è ïóñòü ó íèõ åùå åñòü êîå-êàêèå òðóäíîñ-
òè ñ òåõïîääåðæêîé, êîìïàíèÿ ÿâíî ìíî-
ãîìó íàó÷èëàñü ñî âðåìåí PS2. 

ÍÎÂÛÅ ÔÓÍÊÖÈÈ WII
Êîìïàíèÿ Nintendo çàðåãèñòðèðîâàëà ïàòåíò íà òåõíîëîãèè, êî-
òîðûå ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû â êîíñîëÿõ Wii è Nintendo DS.

Êîìïàíèÿ Nintendo çàðåãèñòðèðîâàëà íîâûé ïàòåíò, äàþùèé åé ïðà-
âî èñïîëüçîâàòü òåõíîëîãèþ îáìåíà ñîîáùåíèÿìè ÷åðåç Ñåòü â èã-

ðîâûõ ñèñòåìàõ. Ðàçóìååòñÿ, ïåðâûì äåëîì âñïîìèíàåòñÿ êîíñîëü Wii,
÷òî äîëæíà ïîñòóïèòü íà ïðèëàâêè â êîíöå íûíåøíåãî ãîäà. Íå äëÿ
íåå ëè ãîòîâÿòñÿ ñåòåâûå «ôèøêè»?
Âäîáàâîê ê ïåðåñûëêå ñîîáùåíèé çàïàòåíòîâàíà ïîääåðæêà ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ïðîôèëåé. Â íèõ èãðîêè ñìîãóò çàïèñûâàòü ñâîè ïåðñîíàëü-
íûå äàííûå, ðåêîðäû è ñïèñêè ëþáèìûõ èãð. Òàêæå ïðîôèëü ïîääåð-
æèâàåò òàê íàçûâàåìûå àâàòàðû � êàðòèíêè ïîëüçîâàòåëåé. Èõ ïðåä-
ëàãàåòñÿ ñîñòàâèòü ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî ãåíåðàòîðà, ïîçâîëÿþùå-
ãî âûáèðàòü ðàçëè÷íûå òèïû ãëàç, óøåé, ïðè÷åñîê è òîìó ïîäîáíîãî,
èëè æå çàëèòü íà ñåðâåð óæå ãîòîâîå èçîáðàæåíèå.
Â îïèñàíèè ïàòåíòà óêàçûâàåòñÿ, ÷òî äëÿ ââîäà ñîîáùåíèé ïîòðåáóåò-
ñÿ ýêðàííàÿ êëàâèàòóðà èëè ìèêðîôîí. Îòäåëüíî óïîìÿíóòà âîçìîæ-
íîñòü ïðèìåíåíèÿ òåõíîëîãèè è â ïîðòàòèâíîé èãðîâîé ñèñòåìå. Âåðî-
ÿòíî, ïîä ïîñëåäíåé ñëåäóåò ïîíèìàòü äâóõýêðàííîå ÷óäî Nintendo DS.
Ðàçóìååòñÿ, ñàìî ïîëó÷åíèå Nintendo ïàòåíòà íå îçíà÷àåò, ÷òî âñå ïå-
ðå÷èñëåííûå â íåì ôóíêöèè áóäóò âîïëîùåíû â Wii. Òåì íå ìåíåå,
î÷åâèäíî: â êîìïàíèè çàäóìûâàþòñÿ î ïîäîáíûõ ïåðñïåêòèâàõ.

Ðàçðàáîò÷èêè îïðîâåðãàþò ñëóõè î òåõíè÷åñêèõ íåäîñòàòêàõ 
íîâîé êîíñîëè Sony.

Ó PLAYSTATION 3 ÏÐÎÁËÅÌ ÍÅÒ



ØÓÒÅÐ HALO 2 äîñ-
òèã î÷åðåäíîé ðåêîðä-
íîé îòìåòêè: ïðåäñòà-
âèòåëè ñòóäèè Bungie
ñîîáùàþò, ÷òî ñ ìî-
ìåíòà çàïóñêà èãðû â
íîÿáðå 2004 ãîäà ãåé-
ìåðû ñûãðàëè â íåå áî-
ëåå 500 ìèëëèîíîâ îí-
ëàéíîâûõ ìàò÷åé. Ó÷è-
òûâàÿ ñòîëü äèêóþ ïî-
ïóëÿðíîñòü ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîãî ðåæèìà
Halo 2, óñïåõ ãðÿäóùåãî
ðåëèçà äëÿ Xbox 360
òðåòüåé ÷àñòè ïðèêëþ-
÷åíèé Ìàñòåðà ×èôà �
äåëî ðåøåííîå.

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
ELECTRONIC ARTS,
÷åé ãëàâà Ëàððè Ïðîáñò
íà ìèíóâøåé Å3 ïóáëè÷-
íî ïîêëÿëñÿ â âåðíîñòè
Êåíó Êóòàðàãè è êîíñî-
ëè PlayStation 3, îïðåäå-
ëèëîñü ñî ñâîåé ïåðâîé
ñïîðòèâíîé èãðîé äëÿ
ýòîé êîíñîëè. Îäíîâðå-
ìåííî ñ çàïóñêîì PS3
íà ïðèëàâêàõ ïîÿâèòñÿ
áàñêåòáîëüíûé ñèìóëÿ-
òîð NBA Live 07. Òàêæå
ïðåäñòàâèòåëè EA ñîîá-
ùàþò, ÷òî èì áû õîòå-
ëîñü â íîÿáðå âûïóñ-
òèòü âäîáàâîê ê NBA,
êàê ìèíèìóì, åùå îäèí
ñïîðòèâíûé ïðîåêò äëÿ
êîíñîëè Sony.

ÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀÍÍÛÉ
ÐÀÍÅÅ ÔÈËÜÌ ÏÎ
ÌÎÒÈÂÀÌ ÈÃÐÛ
SPY HUNTER äåáþòè-
ðóåò íà øèðîêèõ ýêðà-
íàõ â èþëå ñëåäóþùåãî
ãîäà. Ãëàâíóþ ðîëü â
êàðòèíå ñûãðàåò áûâ-
øèé ðåñòëåð è íûíåø-
íèé ïðîôåññèîíàëüíûé
àêòåð Äóýéí Äæîíñîí
ïî ïðîçâèùó «Ñêàëà»,
êîòîðîìó íå âïåðâîé
èçîáðàæàòü èãðîâûõ
ïåðñîíàæåé, âåäü îí
óæå óñïåë ñíÿòüñÿ â
ëåíòå Doom. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Áèáëèîòåêà Xbox-èãð, êîòîðûå ìîæíî çàïóñòèòü íà 
Xbox 360, â ñêîðîì âðåìåíè ïîïîëíèòñÿ íîâûìè ïðîåêòàìè.

ÍÎÂÛÅ ÑÒÀÐÛÅ ÈÃÐÛ

Xbox 360 ïîääåðæèâàåò äàëåêî íå âñå èãðû äëÿ Xbox, íî êîðïî-
ðàöèÿ Microsoft âîâñþ ñòðåìèòñÿ ýòî èñïðàâèòü: ãîòîâèò î÷å-

ðåäíîé àïäåéò äëÿ íîâîé êîíñîëè, ÷òîáû îáîãàòèòü ñïèñîê åùå ïà-
ðîé äåñÿòêîâ íàèìåíîâàíèé. Ïî ñëîâàì ñîòðóäíèêîâ, êîòîðûå ðà-
áîòàþò íàä íàëàæèâàíèåì îáðàòíîé ñîâìåñòèìîñòè, âûïóñê îáíîâ-
ëåíèé çàäåðæèâàåòñÿ, ïðåæäå âñåãî, èç-çà òåõíè÷åñêèõ òðóäíîñ-
òåé, à âîâñå íå èç-çà íåæåëàíèÿ Microsoft âîçèòüñÿ ñ ïîääåðæêîé
ñòàðûõ èãð. Çàÿâëåíèå ïðèøëîñü âåñüìà êñòàòè: Ïèòåð Ìóð íåäàâ-
íî ëåãêîìûñëåííî âûñêàçàëñÿ, ÷òî «îáðàòíàÿ ñîâìåñòèìîñòü óæå
íèêîãî íå âîëíóåò». 

Èçäàòåëüñòâî Take-Two îòêàçàëîñü îò èäåè âûïóñòèòü
èãðó ïðî íàðêîáàðîíîâ.

«ÑÍÅÆÊÀ» ÍÅ ÁÓÄÅÒ

Èçäàòåëüñòâî Take-Two ðåøèëî ïðåêðàòèòü ðàáîòó íàä èãðîé ñ ëàêîíè÷íûì íàçâàíèåì
Snow, êîòîðàÿ äîëæíà áûëà ïîñòóïèòü â ïðîäàæó äëÿ PC è Xbox â íûíåøíåì ãîäó.

Ýòà ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè ïðåäëàãàëà ãåéìåðàì âæèòüñÿ â ðîëü íàðêîòîðãîâöà è
ïðîáèòüñÿ íà âåðøèíó êîêàèíîâîãî Îëèìïà.
Î ïðè÷èíàõ îòìåíû ðàçðàáîòêè ïðåäñòàâèòåëè Take-Two íå ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ, íî ìíîãèå
ïîëàãàþò, ÷òî â èçäàòåëüñòâå ïðîñòî ðåøèëè íå áóäèòü ëèõî, ïîêà îíî íå ðàçáóøåâàëîñü
íà ïîëíóþ êàòóøêó. Ïîñëå ñêàíäàëîâ ñ GTA: San Andreas, Manhunt è The Elder Scrolls IV:
Oblivion ê Take-Two ïðèêîâàíî âíèìàíèå áîðöîâ ñ âèäåîèãðàìè âî ãëàâå ñ Äæåêîì Òîìï-
ñîíîì. À âûïóñê èãðû, ãåðîé êîòîðîé áåññîâåñòíî íàæèâàåòñÿ íà çàïðåùåííûõ âñåìè çà-
êîíàìè íàðêîòèêàõ, � ÷åì íå ãàðàíòèðîâàííûé ïîâîä äëÿ î÷åðåäíîé âîëíû êðèòèêè, óãðîç
è ìåòàíèÿ ïîìèäîðîâ? 
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ÓÌÅÐ ÑÎÇÄÀÒÅËÜ SPACEWAR
Óøåë èç æèçíè ÷åëîâåê, ïðèíèìàâøèé ó÷àñòèå â 
ñîçäàíèè îäíîé èç ñàìûõ ïåðâûõ êîìïüþòåðíûõ èãð.

Èç Êýìáðèäæà, øòàò Ìàññà÷óñåòñ,
ïðèøëî èçâåñòèå î òîì, ÷òî íà 64 ãî-

äó æèçíè â ðåçóëüòàòå ñåðäå÷íîãî ïðèñ-

òóïà óìåð Àëàí Êîòîê � îäèí èç ñîçäàòå-
ëåé èãðû Spacewar. Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî èìåí-
íî åé îáÿçàíà ñâîèì ïîÿâëåíèåì íàøà
ðîäíàÿ èíäóñòðèÿ. Spacewar áûëà ðàçðà-
áîòàíà â 1962 ãîäó ãðóïïîé ñòóäåíòîâ
MIT (Massachusetts Institute of
Technology) äëÿ êîìïüþòåðà Digital
Equipment PDP-1. Ñåé÷àñ áû åå íàçâàëè
êðàéíå ïðîñòîé, íî òîãäà ãåéìåðû ñ óâ-
ëå÷åíèåì ïîìîãàëè êðîõîòíîìó êîñìè-
÷åñêîìó êîðàáëèêó óâîðà÷èâàòüñÿ îò ëà-
âèíû ðàêåò. Íåñìîòðÿ íà èñòîðè÷åñêóþ
öåííîñòü, ðàáîòà íàä Spacewar íå ïðè-
íåñëà Àëàíó íè÷åãî, êðîìå ñëàâû, � äå-
íåã çà ñâîé òðóä îí íå ïîëó÷èë.

Ñòóäèÿ IIntroversion, ççàíèìàþùàÿñÿ ððàçðà-
áîòêîé êêîìïüþòåðíûõ èèãð UUplink èè
Darwinia, ññåé÷àñ ââåäåò ïïåðåãîâîðû ññ
Microsoft èè SSony îî ââîçìîæíîñòè ââûïóñêà
ñâîèõ øøåäåâðîâ ääëÿ êêîíñîëåé. ÏÏîäðîá-
íîñòè ïïîêà ííåèçâåñòíû, ííî ïïðåäñòàâèòåëè
Introversion îîòìå÷àþò, ÷÷òî DDarwinia èèäå-
àëüíî ïïîäîøëà ááû ääëÿ ññåðâèñà XXbox LLive
Arcade ïïî ññâîåìó îîáúåìó. ÊÊîìïüþòåðíàÿ
âåðñèÿ èèãðû ççàíèìàåò ææàëêèå, ïïî ííûíåø-
íèì ììåðêàì, 330 ììåãàáàéò, àà ççíà÷èò, ââëà-
äåëüöû XXbox 3360 ááåç òòðóäà ññêà÷àþò ååå ííà
ñâîè ññèñòåìû. 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ
DARWINIA ÈÍÒÅÐÅÑÓ-
ÞÒÑß ÊÎÍÑÎËßÌÈ

Îäèí èèç ïïåðñîíàæåé ââñåëåííîé ZZelda ��
Tingle �� îîáçàâåäåòñÿ ââ ííûíåøíåì ããîäó
ñîáñòâåííîé ððîëåâîé èèãðîé, ââ êêîòîðîé èèñ-
ïîëíèò ããëàâíóþ ððîëü. ßßïîíñêîå îîòäåëå-
íèå NNintendo ààíîíñèðîâàëî ääëÿ NNintendo
DS RRPG ïïîä ííàçâàíèåì MMogitate TTingle
Bara IIro RRupee LLand, ÷÷òî ââ ïïåðåâîäå ííà
àíãëèéñêèé ççâó÷èò ííå ììåíåå ääèêî: FFresh
Tingle�s RRose CColoured RRupee LLand. ÂÂ ýýòîé
èãðå ññðàâíèòåëüíî ììîëîäîé ((35-ëëåòíèé,
÷åãî ññêðûâàòü) TTingle ááóäåò óóáëàæàòü ââñå-
ìè ääîñòóïíûìè ììåòîäàìè ææèòåëåé îîêðó-
ãè, îîáùàòüñÿ ññ ôôåÿìè èè êêóïàòüñÿ ââ ììàãè-
÷åñêèõ èèñòî÷íèêàõ. ÒÒî÷íàÿ ääàòà ââûõîäà
èãðû ííå ññîîáùàåòñÿ, ííî ««Áîëüøàÿ NN»
òâåðäî ííàìåðåíà ââûïóñòèòü ååå ââ ßßïîíèè
äî êêîíöà ííûíåøíåãî ããîäà. 

ÌÀËÅÍÜÊÈÉ 
ÊÓÑÎ×ÅÊ ZELDA
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Àäâîêàò Äæåê Òîìïñîí âíîâü îáâèíÿåò GTA â
ïîäñòðåêàòåëüñòâå ëþäåé ê óáèéñòâó.

Êàê ñâèíüÿ âåçäå ãðÿçü íàéäåò, òàê Äæåê Òîìïñîí
âñþäó îòûùåò ïîâîä îáðóãàòü ñåðèàë GTA. Î÷åðåäíîé

âîçìîæíîñòüþ äëÿ áðàâîãî àäâîêàòà ïîëèòü ÿäîì äåòèùå
Rockstar è Take-Two ñòàëà òðàãåäèÿ â íåñïîêîéíîì àìåðèêà-
íñêîì øòàòå Ëóèçèàíà. Òàì äâîå áîëüíûõ íà ãîëîâó ìîëîäûõ
ëþäåé çâåðñêè óáèëè ïîæèëîãî âîäèòåëÿ, êîãäà òîò îòêàçàëñÿ
îäîëæèòü èì ñâîþ ìàøèíó.
Ñëó÷àé, ÷òî è ãîâîðèòü, óæàñíûé, íî Äæåêó íå äî òîãî � îí óæå óãëÿ-
äåë ñâÿçü ìåæäó äåéñòâèÿìè ïîäðîñòêîâ è èãðîé Grand Theft Auto.
Ïîëèöèÿ îáûñêàëà äîìà ïðåñòóïíèêîâ è íàøëà ó îäíîãî èç íèõ èã-
ðû ñ ðåéòèíãîì Mature � ïî êðàéíåé ìåðå, òàê ãîâîðèò ñàì Òîìï-
ñîí. À âîò ïîëèöåéñêèå íå ñêëîííû ñâÿçûâàòü óáèéñòâî ñ âèäåî-
èãðàìè: ïî ñëîâàì ðàññëåäóþùåãî äåëî äåòåêòèâà, òåìà âëèÿíèÿ
èãð íà óìû ïîäðîñòêîâ ïîäõîäèò äëÿ îáñóæäåíèÿ íà êóõíå, íî íèêàê íå â ñóäå.
Âñòàë íà çàùèòó èãð è ãëàâà îðãàíèçàöèè ESA Äàã Ëîâåíøòåéí, ñïðàâåäëèâî çàìå-
òèâøèé, ÷òî ïðîâîäèòü ïàðàëëåëè ìåæäó èãðàìè è ïðåñòóïëåíèÿìè � çàíÿòèå öèíè÷-
íîå è íàäóìàííîå. Íà óáèéñòâî ëþäåé òîëêàåò öåëûé ðÿä ïðè÷èí. Íåëüçÿ ñåãîäíÿ
ïîñòðåëÿòü â âèðòóàëüíûõ ÷åëîâå÷êîâ, à çàâòðà âäðóã âçÿòü è ïåðåáèòü ïîë-îêðóãè.

ÒÎÌÏÑÎÍ ÏÐÎÒÈÂ GTA, 
ÄÓÁËÜ ÒÀÊÎÉ-ÒÎ
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Êîìïàíèÿ SSega îîôèöèàëüíî ààíîíñèðîâà-
ëà îî÷åðåäíîå ïïðîäîëæåíèå ññâåðõïîïó-
ëÿðíîãî ññèìóëÿòîðà FFootball MManager.
Ðàçðàáàòûâàåìàÿ ññòóäèåé SSports
Interactive èèãðà FFootball MManager 22007 ïïîñ-
òóïèò ââ ïïðîäàæó ííà òòåððèòîðèè ÅÅâðîïû
íà êêàòîëè÷åñêîå ÐÐîæäåñòâî èè ááóäåò ääîñ-
òóïíà ââ ââåðñèÿõ ääëÿ PPC, MMac, IIntel MMac,
Xbox 3360 èè PPlayStation PPortable, ââåðñèÿ
äëÿ ïïîðòàòèâíîé ññèñòåìû SSony ááóäåò ííà-
çûâàòüñÿ FFootball MManager HHandheld.
Ïî ññðàâíåíèþ ññ ïïðîøëîãîäíåé ââåðñèåé
èãðû ââ FFM2007 ááóäåò ááîëåå ññîòíè ððàçëè÷-
íûõ èèçìåíåíèé. ÑÑðåäè ããëàâíûõ ññòîèò îîò-
ìåòèòü ïïîëíîñòüþ îîáíîâëåííóþ ññèñòåìó
ðàáîòû ññ ììîëîäåæíûìè êêîìàíäàìè èè ññêà-
óòàìè, ððàñøèðåííûå ââîçìîæíîñòè îîáùå-
íèÿ ññ ïïðåññîé èè èèãðîêàìè, àà òòàêæå ññõåìó
çàêëþ÷åíèÿ ïïàðòíåðñêèõ ññîãëàøåíèé
ìåæäó êêðóïíûìè èè ííåáîëüøèìè êêëóáàìè.
Ïîñëåäíåå ííîâøåñòâî èèíòåðåñíî òòåì, ÷÷òî
áëàãîäàðÿ ååìó ììàëåíüêèå êêîìàíäû ññìî-
ãóò ççàïîëó÷èòü ââ ààðåíäó èèãðîêîâ, êêîòîðûå
ïðè èèíûõ óóñëîâèÿõ èèì èè ííå ññíèëèñü, àà ììî-
ëîäûå ôôóòáîëèñòû êêðóïíûõ êêîìàíä ïïðè-
îáðåòóò ääîïîëíèòåëüíûé îîïûò. 

ÐÓÊÎÂÎÄßÙÈÉ
ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÎÉ
FINAL FANTASY
XIII Ìîòîìó Òîðèÿìà
ïîëîí èäåé è ñòðåìëå-
íèé, à ïîñëåäíåå åãî
çàÿâëåíèå è âîâñå ñïî-
ñîáíî ïîâåðãíóòü ôà-
íàòîâ «Ïîñëåäíåé ôàí-
òàçèè» â ñâÿùåííûé
òðåïåò. Äåëî â òîì, ÷òî
Òîðèÿìà-ñàí íàìåðåí
ñäåëàòü áîåâûå ñöåíû
Final Fantasy XIII òàêè-
ìè æå, êàêèìè âèäåëè
èõ çðèòåëè â êîìïüþ-
òåðíîì ìóëüòôèëüìå
Final Fantasy VII: Advent
Children. Ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàòü òî, ÷òî ïî-
ëó÷èòñÿ â èòîãå, Ìîòî-
ìó ñîáèðàåòñÿ ÷åðåç
ãîä íà ñëåäóþùåé âûñ-
òàâêå Å3.

Ñ×ÀÑÒËÈÂÛÅ ßÍ-
ÊÈ ÌÎÃÓÒ ÏËß-
ÑÀÒÜ ÍÀ ÑÒÎËÀÕ è
ìåòàòü â âîçäóõ áåéñ-
áîëêè: êîðïîðàöèÿ
Microsoft ñîîáùàåò, ÷òî
ýêñêëþçèâíûé ïðîåêò
Òýöóè Ìèäçóãóòè äëÿ
Xbox 360, Ninety-Nine
Nights, áóäåò âûïóùåí
íà òåððèòîðèè Ñåâåð-
íîé Àìåðèêè â àâãóñòå
íûíåøíåãî ãîäà. À ïîêà
ïîòîìêè êîâáîåâ âîäÿò
õîðîâîäû, íàì îñòàåòñÿ
òîëüêî çàâèäîâàòü: î
äàòå åâðîïåéñêîãî ðå-
ëèçà íå ñêàçàíî íè ñëî-
âà. Êàê îáû÷íî, â îá-
ùåì.

THQ ÎÒÑÒÎßËÀ
ÏÐÀÂÀ ÍÀ ÈÇÄÀ-
ÍÈÅ ÈÃÐ ÏÎ ËÈ-
ÖÅÍÇÈÈ TETRIS
ÄËß ÊÎÍÑÎËÈ
XBOX 360, î ÷åì ñ
ãîðäîñòüþ è ïîâåäàëà
ïóáëèêå. Èçäàòåëüñòâó
óäàëîñü âûèãðàòü ñó-
äåáíîå ðàçáèðàòåëü-
ñòâî ó The Tetris
Company, âëàäåþùåé
ïðàâàìè íà çíàìåíè-
òûé ïàçë; äî ýòîãî
êîìïàíèÿ â îäíîñòî-
ðîííåì ïîðÿäêå ðàçîð-
âàëà äîãîâîðåííîñòü ñ
THQ. Òåïåðü æå ñïðà-
âåäëèâîñòü âîññòàíîâ-
ëåíà: èçäàòåëüñòâî
èìååò ïðàâî íà âûïóñê
Tetris äëÿ Xbox 360 â
Åâðîïå è Ñåâåðíîé
Àìåðèêå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

«ËÈÃÀ ÑÏÐÀÂÅÄËÈÂÎÑÒÈ» 
ÐÀÑØÈÐßÅÒÑß

Eidos àíîíñèðîâàëà âåðñèè Justice League Heroes
äëÿ Nintendo DS è Game Boy Advance.

Èçäàòåëüñòâî Eidos óæå äåëèëîñü ïëà-
íàìè ïî âûïóñêó Justice League Heroes

äëÿ Xbox, PlayStation 2 è PlayStation
Portable, íî, êàê îêàçàëîñü, âîâñå íå ïîçà-
áûëî î ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ Nintendo.
Äëÿ DS è GBA çàãîòîâëåíû ýêñêëþçèâíûå
âàðèàíòû «Ëèãè Ñïðàâåäëèâîñòè». 
Íà DS âûéäåò ïðèêâåë ðàíåå àíîíñèðî-
âàííûõ âåðñèé èãðû. Ñ ïîìîùüþ ñòèëóñà
èãðîêàì ïðåäñòîèò ïðîâåñòè ÷åðåç âñå
îïàñíîñòè òàêèõ èìåíèòûõ ñóïåðãåðîåâ,
êàê Batman, Superman, The Flash è Wonder
Woman. Â æàðêóþ ìèíóòó íà ïîìîùü ìîæ-
íî áóäåò ïðèçâàòü åùå ïàðî÷êó ïåðñîíà-
æåé: Aquaman è Green Arrow.
Âåðñèÿ «Ëèãè» äëÿ GBA, Justice League
Heroes: The Flash, êàê ñëåäóåò èç íàçâà-
íèÿ, îòäàñò ïîä íàøå ÷óòêîå ðóêîâîäñòâî
«ñàìîãî áûñòðîãî ìóæ÷èíó èç íûíå æèâó-
ùèõ» � The Flash. Èñïîëüçóÿ åãî óíèêàëü-
íûå ñïîñîáíîñòè, èãðîêè ñìîãóò àòàêîâàòü
âðàãîâ, âûïîëíÿòü ðàçëè÷íûå êîìáî-óäà-
ðû è çàìåäëÿòü âðåìÿ. Íå îñòàíóòñÿ â ñòî-

ðîíå è äðóãèå çíàìåíèòîñòè èç «Ëèãè
Ñïðàâåäëèâîñòè»: Eidos óæå ïîîáåùàëà
íàì Superman�à, Batman�à, Wonder Woman
è ïîäóìûâàåò ðàñøèðèòü ñïèñîê. 
Âûõîä èãð ñåðèè Justice League Heroes ñîñ-
òîèòñÿ îäíîâðåìåííî â Åâðîïå è Ñåâåðíîé
Àìåðèêå îñåíüþ íûíåøíåãî ãîäà.

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÀÍÎÍÑÛ ÈÃÐ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

Èçäàòåëüñòâî UUbisoft ððåøèëî ïïðèîáùèòü
ñîâðåìåííûõ ããåéìåðîâ êê êêëàññèêå ññòðà-
òåãè÷åñêîãî ææàíðà ññ ïïîìîùüþ ððèìåéêà
êîìïüþòåðíîé èèãðû SSettlers III. ÍÍàñ îîæèäà-
þò îîáíîâëåííàÿ òòðåõìåðíàÿ ããðàôèêà, 331
òèï ððåñóðñîâ, ääåñÿòîê îîäíîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ êêàìïàíèé, òòðè ððàñû èè ááåðåæíî
ñîõðàíåííûé ââ ííåèçìåííîì ââèäå
ãåéìïëåé. ÏÏîìèìî ââñåãî ýýòîãî, ââ UUbisoft
íàìåðåíû ïïðèêðóòèòü êê èèãðå ããåíåðàòîð
ñëó÷àéíûõ êêàðò èè ííàáîð ììíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ððåæèìîâ. ÂÂûõîä ððèìåéêà
Settlers III ííà òòåððèòîðèè ÅÅâðîïû ññîñòîèò-
ñÿ ââ òòðåòüåì êêâàðòàëå ííûíåøíåãî ããîäà.

ÏÎÑÅËÅÍÖÛ ÑÍÎÂÀ
ÂÎÇÂÐÀÙÀÞÒÑß

FOOTBALL 
MANAGER 2007
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Ð àñïîëàãàþùàÿñÿ â ÿïîíñêîì ãîðîäå Îñàêà êîìïà-
íèÿ Yuke�s îáúÿâèëà îá îòêðûòèè ñâîåãî ïåðâîãî

îôèñà íà òåððèòîðèè Ñåâåðíîé Àìåðèêè. Îòäåëåíèå,
ïîëó÷èâøåå íå ñëèøêîì îðèãèíàëüíîå íàçâàíèå Yuke�s
Company of America, ÿâëÿåòñÿ ïîëíîé ñîáñòâåííîñòüþ
Yuke�s, êîòîðàÿ ñàìà ÷àñòè÷íî ïðèíàäëåæèò àìåðèêàíñ-
êîìó èçäàòåëüñòâó THQ. Â çàäà÷è àìåðèêàíñêîãî îôèñà
âîéäåò èçäàíèå èãð äëÿ ðÿäà èãðîâûõ ñèñòåì, â òîì ÷èñ-
ëå PlayStation Portable, PlayStation 2, PlayStation 3 è
Xbox 360.
Íàïîìíèì, ÷òî Yuke�s ñïåöèàëèçèðóåòñÿ â îñíîâíîì íà
ãîíî÷íûõ ñèìóëÿòîðàõ è ñèìóëÿòîðàõ ðåñòëèíãà. Ñðåäè
ñîçäàâàåìûõ êîìïàíèåé ñåðèé îñîáóþ ïîïóëÿðíîñòü
ïðèîáðåëè WWE Smackdown (THQ), à òàêæå Rumble
Roses (Konami).

Ïðåäñòàâèòåëè ððîññèéñêîãî îîòäåëåíèÿ
Microsoft îîçíàêîìèëè ææóðíàëèñòîâ ññ ííî-
âîââåäåíèÿìè WWindows VVista. ÃÃåéìåðîâ
äîëæíà ççàèíòåðåñîâàòü ââñòðîåííàÿ ññèñ-
òåìà îîöåíêè ììîùíîñòè êêîìïüþòåðà.
Îíà ääàåò êêàæäîìó êêîìïîíåíòó êêîìïüþ-
òåðà ((ïðîöåññîðó, ââèäåîêàðòå) îîöåíêó
ïî ïïÿòèáàëëüíîé øøêàëå èè ââûäàåò ññðåä-
íèé ááàëë. ÏÏðåäïîëàãàåòñÿ, ÷÷òî ïïðîèçâî-
äèòåëè èèãð ïïîääåðæàò ýýòî ííà÷èíàíèå èè
ñòàíóò ììàðêèðîâàòü ííîâèíêè ««Äëÿ
êîìïüþòåðà ííà NN ááàëëîâ». ÊÊðîìå òòîãî,
Vista ññìîæåò ààâòîìàòè÷åñêè ññêà÷èâàòü
âîçðàñòíûå ððåéòèíãè óóñòàíàâëèâàåìûõ
èãð èèç ÈÈíòåðíåòà. 

WINDOWS VISTA
ÓÑÒÐÀÈÂÀÅÒ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ 
ÏÐÎÂÅÐÊÓ

Àíãëèéñêèé ääèçàéíåð ÌÌàéê ÁÁèçåëë
(http://mikebithell.blogspot.com) îîáúÿâèë îî
íà÷àëå ððàçðàáîòêè ««ïåðâîé ëëåãàëüíîé
áåñïëàòíîé èèãðû ääëÿ PPlayStation PPortable».
Visiting DDay ññîçäàåòñÿ ííà òòåõíîëîãèè FFlash
è ááóäåò ççàïóñêàòüñÿ ââ ââåá-ááðàóçåðå PPSP.
Íàïîìíèì, ÷÷òî PPSP ïïîääåðæèâàåò FFlash,
íà÷èíàÿ ññ ïïðîøèâêè 22.70. ÅÅñëè ààâòîðàì
Visiting DDay óóäàñòñÿ ññïðàâèòüñÿ ññ òòåõíè-
÷åñêèìè îîãðàíè÷åíèÿìè êêîíñîëè, èèãðà ììî-
æåò ððàñêðûòü ääðóãèì ððàçðàáîò÷èêàì ããëà-
çà ííà ííîâûå ââîçìîæíîñòè ññîçäàíèÿ ««äî-
ìàøíèõ» ïïðîåêòîâ ääëÿ PPSP.

PSP � ÂÛÁÎÐ 
ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÛÕ 
ÈÃÐÎÄÅËÎÂ

ÁÐÈÒÀÍÑÊÎÅ 
ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
EMPIRE ïðèîñòàíîâè-
ëî ïåðåãîâîðû î ñâîåé
ïðîäàæå, õîòÿ íåäàâíî
ïðåäñòàâèòåëè êîìïà-
íèè òðåçâîíèëè î íèõ
íà âñåõ óãëàõ. Â òî æå
âðåìÿ âëàäåëüöû
Empire èäåþ èçáàâèòüñÿ
îò èçäàòåëüñòâà íå áðî-
ñàþò è íàìåðåíû ïðî-
äîëæèòü ïîèñê âîçìîæ-
íûõ ïîêóïàòåëåé.

FUNCOM çàñòîëáèëà
çà ñîáîé ïðàâî ïëîäèòü
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå
èãðû ïî âñåëåííîé
Conan äî 2018 ãîäà.
Áîëåå òîãî, ïðè æåëà-
íèè êîìïàíèÿ ìîæåò
ïðîäëèòü äîãîâîð ñ
Conan Inc. åùå íà ïÿòü
ëåò. Ñîãëàøåíèå îõâà-
òûâàåò âñå äîìàøíèå è
ïîðòàòèâíûå èãðîâûå
ñèñòåìû, ìîáèëüíûå
òåëåôîíû è ïåðñîíàëü-
íûå êîìïüþòåðû. Íà-
ïîìíèì, ÷òî â äàííûé
ìîìåíò Funcom óæå
ñîçäàåò îäíó MMORPG
ïî ìîòèâàì ïðèêëþ÷å-
íèé êèììåðèéñêîãî
çäîðîâÿêà Êîíàíà. Ðå-
ëèç Age of Conan:
Hyborian Adventures íà-
ìå÷åí íà íà÷àëî ñëåäó-
þùåãî ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎÑÎÇÄÀÒÅËÈ RUMBLE ROSES 
ÅÄÓÒ Â ØÒÀÒÛ

Êîìïàíèÿ Yuke�s îòêðûëà ñâîå ïåðâîå àìåðèêàíñêîå
ïîäðàçäåëåíèå äëÿ èçäàíèÿ êîíñîëüíûõ èãð.
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Infinium Labs óâåðåííî ñìîòðèò â áóäóùåå
è ãîòîâà ëèöåíçèðîâàòü ñâîþ íàðàáîòêó
Phantom Gaming Service.

PHANTOM GAMING
SERVICE ÁÓÄÅÒ ÆÈÒÜ

Âîïðåêè ìíåíèÿì «äîáðûõ»
àíàëèòèêîâ, êîìïàíèÿ

Infinium Labs íå ñîáèðàåòñÿ
ïîìèðàòü. Áîëåå òîãî, êàê
ñîîáùèë åå ãëàâà Ãðåã Êîëåð,
ïîäãîòîâêà ê çàïóñêó íàêî-
ëåííîé êëàâèàòóðû Phantom
Lapboard èäåò ïîëíûì õîäîì,
è óæå â îêòÿáðå ïåðâûå ýê-
çåìïëÿðû ðàçðàáîòàííîãî
ñïåöèàëüíî äëÿ ãåéìåðîâ óñò-
ðîéñòâà ïîÿâÿòñÿ â àìåðè-
êàíñêèõ ìàãàçèíàõ.
Êðîìå òîãî, Infinium
íå ïðî÷ü çàðàáî-
òàòü äåíåã è íà
ïîëóìèôè÷åñêîé
Phantom Gaming
Service � ñèñòåìå,

êîòîðàÿ äîëæíà áûëà èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ â òàê è íå âû-
ïóùåííîé êîíñîëè Phantom.
Ýòîé ñèñòåìîé öèôðîâîãî
ðàñïðîñòðàíåíèÿ èãð Infinium
ãîòîâà ïîäåëèòüñÿ «ñ âåäó-
ùèìè ïðîèçâîäèòåëÿìè ïåð-
ñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ è
äîìàøíèõ ðàçâëåêàòåëüíûõ
öåíòðîâ».

Èçäàòåëüñòâî Majesco ñìîãëî ïîëó÷èòü ïðèáûëü âî âòîðîì
êâàðòàëå íûíåøíåãî ãîäà áëàãîäàðÿ èãðàì äëÿ Nintendo DS.

MAJESCO ÂÑÏËÛÂÀÅÒ

Óàêöèîíåðîâ Majesco ïîÿâèëñÿ ïóñòü è
íåáîëüøîé, íî ïîâîä äëÿ ðàäîñòè. Ïî

ðåçóëüòàòàì âòîðîãî êâàðòàëà íûíåøíå-
ãî ôèíàíñîâîãî ãîäà, èçäàòåëè
Psychonauts ñìîãëè âûáðàòüñÿ èç óáûò-
êîâ è äàæå íåìíîãî çàðàáîòàòü � ÷èñòàÿ
ïðèáûëü êîìïàíèè çà òðè ìåñÿöà ñîñòà-
âèëà 839 òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Âûðó÷êà çà òî
æå âðåìÿ äîñòèãëà îòìåòêè â 11.6 ìèë-
ëèîíà äîëëàðîâ.
Êàê ñîîáùèë ïðåäñòàâëÿþùèé Majesco
ñêàíäàëüíî èçâåñòíûé Ìîððèñ Ñàòòîí, â
ìèíóâøåì êâàðòàëå êîìïàíèÿ èçðÿäíî

óêðåïèëà ïîçèöèè íà ðûíêå ïîðòàòèâíûõ
ñèñòåì, âûïóñòèâ äëÿ Nintendo DS èãðû
Age of Empires è Guilty Gear Dust
Strikers. Êðîìå òîãî, èçäàòåëþ ïîìîãëà
âûáðàòüñÿ èç «ìèíóñà» ñäåëêà ñ THQ î
ïåðåäà÷å ïîñëåäíèì ïðàâ íà ñîçäàíèå
èãð ïî ëèöåíçèè Teen Titans. Â áëèæàé-
øèå ìåñÿöû Majesco ïëàíèðóåò çàêðå-
ïèòü ôèíàíñîâûé óñïåõ è î÷åíü ïîëàãà-
åòñÿ â ýòîì äåëå íà ïðîäàæè èãðû Jaws
Unleashed: ñèìóëÿòîð óïðàâëåíèÿ àêó-
ëîé-óáèéöåé áûë çàïóùåí â êîíöå ìàÿ
íûíåøíåãî ãîäà.
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Ïåðåæèâàþùåå ôèíàíñîâûé êðèçèñ èçäàòåëüñòâî Midway íàøëî 
äåíüãè íà ðàçðàáîòêó íîâûõ èãð è ðàçâèòèå.

MIDWAY ÏÎËÓ×ÈËÀ ÄÅÍÜÃÈ

Ðåæèññåð è ðàñïðîñòðàíèòåëü ôèëüìà BloodRayne
îáâèíÿþò äðóã äðóãà â ïðîâàëå êàðòèíû.

Ï îñëå íåïðîäîëæèòåëüíîãî (ê ñîæàëå-
íèþ) çàòèøüÿ èç ïó÷èí àäà íà ïîâåðõ-

íîñòü âûáðàëñÿ îäèîçíûé ðåæèññåð Óâå
Áîëë. Íà ýòîò ðàç ñîçäàòåëü Alone in the
Dark íå îáåùàë ýêðàíèçèðîâàòü Metal Gear
Solid èëè åùå êàêîé-íèáóäü èãðîøåäåâð:
áðàâûé íåìåö çàíÿò ïîäà÷åé ñóäåáíîãî
èñêà íà êîìïàíèþ Romar, ïîìîãàâøóþ åìó
â ïðîäâèæåíèè êàðòèíû BloodRayne.
Ïî ìíåíèþ Óâå, èìåííî åãî ïàðòíåðû âèíî-
âàòû â òîì, ÷òî ëåíòà ñ Êðèñòàííîé Ëîêåí â
ãëàâíîé ðîëè áëàãîïîëó÷íî ïðîâàëèëàñü â
ïðîêàòå. Åñëè âåðèòü åìó, òî Romar íå ïî-
êàçàëà ôèëüì â äâóõ òûñÿ÷àõ êèíîòåàòðîâ,
êàê îáåùàëà, íå çàïëàòèëà ïðîäþñåðàì
ïðè÷èòàþùèåñÿ äåíüãè è íå èñïîëüçîâàëà
10 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ, êîòîðûå ïîëó÷èëà
äëÿ ïðîâåäåíèÿ ðåêëàìíîé àêöèè 
×òî õàðàêòåðíî, ó ïðåäñòàâèòåëåé Romar òî-
æå åñòü æåëàíèå ïîòàñêàòü íåìöà ïî ñóäàì.
Êîìïàíèÿ îáâèíÿåò ðåæèññåðà â ðÿäå íàðó-
øåíèé êîíòðàêòà è ñðûâå ðåêëàìíîé êàìïà-
íèè. ×òî äî äâóõ òûñÿ÷ êèíîòåàòðîâ, òî Áîë-
ëà çà íåñêîëüêî ìåñÿöåâ ïðåäóïðåäèëè, ÷òî

çàïóñêàòü BloodRayne 6 ÿíâàðÿ � èäåÿ äó-
ðàöêàÿ. Â ýòî âðåìÿ Romar íèêàê íå ñìîæåò
âûïîëíèòü îáÿçàòåëüñòâ è ïîêàçàòü êàðòèíó
íà äîëæíîì êîëè÷åñòâå ýêðàíîâ. Òåì íå ìå-
íåå, Óâå ïîòðåáîâàë çàïóñòèòü ëåíòó â óêà-
çàííûé ñðîê. Â ðåçóëüòàòå
íà BloodRayne Romar íå
óäàëîñü çàðàáîòàòü íè
ãðîøà.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî
Romar ïëàíèðîâàëà
ðàñïðîñòðàíÿòü åùå
äâà ôèëüìà Óâå
Áîëëà, â òîì ÷èñëå è
ýêðàíèçàöèþ èãðû
Postal. Íî, ïî ñëî-
âàì ïðåäñòàâèòåëåé
êîìïàíèè, ïîñëå òî-
ãî, ÷òî ó÷èíèë ðåæèñ-
ñåð â ñëó÷àå ñ
BloodRayne, ó íèõ
íåò íèêàêîãî æåëà-
íèÿ èìåòü ñ íèì
äåëî. 

Ìidway ïîëó÷èëà îò íåíàçâàííûõ èíâåñ-
òîðîâ ñóììó â 72 ñ êîïåéêàìè ìèëëèî-

íà, äîëëàðîâ, ÷òî äîëæíî ïîìî÷ü êîìïàíèè
îòïîëçòè îò ïðîïàñòè, èç êîòîðîé íà íåå óæå
äàâíî ñìîòðèò ãîëîäíûìè ãëàçàìè ìîíñòð
ïî èìåíè Áàíêðîòñòâî. Ïîëó÷åííûå äåíüãè â
Midway íàìåðåíû ïóñòèòü êàê íà ñîçäàíèå
âûñîêîáþäæåòíûõ ïðîåêòîâ äëÿ êîíñîëåé
íîâîãî ïîêîëåíèÿ, òàê è íà ïðèîáðåòåíèå
äîïîëíèòåëüíûõ êîìàíä ðàçðàáîò÷èêîâ.
Ïðàâäà, ôèíàíñîâûå îò÷åòû èçäàòåëüñòâà

çà ïîñëåäíèå ìåñÿöû âíóøàþò ñèëüíûå îïà-
ñåíèÿ çà ñóäüáó êîìïàíèè: åå ïîòåðè ñòîëü
âåëèêè, ÷òî äàæå 72 ìèëëèîíà âðÿä ëè ñòà-
íóò äëÿ ñîçäàòåëåé ñåðèàëà Mortal Kombat
ïàíàöååé îò âñåõ áîëåçíåé.

ÑÊÀÍÄÀË ÂÎÊÐÓÃ BLOODRAYNE

Íåçàâèñèìàÿ êîìïàíèÿ Foundation 9 óæå ïðèâëåêëà âíèìàíèå
ïóáëèêè ðåãóëÿðíûìè óêðóïíåíèÿìè çà ñ÷åò ïðèñîåäèíåíèÿ

íîâûõ êîìàíä ðàçðàáîò÷èêîâ, íî â ñêîðîì âðåìåíè ìîæåò ñòàòü
åùå áîëüøå è ñèëüíåå. Ðîëü äâèãàòåëÿ ïðîãðåññà èñïîëíÿò 150
ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ, êîòîðûå ïðåäîñòàâèëà èíâåñòèöèîííàÿ
ôèðìà Francisco Partners, ñïåöèàëèçèðóþùàÿñÿ íà âûñîêèõ òåõ-
íîëîãèÿõ. Ïîëó÷åííûå ñðåäñòâà ïîéäóò íà ðàñøèðåíèå êîìïà-
íèè, ñîçäàíèå îðèãèíàëüíûõ èãðîâûõ ïðîåêòîâ è, âîçìîæíî,
ïðèîáðåòåíèå íîâûõ ñòóäèé.
Íàïîìíèì, ÷òî Foundation 9 áûëà îñíîâàíà ÷óòü
áîëåå ãîäà íàçàä â ðåçóëüòàòå ñëèÿíèÿ ñòóäèé
Backbone è The Collective. Ñåé÷àñ êîìïàíèÿ ÿâ-
ëÿåòñÿ îäíèì èç âåäóùèõ íåçàâèñèìûõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ â ìèðå è ñîñòîèò èç ÷åòûðåõ ïîä-
ðàçäåëåíèé: Backbone, Digital Eclipse, The
Collective è Pipeworks. Ñðåäè ìíîæåñòâà âû-
ïóùåííûõ Foundation 9 îñîáî ñòîèò îòìåòèòü
îðèãèíàëüíóþ ðàçðàáîòêó Death Jr. äëÿ
PlayStation Portable è ìóëüòèïëàòôîðìåí-
íûé áåñòñåëëåð Star Wars Episode III:
Revenge of the Sith. 

FOUNDATION 9 
ÑÒÀÍÅÒ ÁÎËÜØÅ

Ñîçäàòåëè Death Jr. ïîñëå î÷åðåäíîãî óòîëåíèÿ
ôèíàíñîâîé æàæäû ãîòîâû ê íîâûì ñâåðøåíèÿì.

Àãåíòñòâî NNPD îîïóáëèêîâàëî ôôèíàíñîâûé îîò÷åò îî ññîñòîÿíèè èèãðî-
âîé èèíäóñòðèè ÑÑØÀ ççà ììàé ííûíåøíåãî ããîäà. ÐÐåçóëüòàòû ííå óóòåøà-
þò: ïïî ññðàâíåíèþ ññ ïïðîøëûì ããîäîì ïïðîäàæè èèãð ääëÿ êêîíñîëåé óóïà-
ëè ííà 110 ïïðîöåíòîâ èè ññîñòàâèëè 2286 ììèëëèîíîâ ääîëëàðîâ. ÑÑêàçûâà-
åòñÿ ççàïóñê êêîíñîëåé ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ, ääà èè èèãðû ääëÿ XXbox 3360 ððàñ-
êóïàþòñÿ ííåäîñòàòî÷íî ááîéêî. ÄÄëÿ ññðàâíåíèÿ: ïïðîäàæè èèãð ääëÿ
ïðèñòàâîê ííûíåøíåãî ïïîêîëåíèÿ óóïàëè ííà 996 ììèëëèîíîâ, àà ääëÿ ííîâî-
ãî ïïîêîëåíèÿ ââûðîñëè ëëèøü ííà 665. ÏÏî ììíåíèþ ààíàëèòèêîâ, òòàêàÿ ññè-
òóàöèÿ ññîõðàíèòñÿ ååùå êêàêîå-òòî ââðåìÿ èè ààìåðèêàíñêèé ððûíîê ááóäåò
÷àõíóòü, êêàê ììèíèìóì, ääî ïïîÿâëåíèÿ ííà ïïðèëàâêàõ ììàãàçèíîâ
PlayStation PPortable èè NNintendo WWii. 
Ñòîèò ääîáàâèòü, ÷÷òî ïïðîäàæè èèãð ääëÿ XXbox 3360 óóõóäøèëèñü ïïðÿìî-òòàêè
êàòàñòðîôè÷åñêè. ÏÏî ññðàâíåíèþ ññ ààïðåëåì ääîõîä ññíèçèëñÿ ííà 225 ïïðî-
öåíòîâ. ÂÂïðî÷åì, ññîîòíîøåíèå ììåæäó êêîëè÷åñòâîì ïïðîäàííûõ êêîíñîëåé
è èèãð ïïîêà ññîõðàíÿåòñÿ: ââ ññðåäíåì ííà îîäíó XXbox 3360 ïïðèõîäèòñÿ ïïðèìåð-
íî 44 èèãðû, ÷÷òî ííå òòàê óóæ èè ïïëîõî. ÍÍî ààíàëèòèêè ïïðåäðåêàþò ññíèæåíèå
ýòîé ööèôðû ääî 33.5 ââ ññâÿçè ññ òòåì, ÷÷òî èèãðîêè ááåðåãóò ññâîè ääåíåæêè ääëÿ
ïîêóïêè õõèòîâ, êêîòîðûå ááóäóò ââûïóùåíû ââî ââòîðîé ïïîëîâèíå ããîäà.
Íàèáîëüøèå ññóììû ââ êêîïèëêó èèíäóñòðèè ïïðèíåñëè òòðè èèãðû: KKingdom
Hearts III îîò SSquare EEnix, GGhost RRecon: AAdvanced WWarfighter èèçäàòåëüñòâà
Ubisoft èè NNew SSuper MMario BBros. NNintendo.

ÊÎÌÏÀÍÈß APPLE ðü-
ÿíî âçÿëàñü çà íàéì ñîò-
ðóäíèêîâ äëÿ íåêîãî ñåê-
ðåòíîãî ïðîåêòà. Ëþáî-
ïûòíî, ÷òî «ÿáëî÷íèêè»
ðàçûñêèâàþò èñêëþ÷è-
òåëüíî ëþäåé ñ îïûòîì
ðàçðàáîòêè èãð. Çà÷åì
îíè ïîíàäîáèëèñü çíàìå-
íèòîìó ïðîèçâîäèòåëþ,
ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß ÈÍÄÓÑÒÐÈß 
Â ÖÈÔÐÀÕ
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ÔÈÐÌÀ «1Ñ» È
ÊÎÌÏÀÍÈß INO-CO
ÏÎÄÏÈÑÀËÈ ÄÎÃÎ-
ÂÎÐ îá èçäàíèè â Ðîñ-
ñèè, ÑÍÃ è ñòðàíàõ Áàë-
òèè èãðû «Êîäåêñ âîé-
íû», ïðèíàäëåæàùåé ê
ïî÷èòàåìîìó êëàíó
ñòðàòåãèé. Äåéñòâèå
«Êîäåêñà» áóäåò ðàçâî-
ðà÷èâàòüñÿ â ôýíòåçèé-
íîé âñåëåííîé, ãäå ðàç-
ðàçèëàñü ýïè÷åñêèõ
ìàñøòàáîâ âîéíà. Êîãäà
èìåííî ñòîèò îæèäàòü
íà÷àëà ãðûçíè ìåæäó
ëþäüìè, îðêàìè, ýëü-
ôàìè è ãíîìàìè,
ïðåäñòàâèòåëè «1Ñ»
îáåùàþò ñîîáùèòü â
áëèæàéøåì áóäóùåì.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Å âðîïåéñêîå îòäåëåíèå Sony è êîìïà-
íèÿ «Ñîôò Êëàá» äîêëàäûâàþò: â ïðî-

äàæó íà òåððèòîðèè Ðîññèè ïîñòóïèëè
ïåðâûå èãðû ñåðèè Platinum äëÿ ìèíèà-
òþðíîé êîíñîëè PlayStation Portable.
Îòêðûâàþò ïàðàä Ridge Racer, Pursuit
Force, MediEvil: Resurrection, Wipeout Pure,
Everybody�s Golf, F1 Grand Prix è WRC: FIA
World Rally Championship. Êàê è çàâåäåíî â
«ïëàòèíîâîì» ñåìåéñòâå åùå ñî âðåìåí
PlayStation 2, ïåðåèçäàííûå èãðû îòëè÷à-

þòñÿ íå òîëüêî ñîîòâåòñòâóþùåé íàä-
ïèñüþ íà îáëîæêå, íî è íèçêîé öåíîé: â
Ðîññèè èõ ñòîèìîñòü íå ïðåâûñèò 799 ðóá-
ëåé. Òàê ÷òî òåì, êòî åùå íå óñïåë îçíàêî-
ìèòüñÿ ñ çîëîòûì ôîíäîì PSP, ñàìîå âðå-
ìÿ ðàçáèâàòü êîïèëêè. 

Â ïðîäàæå ïîÿâèëèñü ïåðâûå «ïëàòèíîâûå» ïåðåèçäàíèÿ 
ëó÷øèõ èãð äëÿ PSP. Â áóäóùåì îíè áóäóò âûõîäèòü ðåãóëÿðíî.

PLATINUM-ÈÃÐÛ ÄËß PSP

ÌÎÐÅ ÇÎÂÅÒ
Â êîíöå íûíåøíåãî ãîäà â ìàãàçèíû ïîñòóïèò ïðîåêò «Ñòàëüíûå 
ìîíñòðû: Ñîþçíèêè» îò êîìïàíèè «Áóêà» è ñòóäèè «Ëåñòà».

Â ÷åòâåðòîì êâàðòàëå íûíåøíåãî ãîäà
êîìïàíèÿ «Áóêà» ïëàíèðóåò èçäàòü èã-

ðó «Ñòàëüíûå ìîíñòðû: Ñîþçíèêè», ðàç-
ðàáîòêîé êîòîðîé çàíèìàåòñÿ ñòóäèÿ
«Ëåñòà». «Ñîþçíèêè» ÿâëÿþòñÿ äîïîëíå-
íèåì ê ïîïóëÿðíîé ñòðàòåãèè «Ñòàëüíûå
Ìîíñòðû», â êîòîðîé, åñëè çàáûëè, èãðî-
êàì ïðåäñòîÿëî ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ìîðñ-
êèõ ñðàæåíèÿõ íà Òèõîì îêåàíå âî âðåìÿ
Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû.
Êàê ñëåäóåò èç íàçâàíèÿ add-on�à, êàæäàÿ
èç ñòðàí-ó÷àñòíèö êîíôëèêòà íàéäåò îïî-
ðó è ïîääåðæêó â ëèöå ñîþçíèêîâ. Òàê,
Ãåðìàíèÿ ïîìîæåò ßïîíèè, ÑÑÑÐ � ÑØÀ,
à íîâîé äëÿ ýòîé èãðû áðèòàíñêîé íàöèè
íà âûðó÷êó â òðóäíûõ ñèòóàöèÿõ ïðèäóò
ãîëëàíäöû. Ñòîëü ðåøèòåëüíîå ðàñøèðå-
íèå ÷èñëà ó÷àñòíèêîâ çàâàðóøêè ïðèâå-
äåò ê òîìó, ÷òî äèïëîìàòèÿ â «Ñòàëüíûõ
ìîíñòðàõ» âûéäåò íà ïåðâûé ïëàí.
Êðîìå òîãî, äîïîëíåíèå ïðèâíåñåò â èãðó
è âñå òî, ÷òî îò íåãî îæèäàþò. Ðàñøèðèòñÿ

òåàòð âîåííûõ äåéñòâèé, ïîÿâÿòñÿ íîâûå
þíèòû. Â ïðèäà÷ó ê âîçìîæíîñòè ëè÷íî
óïðàâëÿòü ñàìîëåòàìè (÷òî áûëî óæå â
îðèãèíàëüíûõ «Ñòàëüíûõ ìîíñòðàõ») èãðî-
êè ñìîãóò êîíòðîëèðîâàòü òàêèì æå îáðà-
çîì êîðàáëè è ïîäâîäíûå ëîäêè.
È, íàêîíåö, «Ñòàëüíûå ìîíñòðû: Ñîþçíèêè»
ïðåäëîæàò ãåéìåðàì ïîìåðèòüñÿ ñèëîé â
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ñðàæåíèÿõ. Çàïëàíè-
ðîâàíû òðè ìóëüòèïëååðíûõ ðåæèìà è ïîä-

Êîìïàíèè AAlawar EEntertainment èè GGaijin
Entertainment ððåøèëè ââçÿòüñÿ ççà ïïîêîðå-
íèå òòîé ÷÷àñòè ààóäèòîðèè ããåéìåðîâ, îî êêî-
òîðîé îîáû÷íî ççàáûâàþò ññîçäàòåëè
áîëüøèõ èè ññëîæíûõ ïïðîåêòîâ. ÐÐå÷ü, êêî-
íå÷íî, îî òòàê ííàçûâàåìûõ êêàçóàëàõ, êê
÷èñëó êêîòîðûõ ììîæíî îîòíåñòè, ííàïðè-
ìåð, ääîìîõîçÿåê, ññåêðåòàðåé, àà òòàêæå
òåõ ííåñîçíàòåëüíûõ ëëè÷íîñòåé, óó êêîòî-
ðûõ ââ ððàáî÷åå ââðåìÿ ïïîÿâëÿåòñÿ ííåèñò-
ðåáèìîå ææåëàíèå óóâèëüíóòü îîò èèñïîëíå-
íèÿ òòðóäîâîãî ääîëãà ((ñòûä èè ïïîçîð!) èè
ñêðàñèòü ââðåìÿ ääî êêîíöà ääíÿ ççà êêàêèì-
íèáóäü ïïàñüÿíñîì.
Ïåðâûì ««êàçóàëüíûì» ïïðîåêòîì, êêîòîðûé
êîìïàíèè ââûïóñòÿò ííà ððîññèéñêîì ððûíêå,
ñòàíåò ëëîãè÷åñêàÿ ààðêàäà ««Ìàãè÷åñêèé
Êðèñòàëë», ççà ððóáåæîì èèçâåñòíàÿ ïïîä ííàç-
âàíèåì MMagic GGem. ÊÊðîìå ííåå ââ ííûíåøíåì
ãîäó ëëþáèòåëÿì êêàçóàëüùèíû ääîñòàíóòñÿ
åùå, êêàê ììèíèìóì, ääâà ííîâûõ ïïðîåêòà.

ÃÀÉÄÇÈÍÛ 
È ÊÀÇÓÀËÛ

ÂÑÒÐÅ×À Ñ
×ÈÒÀÒÅËßÌÈ
Â ññåðåäèíå èèþíÿ ««Ñòðàíà
Èãð» ïïðîâåëà ââñòðå÷ó ññî ññâî-
èìè ÷÷èòàòåëÿìè. ÍÍà ððåäàêöè-
îííîé êêóõíå ññîáðàëèñü ääâàä-
öàòü ññ ëëèøíèì ïïîêëîííèêîâ
æóðíàëà èè ëëþäè, êêîòîðûå ååãî
äåëàþò. ××èòàòåëè ññïðàøèâà-
ëè îî ææóðíàëå èè DDVD, îî ïïðèñ-
òàâêàõ ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ èè
æèçíè ââ ßßïîíèè, îî ÿÿïîíñêèõ
RPG èè èèãðàõ ääëÿ NNintendo WWii.
Ðåäàêòîðàì ááûëî èèíòåðåñíî,
÷òî ââ ««Ñòðàíå ÈÈãð» ááîëüøå
âñåãî ïïî ääóøå ããåéìåðàì, àà
÷òî �� ïïîêà ííå îî÷åíü. ÂÂ èèòîãå
âñå îîñòàëèñü ääîâîëüíû, àà ïïî-
äîáíûå ââñòðå÷è ììû ððåøèëè
ïðîâîäèòü ííà ïïîñòîÿííîé îîñ-
íîâå. ÑÑëåäèòå ççà ààíîíñàìè ââ

Êîìïàíèÿ «Ñîôò Êëàá» áåçìåðíî ñ÷àñòëèâà ñîîáùèòü î çà-
âåðøåíèè ðàáîò ïî ïåðåâîäó íà ðóññêèé ÿçûê ïåðâîãî

ïðîåêòà äëÿ êàðìàííîé êîíñîëè PlayStation Portable. Ýòîé âû-
ñîêîé ÷åñòè óäîñòîèëàñü LocoRoco � ðàçðàáîòêà âíóòðåííåé
ÿïîíñêîé ñòóäèè Sony è îáëàäàòåëüíèöà çâàíèÿ «ñàìàÿ îðè-
ãèíàëüíàÿ èãðà äëÿ PSP» ïî èòîãàì ïðîøåäøåé íåäàâíî âûñ-
òàâêè Å3. Ïîñòóïëåíèå LocoRoco â ïðîäàæó íà òåððèòîðèè
Ðîññèè ñîñòîÿëîñü îäíîâðåìåííî ñ åâðîïåéñêèì ðåëèçîì â
êîíöå èþíÿ ñåãî ãîäà. 
Äëÿ òåõ, êòî æåëàåò ëè÷íî óáåäèòüñÿ â äîñòîèíñòâàõ LocoRoco, íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå êîìïàíèè «Ñîôò Êëàá» (http://www.softclub.ru)
è íà DVD-ïðèëîæåíèè ê «ÑÈ» âûëîæåíà íåáîëüøàÿ (âñåãî âîñåìü
ìåãàáàéò) äåìî-âåðñèÿ, êîòîðóþ ìîæíî çàïèñàòü íà Memory Stick
è çàïóñòèòü íà PSP ñ íîâåéøåé (2.71) âåðñèåé ïðîøèâêè. Åñëè æå
õåíäõåëäîì îò Sony âû åùå íå îáçàâåëèñü, òî íà îôèöèàëüíîì
ñàéòå LocoRoco (http://loco-roco.com) èìååòñÿ óïðîùåííàÿ Flash-
âåðñèÿ, êîòîðàÿ ðàáîòàåò ïðÿìî â áðàóçåðå. 

«Ñîôò Êëàá» ñîîáùàåò î âûïóñêå ïåðâîé ïîëíîñòüþ
ïåðåâåäåííîé íà ðóññêèé ÿçûê èãðû äëÿ PSP.

LOCOROCO ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ
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Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹08 (209), ñïåö

Âîñïèòàéòå ÷÷îêîáî!

ÍÍ à ôåñòèâàëå Final Fantasy XI Santa Monica Fan Festival
ïîêëîííèêàì ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé «Ïîñëåäíåé ôàíòà-

çèè» áûëî îáúÿâëåíî, ÷òî ñëåäóþùèé àïäåéò â èãðå ïîçâîëèò
èì âûðàùèâàòü î÷àðîâàòåëüíûõ æåëòûõ ïòè÷åê ÷îêîáî � ñèì-
âîëà âñåãî ñåðèàëà FF. Òåïåðü æå ïðåäñòàâèòåëè Square Enix
ïîäðîáíî îïèñàëè, êàê ðàçâîäèòü ïåðíàòûõ «ëîøàäîê». 
Ïåðâî-íàïåðâî íà÷èíàþùèì ÷îêîáîâîäàì íåîáõîäèìî çàïîëó-
÷èòü ÿéöî, èç êîòîðîãî è âûëóïèòñÿ áóäóùèé ïèòîìåö. Êàæäîìó
ÿéöó ïðèñâîåí íàáîð ãåíåòè÷åñêèõ äàííûõ � ÷òî ñêðûâàòü, íà ðî-
çûñêè áóäóùèõ ÷îêîáî-âóíäåðêèíäîâ óéäåò íåìàëî âðåìåíè. Ðî-
äèòåëüñêèå õëîïîòû íå çàêîí÷àòñÿ è ïîñëå âûñèæèâàíèÿ: íîâî-
ðîæäåííûé ÷îêîáî ïîòðåáóåò åæåäíåâíîãî âíèìàíèÿ èãðîêà. Îò
îäíîãî äî òðåõ ìåñÿöåâ ïðèäåòñÿ èñïîëíÿòü ðîëü íàñåäêè: êîð-
ìèòü ïòåíöà è ïðîâîäèòü ñ íèì õîòü íåìíîãî âðåìåíè.

Final Fantasy XI

Ñàðàôàííîå ðàäèî ïóãàëî ãåéìåðîâ ðàññêàçàìè, ÷òî èç
«Ñòàëêåðà» âûãíàëè ê ÷åðòîâîé ìàòåðè âñå ìàøèíû.

Î÷åðåäíîé ïïåðåíîñ ääàòû ââûõîäà

ÌÌ íîãîñòðàäàëüíûå äèíîçàâðû èç êîìïüþòåðíîé ñòðàòåãèè ParaWorld íå ïðèå-
äóò ê íàì â àâãóñòå, êàê ñîîáùàåò íåìåöêîå èçäàòåëüñòâî Sunflowers. Âïðî-

÷åì, âûõîä ìíîãîîáåùàþùåãî äåòèùà ñòóäèè SEK îòëîæåí íå äî ëó÷øèõ âðåìåí,
à âñåãî ëèøü äî ïåðâûõ ÷èñåë ñåíòÿáðÿ. Äëÿ òåõ, êòî ïî êàêèì-òî ïðè÷èíàì äî ñèõ
ïîð íå ñëûøàë î ParaWorld, ñîîáùàåì, ÷òî ýòà ñòðàòåãèÿ ïåðåïðàâèò ãåéìåðîâ â
ïàðàëëåëüíóþ ðåàëüíîñòü, ãäå ëþäÿì ïðèõîäèòñÿ óæèâàòüñÿ ñ âåñüìà áóéíûìè ñî-
ñåäÿìè, ðîëü êîòîðûõ èñïîëíÿþò ïòåðîäàêòèëè, òèðàííîçàâðû è ïðî÷èå òâàðè ñ
ðàñøèðåííûì êîìïëåêòîì çóáîâ è êîãòåé.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹10 (211), òåìà íîìåðà

ParaWorld

FIFA World Cup 2006

Êòî ááóäåò 
÷åìïèîíîì?

ÊÊîãäà âû áóäåòå ÷è-
òàòü ýòîò íîìåð

«Ñòðàíû Èãð», â Ãåð-
ìàíèè óæå çàâåðøèòñÿ
×åìïèîíàò Ìèðà ïî
ôóòáîëó. Çíàÿ èìÿ ïî-
áåäèòåëÿ, ëåãêî áóäåò
âûÿñíèòü, íàñêîëüêî
äîñòîâåðíà ñèñòåìà
õàðàêòåðèñòèê ôóòáî-
ëèñòîâ è êîìàíä â
FIFA World Cup 2006
èçäàòåëüñòâà Electronic
Arts. Èñïîëüçóÿ èãðó â êà÷åñòâå òåñòîâîé ïëîùàäêè, ÅÀ óñòðîèëà ñâîé «÷åìïèîíàò
ìèðà», ñèìóëèðîâàâ âñå ìàò÷è ãðóïïîâîãî òóðíèðà, à çàòåì è ñåðèþ ïëåé-îôô. Â
ðåçóëüòàòå ñàìîé ñèëüíîé ñáîðíîé â ìèðå, ïî âåðñèè èçäàòåëüñòâà, îêàçàëàñü êî-
ìàíäà èç ×åõèè, êîòîðàÿ ïîáåäèëà â ôèíàëå áðàçèëüöåâ ñî ñ÷åòîì 2:1.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹10 (211), äåìî-òåñò

Grand Theft Auto: San Andreas

Êîôå ááîëüøå ííå ïïîäàþò

ÈÈ çäàòåëüñòâó Take-Two, êàæåòñÿ,
óäàëîñü ïåðåæèòü ñàìûé ñòðàø-

íûé êîøìàð â ñâîåé èñòîðèè, èçâåñò-
íûé ïîä íàçâàíèåì «Äåëî î ãîðÿ÷åì
êîôå». Íàïîìíèì, ÷òî ìîä ñ òàêèì
çàâëåêàòåëüíûì íàçâàíèåì îòêðûâàë
â èãðå Grand Theft Auto: San Andreas
äîñòóï ê ìèíè-èãðàì ýðîòè÷åñêîãî ñî-
äåðæàíèÿ. Ñêàíäàë âîêðóã ïîðíîíà-
÷èíêè, êîòîðóþ Take-Two óòàèëà îò
ðåéòèíãîâûõ îðãàíèçàöèé, ðàçðàçèëñÿ
íåøóòî÷íûé, íî òåïåðü îí, êàæåòñÿ,
çàòóõíåò. Àìåðèêàíñêàÿ Òîðãîâàÿ Êî-
ìèññèÿ âçÿëà ñ èçäàòåëÿ îáåùàíèå

«áîëüøå íèêîãäà òàê íå äåëàòü» è â
áóäóùåì ïðåäîñòàâëÿòü âñþ èíôîð-
ìàöèþ î ñâîèõ ïðîåêòàõ öåíçîðàì. Â
òîì ñëó÷àå, åñëè Take-Two åùå õîòü
ðàç ïîïàäåòñÿ íà ïîäîáíûõ øàëîñòÿõ,
íà êîìïàíèþ áóäåò íàëîæåí øòðàô.
Íî íå ñòîèò äóìàòü, ÷òî Take-Two çà
ïðåãðåøåíèÿ îòäåëàëàñü ëèøü øëåï-
êîì ïî ïîïå: ñóììàðíûå óáûòêè, êîòî-
ðûå ïîíåñëî èçäàòåëüñòâî èç-çà íåîá-
õîäèìîñòè îòçûâàòü òèðàæ GTA, ÷òî-
áû óáðàòü âñþ ïîðíîãðàôèþ, ñîñòàâ-
ëÿþò ïî÷òè 25 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ. Ê
ýòîìó ñòîèò ïðèáàâèòü åùå è óïóùåí-
íóþ ïðèáûëü, äà èçðÿäíîå ïÿòíî íà
ðåïóòàöèè.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹16 (193), íîâîñòè

DreamCatcher ïïðîäîëæàåò òòÿíóòü ððåçèíó

DD reamCatcher ñîîáùèëà î ïåðåíîñå äàòû âûõîäà øóòåðà
Painkiller: Hell Wars äëÿ êîíñîëè Xbox. Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâ-

ëÿþùåãî êîìïàíèþ Áàéðîíà Ãàóìà, ðàçðàáîò÷èêàì ïîòðåáîâà-
ëîñü äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ, ÷òîáû ãðàìîòíî âïèñàòü âñå îòëè-
÷èòåëüíûå ÷åðòû îðèãèíàëüíîãî êîìïüþòåðíîãî Painkiller â êîí-
ñîëüíóþ âåðñèþ. Â DreamCatcher òâåðäî íàìåðåíû ïðåâðàòèòü
Hell Wars â æåëàííûé ïðîåêò äëÿ âñåõ âëàäåëüöåâ ïðèñòàâêè è,
åñëè ïîëó÷èòñÿ, ïîñëåäíèé âåëèêîëåïíûé øóòåð íà Xbox.
Çâó÷èò, êîíå÷íî, çàìàí÷èâî, íî êàê-òî ïîäîçðèòåëüíî ïîçäíî
ñïîõâàòèëèñü â êîìïàíèè. Èãðà äîëæíà áûëà ïîÿâèòüñÿ íà
ïðèëàâêàõ 6 èþíÿ íûíåøíåãî ãîäà, à âûïóñê îòëîæèëè çà ïÿòü
äíåé äî ýòîãî � ïåðâîãî èþíÿ. Âïðî÷åì, òå, êòî æäåò Painkiller,
âðÿä ëè óäèâÿòñÿ: èçíà÷àëüíî èãðó ñîáèðàëèñü âûïóñòèòü â
2004 ãîäó, è ïîñòîÿííûå çàäåðæêè óæå âîøëè ó DreamCatcher
â ïðèâû÷êó. Òåïåðü êîìïàíèÿ íàäååòñÿ íà óñïåøíûå ðîäû â
òðåòüåì êâàðòàëå íûíåøíåãî ãîäà.

Painkiller: Hell Wars
Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: íåò
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Ðàçðàáîò÷èêè 
îïðîâåðãàþò ññëóõè

ÏÏ îñëå âûñòàâêè Å3 ìíîãîñòðà-
äàëüíûé è íåòîðîïëèâûé øóòåð

S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl
âíîâü îêàçàëñÿ â öåíòðå âíèìàíèÿ:
ïî Ñåòè ïîïîëçëè çëîâåùèå ñëóõè î
ïîëíîì ïåðåðîæäåíèè. Òàê, ñîîáùà-
ëîñü, ÷òî âîëüíûå áëóæäàíèÿ ïî èã-
ðîâîìó ìèðó îòìåíÿþòñÿ, à âìåñòî
íèõ íàñ îæèäàåò áåãîòíÿ ïî êîðèäî-
ðàì ïîä ÷óòêèì ðóêîâîäñòâîì ñêðèï-
òîâ. Òàêæå ñàðàôàííîå èíòåðíåò-ðà-
äèî ïóãàëî ãåéìåðîâ ðàññêàçàìè, ÷òî
èç «Ñòàëêåðà» âûãíàëè ê ÷åðòîâîé
ìàòåðè âñå ìàøèíû, à ïåðñîíàæè
áîëüøå íå òðàòÿò âðåìÿ íà ñîí è åäó.
Ðàçðàáîò÷èêè èç GSC Games îòê-
ëèêíóëèñü íà ñëóõè äîñòàòî÷íî
áûñòðî è îïóáëèêîâàëè íà ôîðóìå
èãðû êîììåíòàðèè êî âñåì ýòèì
áàéêàì, ÷òîáû óñïîêîèòü èãðîêîâ.
Ïåðâî-íàïåðâî: S.T.A.L.K.E.R. êîðè-
äîðíûì øóòåðîì íå ñòàíåò.
Äåéñòâèòåëüíî, ðàçðàáîò÷èêàì
ïðèøëîñü îòêàçàòüñÿ îò ïåðâîíà-
÷àëüíîé èäåè ñîçäàòü ïîëíîñòüþ ñè-
ìóëÿöèîííûé èãðîâîé ïðîöåññ ñ íå-

íàâÿç÷èâîé ñþæåòíîé ëèíèåé, òàê
êàê èãðîêè ðàíî èëè ïîçäíî òåðÿëè
íèòü ïîâåñòâîâàíèÿ è íà÷èíàëè ïó-
òàòüñÿ. Ïîòîìó è ðåøåíî áûëî ñîñ-
ðåäîòî÷èòüñÿ íà ñþæåòå, ÷òî âîâñå
íå ðàâíîñèëüíî îòêàçó îò ñâîáîäû.
Àâòîìîáèëè íèêóäà íå äåíóòñÿ, íî
âîçìîæíîñòè èõ èñïîëüçîâàíèÿ òå-
ïåðü îãðàíè÷åíû. È âíîâü ïðè÷èíîé
ñòàëà çàáîòà îá óäîáñòâå: ìèð
«Ñòàëêåðà» íåëàñêîâ ê âîäèòåëÿì, è
ì÷àòüñÿ, êóäà ãëàçà ãëÿäÿò, � âåðíûé
ñïîñîá èñïîðòèòü óäîâîëüñòâèå îò
ïðîõîæäåíèÿ. Êðîìå òîãî, ïîêëîííè-
êàì âðÿä ëè ïðèøëèñü áû ïî äóøå
ïîñòîÿííûå çàâèñàíèÿ èãðû èç-çà
âûáîðà íåïîäõîäÿùèõ ìàðøðóòîâ.
Âîçìîæíîñòü çàâàëèòüñÿ ñïàòü â ëþ-
áîì ìåñòå äåéñòâèòåëüíî èñ÷åçëà,
íî îò ãîëîäà ïåðñîíàæè ïî-ïðåæíå-
ìó ñòðàäàþò.

S.T.A.L.K.E.R.: 
Shadow of Chernobyl

Êàê èèãðà óóáèëà ððàçðàáîò÷èêîâ

ÊÊîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ DC Studios, ÷üè îòäåëåíèÿ íàõîäÿòñÿ â Ýäèíáóð-
ãå è Ìîíðåàëå, âûíóæäåíà áûëà çàêðûòü ñâîå øîòëàíäñêîå îòäåëåíèå

èç-çà ïðîâàëüíûõ ïðîäàæ ýêøíà State of Emergency 2, âûïóùåííîãî â íà÷àëå
íûíåøíåãî ãîäà. DC èùåò ñïîñîáû ïîäíÿòü íà íîãè ýäèíáóðãñêóþ ñòóäèþ, íî
âñå åå 29 ñîòðóäíèêîâ ïîêà îñòàþòñÿ íå ó äåë.
Ïðîåêò State of Emergency 2 áûë ïåðåêóïëåí DC Studios ó êîìïàíèè Vis
Entertainment. Ïåðâóþ ÷àñòü ýòîé èãðû âûïóñòèëà Rockstar è, íåñìîòðÿ íà
êðèòèêó ñî ñòîðîíû ãåéìåðîâ, ñîáðàëà íåïëîõîé ôèíàíñîâûé óðîæàé. Ïðî-
äîëæåíèå æå, â êîòîðîå DC âëîæèëà íåìàëî êðîâíûõ ñðåäñòâ, áëàãîïîëó÷íî
ïðîâàëèëîñü: åãî ïðîäàæè, ïî ñëîâàì ãëàâû ñòóäèè Ìàðêà Ãðèíøèëäñà, îêà-
çàëèñü çíà÷èòåëüíî íèæå îæèäàåìûõ.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹11 (212), îáçîð

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹07 (208), ñïåö
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PC

03.07 Terrawars: New York Invasion Tri Synergy ÑØÀ
07.07 Cossacks II: Battle for Europe CDV Software Åâðîïà
07.07 Pirates of the Caribbean: The Legend of Jack Sparrow Bethesda Softworks Åâðîïà
07.07 Red Orchestra: Ostfront 41-45 Electronic Arts Åâðîïà
11.07 Vanguard: Saga of Heroes Microsoft ÑØÀ
14.07 Cars THQ Åâðîïà
14.07 Prey 2K Games Åâðîïà
16.07 WWII Combat: Iwo Jima Atari ÑØÀ
21.07 CivCity: Rome 2K Games Åâðîïà
21.07 Civilization IV: Warlords 2K Games Åâðîïà
21.07 Jaws Unleashed Majesco Åâðîïà
24.07 Backyard Baseball 2007 Atari ÑØÀ
25.07 Barnyard THQ ÑØÀ
28.07 Earache Extreme Metal Racing Metro3D Åâðîïà
28.07 The Ant Bully Midway Åâðîïà
28.07 World Tour Golf Oxygen Åâðîïà
30.07 Warpath Groove Games ÑØÀ

PlayStation 2

05.07 Ultimate Board Game Collection Valcon ÑØÀ
07.07 Dance Factory Codemasters Åâðîïà
07.07 Forbidden Siren 2 SCEE Åâðîïà
07.07 Street Fighter Alpha Anthology Capcom Åâðîïà
14.07 Cars THQ Åâðîïà
18.07 Backyard Baseball 2007 Atari ÑØÀ
18.07 NCAA Football 07 Electronic Arts ÑØÀ
21.07 Armored Core: Last Raven Agetec Åâðîïà
25.07 Barnyard THQ ÑØÀ
25.07 Pac-Man World Rally Namco Bandai ÑØÀ
28.07 Earache Extreme Metal Racing Metro3D Åâðîïà
28.07 The Ant Bully Midway Åâðîïà
28.07 WWII: Air Supremacy Midas Åâðîïà

GameCube

04.07 Major League Baseball 2K6 2K Sports ÑØÀ
14.07 Cars THQ Åâðîïà
14.07 Super Monkey Ball Adventure Sega Åâðîïà
18.07 Monster House THQ Åâðîïà
25.07 Barnyard THQ ÑØÀ
30.07 Pac-Man World Rally Namco Bandai ÑØÀ

Xbox

03.07 Neverend Dusk2Dawn ÑØÀ
07.07 Monster House THQ Åâðîïà
07.07 Painkiller: Hell Wars DreamCatcher Åâðîïà
07.07 World Tour Golf Oxygen Åâðîïà
14.07 Cars THQ Åâðîïà
16.07 WWII Combat: Iwo Jima Atari ÑØÀ
18.07 NCAA Football 07 Electronic Arts ÑØÀ
18.07 Xyanide Playlogic ÑØÀ
25.07 Fuel DreamCatcher ÑØÀ
30.07 Warpath Groove Games ÑØÀ

CIVILIZATION IV: WARLORDS

STREET FIGHTER ALPHA ANTHOLOGY

SUPER MONKEY BALL ADVENTURE

Êàê ïîëüçîâàòüñÿ ñïèñêîì ðåëèçîâ?

Â ýòîì ðàçäåëå ìû ïóáëèêóåì îôèöèàëüíûå äàòû ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó èãð
äëÿ PC è ïðèñòàâîê íà áëèæàéøèå ìåñÿöû. Åñëè â ãðàôå «ðåãèîí» óêàçàíà
Åâðîïà, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîåêò ïîÿâèòñÿ â Ðîññèè ïî÷òè â òîò æå äåíü � 
â êðàéíåì ñëó÷àå, íà íåäåëþ-äðóãóþ ïîçæå. Èãðû, êîòîðûå âûõîäÿò òîëüêî 
â ÑØÀ, ìîæíî ïðèîáðåñòè ñ ïîìîùüþ èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ (íàïðèìåð,

Ïîòåíöèàëüíûé õèò;  Ñêîðåå âñåãî, î÷åíü äàæå íåïëîõàÿ èãðà.; 
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Xbox 360
07.07 Chromehounds Sega Åâðîïà
08.07 NCAA Football 07 Electronic Arts ÑØÀ
14.07 Prey 2K Games ÑØÀ
14.07 The Lord of the Rings: The Battle for Middle-earth II Electronic Arts Åâðîïà

GBA

07.07 Alex Rider: Stormbreaker THQ Åâðîïà
07.07 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest Buena Vista Åâðîïà
11.07 Battle B-Daman Atlus ÑØÀ
14.07 Cars THQ Åâðîïà
18.07 Monster House THQ Åâðîïà
25.07 Barnyard THQ ÑØÀ
25.07 Super Robot Taisen Original Generation Atlus ÑØÀ
28.07 The Ant Bully Midway Åâðîïà

DS

07.07 Alex Rider: Stormbreaker THQ Åâðîïà
07.07 Big Brain Academy Nintendo Åâðîïà
07.07 Electroplankton Nintendo Åâðîïà
07.07 Puyo Pop Fever Ignition Åâðîïà
11.07 Freedom Wings Taito ÑØÀ
14.07 Cars THQ Åâðîïà
14.07 Micro Machines V4 Codemasters Åâðîïà
14.07 Miss Spider: Harvest Time Hop and Fly Game Factory Åâðîïà
18.07 Monster House THQ Åâðîïà
25.07 Contact Atlus ÑØÀ
31.07 Dynasty Warriors Koei Åâðîïà

PSP

03.07 The Godfather Electronic Arts Åâðîïà
07.07 NBA Ballers: Rebound Midway Åâðîïà
07.07 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest Buena Vista Åâðîïà
07.07 World Tour Golf Oxygen Åâðîïà
14.07 Capcom Classics Collection Remixed Capcom Åâðîïà
14.07 Cars THQ Åâðîïà
14.07 Juiced: Eliminator THQ Åâðîïà
14.07 PQ: Practical Intelligence Quotent D3 Åâðîïà
14.07 Syphon Filter: Dark Mirror SCEE Åâðîïà
18.07 Blade Dancer: Lineage of Light Nippon Ichi ÑØÀ
18.07 NCAA Football 07 Electronic Arts ÑØÀ
18.07 Valkyrie Profile: Lenneth Square Enix ÑØÀ
21.07 Def Jam Fight for NY: The Takeover Electronic Arts Åâðîïà
21.07 Field Commander Sony Online Åâðîïà
21.07 Infected Majesco Åâðîïà
21.07 Miami Vice: The Game Davilex Åâðîïà
25.07 Tekken: Dark Resurrection Namco ÑØÀ
28.07 Earache Extreme Metal Racing Metro3D Åâðîïà

PREY

PUYO POP FEVER

VALKYRIE PROFILE: LENNETH

http://www.gamepost.ru). Ó÷òèòå, ÷òî íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ (GBA, PSP, DS),
à òàêæå PC íèêàêîé ðåãèîíàëüíîé çàùèòû íåò, è ìîæíî ñïîêîéíî ïîêóïàòü
äèñêè è êàðòðèäæè äëÿ íèõ â ÑØÀ. Åñëè âäðóã íå íàøëè èãðó â ïðîäàæå �
ïîïðîáóéòå äîæäàòüñÿ ñëåäóþùåãî íîìåðà «ÑÈ» è âçãëÿíèòå íà íîâûé
ñïèñîê ðåëèçîâ. Âîçìîæíî, åå âûõîä áûë ïðîñòî ïåðåíåñåí.

TTBBAA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.
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Èíñòðóêöèÿ ïî
ïðèìåíåíèþ

Ñ ïîìîùüþ íàøèõ
õèò-ïàðàäîâ âû ñìî-
æåòå óçíàòü, êàêèå
èãðû íàèáîëåå ïî-
ïóëÿðíû ó ãåéìåðîâ
â Ðîññèè è çà ðóáå-
æîì, à òàêæå îçíà-
êîìèòåñü ñ ðåêî-
ìåíäàöèÿìè ðåäàê-
òîðîâ «ÑÈ». Âñå
óêàçàííûå çäåñü
ïðîåêòû óæå íàõî-
äÿòñÿ â ïðîäàæå â
íàøåé ñòðàíå (åñëè
ðå÷ü èäåò î ðîñ-
ñèéñêèõ èëè åâðî-
ïåéñêèõ õèò-ïàðà-
äàõ), ëèáî ìîãóò
áûòü êóïëåíû â èí-
òåðíåò-ìàãàçèíàõ
(íàïðèìåð,
http://www.
gamepost.ru).

Îáîçíà÷åíèÿ

Âåëèêîáðèòàíèÿ âñòðå÷àåò öåëûé ðÿä
ñî÷íûõ ýêñêëþçèâíûõ íîâèíîê äëÿ
ðàçíûõ ïëàòôîðì. PC óäîñòîèë âûõî-
äîì ïåðâûé ýïèçîä èç ñåðèè äîïîëíå-
íèé ê Half-Life 2, PS2 ïîðàäîâàëàñü ìî-
òîñèìóëÿòîðó Tourist Trophy, îáëàäàòå-
ëè GameCube îöåíèëè èíòåðåñíûé ýêñ-
ïåðèìåíò Chibi Robo, õîçÿåâà Nintendo
DS âçÿëèñü çà Brain Training, à âëàäåëü-
öû Xbox 360 ïðåäïî÷ëè íàñòîëüíûé

òåííèñ îò Rockstar Games. ßïîíèÿ ðà-
äóåòñÿ âñòðå÷å ñ íîâûìè áðàòüÿìè Ìà-
ðèî è âåëèêîëåïíûì Metroid Prime:
Hunters (íåäîîöåíåííûì, êàê è ïîëî-
æåíî øóòåðàì â Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà), à äî íàñ äîáðàëñÿ-òàêè ôóò-
áîëüíûé ñèìóëÿòîð, ïîñâÿùåííûé
ïðîõîäÿùåìó íûíå ×åìïèîíàòó ìèðà
ïî ôóòáîëó � è ïîëüçóåòñÿ ïðåäñêàçóå-
ìûì ñïðîñîì. Åùå îäíà íîâèíêà � The

Sims 2: Áèçíåñ � çàñòàâëÿåò íàñ îïà-
ñàòüñÿ çà áóäóùåå õèò-ïàðàäà áîêñî-
âûõ PC-èãð: âåäü óæå ïî÷òè ïîëîâèíà
ïîçèöèé â íåì çàíÿòà The Sims 2 è åå
îòïðûñêàìè. Â Jewel-÷àðòå, ïðàâäà, âñå
â ïîðÿäêå � Heroes of Might & Magic V,
íàøóìåâøåå òâîðåíèå Nival Interactive,
çàíèìàåò àæ äâå ñòðî÷êè â òîïå ïðî-
äàæ � ïðè÷åì âåðõíèå. ×òî êàñàåòñÿ
îòå÷åñòâåííîãî õèò-ïàðàäà èãð äëÿ

PS2, òî çäåñü âñå ïî-ïðåæíåìó: ïëàòè-
íîâûå âåðñèè ïðîäîëæàþò ïðèâëåêàòü
ïîêóïàòåëåé äîñòóïíîñòüþ, íî àêòóàëü-
íîñòü âñå æå äåðæèò âåðõ: ÷åìïèîíàò
ìèðà îêêóïèðóåò òåëåâèçîðû, à «Ëåä-
íèêîâûé ïåðèîä» � ýêðàíû êèíîòåàò-
ðîâ, à âìåñòå ñ íèìè � è óìû ïîêóïàòå-
ëåé èãð. Âñêîðîñòè ïàðàäîì áóäåò êî-
ìàíäîâàòü êàïèòàí Äæåê Âîðîáåé � 
â ýòîì ñîìíåâàòüñÿ íå ïðèõîäèòñÿ.

PC

1 Guild Wars: Factions
2 Dreamfall: The Longest Journey
3 Heroes of Might & Magic V
4 The Elder Scrolls IV Oblivion
5 Tomb Raider: Legend
6 Hitman: Blood Money
7 SpellForce 2: Shadow Wars
8 Rise & Fall: Civilizations at War
9 Half-Life 2: Episode One
10 Dungeons & Dragons Online: Stormreach 

ÊÎÍÑÎËÈ

1 Loco Roco PSP
2 Exit PSP
3 Metal Gear Ac!d 2 PSP
4 Tales of Legendia PS2
5 Onimusha: Dawn of Dreams PS2
6 Black PS2
7 Tomb Raider: Legend PS2, GC, Xbox, PSP, Xbox 360
8 Grandia III PS2
9 Mario & Luigi: Partners in Time DS
10 Tourist Trophy PS2

Êîììåíòàðèè:
Â õèò-ïàðàäå ðåäàêöèè «ÑÈ» ìû óêàçûâàåì èãðû, êîòîðûå ðåêîìåíäóåì ïðèîáðåñòè
ïðÿìî ñåé÷àñ. Ê ïðîäàæàì â Ðîññèè ýòî íå èìååò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ. Âàæíî, ÷òî
ìû îðèåíòèðóåìñÿ íå ñòîëüêî íà îöåíêó, ñêîëüêî íà íàøè ëè÷íûå ïðèñòðàñòèÿ. Òî
åñòü, ìû ñêîðåå ïîñòàâèì ñþäà îðèãèíàëüíóþ èãðó, ÷åì î÷åðåäíîé «ñèêâåë êëîíà»,
äàæå åñëè îí îáúåêòèâíî ÷óòî÷êó ëó÷øå. Äëÿ óäîáñòâà ìû ðàçäåëèëè õèò-ïàðàä íà
äâå ÷àñòè � ñ êîìïüþòåðíûìè è ïðèñòàâî÷íûìè èãðàìè îòäåëüíî.

Ðåäàêöèÿ «ÑÈ» ðåêîìåíäóåò�

PC 

1 Half-Life 2: Episode One Ubisoft
2 Hitman: Blood Money Eidos
3 The Sims 2 Electronic Arts 
4 The Sims 2: Open for Business Electronic Arts
5 Rise of Nations: Rise of Legends Microsoft
6 World of Warcraft Vivendi
7 Guild Wars: Factions NCSoft
8 Guild Wars NCSoft
9 Championship Manager 2006 Eidos
10 Sensible Soccer 2006 Codemasters

PS2 

1 FIFA World Cup Germany 2006 EA
2 Hitman: Blood Money Eidos
3 Sensible Soccer 2006 Codemasters
4 Tourist Trophy: Real Riding Simulator SCEE
5 Tomb Raider: Legend Eidos
6 X-Men: The Official Game Activision
7 Buzz! The Big Quiz SCEE
8 The Godfather Electronic Arts
9 Urban Chaos: Riot Response Eidos
10 FIFA Street 2 Electronic Arts

Êîììåíòàðèè:
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäîñòàâëåíû ELSPA 
(Entertainment & Leisure Software Publishers Association).

Åâðîïåéñêèå õèò-ïàðàäû � ñàìûå ïîïóëÿðíûå ïëàòôîðìû

Èçìåíåíèÿ â õèò-ïàðàäàõ � íàø êîììåíòàðèé

èãðà ïîäíÿëàñü â
õèò-ïàðàäå

èãðà îïóñòèëàñü

âïåðâûå ïîïàëà

ïîçèöèÿ íå
èçìåíèëàñü
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PS2 
1 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
2 FIFA World Cup 2006
3 Black
4 God of War (Platinum)
5 Tomb Raider: Legend
6 Killzone (Platinum)
7 Tekken 5 (Platinum)
8 Gran Turismo 4 (Platinum)
9 Grand Theft Auto: San Andreas (Platinum)
10 Pro Evolution Soccer 5 (Platinum)

PC (Box)
1 The Sims 2: Áèçíåñ
2 Heroes of Might & Magic 5
3 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
4 FIFA World Cup 2006
5 The Sims 2: Íî÷íàÿ æèçíü
6 The Sims 2
7 The Sims 2: Óíèâåðñèòåò
8 Âëàñòåëèí Êîëåö: Áèòâà çà Ñðåäèçåìüå 2
9 Guild Wars: Factions
10 F.E.A.R. (Director's Cut)

PC (Jewel)
1 Heroes of Might & Magic V (DVD)
2 Heroes of Might & Magic V (CD)
3 Fallout 2
4 Øîðîõ
5 Ïðèíö Ïåðñèè: Äâà òðîíà
6 The Suffering: Êðîâíûå óçû
7 Paradise
8 Ìàäàãàñêàð
9 Ñíàéïåð: Äîðîãè âîéíû
10 25 to Life

PSP
1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
2 Daxter
3 The Sims 2
4 Tom Clancy's Splinter Cell Essentials
5 Need for Speed Most Wanted 5-1-0
6 Medievil: Resurrection
7 Pursuit Force
8 SOCOM: US Navy SEALs Fireteam Bravo
9 Worms: Open Warfare
10 Spider-Man 2

Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».

ÃÎÐÁÓØÊÀ

PS2 
1 Tomb Raider: Legend
2 Black
3 Driver: Parallel Lines
4 Tekken 5
5 Pro Evolution Soccer 5
6 God of War
7 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
8 Killzone
9 Grand Theft Auto: San Andreas
10 Resident Evil 4

Õèò-ïàðàä ñîñòàâëåí íà áàçå äàííûõ î ïðîäàæàõ â ìàãàçèíàõ êîìïëåêñà
«Ãîðáóøêà» â Ìîñêâå.

Ñåòü ìàãàçèíîâ «ÑÎÞÇ»
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ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ 

1 New Super Mario Bros. Nintendo DS
2 Kahashima Ryuuta Kyouju Kanshuu: Motto Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
3 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
4 Metroid Prime: Hunters Nintendo DS
5 World Soccer Winning Eleven 10 Konami PS2
6 Tetris DS Nintendo DS
7 Animal Crossing: Wild World Nintendo DS 
8 Eigo ga Nigate na Otona no DS Training: Eigo Zuke Nintendo DS
9 Jikkyou Powerful Major League Konami PS2
10 Dragon Quest: Shounen Yangus no Fushigi na Daibouken Square Enix PS2

Õèò-ïàðàä ßïîíèè

GC 

1 Chibi Robo! Nintendo
2 FIFA World Cup Germany 2006 Electronic Arts
3 Pokemon XD: Gale of Darkness Nintendo 
4 Mario Party 7 Nintendo
5 Sonic Riders Sega
6 LEGO Star Wars Eidos
7 Ice Age 2: The Meltdown Vivendi
8 X-Men: The Official Game Activision
9 Mario Smash Football Nintendo 
10 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts

Xbox 

1 Hitman: Blood Money Eidos
2 Sensible Soccer 2006 Codemasters
3 FIFA World Cup Germany 2006 Electronic Arts
4 Tomb Raider: Legend Eidos
5 Urban Chaos: Riot Response Eidos
6 X-Men: The Official Game Activision
7 Championship Manager 2006 Eidos
8 The Da Vinci Code Take 2
9 Black Electronic Arts
10 The Godfather Electronic Arts

Xbox 360 

1 Moto GP 06 THQ
2 Hitman: Blood Money Eidos
3 Table Tennis Take 2
4 FIFA World Cup Germany 2006 Electronic Arts
5 The Elder Scrolls IV: Oblivion 2K Games
6 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter Ubisoft
7 Project Gotham Racing 3 Microsoft
8 Dead or Alive 4 Microsoft
9 Battlefield 2: Modern Combat Electronic Arts
10 Tomb Raider: Legend Eidos

Nintendo DS 

1 Dr. Kawashima's Brain Training Nintendo
2 Animal Crossing: Wild World Nintendo
3 Super Princess Peach Nintendo
4 Mario Kart DS Nintendo 
5 Nintendogs: Lab & Friends Nintendo
6 Metroid Prime: Hunters Nintendo
7 Pokemon Link! Nintendo
8 Super Mario 64 DS Nintendo
9 Tetris DS Nintendo
10 Trauma Center: Under the Knife Nintendo

PSP 

1 Tomb Raider: Legend Eidos
2 FIFA World Cup Germany 2006 Electronic Arts
3 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
4 Daxter SCEE
5 Lemmings SCEE
6 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Take 
7 Monster Hunter Freedom Capcom
8 Football Manager Handheld Sega
9 Dragon Ball Z: Shin Budokai Atari
10 SOCOM: US Naby SEALs Fireteam Bravo SCEE

Êîììåíòàðèè: 
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäîñòàâëåíû ELSPA

(Entertainment & Leisure Software Publishers Association).

Åâðîïåéñêèå õèò-ïàðàäû

Moto GGP 006

Chibi RRobo!

Tomb Raider: Legend





ÏÎËÍÛÉ
ÑÏÈÑÎÊ
Special
Å3: Ñïåöðåïîðòàæ, ÷àñòü 3
Òîêèî ãëàçàìè ãåéìåðîâ, ÷àñòü 5

Âèäåîîáçîðû:
FIFA 2006 World Cup (Xbox; êëèï)
Half-Life 2: Episode One (PC)
Hitman: Blood Money (PC)
Rise of Nations: Rise of Legends (PC)
Tales of Legendia (PS2; êëèï)

Âèäåîïðåâüþ:
Lost Planet: Extreme Condition 
(Xbox 360)
Sonic Rivals (PSP)
Stranglehold (PC, PS3, Xbox 360)
Tom Clancy's Rainbow Six Vegas
(Xbox 360, PS3)

Òðåéëåðû:
Enchanted Arms (Xbox 360)
Rayman Raving Rabbids (Wii)
Eight Days (PS3)
Gothic 3 (PC)

ÂèäåîÔàêòû:
Baten Kaitos Origins (GC)
Crackdown (Xbox 360)
Trauma Center: Second Opinion (Wii)
Vanguard: Saga of Heroes (PC)
Phantasy Star Universe 
(PC, PS2, Xbox 360)
Lumines II (PSP)
Final Fantasy III (DS)
Micro Machines V4 
(PC, PS2, PSP, DS)

Áàíçàé:
Berserk � The Wonders At Your Feet
Chrno Crusade � The Last Chapter
Îïåíèíã Tsubasa Chronicle
Janne Da Arc � Heaven Ðå
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Âû ííå ïïîâåðèòå, ííî ííàø ääèñê ââñå ååùå
ñòðàäàåò îîò ààíîìàëèé, ííèñïîñëàííûõ ííà
ïëàíåòó êêîìåòîé ÅÅ3. ÍÍà ññåé ððàç ääî ââàñ ííà-
êîíåö ääîáðàëñÿ ««íàñòîÿùèé» ððåïîðòàæ ññ
âûñòàâêè, ââ êêîòîðîì ììû ïïîñòàðàëèñü ïïå-
ðåäàòü ââàì òòå îîùóùåíèÿ, êêîòîðûå ââûíåñ-
ëè èèç òòðåõ ««ñòàäèîíîâ» ËËîñ-ÀÀíäæåëåññ-
êîãî ÂÂûñòàâî÷íîãî ÖÖåíòðà. ÈÈ ííà ýýòîì, ïïî-
æàëóé, ááóäåì ññ÷èòàòü îîñíîâíóþ òòåìó ÅÅ3
çàêðûòîé. ÂÂñå-òòàêè óóæå ïïîëòîðà ììåñÿöà

åå ììíåì. ÂÂïðî÷åì, ââèäåî-ììàòåðèàëîâ èèç
æàðêîé ÊÊàëèôîðíèè ((â òòîì ÷÷èñëå èè ííå îîò-
íîñÿùèõñÿ ííàïðÿìóþ êê ÅÅ3) õõâàòèò ååùå ííà
ïàðó ïïîëíîìåòðàæíûõ ôôèëüìîâ. ÌÌû óóñè-
ëåííî ððàçìûøëÿåì ííàä òòåì, êêàê èèõ ïïðè-
ìåíèòü, ííå ïïîâòîðèâ ïïðè ýýòîì ññóäüáû ÓÓâå
Áîëëà ((óæ ááîëüíî ííàñ ííå ïïðåëüùàþò ååãî
êàññîâûå ññáîðû, àà ââîò ííàíÿòü ÊÊðèñòàííó
Ëîêåí ääëÿ ññëåäóþùåãî ððåïîðòàæà ïïî ÅÅ3
ìû ííå ïïðî÷ü!).

È íàêîíåö-òî... Å3!

PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
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ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß

ÐÎÂÍÎ 

6
ÂÈÄÅÎ-

ÎÁÇÎÐÎÂ

×àñòü ääèñêà, ççàïèñàííàÿ ââ ôôîðìàòå
DVD-vvideo ((êàê îîáûêíîâåííûé ääèñê ññ
ôèëüìîì). ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ññàìûå êêà-
÷åñòâåííûå ððîëèêè, ââèäåîîáçîðû èè ïïðî-
÷èå óóíèêàëüíûå ââèäåîìàòåðèàëû îîò
«Ñòðàíû ÈÈãð». ××òîáû ââñå ýýòî ïïîñìîò-
ðåòü, ääîñòàòî÷íî ççàïóñòèòü ääèñê ííà ëëþ-
áîì ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè êêîíñîëÿõ
PS2 èè XXbox. ÒÒî ææå ññàìîå ììîæíî ññäåëàòü
è ííà êêîìïüþòåðå, ååñëè îîí îîñíàùåí DDVD-
ïðèâîäîì èè WWindows MMedia PPlayer 110
(ìîæíî óóñòàíîâèòü ññ ííàøåãî ääèñêà).

2. Ðàçäåëû

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL  

ÂèäåîÔàêòû � ââûïóñê ññàìûõ ããîðÿ÷èõ ââèäåî-
íîâîñòåé îî ííàèáîëåå ããðîìêèõ ïïðîåêòàõ.
Âèäåîïðåâüþ � ââèäåî ââûñîêîãî ððàçðåøåíèÿ èèç
ñàìûõ èèíòåðåñíûõ, ííî ååùå ííå ââûøåäøèõ èèãð.
Âèäåîîáçîðû � ëëó÷øå îîäèí ððàç óóâèäåòü, ÷÷åì ääâà
ðàçà ïïðî÷åñòü! ÈÈíôîðìàòèâíî èè ííàãëÿäíî îî
ëó÷øèõ èèãðàõ òòåêóùåãî ííîìåðà.
Òðåéëåðû � ääåñÿòêè ññàìûõ ññâåæèõ ââèäåîðîëèêîâ
èç ããðÿäóùèõ èèãð.
Special � ââñå ññàìîå ííåîáû÷íîå èè ööåííîå. ÈÈãðîôèëü-
ìû, èèíòåðâüþ, ííàøè ññïåöèàëüíûå ââèäåîïðîåêòû. 
Áàíçàé! � ÷÷åòûðå ððîëèêà îîò ððóáðèêè ««Áàíçàé!».

1. ×òî òàêîå 
Âèäåî÷àñòü?

Äëÿ ííåêîòîðûõ ððîëèêîâ ââèäåî÷àñòè ((íàïðèìåð,
äëÿ ÈÈãðîôèëüìà) ììû ññîçäàåì ððóññêèå ññóáòèòðû.
Âêëþ÷èòü èèõ ììîæíî ÷÷åðåç ììåíþ ïïðîèãðûâàòåëÿ
(îïöèÿ ««âûáîð ÿÿçûêà») èèëè êêîíñîëè.

Ultraviolet

ÐÎÂÍÎ

1
ÓÍÈÊÀËÜÍÎÅ

AMV

ÍÀ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ

Half-Life 2: 
Episode One

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÂÈ
Ä

ÅÎ
ÎÁ

ÇÎ
Ð

ÑÏÅÖÐÅÏÎÐÒÀÆ!

Ðåïîðòàæ ñ Å3,
÷àñòü 3
Ìû ïïðîäîëæàåì ííàø ððåïîðòàæ ññ ÅÅ3. ÎÎò èèãð ïïåðå-
õîäèì ííåïîñðåäñòâåííî êê ââûñòàâêå! ÌÌû ïïðîéäåì-
ñÿ ïïî ååå ïïàâèëüîíàì, îîáÿçàòåëüíî ççàãëÿíåì êê ííà-
øèì ññîîòå÷åñòâåííèêàì, ïïðåäñòàâëÿâøèì ððîñ-
ñèéñêèå ïïðîäóêòû, ââðó÷èì ïïîäàðêè ççàðóáåæíûì
èãðîäåëàì èè, êêîíå÷íî ææå, ïïîêàæåì ââàì ññàìûõ êêðà-
ñèâûõ ääåâóøåê. ÍÍå ïïðîïóñòèòå!

Äåíèñ «SpaceMan» Íèêèøèí

ÐÎÂÍÎ

10
ÈÃÐ Â

«ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÀÕ»
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ÂÈÄÅÎÑÏÅÖ!

ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÅ! 

LOST PLANET: 
EXTREME CONDITION

Enchanted Arms  
(òðåéëåð)

ÂÂîîòò èè ïïîîääîîññïïååëë ññââååææååííüüêêèèéé ððîîëëèèêê èèññ-
êêîîííííîî ÿÿïïîîííññêêîîéé RRPPGG ääëëÿÿ èèññêêîîííííîî ààììåå-
ððèèêêààííññêêîîéé êêîîííññîîëëèè.. ÁÁëëààããîîääààððÿÿ ììîîùù-
ííîîññòòèè XXbbooxx 336600 èèããððàà ââûûããëëÿÿääèèòò ââîîññõõèè-
òòèèòòååëëüüííîî.. ÆÆààëëüü,, ííîî ïïîîêêàà ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ
ääîîââîîëëüüññòòââîîââààòòüüññÿÿ ëëèèøøüü òòððååééëëååððîîìì......

Gothic 3
(òðåéëåð, ãåéìïëåé)

ÒÒððååééëëååðð ññîî ññêêóóääííûûììèè ããååééììïïëëååééííûûììèè
ââêêððààïïëëååííèèÿÿììèè.. ÏÏîîññëëåå ââååëëèèêêîîëëååïïííîîããîî
NNiigghhtt ooff RRaavveenn ììûû ææääååìì îîòò ««ííààññòòîîÿÿ-
ùùååããîî»» ññèèêêââååëëàà ííåå òòîîëëüüêêîî îî÷÷ååííüü êêððàà-
ññèèââîîéé ããððààôôèèêêèè,, ííîî èè êêàà÷÷ååññòòââååííííîîããîî
èèããððîîââîîããîî ïïððîîööååññññàà..

ËËóó÷÷øøåå îîääèèíí ððààçç óóââèèääååòòüü,, ÷÷ååìì ññååììüü ððààçç óóññëëûûøøààòòüü.. ÀÀ ååùùåå ëëóó÷÷øøåå ïïððîî÷÷èèòòààòòüü èèññ÷÷ååððïïûûââààþþùùóóþþ ññòòààòòüüþþ 
ââ ææóóððííààëëåå èè ïïîîññììîîòòððååòòüü ââèèääååîîïïððååââüüþþ ííàà ääèèññêêåå.. ÂÂ ííààøøèè ööååïïêêèèåå ððóóêêèè ïïîîïïààëëàà ääååììîî-ââååððññèèÿÿ ããððÿÿääóóùùååããîî õõèèòòàà,,
êêîîòòîîððààÿÿ ääååììîîííññòòððèèððîîââààëëààññüü ííàà ÅÅ33.. ÄÄââàà ããððîîììààääííûûõõ óóððîîââííÿÿ ïïîîääââååððããëëèèññüü ññààììîîììóó êêððîîïïîîòòëëèèââîîììóó èèññññëëååääîîââàà-
ííèèþþ,, óóææ ïïîîââååððüüòòåå!! ÂÂ îîááùùååìì,, ÷÷èèòòààééòòåå ññòòààòòüüþþ,, ññììîîòòððèèòòåå ââèèääååîîïïððååââüüþþ!!

Rayman Raving Rabbids
(òðåéëåð, ãåéìïëåé)

ÍÍîîââààÿÿ ÷÷ààññòòüü ííååêêîîããääàà ïïîîïïóóëëÿÿððííîîããîî ïïëëààòò-
ôôîîððììååððàà ïïîîëëííàà ððååøøèèììîîññòòèè øøòòóóððììîîââààòòüü
WWiiii.. ÒÒððååééëëååðð ííààããëëÿÿääííîî ääååììîîííññòòððèèððóóååòò,,
êêààêê ííóóææííîî èèããððààòòüü ííàà ííîîââîîéé êêîîííññîîëëèè îîòò
NNiinntteennddoo.. ÏÏððèèããîîòòîîââüüòòååññüü ññààììîîëëèè÷÷ííîî ááåå-
ããààòòüü,, ïïððûûããààòòüü èè ððààççììààõõèèââààòòüü êêóóëëààêêààììèè.. 

Eight Days
(òðåéëåð, ãåéìïëåé)

ÓÓææààññííîî ïïððîîòòèèââîîððåå÷÷èèââûûéé,, ííîî îîòòòòîîããîî
ííèè÷÷óóòòüü ííåå ììååííåååå ââïïåå÷÷ààòòëëÿÿþþùùèèéé ððîîëëèèêê!!
ÏÏååððååññòòððååëëêêèè ííàà ììààøøèèííààõõ,, ääââàà êêððóóòòûûõõ
ããååððîîÿÿ,, ööååëëààÿÿ ááààííääàà ããîîëëîîââîîððååççîîââ èè ððîî-
êêîîââîîéé ááååííççîîââîîçç ââììååññòòîî êêððååììààööèèèè.. ÌÌûû
ääààææåå ññîîììííååââààååììññÿÿ,, èèããððàà ëëèè ýýòòîî??

ËÓ×ØÈÅ ÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ

Òîêèî ãëàçàìè ãåéìåðîâ, ÷àñòü 5

Nippon IIchi �� îîäíà èèç ííåìíîãèõ êêîìàíä ððàçðàáîò÷èêîâ, êêîòîðûå ííå
ãîíÿòñÿ ççà êêðàñèâîé ããðàôèêîé. ÈÈç-ïïîä èèõ ïïåðà ââûøëî ììíîæåñòâî 
îòëè÷íûõ èèãð, ÷÷åãî ññòîÿò òòîëüêî DDisgaea: HHour oof DDarkness, PPhantom
Brave, LLa PPucelle: TTactics. ÂÂñå îîíè îîòëè÷àëèñü îî÷åíü ïïðîñòîé ââèçó-
àëüíîé ññòîðîíîé èè êêîìïëåêñíûì ïïðîðàáîòàííûì ããåéìïëååì. 
Êîíå÷íî ææå, ííàøè êêîððåñïîíäåíòû ííå ììîãëè ííå ââçÿòü óó ííèõ 
èíòåðâüþ.

Íà êêàæäîì ääèñêå ññðåäè ððàçíûõ ââèäåîìàòåðèàëîâ îîáÿçàòåëüíî ííàéäåòñÿ òòàêîé,
êîòîðûé ììû ííå ññòåñíÿåìñÿ ííàçâàòü ññàìûì-ññàìûì ëëó÷øèì. ÍÍà ññåé ððàç ýýòî...
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Ëó÷øèé
ìàòåðèàë

âèäåî÷àñòè
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PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
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ËËûûññûûéé êêèèëëëëååðð ââîîççââððààùùààååòòññÿÿ.. ÃÃîîòòîîââüüòòåå îîòòááååëëèèââàà-
òòååëëüü,, èèááîî ýýòòèè ääååííüüããèè ççààïïÿÿòòííààííûû êêððîîââüüþþ!! 

Hitman: Blood Money

ÃÃîîððääîîíí ÔÔððèèììååíí ïïîîòòååððÿÿëë ììîîííòòèèððîîââêêóó èè ääîîááððóóþþ
ïïîîëëîîââèèííóó èèããððûû ááååããààååòò ááååçç ííåååå.. ÊÊààêêîîéé ïïîîççîîðð!!

Half-Life 2: Episode One

Tom Clancy's Rainbow Six Vegas Stranglehold

�� BBaatteenn KKaaiittooss OOrriiggiinnss (GameCube)

�� CCrraacckkddoowwnn (Xbox 360)

�� TTrraauummaa CCeenntteerr:: SSeeccoonndd OOppiinniioonn (Nintendo Wii)

�� VVaanngguuaarrdd:: SSaaggaa ooff HHeerrooeess (PC)

�� PPhhaannttaassyy SSttaarr UUnniivveerrssee (PC, PS2, Xbox 360)

�� LLuummiinneess IIII (PlayStation Portable)

�� FFiinnaall FFaannttaassyy IIIIII (Nintendo DS)

�� MMiiccrroo MMaacchhiinneess VV44 (PC, PS2, PSP, DS)

ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ

ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ
Â ýýòîì ððàçäåëå ââû óóçíàåòå ññàìûå ññâåæèå ííîâîñòè èèãðîèíäóñòðèè ââñåãî ììèðà. 
Êîðîòêèå êêîììåíòàðèè èè ÿÿðêîå ââèäåî ïïîçâîëÿò îîñòàâàòüñÿ ââ êêóðñå ââñåõ ççíà÷èìûõ ààíîíñîâ. 

Ìû ííå òòîëüêî èèãðàåì ââ èèãðû èè ïïèøåì ððåöåíçèè, ììû ååùå èè ââûêëàäûâàåì ííà ääèñê ññîáñòâåííîðó÷íî ññíÿòîå 
âèäåî ññ ããîëîñîâûìè êêîììåíòàðèÿìè ýýêñïåðòîâ. ÈÈíîãäà ììû ääåëàåì ììóçûêàëüíûå êêëèïû ííà îîñíîâå ññâåæèõ èèãð.

Rise of Nations: Rise of Legends

Tales of Legendia (âèäåîêëèï) LocoRocoFIFA 2006 World Cup (âèäåîêëèï)

PPhhaannttaassyy SSttaarr UUnniivveerrsseeTTrraauummaa CCeenntteerr:: SSeeccoonndd OOppiinniioonnFFiinnaall FFaannttaassyy IIIIII

ÊÊòòîî êêððóó÷÷åå �� ääððààêêîîííûû,, èèííîîïïëëààííååòòÿÿííåå èèëëèè ïïààððîîââûûåå ððîîááîî-
òòûû?? ÍÍåå ññïïååøøèèòòåå ññ îîòòââååòòîîìì,, ïïîîêêàà ííåå óóââèèääååëëèè ââññåå ññààììèè!!

ÏÏððîî÷÷èèòòààëëèè îîááççîîðð ííîîââîîéé ññêêààççêêèè îîòò NNaammccoo?? ÂÂ êêàà÷÷ååññòò-
ââåå èèëëëëþþññòòððààööèèèè �� ââîîòò ââààìì ííååááîîëëüüøøîîéé ââèèääååîîêêëëèèïï..

ÑÑààììààÿÿ ááååççóóììííààÿÿ,, ññààììààÿÿ ììèèëëààÿÿ,, ññààììààÿÿ ççààááààââííààÿÿ,, ññààììààÿÿ ððààçç-
ííîîööââååòòííààÿÿ,, ññààììààÿÿ ììóóççûûêêààëëüüííààÿÿ èèããððàà ççàà ïïîîññëëååääííåååå ââððååììÿÿ..

ÎÎááååùùààííííîîåå ââèèääååîî ïïîî ííîîââîîììóó ôôóóòòááîîëëóó îîòò EEAA.. ÄÄëëÿÿ òòååõõ,,
êêòòîî ííåå òòîîëëüüêêîî ááîîëëååååòò,, ííîî èè óó÷÷ààññòòââóóååòò!! ÂÂèèððòòóóààëëüüííîî..

ÁÁððààââûûéé ññïïååööííààçç ««ÐÐààääóóããèè»» îîòòïïððààââëëÿÿååòòññÿÿ ââ
êêîîììààííääèèððîîââêêóó ââ ËËààññ-ÂÂååããààññ.. ÁÁîîééööûû ððààççææèè-
ëëèèññüü ññîîââððååììååííííûûììèè ããààääææååòòààììèè èè ííààóó÷÷èè-
ëëèèññüü ííîîââûûìì òòððþþêêààìì.. ÑÑïïååøøèèòòåå ââèèääååòòüü!!

ÍÍààêêîîííååöö-òòîî èèããððóó ííààìì ïïîîêêààççààëëèè ââææèè-
ââóóþþ!! ÂÂ ääååììîî-ââååððññèèèè êêððóóòòîî ññââààððååííííûûéé
êêîîïï èè êêèèòòààééññêêèèåå ããîîëëîîââîîððååççûû ííåå îîññòòàà-
ââèèëëèè îîòò ççààááååããààëëîîââêêèè êêààììííÿÿ ííàà êêààììííåå!!

ÂÂïïååððââûûåå ââ ððààììêêààõõ ððóóááððèèêêèè:: ôôààííààòòññ-
êêèèéé êêëëèèïï ííåå ïïîî ààííèèììåå,, àà ïïîî ììààííããåå..
ÂÂîîòò ÷÷òòîî îî÷÷óóììååëëûûåå ððóó÷÷êêèè ììîîããóóòò ññääåå-
ëëààòòüü èèçç ÷÷ååððííîî-ááååëëûûõõ êêààððòòèèííîîêê..

ÏÏååññííÿÿ HHeeaavveenn îîòò ððîîêê-ããððóóïïïïûû JJaannnnee DDaa
AArrcc ííåå ççââóó÷÷ààëëàà ââ ààííèèììåå,, ííîî ììûû ííåå ññììîîãã-
ëëèè ïïððîîééòòèè ììèèììîî òòààêêîîããîî ççààììåå÷÷ààòòååëëüüííîîããîî
êêëëèèïïàà.. ÄÄååëëèèììññÿÿ ññ ââààììèè!!

Berserk � The Wonders At Your Feet Janne Da Arc � Heaven

ÁÀÍÇÀÉ!





Âûêëàäûâàåì îîáåùàííóþ ääåìî-ââåðñèþ
íîâîãî êêîñìîñèìà. ÄÄåéñòâèå  èèãðû ïïðîèñ-
õîäèò ââî ââñåëåííîé, ããäå ïïîñëå ïïðîäîëæè-
òåëüíîé ììåæãàëàêòè÷åñêîé ââîéíû ííàêî-
íåö-òòî ááëèçèòñÿ ììèð. ÎÎäíàêî ííå ââñåõ ýýòî
óñòðàèâàåò, ííàøëèñü òòå, êêîìó ááîëüøå ïïî
äóøå ããðîõîò ïïóøåê èè ççàðåâî ïïîæàðîâ.
Íàì ïïðåäñòîèò ââûñòóïèòü ââ ððîëè ÊÊýðîíà
Äæàðâèñà �� ììîëîäîãî ïïèëîòà, ââ ÷÷üè ððóêè
ïîïàë êêëþ÷ êê ññêðûòîé ââ ïïðåäåëàõ ÒÒåìíîé
Çâåçäû ííåèçâåñòíîé òòåõíîëîãèè, êêîòîðàÿ,
âîçìîæíî, ððàçðåøèò ããàëàêòè÷åñêèé êêîíô-
ëèêò. ÂÂ ääåìî-ââåðñèè, êê ññîæàëåíèþ, ääîñ-
òóïíà òòîëüêî îîäíà èèç ììèññèé èèãðû.

1. ×òî òàêîå 
PC-÷àñòü?

×àñòü ääèñêà, ïïðåäíàçíà÷åííàÿ ääëÿ
ïðîñìîòðà ííà ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþ-
òåðàõ. ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ââñå ííåîáõî-
äèìîå ääëÿ ííàñòîÿùåãî ããåéìåðà �� ääå-
ìî-ââåðñèè, ïïàò÷è, ììîäû, ïïîëåçíûé
ñîôò. PPC-÷÷àñòü îîñíàùåíà ññîáñòâåí-
íîé îîáîëî÷êîé, óóïðîùàþùåé ääîñòóï êê
ôàéëàì ííà ääèñêå. ÂÂèäåî÷àñòü ññ ååå ïïî-
ìîùüþ ïïîñìîòðåòü ííåâîçìîæíî, ííóæ-
íî ââîñïîëüçîâàòüñÿ ëëþáûì ïïðîãðàì-
ìíûì DDVD-ïïðîèãðûâàòåëåì.

2. Ðàçäåëû
Äåìî-ââåðñèè � ïðîáóéòå
èãðó ååùå ääî ââûõîäà.
Ïàò÷è � çàïëàòêè, óóñòðàíÿþ-
ùèå îîøèáêè ââ óóæå ââûøåä-
øèõ èèãðàõ.
Shareware � áåñïëàòíûå
(èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå)
èãðû.
Ñîôò � ïîëåçíûå èè ááåñïî-
ëåçíûå ïïðîãðàììû.
Ìîäû �� âñåâîçìîæíûå ääî-
ïîëíåíèÿ, êêàðòû èè 33D-ììîäå-
ëè ääëÿ ïïîïóëÿðíûõ êêîìïüþ-
òåðíûõ èèãð.
Áîíóñû �� øêóðêè ääëÿ
Winamp�à, ññòàðûå ííîìåðà
«ÑÈ» ââ ôôîðìàòå PPDF, ññêðèí-

ñåéâåðû èè ììíîãîå ääðóãîå.
Þìîð �� çàáàâíûå ââèäåîðî-
ëèêè, ññìåøíàÿ ððåêëàìà,
flash-ììóëüòôèëüìû èè ïïðî÷åå.
Ãàëåðåÿ �� îáîè ääëÿ ððàáî÷å-
ãî ññòîëà, ññêðèíøîòû èè èèëëþ-
ñòðàöèè èèç èèãð.
Widescreen �� òðåéëåðû ííî-
âåéøèõ êêèíîôèëüìîâ.
Âèäåî �� èãðîâûå ââèäåîðîëè-
êè, ííå ââîøåäøèå ââ ââèäåî-
÷àñòü ääèñêà.
Êèáåðñïîðò �� äåìî-ççàïèñè,
ðîëèêè èè ððåïëåè èèç ïïîïóëÿð-
íûõ êêèáåð-èèãð.
Äðàéâåðû �� ïðîãðàììû ääëÿ
íàñòðîéêè ««æåëåçà» ââàøåãî PPC.

Ïðèâåòñòâóåì ññòàðûõ èè ííîâûõ ççíàêîìûõ! ÆÆàðêîå
ëåòî ââ ññàìîì ððàçãàðå, èè ììû ææåëàåì ââàì õõîðî-
øåíüêî îîòäîõíóòü. ÂÂïðî÷åì, ëëó÷øèé îîòäûõ ããåé-
ìåðà �� ññ ëëþáèìûì ææóðíàëîì! ÍÍà÷íåì, ïïîæàëóé,
ñ îîáåùàííîé ääåìêè êêîñìîñèìà DDarkstar OOne. ÄÄà-
ëåå ííàñòîÿòåëüíî ððåêîìåíäóåì ççàãëÿíóòü ââ ððàç-
äåë ääîïîëíåíèé �� ââàñ îîæèäàåò ññàìàÿ ññâåæàÿ ïïîä-
áîðêà ììîäèôèêàöèé èè êêàðò ääëÿ ññàìûõ õõèòîâûõ
èãð. ËËþáèòåëåé ââèðòóàëüíûõ ååäèíîáîðñòâ ïïîðà-

äóåò ííîâåéøåå êêîìáî-ââèäåî ïïî TTekken 55. ÊÊàê ââû
óæå ççàìåòèëè ((èëè ååùå ííå óóñïåëè?) �� ââñÿ ííàøà
ðåäàêöèÿ ççàðàçèëàñü ññòðàøíîé ááîëåçíüþ ïïîä
íàçâàíèåì LLocoRoco. ÍÍå îîáîøëà îîíà èè ääèñê, êêó-
äà ììû ââûëîæèëè êêó÷ó ââñÿêèõ èèíòåðåñíîñòåé �� îîò
îáîåâ ääî òòåëåôîííîãî ççâîíêà. ÈÈ ââ îîáÿçàòåëüíîì
ïîðÿäêå ððåêîìåíäóåì ïïîñåòèòü ððàçäåë ««Þìîð»,
ãäå îîáîñíîâàëàñü èèãðà DDuck DDoom DDeluxe �� 
àäñêàÿ ññìåñü DDoom èè 88-ááèòíîé DDuck HHunt. 
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ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈß

Darkstar One

QQ:: ÃÃääåå ííààééòòèè ððîîëëèèêêèè,,
óóêêààççààííííûûåå ââ ññîîääååððææààííèèèè DDVVDD??!!
A: Âíèìàòåëüíî ïïîñìîòðèòå, ííà êêàêîé ÷÷àñòè ääèñ-
êà îîíè ððàçìåùåíû. ÅÅñëè ýýòî DDVD-÷÷àñòü, òòî ââû
ïîëó÷èòå êê ííèì ääîñòóï, ççàïóñòèâ ääèñê ííà èèãðîâîé
ïðèñòàâêå, ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè DDVD-
ïðèâîäå êêîìïüþòåðà. ÊÊàê ýýòî ääåëàåòñÿ, ïïîäîáíî
ðàññêàçàíî ââ ««Èíñòðóêöèè» êê ââèäåî÷àñòè.

QQ:: ÍÍåå ÷÷èèòòààååòòññÿÿ ääèèññêê!! ××òòîî ääååëëààòòüü??!!
A: Îöåíèòå ååãî ññîñòîÿíèå: ííå ççàëÿïàíà ëëè ïïîâåðõ-
íîñòü, ííåò ëëè ââèäèìûõ ôôèçè÷åñêèõ ïïîâðåæäåíèé.
Ïîïðîáóéòå ïïîëîæèòü ääèñê ììåæäó ääâóìÿ ëëèñòàìè ááó-
ìàãè èè ïïðèäàâèòü ññâåðõó êêíèæêîé. ÅÅñëè DDVD ïïî-
ïðåæíåìó ííå ÷÷èòàåòñÿ, øøëèòå ííà cchirikov@gameland.ru
ïèñüìî, ââ êêîòîðîì ïïîäðîáíî îîïèøèòå ïïðîáëåìó, êêîí-
ôèãóðàöèþ êêîìïüþòåðà èè îîïåðàöèîííóþ ññèñòåìó. 

Àëåêñàíäð «Õà-Õà» Óñòèíîâ
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ÏÎËÍÛÉ ÑÏÈÑÎÊ
Äåìî-âåðñèè:
Darkstar One

Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Battlefield 1942
Battlefield 2
Call of Duty 2
Counter-Strike: Source
Crashday
Day of Defeat: Source
DOOM 3
Far Cry
GTA: San Andreas
F.E.A.R.
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
Quake 4
Racer
rfactor
The Elder Scrolls III: Morrowind
The Elder Scrolls IV: Oblivion
The Lord of the Rings: The
Battle for Middle-Earth II
The Sims 2
The Sims 2: Nightlife
The Sims 2: University
Unreal Tournament 2004
Warhammer 40000: Dawn of War
Warhammer 40000: Dawn of War:
Winter Assault
Warcraft III: The Frozen Throne

Ïàò÷è äëÿ:
Ìàãèÿ Êðîâè (1.03)
Call of Duty 2 (1.03 Eng)
Gods: Lands of Infinity (1.37 EU)
Heroes of Might & Magic V 
(1.1 Rus)

Refuze: Àòàêà áðàêà (1.0.0.3)
The Elder Scrolls IV: Oblivion
(1.1.511)
Vampire: the Masquerade � 
Bloodlines (2.4 unofficial)
Zoo Tycoon 2 (22.03.00.0013)

Widescreen:
Garfield 2: 
A Tail of Two Kitties
The Fast and the Furious: 
Tokyo Drift
Casino Royal
Flyboys

Âèäåîðîëèêè:
Bomberman: Act Zero
Company of Heroes
FlatOut 2
Virtua Fighter 5
Urban Chaos: 
Riot Response
Hero Online
Urban Chaos: Riot Response
Warhammer: 40,000: Dawn of
War: Dark Crusade
EverQuest II: The Fallen Dynasty

Áîíóñû:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ ïëååðà WinAmp
Ðóáðèêà «Þìîð»
Ðóáðèêà Fighting Video

Ãàëåðåÿ:
Îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà, 
àðò è ñêðèíøîòû ê èãðàì 
â íîìåðå
Îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà 
îò ðóáðèêè «Áàíçàé!»
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Íàïîìèíàåì, ÷÷òî ââñåõ ÷÷èòàòåëåé ««Ñòðàíû ÈÈãð»
âçÿëà ïïîä ññâîþ ççàùèòó ËËàáîðàòîðèÿ ÊÊàñïåðñêîãî.
Íà ääèñêå ââû ííàéäåòå ääèñòðèáóòèâ ÀÀíòèâèðóñà
Êàñïåðñêîãî PPersonal 55.0 èè ýýëåêòðîííûé ôôàéë-
êëþ÷, ääàþùèé ïïðàâî ááåñïëàòíîãî èèñïîëüçîâàíèÿ
â òòå÷åíèå ööåëîãî ììåñÿöà ((íåîáõîäèì ââ ïïðîöåññå
èíñòàëëÿöèè). ÂÂ ññëåäóþùåì ííîìåðå ((÷åðåç ääâå
íåäåëè) ììû îîáíîâèì èèõ, ääàâ ââàì ííîâûå òòðèäöàòü
äíåé ççàùèòû îîò ââèðóñîâ. ÀÀ ÷÷åðåç ììåñÿö �� ññíîâà
âûëîæèì ääèñòðèáóòèâ èè êêëþ÷. 

Â ððàìêàõ ääèñêîâîé ððóáðèêè PPSP-ZZone ììû ïïîñòîÿííî ääåðæèì ííà DDVD ññàìóþ ññâåæóþ ââåðñèþ
ïðîøèâêè, ííåîáõîäèìûé ììèíèìóì ïïðîãðàìì-êêîíâåðòåðîâ ((îíè ïïðèãîäÿòñÿ ääëÿ ÷÷òåíèÿ êêíèã,
ïðîñìîòðà ââèäåî èè òòûñÿ÷è ïïðî÷èõ ïïîëåçíûõ ääåë), àà òòàêæå ââûêëàäûâàåì îîáîè ääëÿ ððàáî÷åãî ññòî-
ëà, ääåìî-ââåðñèè ííîâåéøèõ èèãð, àà ççàîäíî ssave-ôôàéëû, aadd-oon�û èè ââèäåîðîëèêè �� ââñå ääëÿ ââàñ!

PSP-Zone: Äæåíòëüìåíñêèé ííàáîð ââëàäåëüöà

Ïðîøèâêà: 2.71 (UK)Áîíóñ-êêîíòåíò ääëÿÿ: WipeOut, Exit, Fired Up!Äåìî-ââåðñèÿÿ: LocoRoco, KazuoÂèäåîðîëèê: Field CommanderÀ òòàêæå: ïîëåçíûå ïðîãðàììû, îáîè,save-ôàéëû, ìóçûêà è ìíîãîå äðóãîå!
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Ìû ïïðîäîëæàåì ññëåäèòü ççà ííîâûìè êêèíîïîõîæ-
äåíèÿìè ÃÃàðôèëäà èè ííà ýýòîò ððàç ïïðåäñòàâëÿåì
âàì ÷÷åòûðå êêîðîòåíüêèõ îîòðûâêà èèç ññâåæåé êêàð-
òèíû. ÏÏîâåðüòå, òòóò ååñòü ííà ÷÷òî ïïîñìîòðåòü! 
Îí ððûæèé, îîí òòîëñòûé, îîí ööèíè÷íûé... ÈÈ îîí ííà-
øåë ññåáå ïïîäðóæêó!

WIDESCREEN

Ãàðôèëä 2: 
Èñòîðèÿ äâóõ êèñîê

Âèçã ïïîêðûøåê, ççàïàõ ïïàëåíîé ððåçè-
íû, ççàïðåäåëüíàÿ ññêîðîñòü èè ííî÷íûå
îãíè ÒÒîêèî �� ââñåì ýýòèì ïïîðàäîâàëà
íàñ òòðåòüÿ ÷÷àñòü ««Ôîðñàæà». ÈÈòàê,
ïðåäñòàâëÿåì ââàøåìó ââíèìàíèþ ññðà-
çó ÷÷åòûðå ôôðàãìåíòà èèç ôôèëüìà!

Òðîéíîé ôîðñàæ: Òîêèéñêèé äðèôò
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Â ññëåäóþùåì ííîìåðå ââàñ ææäåò ññïåöèàëüíàÿ ëëåòíÿÿ ààêöèÿ!
Íà ïïðèëàãàåìîì êê ííàøåìó ææóðíàëó DDVD ââû ííàéäåòå êêëèåíò
ïåðâîé ððîññèéñêîé MMMORPG ««Ñôåðà» èè ññïåöèàëüíûé
ïèí-êêîä, îîáåñïå÷èâàþùèé ììåñÿö ááåñïëàòíîé èèãðû! 

ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ
Àëåêñàíäð «Õà-Õà» Óñòèíîâ

Äóìàåòå, ÷òî íàøëè îøèáêó â «ÑÈ»? Ñîîáùèòå îá

ýòîì íà ïî÷òîâûé àäðåñ errors@gameland.ru. Íå

çàáóäüòå óêàçàòü íîìåð ïðåäàòåëüñêîé ñòðàíèöû

è íîìåð æóðíàëà.

ÎØÈÁÊÀ!
«Ñòðàíà Èãð», íîìåð 11(212), ñòðàíèöà 26

Íà PPlayStation 22 èè ííåêîòîðûõ DDVD-ïïëå-
åðàõ òòðåéëåð îîáðûâàåòñÿ ííà ññåðåäèíå
ïî òòàê èè ííå ââûÿñíåííûì ïïðè÷èíàì. ÈÈ
ýòî ïïðè òòîì, ÷÷òî îîí ââïîëíå ííîðìàëüíî
ñìîòðèòñÿ ííà XXbox èè êêîìïüþòåðå!
Ïîäîáíûå îîøèáêè �� òòèõèé ââðàã ððå-
äàêòîðà, ññëèøêîì ïïðèâÿçàâøåãîñÿ
ïðîñìàòðèâàòü ëëþáîå ïïðîïèñàííîå
íà ääèñê ââèäåî ííà êêàçåííîì ÏÏÊ.

Âðåí

ÂÂÍÍÈÈÌÌÀÀÍÍÈÈÅÅ !! 
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Crashday

ÏÏîîññëëåå òòîîããîî,, êêààêê èèçç ââññååããîî ááîîããààòòññòòââàà ââûû-
ááîîððàà EEAA îîññòòààââèèëëîî ììîîääîîññòòððîîèèòòååëëÿÿìì èèçç
÷÷èèññëëàà ýýííòòóóççèèààññòòîîââ NNeeeedd FFoorr SSppeeeedd
ëëèèøøüü ââèèííèèëë,, ññîîîîááùùååññòòââîî ííàà÷÷ààëëîî ððààççááåå-
ããààòòüüññÿÿ.. ××ààññòòüü ïïîîääààëëààññüü ââ WWoorrlldd RRaacciinngg,,
êêòòîî-òòîî ïïððèèííÿÿëëññÿÿ ääååëëààòòüü ììààøøèèííûû ääëëÿÿ
GGTTAA èè MMaaffiiaa,, èè ââîîòò òòååïïååððüü ïïîîÿÿââèèëëààññüü
ííîîââààÿÿ îîòòääóóøøèèííàà �� CCrraasshhddaayy.. ÑÑîîççääààòòååëëèè
ýýòòîîéé ççààììåå÷÷ààòòååëëüüííîîéé èèããððûû ïïððååääîîññòòààââèèëëèè
ââîîççììîîææííîîññòòüü ññîîççääààââààòòüü ííîîââûûåå ììààøøèèííûû
èè ññòòððîîèèòòüü ññîîááññòòââååííííûûåå òòððààññññûû.. ÍÍàà ýýòòîîòò

ððààçç ííàà ííààøøååìì ääèèññêêåå ââûû ññììîîææååòòåå ííààééòòèè
ïïÿÿòòååððêêóó ííîîââûûõõ ààââòòîîììîîááèèëëååéé.. ÏÏîî ââîîëëåå
ññóóääüüááûû,, ññååéé÷÷ààññ ääëëÿÿ CCrraasshhddaayy ááîîëëüüøøåå
ââññååããîî ääååëëààååòòññÿÿ ààììååððèèêêààííññêêèèõõ ààââòòîîììîîááèè-
ëëååéé 8800-õõ ããîîääîîââ.. ÂÂ ííûûííååøøííååéé ïïîîääááîîððêêåå
òòààêêèèõõ ììààøøèèíí òòððèè:: 11998822 FFoorrdd TThhuunnddeerrbbiirrdd,,
11998822 PPoonnttiiaacc PPaarriissiieennnnee èè DDeelloorreeaann
DDMMCC1122.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ââññòòððåå÷÷ààééòòåå ääââóóõõ
ïïððèèøøååëëüüööååââ èèçç ääððóóããèèõõ èèããðð �� WWaarrtthhoogg
èèçç HHaallff-LLiiffee èè ëëååããååííääààððííûûéé EEaaggllee MMkk..II
èèçç ííååççààááââååííííîîéé CCaarrmmaaggeeddddoonn..

Battlefield 2

ËËååòòííèèéé ììîîääîîïïààää ïïððîîääîîëëææààååòòññÿÿ:: ââ
ïïððîîøøëëûûéé ððààçç ììûû ââûûêêëëààääûûââààëëèè BBaattttllee-
ffiieelldd 11991188//22 AAiirrsshhooww VV22,, ññååéé÷÷ààññ ææåå ��
ïïððååääëëààããààååìì ïïååððââóóþþ ââååððññèèþþ OOppeerraattiioonn
PPeeaacceekkeeeeppeerr 22.. ÊÊààêê èè ïïððååääûûääóóùùèèéé ììîîää,,
OOppeerraattiioonn PPeeaacceekkeeeeppeerr 22 èèììååååòò ääààââííþþþþ
èèññòòîîððèèþþ,, îîññîîááååííííîî îîíí õõîîððîîøøîî ççííààêêîîìì
ëëþþááèèòòååëëÿÿìì BBaattttlleeffiieelldd VViieettnnaamm:: ïïîî ïïîîïïóó-
ëëÿÿððííîîññòòèè îîíí ââ ññââîîåå ââððååììÿÿ óóññòòóóïïààëë
ëëèèøøüü PPooiinntt ooff EExxiisstteennccee.. ÄÄëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî
ââèèääèèòò OOppeerraattiioonn PPeeaacceekkeeeeppeerr ââ ïïååððââûûéé

ððààçç,, ííààïïîîììííèèìì ååããîî ççààääóóììêêóó:: ïïîî ññööååííàà-
ððèèþþ,, ììååææääóó ÑÑååððááèèååéé èè ññèèëëààììèè KKFFOORR
ððààççââîîððàà÷÷èèââààååòòññÿÿ ââîîééííàà.. ÂÂîîééññêêàà ììèèððîîòò-
ââîîððööååââ ââ ææèèççííèè ïïððååääññòòààââëëååííûû ììííîîããîî-
ííààööèèîîííààëëüüííûûììèè ññèèëëààììèè,, ííîî ññîîççääààòòååëëèè
ììîîääàà ððååøøèèëëèè îîññòòààââèèòòüü ëëèèøøüü îîääííóó ààðð-
ììèèþþ �� ííååììååööêêóóþþ.. ÅÅùùåå ââ ááûûòòííîîññòòèè ììîî-
ääîîìì ääëëÿÿ BBaattttlleeffiieelldd:: VViieettnnaamm,, OOppeerraattiioonn
PPeeaacceekkeeeeppeerr îîòòëëèè÷÷ààëëññÿÿ ââûûññîîêêèèìì êêàà÷÷åå-
ññòòââîîìì èèññïïîîëëííååííèèÿÿ,, ââ ââååððññèèèè ääëëÿÿ
BBaattttlleeffiieelldd 22 ïïëëààííêêàà ïïîîääííÿÿòòàà ååùùåå ââûûøøåå..

Grand Theft Auto: San Andreas

ÏÏîîññëëåå ââååññååííííååããîî ññîîêêððààùùååííèèÿÿ ïïîîïïóóëëÿÿ-
ööèèèè ääîîïïîîëëííååííèèéé ääëëÿÿ GGTTAA:: SSaann AAnnddrreeaass
èèõõ ÷÷èèññëëîî ññííîîââàà ââûûððîîññëëîî �� ààææ ääîî ääââóóõõ
ääååññÿÿòòêêîîââ!! ÂÂûûááîîðð ððààççëëèè÷÷ííûûõõ ààââòòîîììîîááèè-
ëëååéé ääëëÿÿ ëëþþááèèììîîéé ââ ííààððîîääåå èèããððûû òòððàà-
ääèèööèèîîííííîî îî÷÷ååííüü ââååëëèèêê:: ââîîòò èè ââ ýýòòîîòò
ððààçç ëëþþááîîéé ææååëëààþþùùèèéé ññììîîææååòò ííààééòòèè
òòîî,, ÷÷òòîî ååììóó ïïîî ääóóøøåå.. 
ÂÂ ääààííííîîéé ïïîîääááîîððêêåå ííààøøëëîîññüü ììååññòòîî
ääëëÿÿ ööååëëîîéé ïïëëååÿÿääûû êêëëààññññèè÷÷ååññêêèèõõ ààââòòîî-
ììîîááèèëëååéé,, ââûûïïóóññêêààââøøèèõõññÿÿ ââ 6600-åå ããîîääûû
ïïððîîøøëëîîããîî ââååêêàà:: FFoorrdd TThhuunnddeerrbbiirrdd èè

RRoollllss-RRooyyccee SSiillvveerr DDaawwnn,, PPoonnttiiaacc
BBoonnnneevviillllee èè CCaaddiillllaacc DDeeVViillllee LLoowwrriiddeerr..
ÅÅññòòüü ääààææåå òòààêêààÿÿ ððååääêêààÿÿ ììààøøèèííàà,, êêààêê
FFoorrdd MMuussttaanngg BBuulllliitttt.. ÂÂññåå ïïîî÷÷èèòòààòòååëëèè
ññòòààððûûõõ ïïîîëëèèööååééññêêèèõõ ààââòòîîììîîááèèëëååéé ííàà-
ââååððííÿÿêêàà îîööååííÿÿòò CChhrryysslleerr NNeeww YYoorrkkeerr
LLVVPPDD îîááððààççööàà 11997711 ããîîääàà.. ÁÁîîëëüüøøîîéé
ââûûááîîðð ííààááëëþþääààååòòññÿÿ èè ññððååääèè ììààøøèèíí,,
ââûûïïóóùùååííííûûõõ ççàà ïïîîññëëååääííèèåå 1155 ëëååòò,,
îîññîîááååííííîî ññîîââååòòóóååìì îîááððààòòèèòòüü ââííèèììàà-
ííèèåå ííàà 11999955 MMeerrcceeddeess BBrraabbuuss CCVV88 èè
22000055 FFeerrrraarrii FF443300..

Far Cry

ÎÎ÷÷ååððååääííààÿÿ ïïÿÿòòååððêêàà êêààððòò îîòòêêððûûââààååòòññÿÿ
ððààááîîòòîîéé ïïîîää ííààççââààííèèååìì SSeewweerrss,, ïïððååää-
ííààççííàà÷÷ååííííîîéé ääëëÿÿ îîääèèííîî÷÷ííîîããîî ïïððîîõõîîææ-
ääååííèèÿÿ.. ÍÍàà ññååéé ððààçç ïïððîîããóóëëêêàà ïïððååääññòòîîèèòò
ïïîî ããèèããààííòòññêêîîéé ññèèññòòååììåå òòððóóáá,, ïïððîîííèèççûû-
ââààþþùùèèõõ ââååññüü îîññòòððîîââ.. ÒÒààêêòòèèêêàà òòóóòò
ïïððîîññòòààÿÿ:: ííààääîî ïïååððèèîîääèè÷÷ååññêêèè ââûûããëëÿÿääûû-
ââààòòüü èèçç-ççàà óóããëëàà,, ÷÷òòîîááûû ííåå ïïððîîïïóóññòòèèòòüü
ïïîîÿÿââëëååííèèåå ïïððîîòòèèââííèèêêàà.. ÓÓââèèääååëë �� ññääåå-
ëëààëë êêîîííòòððîîëëüüííûûéé ââûûññòòððååëë ââ ããîîëëîîââóó ��
ììîîææííîî èèääòòèè ääààëëüüøøåå.. ÈÈ òòààêê �� ääîî ññààììîî-
ããîî êêîîííööàà.. ÅÅññòòååññòòââååííííîî,, ýýòòîî ííåå îîççííàà÷÷àà-

ååòò,, ÷÷òòîî èèããððààòòüü ííàà SSeewweerrss ííååèèííòòååððååññííîî,,
êêààêê ððààçç ííààîîááîîððîîòò!! ÏÏððîîññòòîî...... ññààììèè ïïîîïï-
ððîîááóóééòòåå!!
ÏÏîîììèèììîî SSeewweerrss,, ââààññ ææääóóòò ååùùåå ÷÷ååòòûûððåå
ññååòòååââûûåå êêààððòòûû:: mmpp__FFrraatthhoouussee BBrraawwll,,
mmpp__NNiigghhtthhaawwkkss,, mmpp__PPhhyyssiioonnccrryyssiiss èè
mmpp__SSmmaacckk TToowwnn.. ÍÍààèèááîîëëüüøøèèéé èèííòòååððååññ
ââûûççûûââààþþòò mmpp__FFrraatthhoouussee BBrraawwll ((ããääåå ïïððèè-
õõîîääèèòòññÿÿ ëëààââèèððîîââààòòüü ââîîêêððóóãã ññååëëüüññêêèèõõ
ääîîììèèêêîîââ)) èè mmpp__NNiigghhtthhaawwkkss ((ããääåå èèääååòò
ææààððêêèèéé ááîîéé ççàà ççààêêóóññîî÷÷ííóóþþ)).. ÆÆååëëààååìì
ïïððèèÿÿòòííîîéé èèããððûû èè îîññòòððûûõõ îîùùóóùùååííèèéé!!

Reaper 0.963

Ïðîãðàììà ääëÿ ððàáîòû ññ ààóäèî-òòðåêàìè. ÑÑ ååå ïïî-
ìîùüþ ììîæíî ççàïèñûâàòü êêîìïîçèöèè, ññîçäà-
âàòü èè ððåäàêòèðîâàòü ññîáñòâåííûå ììóçûêàëüíûå
øåäåâðû. ÏÏðèëè÷íûé ííàáîð èèíñòðóìåíòîâ �� îîò
ðàçíîîáðàçíûõ ýýôôåêòîâ èè ââîçìîæíîñòè ññîâìå-
ùåíèÿ ððàçíûõ ììåëîäèé èè ððèòìîâ ääî ôôóíêöèî-
íàëüíîãî ííàáîðà ääëÿ èèçìåíåíèÿ ããîëîñà. ÏÏîääåð-
æèâàþòñÿ ââñå ïïîïóëÿðíûå ççâóêîâûå ôôîðìàòû.

R-Undelete 2.1 build 12105

Ñ ïïîìîùüþ RR-UUndelete ììîæíî ââîññòàíîâèòü ïïîâ-
ðåæäåííûå èèëè óóäàëåííûå ôôàéëû. ÃÃëàâíîé îîòëè-
÷èòåëüíîé ÷÷åðòîé ääàííîé óóòèëèòû ÿÿâëÿåòñÿ ååå
áåñïîäîáíàÿ ýýôôåêòèâíîñòü. ÏÏîääåðæèâàåòñÿ
ðàáîòà ââ ôôàéëîâûõ ññèñòåìàõ FFAT, NNTFS, NNTFS5,
Ext2FS. ÅÅñëè ââû ëëèøèëèñü ââàæíûõ ääîêóìåíòîâ,
ïîòåðÿëè ïïåðåïèñêó èèëè ççëîé ââèðóñ óóíè÷òîæèë
öåííûå ôôàéëû, ññðî÷íî ññòàâüòå ýýòó ïïðîãðàììó!

Ìàãèÿ ÊÊðîâè
(1.03)

Heroes oof MMight
& MMagic VV
(1.1 Rus)Ñâåæàÿ ççàïëàòêà ïïðåä-

ëàãàåò ììíîæåñòâî èèçìå-
íåíèé èè ääîáàâëåíèé.
Íàïðèìåð, ççàâèñèìîñòü
áîíóñîâ ììîðôèíãà îîò
óðîâíÿ ççàêëèíàíèé èè
äàëüíîñòü ïïðîðèñîâêè 
â îîïöèÿõ ããðàôèêè.

Èñïðàâëÿåò ííåêîòîðûå
îøèáêè ââ èèíòåðôåéñå,
äîáàâëÿåò ððåæèì ññëîæ-
íîñòè ««Ðåêðóò»,  êêîð-
ðåêòèðóåò ááàëàíñ, óóëó÷-
øàåò ññîâìåñòèìîñòü.

ÑÎÔÒ

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß 

áåñïëàòíûå ((èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå) ïïðîãðàììû
äëÿ ââñåõ ïïîëüçîâàòåëåé ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòåðîâ ÏÀÒ×È

ñâåæèå ««çàïëàòêè» 
äëÿ PPC-èèãð
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Îáîè ääëÿ ððàáî÷åãî ññòîëà Èëëþñòðàöèè Ñêðèíøîòû

Quake 4

ËËþþááèèòòååëëÿÿìì èèããððûû ââ îîääèèííîî÷÷êêóó ììûû ïïððèèããîî-
òòîîââèèëëèè ííååááîîëëüüøøîîéé ïïîîääààððîîêê ââ ââèèääåå
SSttuuppiidd AAnnggrryy BBoott 99 aallpphhaa �� îîááííîîââëëååííííîîéé
ââååððññèèèè ïïååððââîîããîî èè îîääííîîââððååììååííííîî ññ òòååìì
ëëóó÷÷øøååããîî ááîîòòàà ääëëÿÿ QQuuaakkee 44.. ÂÂ ëëèèööåå
SSttuuppiidd AAnnggrryy BBoott èèããððîîêê îîááððååòòààååòò ïïîî-
ííààññòòîîÿÿùùååììóó ññååððüüååççííîîããîî ïïððîîòòèèââííèèêêàà..
ÝÝëëååêêòòððîîííííûûéé ññîîëëääààòòèèêê óóììååëëîî óóïïððààââëëÿÿ-
ååòòññÿÿ ññ ««ððååëëüüññîîéé»»,, ääàà èè èèçç ääððóóããîîããîî îîððóó-
ææèèÿÿ ññòòððååëëÿÿååòò îî÷÷ååííüü ììååòòêêîî.. ÎÎññîîááååííííîî
õõîîððîîøøîî îîíí ââîîþþååòò ííàà êêààððòòààõõ,, ããääåå ììååññòòàà

ääëëÿÿ ììààííååââððàà ííåå ññëëèèøøêêîîìì ììííîîããîî:: ââûû-
ññòòððååëë-ääððóóããîîéé èèçç øøîîòòããààííàà �� èè ââññòòððåå÷÷àà ññ
ááîîòòîîìì óóææåå êêîîíí÷÷èèëëààññüü...... ÏÏîîììèèììîî SSttuuppiidd
AAnnggrryy BBoott,, èèùùèèòòåå òòððèè ññååòòååââûûåå êêààððòòûû::
PPllaacceebboo EEffffeecctt,, qq44wwccpp99cc CCllaannbbaassee UUppddaattee
èè TTrriicckkJJuummppeerr''ss HH00mm33 bbeettaa 11.. ÍÍààèèááîîëëüü-
øøèèéé èèííòòååððååññ ââûûççûûââààååòò TTrriicckkJJuummppeerr''ss
HH00mm33 bbeettaa 11:: ääààííííààÿÿ ððààááîîòòàà ññîîççääààííàà ââ
êêàà÷÷ååññòòââåå ññââîîååîîááððààççííîîããîî òòððååííèèððîîââîî÷÷ííîî-
ããîî ççààëëàà ääëëÿÿ îîòòòòàà÷÷èèââààííèèÿÿ ïïððûûææêêîîââ èè ááóó-
ääååòò ïïîîëëååççííàà ââññååìì êêèèááååððññïïîîððòòññììååííààìì..

rFactor

ÂÂ ýýòòîîòò ððààçç ââààññ îîææèèääààþþòò ññððààççóó ääââàà ììîî-
ääàà.. ÏÏååððââûûéé èèçç ííèèõõ,, CCrraaffttssmmaann TTrruucckk
MMOODD vv..11..00,, ïïððååääííààççííàà÷÷ååíí ääëëÿÿ ëëþþááèèòòåå-
ëëååéé ààììååððèèêêààííññêêîîããîî ààââòòîîññïïîîððòòàà.. ÂÂ ääààíí-
ííîîìì ììîîääåå ððååààëëèèççîîââààííàà ññååððèèÿÿ CCrraaffttssmmaann
TTrruucckk CCuupp,, ããääåå ññîîððååââííóóþþòòññÿÿ ããîîííîî÷÷ííûûåå ïïèèêêààïïûû..
ÊÊîîííåå÷÷ííîî,, ïïîîííàà÷÷ààëëóó òòððóóääííîî îîòòââûûêêííóóòòüü îîòò ììûûññ-
ëëèè,, ÷÷òòîî ïïèèêêààïïûû èè ããîîííêêèè ììîîããóóòò ááûûòòüü ññîîââ-
ììååññòòèèììûûììèè ââååùùààììèè,, ííîî ííàà ññààììîîìì ääååëëåå
ýýòòîî ââïïîîëëííåå ííîîððììààëëüüííûûåå ááîîëëèèääûû,, ïïîî-
ââååððüüòòåå.. ÍÍîî êêóóääàà ááîîëëüüøøèèéé èèííòòååððååññ óó ððîîññ-

ññèèÿÿíí ââûûççûûââààååòò ääððóóããîîéé ììîîää,, FF11 CChhaamm-
ppiioonnss vv..11..0055.. ÍÍààêêîîííååöö-òòîî ïïîîÿÿââèèëëààññüü
ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî ïïððèèëëèè÷÷ííààÿÿ ððààááîîòòàà ääëëÿÿ
rrFFaaccttoorr,, ïïîîññââÿÿùùååííííààÿÿ ÔÔîîððììóóëëåå-11!! ÊÊîîííåå÷÷-
ííîî,, FF11 CChhaammppiioonnss vv..11..0055 ììîîææííîî ññ÷÷èèòòààòòüü
ëëèèøøüü ïïððîîááííûûìì øøààððîîìì,, èèááîî ççääååññüü ííååòò ííèè
îîääííîîéé ííîîââîîéé òòððààññññûû.. ÍÍîî ýýòòàà ïïððîîááëëååììàà
ððååøøààååììàà �� ááëëààããîîääààððÿÿ ýýííòòóóççèèààññòòààìì
rrFFaaccttoorr,, ããëëààââííîîåå,, ÷÷òòîî ââññåå ááîîëëèèääûû ííàà
ììååññòòåå.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ââààññ ææääóóòò òòððààññññûû
HHoocckkeennhheeiimm MMooddeerrnn LLaayyoouutt èè MMoonnaaccoo..

Unreal Tournament 2004

ÌÌîîääèèôôèèêêààööèèéé ââ ýýòòîîòò ððààçç ííåå ççààââååççëëèè,,
ççààòòîî ììûû ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè ääëëÿÿ ââààññ ääååññÿÿòòîîêê
îî÷÷ååííüü ííååääóóððññòòââååííííûûõõ êêààððòò.. ÎÎññîîááååííííîî
îîööååííÿÿòò ääààííííóóþþ ïïîîääááîîððêêóó òòåå,, êêòòîî îîááîî-
ææààååòò ññååòòååââîîéé ððååææèèìì OOnnssllaauugghhtt.. ÄÄëëÿÿ
ííèèõõ ííààììèè ççààããîîòòîîââëëååííîî ññððààççóó ÷÷ååòòûûððåå
óóððîîââííÿÿ.. ÑÑîîããëëààññèèòòååññüü,, ññòòîîëëüüêêîî ääëëÿÿ
OOnnssllaauugghhtt ççàà ððààçç ááûûââààååòò îî÷÷ååííüü ððååääêêîî..
ÒÒððèè êêààððòòûû,, oonnss__CCiinnddeerr,, oonnss__CCoonncceeaa-
lleeddRReessppiittee22 èè oonnss__MMaajjeessttiicc-EECCEE,, îîááúúåå-
ääèèííÿÿååòò òòîî,, ÷÷òòîî ââîîååââààòòüü ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ ââ
ââååññüüììàà óóççêêèèõõ êêîîððèèääîîððààõõ,, ããääåå îîññîîááîî èè

ííåå ððààççââååððííóóòòüüññÿÿ.. ÂÂ îîòòëëèè÷÷èèåå îîòò ííèèõõ,, ííàà
oonnss__WWaarrlloorrddss ììååññòòàà õõîîòòüü îîòòááààââëëÿÿéé,, òòààêê
÷÷òòîî ëëþþááèèòòååëëèè ëëååòòààòòååëëüüííûûõõ ààïïïïààððààòòîîââ
îîááèèææååííííûûììèè ííåå îîññòòààííóóòòññÿÿ .. 
ÒÒààêêææåå ââààññ ææääóóòò ÷÷ååòòûûððåå îî÷÷ååííüü ííååïïëëîî-
õõèèåå êêààððòòûû ääëëÿÿ ððååææèèììàà DDeeaatthhmmaattcchh::
ddmm__MMoooonnggaammeess,, ddmm__SSaammooddiivvaa,,
ddmm__TThheemmaazzee33 èè ddmm__TToowweerr ooff FFuunnNNeell..
ÀÀ ííàà ääååññååððòò �� ääââåå êêààððòòûû ääëëÿÿ
ççààììåå÷÷ààòòååëëüüííîîããîî  ððååææèèììàà VVeehhiiccllee CCTTFF::
vvccttff__MMootthheerrsshhiipp èè ccttff__TThheeFFllaaggCChhaammbbeerr..
ÂÂîîþþééòòåå ííàà ççääîîððîîââüüåå!!

Warhammer 40,000: Dawn of War: Winter Assault

ÎÎòòêêððûûââààååòò ííûûííååøøííþþþþ ïïîîääááîîððêêóó NNiigghhtt
SShhiifftt vv11..00,, îî÷÷ååííüü ííååïïëëîîõõààÿÿ ììîîääèèôôèèêêàà-
ööèèÿÿ,, êêîîòòîîððààÿÿ ññîîççääààííàà ññïïååööèèààëëüüííîî ääëëÿÿ
òòååõõ,, êêòòîî õõîî÷÷ååòò óóââèèääååòòüü ÷÷òòîî-ííèèááóóääüü ííîî-
ââååííüüêêîîåå ääëëÿÿ WWiinntteerr AAssssaauulltt.. ÂÂ îîòòëëèè÷÷èèåå
îîòò ääððóóããèèõõ ììîîääîîââ,, NNiigghhtt SShhiifftt vv11..00 ííåå ññîî-
ääååððææèèòò ííîîââûûõõ þþííèèòòîîââ èèëëèè ïïîîññòòððîîååêê,, ííîî,,
òòååìì ííåå ììååííåååå,, ýýòòàà ððààááîîòòàà îîêêààççààëëààññüü
ââååññüüììàà èè ââååññüüììàà èèííòòååððååññííîîéé.. ÄÄååëëîî ââ
òòîîìì,, ÷÷òòîî ïïîîññëëåå óóññòòààííîîââêêèè ììîîääàà ââ WWiinntteerr
AAssssaauulltt ïïîîÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ øøòòóóêêàà,, êêîîòòîîððîîéé
ððààííüüøøåå ííåå ááûûëëîî ââ ïïððèèííööèèïïåå,, �� ííîî÷÷üü.. 

««ÍÍóó èè ÷÷òòîî òòóóòò òòààêêîîããîî??»» �� ââîîññêêëëèèêêííååòò
èèííîîéé ÷÷èèòòààòòååëëüü.. ÎÎòòââåå÷÷ààååìì.. ÑÑììååííàà
ââððååììååííèè ññóóòòîîêê êêààææååòòññÿÿ ììååëëîî÷÷üüþþ ëëèèøøüü
ííàà ïïååððââûûéé ââççããëëÿÿää:: ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ïïîîèèããððààòòüü
ââ NNiigghhtt SShhiifftt vv11..00 õõîîòòÿÿ ááûû îîääèèíí ððààçç,, ÷÷òòîî-
ááûû ïïîîííÿÿòòüü,, ííààññêêîîëëüüêêîî ññååððüüååççííîîéé ÿÿââëëÿÿ-
ååòòññÿÿ ïïððîîääååëëààííííààÿÿ ååããîî ññîîççääààòòååëëÿÿììèè ððàà-
ááîîòòàà.. ÂÂ îîááùùååìì,, ññààììèè óóââèèääèèòòåå..
ÒÒààêêææåå ææääèèòòåå òòððèè êêààððòòûû,, ïïððååääííààççííàà-
÷÷ååííííûûåå ääëëÿÿ ññååòòååââîîããîî ððååææèèììàà,, àà ççààîîää-
ííîî èè ääëëÿÿ sskkiirrmmiisshh:: NNeeccrroonn TToommbb,, TTaallllaarrnn
SSuullpphhuurr DDeesseerrtt èè UUrrbbaann AAssssaauulltt..

ÃÀËÅÐÅß
Íà ääèñêå ððàñïîëîæèëèñü ííå òòîëüêî ââèäåîìàòåðèàëû èè èèãðû. ÊÊàæäûé ííîìåð ììû ííàïîëíÿåì
ðàçäåë ««Ãàëåðåÿ» îîáîÿìè, ññêðèíøîòàìè èè ïïðîñòî êêàðòèíêàìè êê ññòàòüÿì ââ ííîìåðå. 

Âåëèêèå èèãðû ææèâóò ääîëãî �� ïïîðîé ääàæå ääîëüøå ññâîèõ ññîçäàòåëåé. ÈÈì ííå ääàåò óóìèðàòü òòâîð÷åñòâî ïïîêëîííèêîâ, ññîçäàþùèõ ââñå ííîâûå èè ííîâûå ììîäû.
Èõ ïïîääåðæèâàþò òòðóäîëþáèâûå ððàçðàáîò÷èêè, óó êêîòîðûõ ññîõðàíèëîñü ââåëèêîå ììíîæåñòâî èèäåé. ÂÂñå ýýòî �� ííà ííàøåì ääèñêå. ÄÄâàæäû ââ ììåñÿö. ÒÒîëüêî ääëÿ ââàñ.

ÐÐååääààêêööèèÿÿ
îñòàâëÿåò ççà

ñîáîé ïïðàâî ááåç
ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü
ñîäåðæàíèå
ääèèññêêàà !!

!!
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Êåí ËËåâèí: ««Bioshock ííå èèìååò ííèêàêîãî îîòíîøåíèÿ êê ññåðèàëó SSystem SShock ââ 
ïëàíå èèíòåëëåêòóàëüíîé ññîáñòâåííîñòè, ïïåðñîíàæåé, ììèðà èè òò.ä. ÎÎäíàêî îîí ííàâåÿí
ïðèåìàìè îîòêðûòîãî ííåëèíåéíîãî ääèçàéíà, ïïðèäóìàííîãî ååùå LLooking GGlass.
Irrational ííàìåðåíà ïïîääåðæèâàòü ýýòó òòðàäèöèþ».

ÂÂ ioshock ïðîèçâåëà íàñòîÿ-
ùèé ôóðîð íà ïðîøåäøåé
âûñòàâêå Å3. Ïîñëå çàêðû-

òîãî ïðîñìîòðà äâàäöàòèìèíóòíîé
äåìî-âåðñèè íè ó êîãî íå îñòàëîñü
ñîìíåíèé: â Irrational äåëàþò íî-
âóþ System Shock, êîòîðàÿ ãðîçèò
çàòìèòü ñâîåãî èìåíèòîãî ïðåäøå-
ñòâåííèêà. Ïðåññà ùåäðî îñûïàëà
èãðó ìíîãî÷èñëåííûìè íàãðàäàìè,
è âðÿä ëè êòî äóìàåò, ÷òî çàñëó-
æåííàÿ êîìàíäà íå îïðàâäàåò áî-
ãàòûé êðåäèò äîâåðèÿ.

ÌÅ×ÒÛ ÑÁÛÂÀÞÒÑß... 
È ÍÅ ÑÁÛÂÀÞÒÑß
Âñå íà÷àëîñü â 1946 ãîäó. Ñáå-
æàâøèé èç ÑÑÑÐ ýìèãðàíò ñ èñ-
êîííî ðóññêèì èìåíåì Ýíäðþ
Ðàéàí (Andrew Ryan) ðåøèë îñíî-

âàòü ñâîé ñîáñòâåííûé ãîðîä-óòî-
ïèþ � Rapture. À ÷òîáû íà íåãî íå
çàðèëèñü âåëèêèå äåðæàâû, ñòðî-
èòåëüñòâî íà÷àë ïîä âîäîé. Î÷åíü
ñêîðî èìåíèòûå ñïîðòñìåíû, ìó-
çûêàíòû, õóäîæíèêè è ó÷åíûå ïî-
ëó÷èëè ïðèãëàøåíèå ïîñåëèòüñÿ â
öàðñòâå Íåïòóíà. È ìíîãèå åãî
ïðèíÿëè.
Ïðîøëî ñîâñåì íåìíîãî âðåìåíè,
Rapture âñå ðîñ. Áèîëîã Ôàóíòåí
(Fontaine) íàó÷èëñÿ äîáûâàòü èç
ìîðñêèõ îáèòàòåëåé îñîáóþ ñóáñ-
òàíöèþ, êîòîðóþ íàçâàëè «Àäàì»
(Adam). Ýòî ïîäîáèå ñòâîëîâûõ
êëåòîê óâåëè÷èâàëî ôèçè÷åñêóþ
ñèëó, ëîâêîñòü è óìñòâåííûå ñïî-
ñîáíîñòè, äåëàëî ëþäåé êðàñèâåå
è ñòðîéíåå. Ïîðàçìûñëèâ, ïîñå-
ëåíöû ñäåëàëè «Àäàì» åäèí-

ñòâåííîé âàëþòîé, âåäü íè÷åãî
öåííåå ó íèõ íå áûëî. 
Âñå ýòî ïðèøëîñü Ðàéàíó íå ïî
íóòðó. È íåóäèâèòåëüíî: âåùåñòâî
ïîíåìíîãó ìåíÿëî ãåíåòè÷åñêóþ
ñòðóêòóðó îðãàíèçìà è âûçûâàëî
ìóòàöèè. Îí âñòóïèë â îòêðûòûé
êîíôëèêò ñ Ôàóíòåíîì, ïîä÷èíèâ-
øèì ñåáå ïðîèçâîäñòâî «Àäàìà».
Ñëîâåñíûå áàòàëèè î÷åíü ñêîðî
ñìåíèëèñü âîîðóæåííûìè ñõâàò-
êàìè äâóõ ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ
ãðóïïèðîâîê. Êàíóí íîâîãî 1959
ãîäà îçíàìåíîâàëñÿ íà÷àëîì íàñ-
òîÿùåé ãðàæäàíñêîé âîéíû. Îáå-
çóìåâøèå æèòåëè, çàêðûâ ëèöà
ìàñêàìè, ãðîìèëè ìàãàçèíû è ëà-
áîðàòîðèè. Âîöàðèëñÿ õàîñ.
Ïðîøåë ãîä. Ãëàâíûé ãåðîé, ðàçó-
ìååòñÿ, íè÷åãî íå çíàë íè î ïîä-

âîäíîì ãîðîäå, íè îá «Àäàìå», íè
î ïðîòèâîñòîÿíèè Ôàóíòåíà è
Ðàéàíà. Åìó âñåãî ëèøü íå ïîñ÷à-
ñòëèâèëîñü ñòàòü ïàññàæèðîì ñà-
ìîëåòà, ïåðåñåêàâøåãî Àòëàíòè-
êó. ×òî ÿâèëîñü ïðè÷èíîé êàòàñò-
ðîôû � íàì íåâåäîìî. Îäíàêî ñà-
ìîëåò ðàçáèëñÿ, è íåñ÷àñòíûé,
÷óäîì óöåëåâ, îñòàëñÿ îäèí íà
îäèí ñ îêåàíîì. Çàìåòèâ íåïîäà-
ëåêó ìàëåíüêèé îñòðîâ ñ ìàÿêîì,
áåäîëàãà âîçðàäîâàëñÿ è ÷òî åñòü
ñèë ïîãðåá ê áåðåãó. Óâû, íà ñóøå
íå íàøëîñü íè ëþäåé, íè ñâÿçè.
Íî â ïîäâàëå îáíàðóæèëàñü óæàñ-
íàÿ íàõîäêà: ñòðàííûé áàòèñêàô
ñ ïðåâðàòèâøèìñÿ â ìóìèþ òðó-
ïîì. Ïîìåäëèâ, ïàðåíü èçáàâèëñÿ
îò òåëà è îòïðàâèëñÿ èññëåäîâàòü
ìîðñêóþ ïó÷èíó.

ÊÒÎ ÝÝÒÈ ÏÏÎÃÈÁØÈÅ ÈÈ ××ÒÎ ÏÏÐÎÈÇÎØËÎ ÑÑ ÂÂÛÆÈÂ-
ØÈÌÈ? ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÌÌÍÎÃÈÕ ÇÇÀÃÀÄÎÊ ÑÑÞÆÅÒÀ.  

ÈÑÊÓÑÍÎÅ ÎÎÁÐÀÙÅÍÈÅ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÎÂ ÑÑ ÎÎÑÂÅÙÅ-
ÍÈÅÌ �� ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÅ ÍÍÀÑËÅÄÈÅ SSYSTEM SSHOCK.
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Äèçàéíåð ÀÀëåêñ ÊÊåé ((Alexx KKay) òòåñòèðîâàë TThief, SSystem SShock 22, àà ççàòåì ««âçëå-
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ÓÆÀÑÛ ÍÀØÅÃÎ ÃÎÐÎÄÊÀ
Äîáðî ïîæàëîâàòü â Rapture! ×óäî
÷åëîâå÷åñêîãî ãåíèÿ ïîíåìíîãó
ïðèõîäèò â óïàäîê. Êîììóíèêàöèè
ðæàâåþò, òóò è òàì ïîÿâëÿþòñÿ ïðî-
òå÷êè. Ïîâñþäó áåñïîðÿäî÷íî ðàçá-
ðîñàíû âåùè è èçóðîäîâàííûå òåëà
áûëûõ îáèòàòåëåé. ×òî æå ñëó÷è-
ëîñü? Ýòî íàì è ïðåäñòîèò âûÿñ-
íèòü, ñîáèðàÿ àóäèîçàïèñè, â êîòî-
ðûõ æèòåëè ãèáíóùåé óòîïèè äåëè-
ëèñü ñâîèìè ïîñëåäíèìè ìûñëÿìè.
Ïåðâûìè âñòðå÷åííûìè ñóùåñòâà-
ìè ñòàíóò äåâî÷êà è îõðàíÿþùèé
åå àìáàë â ñêàôàíäðå. C îãðîì-
íûì øïðèöåì â ðóêàõ ìàëûøêà õî-
äèò îò òðóïà ê òðóïó è âûñàñûâàåò
èç íèõ ñòðàííóþ çåëåíóþ æèæó. À
çàòåì ïîæèðàåò åå íà íàøèõ ãëà-

çàõ. Ñåé íåîáû÷íûé äóýò ïîë-
íîñòüþ áåçîáèäåí, åñëè íå ïðèáëè-
æàòüñÿ ê þíîé «ìåäñåñòðå». Èíà÷å
ìîæíî íàâëå÷ü íà ñåáÿ ãíåâ åå
ãðîçíîãî òåëîõðàíèòåëÿ. 
Äóìàþ, âû óæå äîãàäàëèñü, ÷òî
ñáîðùèöà, êîòîðóþ àâòîðû íàçûâà-
þò «ìàëåíüêàÿ ñåñòðåíêà», çàáèðà-
åò èç ìåðòâåöîâ îñòàòêè «Àäàìà».
Óâû, íî ñïðàâèòüñÿ ñ îáèòàòåëÿìè
ïîëóòåìíûõ êîðèäîðîâ áåç ýòîãî
äîïèíãà íàì íå ïî ïëå÷ó. Ïðèäåòñÿ
ïîèñêàòü ñïîñîá èçáàâëåíèÿ îò
«áîëüøîãî ïàïî÷êè». Îñòàâøèñü
îäíà, äåâ÷óøêà ïîïûòàåòñÿ óáå-
æàòü è ñïðÿòàòüñÿ. Åñëè åå îòûñ-
êàòü, ïåðåïóãàííîå ñóùåñòâî äàñò
íàì íåìíîãî äðàãîöåííîé æèäêîñ-
òè. Ïîäðóæèòåñü ñ íåé � è ïîëó÷èòå

åùå ÷óòü-÷óòü. Íî ñàìûé áîëüøîé
çàïàñ íàõîäèòñÿ â òåëå íåñ÷àñòíîé,
è òîëüêî âàì ðåøàòü, èäòè ëè íà
ñäåëêó ñ ñîâåñòüþ. Âåäü íå ó êàæ-
äîãî ïîäíèìåòñÿ ðóêà íà áåççàùèò-
íîãî ðåáåíêà, ïóñòü è ïîòåðÿâøåãî
îñòàòêè ÷åëîâå÷íîñòè.
Ñîáñòâåííî, â ýòîì çàêëþ÷àåòñÿ
îäíà èç ìíîãî÷èñëåííûõ ñêðûòûõ
â èãðå äèëåìì. Ñîãëàñíû ëè âû
ïîñòåïåííî ñòàíîâèòüñÿ êðîâî-
æàäíûì æèâîòíûì, áåñêîíòðîëüíî
ïèòàÿñü «Àäàìîì» è âñå áîëüøå
ïðåâðàùàÿñü èç ðàçóìíîãî ñóùå-
ñòâà â ìîíñòðà? Èëè âîñïîëüçóå-
òåñü èì ëèøü â ñëó÷àå êðàéíåé
íåîáõîäèìîñòè? Âåäü âñå æèòåëè
êîìïëåêñà ñòàëè òàêèìè èìåííî
èç-çà ñâîåé íåóåìíîé òÿãè ê ñî-

âåðøåíñòâó. Õîòÿ ó íèõ åñòü ñìÿã-
÷àþùåå îáñòîÿòåëüñòâî: èíà÷å
çäåñü ïðîñòî íå âûæèòü.
Íå òîëüêî «ïàïî÷êè» óãðîæàþò íà-
øåé æèçíè. Ïî êîðèäîðàì áðîäÿò
óæàñíûå æåíùèíû ñ ëåçâèÿìè
âìåñòî ðóê � ñïëàéñåðû (Splicers).
Èõ ìàíåâðåííîñòü ïîðàæàåò âîîá-
ðàæåíèå, ïðè÷åì ìåðçàâêè ëåãêî
ïåðåäâèãàþòñÿ íå òîëüêî ïî ïîëó,
íî è ïî ïîòîëêó è ñòåíàì. Óæàñ
íàâîäÿò æóòêîâàòûå «ôóòáîëèñ-
òû» è «äîêòîðà», îäèíîêî áðîäÿ-
ùèå ïî êîðèäîðàì. Ïîâåäåíèåì
âñåé æèâíîñòè óïðàâëÿåò îñîáàÿ
ñèñòåìà � «Ecology AI». Ýòà óíè-
êàëüíàÿ ðàçðàáîòêà íàäåëèëà
âñåõ NPC êîëëåêòèâíûì ðàçóìîì.
Óìåñòíîå ñðàâíåíèå � ïîâåäåíèå

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÊÊÀÊÎÉ ÐÐÅÉÒÈÍÃ ÏÏÎËÓ×ÈÒ
ÈÃÐÀ ÁÁËÀÃÎÄÀÐß ÏÏÎÄÎÁÍÛÌ ÑÑÖÅÍÀÌ?

ÒÎËÜÊÎ ÒÒÀÊÈÅ ÍÍÅÌÍÎÃÎ×ÈÑËÅÍÍÛÅ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÛ
ÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ, ××ÒÎ ÍÍÀÑ ÆÆÄÅÒ AACTION, ÀÀ ÍÍÅ ÓÓÆÀÑÒÈÊ.

ÏÎËÓÐÀÇÐÓØÅÍÍÛÅ ÑÑÒÀÒÓÈ ÂÂ ÑÑÒÈËÅ ««ÑÒÐÎÈÒÅËÈ ÊÊÎÌÌÓÍÈÇÌÀ» ��
ÂÎ ÌÌÍÎÃÈÕ ËËÈ ÈÈÃÐÀÕ ÍÍÀÉÄÓÒÑß ÒÒÀÊÈÅ ÄÄÅÊÎÐÀÖÈÈ?
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ìóðàâüåâ â êîëîíèè, ãäå åñòü
÷åòêàÿ èåðàðõèÿ è âñå ïîä÷èíÿ-
þòñÿ åäèíûì çàêîíàì.
Îäíàêî íàì ïðîòèâîñòîÿò íå òîëü-
êî îäóøåâëåííûå ñóùåñòâà. Â
ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ System Shock
ìèð íàâîäíÿþò ðîáîòû, êàìåðû
ñëåæåíèÿ è áåçæàëîñòíûå òóðåëè.
Ïðîéòè íàïðîëîì çà÷àñòóþ òðóä-
íî, ïîýòîìó ïðèäåòñÿ èñêàòü îá-
õîäíûå ïóòè. Øàõòû âåíòèëÿöèè è
íàâûêè õàêåðà çäîðîâî ïðèãîäÿò-
ñÿ â áîðüáå ñ ïðåïÿòñòâèÿìè.

ØÊÎËÀ ÂÛÆÈÂÀÍÈß
Íà ñìåíó íàíî-òåõíîëîãèÿì èç
System Shock 2 ïðèøëè ïëàçìè-
äû � îñîáûå óìåíèÿ, äåéñòâóþ-
ùèå íåïðîäîëæèòåëüíîå âðåìÿ
(÷òî-òî âðîäå «augmentations» èç
Deus Ex 2). Îäíè ïðîñòî óâåëè÷è-
âàþò ñèëó èëè ñêîðîñòü ïåðñîíà-
æà, íî åñòü è êóäà áîëåå ëþáî-
ïûòíûå âàðèàíòû. «Security
Beacon» çàñòàâèò ñèñòåìó áåçî-
ïàñíîñòè îáðóøèòü âñþ ìîùü
ïîäâëàñòíûõ åé ðîáîòîâ íà âûá-
ðàííóþ æåðòâó. «Splicer Irritant»
ñäåëàåò òî æå ñàìîå, ðàçâå ÷òî
àòàêîâàòü âðàãà áóäåò áëèæàéøèé
ñïëàéñåð. Îñîáåííî ýôôåêòèâíî
«øòóðìîâàòü» òàêèì îáðàçîì
«ìàëåíüêóþ ñåñòðåíêó», âåäü «ïà-
ïî÷êà» áðîñèòñÿ åå çàùèùàòü, è
äîñòàíåòñÿ îáîèì. «Gatherer Cry»
îáìàíåò çàùèòíèêîâ, � îíè ïîäó-
ìàþò, ÷òî ãëàâíûé ãåðîé � ýòî
ñáîðùèê «Àäàìà», è åãî íàäî îáå-
ðåãàòü. Åñòü è òåëåêèíåç.
Äðóãàÿ ãðóïïà óìåíèé îòâå÷àåò çà
êîíñòðóèðîâàíèå îðóæèÿ è ðàç-

ëè÷íûõ âåùåé. Ïîíà÷àëó â íàøèõ
ðóêàõ ëèøü õëèïêèé ïèñòîëåòèê,
ñîáðàííûé èç ïîäðó÷íûõ ñðåäñòâ.
Ïî õîäó èãðû åãî ìîæíî óñîâåð-
øåíñòâîâàòü, äà è áîëåå êðóòûå
«ñòâîëû» � òîæå. Ïðèìå÷àòåëüíî,
÷òî ïàòðîíû çäåñü ðàçëè÷àþòñÿ.
Îäèí âèä ëó÷øå ïðîáèâàåò áðî-
íþ, äðóãîé îòëè÷íî óíè÷òîæàåò
ðîáîòîâ... Åñòü äàæå «ðàçóìíûå»
ïóëè, ïðåñëåäóþùèå ñâîþ æåðòâó.
Òîëüêî íå çàáûâàéòå, ÷òî ó âðàãîâ
åñòü äîñòóï ê òàêîìó æå îðóæèþ è
ñïåöèàëüíûì ñïîñîáíîñòÿì, ïîý-
òîìó ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íîâûì
õîçÿèíîì Rapture íå óäàñòñÿ.
×åì âûøå óðîâåíü ãåðîÿ, òåì
áîëüøå ïëàçìèäîâ îí íîñèò ñ
ñîáîé, íî âîò ñìåíèòü äîñòóï-
íûé íàáîð ìîæíî òîëüêî ïðè ïî-
ìîùè ñïåöèàëüíûõ ìàøèí �
«Plasmi-Quik». Èõ êîëè÷åñòâî îã-
ðàíè÷åíî, ïîýòîìó ïðèäåòñÿ
ñåðüåçíî ïîäóìàòü, ÷òî æå âçÿòü
ñ ñîáîé â äîðîãó. 
Èãðà ñîâåðøåííî íåëèíåéíàÿ.
Êîìïëåêñ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé åäè-
íîå öåëîå, è åãî ìîæíî ñïîêîéíî
ïåðåñå÷ü èç êîíöà â êîíåö (îïÿòü
æå, ïîäîáíî SS2). Ðàçíûå çàäà÷è
ðåøàþòñÿ ìíîæåñòâîì ñïîñîáîâ, 
è ëîáîâàÿ àòàêà � ñàìûé îïàñíûé
è íàèìåíåå ïðåäïî÷òèòåëüíûé èç
íèõ. Èíîãäà ïîäñêàçêè ìîæíî ïî-
÷åðïíóòü èç îñòàâëåííûõ æèòåëÿ-
ìè çàïèñîê. Ê ïðèìåðó, óçíàòü îò-
òóäà î âðàæäå ìåæäó êîìïîçèòî-
ðîì è àðòèñòîì. Çàïóñòèâ ÷åðåç
ãðîìêîãîâîðèòåëü çàïèñü ïåñíè,
âû ãàðàíòèðîâàííî âûìàíèòå ìó-
çûêàíòà èç åãî óêðûòèÿ.

Êåí ËËåâèí: ««Â èèãðå ââû ññìîæåòå ïïîîáùàòüñÿ ññ ííåñêîëüêèìè ïïåðñîíàæàìè, ââêëþ÷àÿ ÝÝíä-
ðþ ÐÐàéàíà �� ññîçäàòåëÿ RRapture. ÓÓ SSHODAN ááûëî óóíèêàëüíîå, ýýêñòðåìàëüíîå ââèäåíèå
òîãî, êêàêîé ääîëæíà ááûòü ââñåëåííàÿ èè êêàêîå ììåñòî îîíà ââ ííåé ççàíèìàåò. ÈÈ ÐÐàéàí îî÷åíü ííà
íåå ïïîõîæ ââ ýýòîì. ÎÎí ííè ïïîä êêîãî ííå ïïðîãíåòñÿ, ííå îîòêàæåòñÿ îîò ññâîèõ óóáåæäåíèé». 

ÏÎÑËÅÄÑÒÂÈß ÁÁÓØÅÂÀÂØÅÉ ÂÂ ÝÝÒÈÕ ÑÑÒÅÍÀÕ
ÌÅÆÄÓÑÎÁÈÖÛ ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÀÉÒÈ ÏÏÎÂÑÞÄÓ.

ÎÐÓÆÈÅ ÏÏÐÈÄÀÅÒ ÓÓÂÅÐÅÍÍÎÑÒÈ, ÍÍÎ ÍÍÅ ÑÑÏÀÑÀÅÒ ÎÎÒ
ÂÑÅÕ ÁÁÅÄ. ÝÝÒÎÃÎ, ÏÏÎ ÊÊÐÀÉÍÅÉ ÌÌÅÐÅ, ÍÍÅ ÑÑÏÀÑËÎ.
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×òî ñäåëàòü, ïîïàâ â êîìíàòó ñî
ñìåðòîíîñíûì ïóëåìåòîì? Ìîæíî
«âêëþ÷èòü» óñêîðåíèå, ïðîáåæàòü â
ñîñåäíåå ïîìåùåíèå, íàéòè òàì
ñïåöèàëüíûå ïàòðîíû è ðàññòðåëÿòü
òóðåëü. Èëè ïðåäïî÷èòàåòå äàòü êî-
ìàíäó «ôàñ!» ïàðî÷êå ñëàéñåðîâ?
Èëè ëó÷øå âîâñå îáîéòè ýòî ïîìå-
ùåíèå îêîëüíîé äîðîãîé? Ñòàíüòå
áåçæàëîñòíûì óáèéöåé, îáåçóìåâ-
øèì îò ÷ðåçìåðíûõ äîç «Àäàìà».
Èëè ïîìîãèòå çàùèùàòü «ñáîðùè-
êîâ», ïîëó÷àÿ íàãðàäû îò áëàãîäàð-
íûõ îáèòàòåëåé Rapture. Êîëè÷åñòâî
âàðèàíòîâ ïî÷òè áåçãðàíè÷íî. È íå-
óäèâèòåëüíî, âåäü Irrational îòêàçà-
ëàñü îò ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðå-
æèìà, áðîñèâ âñå ñèëû íà ñîçäàíèå
ñîâåðøåííîãî ñèíãëà.

ÄÀÍÜ ÍÎÑÒÀËÜÃÈÈ
Ïîêëîííèêè Fallout ìîìåíòàëüíî
ïî÷óâñòâóþò ñåáÿ êàê äîìà. Äåëî
â òîì, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè âûáðàëè
äëÿ îôîðìëåíèÿ ïåéçàæåé àðõè-
òåêòóðíûé ñòèëü «àðò äåêî»,
î÷åíü ïîïóëÿðíûé â íà÷àëå
ïðîøëîãî âåêà. Âñïîìíèòå çàáàâ-
íûå ïîëóêàðèêàòóðíûå ðèñóíêè,
îáèëèå îêðóãëûõ äåòàëåé â äè-
çàéíå ïîñòðîåê è ïðåäìåòîâ...
Òîëüêî íà ñìåíó ïîñòúÿäåðíîé
ðàçðóõå ïðèäóò äîðîãîé ìðàìîð è
êðàñíîå äåðåâî. Ìíîæåñòâî ñòåê-
ëÿííûõ îêîí, ÷åðåç êîòîðûå ìîæ-
íî ïîëþáîâàòüñÿ íà ìîðñêóþ
æèçíü, è áåñïîäîáíûå «âîäíûå»
ñïåöýôôåêòû ñ ðåíäåðèíãîì îò-
ðàæåíèé è ïðåëîìëåíèé ñâåòà â

ðåàëüíîì âðåìåíè. Ðîìàíòèêà
ïÿòèäåñÿòûõ êîñíåòñÿ âñåãî:
âíåøíåãî âèäà ïåðñîíàæåé, îðó-
æèÿ, äàæå ðîáîòîâ è êàìåð ñëå-
æåíèÿ. Ýäàêèé ãðåìó÷èé êîê-
òåéëü âûìûñëà è ðåàëüíîñòè,
òåðïêèé è ïðèÿòíûé íà âêóñ.
Ïîðàäóþò íàñ è òåõíè÷åñêèìè äå-
òàëÿìè. Â îñíîâå ëåæèò ïåðåðàáî-
òàííûé äâèæîê SWAT 4 è Tribes:
Vengeance (åãî êîðíè âîñõîäÿò
åùå ê Unreal 2). Êîíå÷íî, êîñìåòè-
÷åñêèé ðåìîíò íå îáîéäåòñÿ áåç
ïîñëåäíåé âåðñèè øåéäåðîâ è
HDR-îñâåùåíèÿ. À âèøåíêîé íà
òîðòå ñòàíåò íîâîìîäíàÿ òåõíîëî-
ãèÿ Havok 3.0, êîòîðàÿ ïîçâîëèò
ñäåëàòü ôèçèêó íåâåðîÿòíî ðåà-
ëèñòè÷íîé. Â òîì ÷èñëå ïóòåì äå-

Î ÒÒÎÌ, ××ÒÎ ÊÊÎÃÄÀ-ÒÒÎ
ÝÒÎ ÑÑÓÙÅÑÒÂÎ ÁÁÛËÎ
×ÅËÎÂÅÊÎÌ,
ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ËËÈØÜ
ÍÅÌÅÖÊÈÉ
ÏÈÑÒÎËÅÒ-ÏÏÓËÅÌÅÒ
Â ÐÐÓÊÀÕ.

ÑÁÎÐÙÈÖÀ ««ÀÄÀÌÀ» ÈÈ ÅÅÅ ÎÎÕÐÀÍÍÈÊ. ÝÝÂÎËÞÖÈß
ÑÏÎÑÎÁÍÀ ÍÍÀ ÑÑÀÌÛÅ ÍÍÅÂÎÐÎßÒÍÛÅ ÂÂÛÊÐÓÒÀÑÛ.

ÑÄÀÅÒÑß ÍÍÀÌ, BBIOSHOCK ÁÁÓÄÅÒ ÊÊÓÄÀ ÑÑÒÐÀØÍÅÅ
DOOM 33, ÍÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÑÑÕÎÆÈÅ ÈÈÍÒÅÐÜÅÐÛ.
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Êåí ËËåâèí, IIrrational GGames: ««Íàøà ççàäà÷à îîòëè÷àåòñÿ îîò, ññêàæåì, ööåëåé ààâòîðîâ
Deus EEx, ããäå ââû ììîãëè ïïîéòè ýýòèì ïïóòåì èèëè òòåì, ççàãëÿíóòü ââ òòîò èèëè ääðóãîé
êîðèäîð. ÑÑêîðåå, ýýòî ââûãëÿäèò òòàê: ììû ääàåì èèãðîêó ááîëüøîé ííàáîð èèíñòðóìåíòîâ èè
ãîâîðèì: ��Êàê òòû õõî÷åøü ððåøèòü ýýòó ççàãàäêó?�... ÝÝòî ââî ììíîãîì ííàëè÷èå ââûáîðà».

òàëüíîãî ó÷åòà ìàññû òåë. Ýòî
îòðàçèòñÿ äàæå íà àíèìàöèè ëå-
òàþùèõ îáúåêòîâ. Ñ íåòåðïåíèåì
æäåì ïåðâûõ ðîëèêîâ, ÷òîáû â
ýòîì óáåäèòüñÿ. 
Bioshock ïîÿâèòñÿ íå òîëüêî íà
PC: èãðó ñ òàêèì æå íåòåðïåíè-
åì æäóò âëàäåëüöû Xbox 360.
Áîëüøå âñåãî ïîêà íåÿñíîñòåé ñ
èíòåðôåéñîì. Áåçóñëîâíî, äëÿ
êîíñîëåé âñå ýòè áåñ÷èñëåííûå
ìåíþ è ïîäìåíþ óäîáíû, íî âîò
âëàäåëüöû êîìïüþòåðîâ âðÿä ëè
îñòàíóòñÿ ïîëíîñòüþ äîâîëüíû.
Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî àâòîðû íå
çàáóäóò î íèõ è êàê ñëåäóåò ïî-
ðàáîòàþò íàä îïòèìèçàöèåé.
Èíà÷å íàñ æäåò ïîâòîðåíèå
«ñèíäðîìà Oblivion».

ÍÅ ÏÎÄÂÅÄÈÒÅ
Íà ñåãîäíÿ èãðà çàêîí÷åíà ðîâ-
íî íàïîëîâèíó. Îäíàêî Êåí Ëå-
âèí (Ken Levine) åùå íå óñïåë
äîïèñàòü ñþæåòíóþ ëèíèþ è äè-
àëîãè, ÷òî âûçûâàåò íåäîâîëü-
ñòâî ó ðóêîâîäñòâà Take Two.
×òî æ, ïîæåëàåì åìó óäà÷è.
Áëàãî, âðåìåíè åùå ìíîãî � èã-
ðà ïîÿâèòñÿ ëèøü â 2007-îì. 
Êîíå÷íî, ïðîåêò î÷åíü ïðèâëå-
êàòåëåí äëÿ ôàíàòîâ System
Shock. Îäíàêî ñóìååò ëè îí
ïðèâëå÷ü ìàññîâóþ àóäèòîðèþ è
ïðè ýòîì íå ïðåâðàòèòüñÿ â
áåçäóìíûé action áåç ïîëîâèíû
îáåùàííûõ âîçìîæíîñòåé? Óç-
íàåì ÷åðåç ãîä. Âåäü òàêîé êî-
ìàíäå õî÷åòñÿ âåðèòü.

ÑÒÐÀØÍÎ
ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÜ, ÊÊÒÎ
ÑÌÎÒÐÈÒ ÍÍÀ ÌÌÈÐ ÈÈÇ-
ÇÀ ÝÝÒÈÕ ÎÎÊÎØÅ×ÅÊ.

ÇÀÄÓÌÀÍÍÛÉ ÊÊÀÊ ÍÍÎÂÀß ÓÓÒÎÏÈß, ÊÊÎÌÏËÅÊÑ RRAPTURE
ÏÐÅÂÐÀÒÈËÑß ÂÂ ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÎÅ ÏÏÎÄÂÎÄÍÎÅ ÊÊËÀÄÁÈÙÅ.
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ÑÅÐÈÀË SYSTEM SHOCK
Origin � óíèêàëüíàÿ ñòóäèÿ. Òàêîãî êîëè÷åñòâà îòêðûòèé â îá-
ëàñòè èãðîñòðîåíèÿ, êàê ó íåå, ïîæàëóé, è íå âñòðåòèøü. ×åãî
ñòîèëà îäíà òîëüêî ãåíèàëüíàÿ ñåðèÿ Ultima, îòãîëîñêè êîòîðîé
ìû âñòðå÷àåì è ïîíûíå ïðàêòè÷åñêè â êàæäîé ðîëåâîé èãðå
(ñì. Gothic, Baldur�s Gate...). Èëè Ultima Online, ñ êîòîðîé íà÷à-
ëàñü ïîâàëüíàÿ ìîäà íà MMORPG. È íå ñëó÷àéíî, ÷òî «óìíûå»
øóòåðû òîæå ïðèäóìàëè çäåñü. Êòî çíàåò, ïîÿâèëèñü áû
Splinter Cell, Thief, Deus Ex, íå áóäü íà ñâåòå System Shock.
À íà÷àëîñü âñå ñ Ultima Underworld � ïîëíîñòüþ òðåõìåðíîé ðî-
ëåâîé èãðû (äëÿ 1992 ãîäà ýòî áûëî îé êàê â äèêîâèíêó). Èìåííî
îíà ñòàëà ïðîòîòèïîì äåéñòâèòåëüíî ðåâîëþöèîííîãî System
Shock, ñäåëàííîé ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèåé Looking Glass � ñòðå-
ëÿëêè, ãäå íå íàäî áûëî... ñòðåëÿòü. Íàïðîòèâ, óïîð äåëàëñÿ íà
ðàçãàäûâàíèå ãîëîâîëîìîê, ïóòåøåñòâèÿ â êèáåðïðîñòðàíñòâå è
ïðîòèâîñòîÿíèå ñëîæíîé ñèñòåìå áåçîïàñíîñòè, îõðàíÿâøåé èñ-
êóññòâåííûé ðàçóì � çàãàäî÷íóþ SHODAN. 
Ãåðîåì ïåðâîé ñåðèè áûë áåçûìÿííûé õàêåð, íà ñâîþ áåäó âçëî-
ìàâøèé ñåðâåð êîðïîðàöèè Tri Optimum. Íî ñëóæáà áåçîïàñíîñòè
íå äðåìàëà: ïàðíÿ ñêðóòèëè áóêâàëüíî ÷åðåç íåñêîëüêî ìèíóò, à
î÷íóëñÿ îí â áåçëþäíîé ëàáîðàòîðèè. Âîêðóã íè äóøè, ëèøü òó-
äà-ñþäà ñíóþò ðîáîòû. ×èòàÿ çàïèñè óìåðùâëåííûõ ñîòðóäíè-
êîâ, ìû ïîñòåïåííî âîññòàíàâëèâàëè êàðòèíó ïðîèçîøåäøèõ ñî-
áûòèé è ñïàñàëè Çåìëþ îò áåçóìíîé SHODAN, ðåøèâøåé óíè÷-
òîæèòü ÷åëîâå÷åñòâî. Ïîìîãàëè â ýòîì âñåâîçìîæíûå êèáåðíåòè-
÷åñêèå óñòðîéñòâà è ôóòóðèñòè÷åñêîå îðóæèå, ðàçáðîñàííûå ïî
êîñìè÷åñêîé ñòàíöèè. Ïðè æåëàíèè èãðó ìîæíî áûëî ïðåâðàòèòü
â áàíàëüíîå ðóáèëîâî, ïîñòàâèâ íà ìèíèìóì óðîâåíü ïàçëîâ è
óâåëè÷èâ àãðåññèâíîñòü âðàãîâ. Íî ïî-íàñòîÿùåìó ñþæåò è
ãåéìïëåé â òàêîì ñëó÷àå íå ðàñêðûëèñü áû. 
Âåëèêîëåïíàÿ ôàáóëà è ïîëíàÿ íåëèíåéíîñòü è ñåé÷àñ-òî
âñòðå÷àþòñÿ ðåäêî, à òîãäà ýòî è øîêèðîâàëî. Ê ñîæàëåíèþ,

èãðó îöåíèëè íåìíîãèå. Êîãî-òî îòòîëêíóëè íåîáû÷íîå óï-
ðàâëåíèå è íåâèäàííàÿ êîíöåïöèÿ, à äðóãèì ïîïðîñòó íå óäà-
ëîñü åå çàïóñòèòü. Âåäü System Shock îòëè÷àëè âîèñòèíó çà-
îáëà÷íûå òðåáîâàíèÿ. ×åðåç ïàðó ëåò Origin âûïóñòèëà ïåðå-
èçäàíèå èãðû (îíî çàíèìàëî öåëûé CD-äèñê!), ãäå ïîääåðæè-
âàëîñü áîëåå âûñîêîå ðàçðåøåíèå. Íî è îíî íå ïðåëüñòèëî
òîãäàøíèõ èãðîêîâ. À ñåé÷àñ åå çàïóñòèòü î÷åíü ñëîæíî, äà-
æå íà ñàìûõ ñîâðåìåííûõ ýìóëÿòîðàõ. Çàãâîçäêà â îñîáåí-
íîñòè ðàáîòû ñ îïåðàòèâíîé ïàìÿòüþ. ×òî, êñòàòè, îòëè÷àåò
âñå èãðû îò Origin.
Ïîñëå âûõîäà ïåðâîé ÷àñòè Looking Glass ñäåëàëà ïàóçó, âûïóñ-
òèëà äâå ñåðèè Thief è òîëüêî ÷åðåç ïÿòü ëåò âåðíóëàñü ê System
Shock � íà ýòîò ðàç â ñîòðóäíè÷åñòâå ñ Irrational Games. Â ýòîò
ðàç ìåñòîì äåéñòâèÿ ñòàë ãèãàíòñêèé çâåçäîëåò Von Braun. Ïîÿ-
âèëàñü ãåíåðàöèÿ ïåðñîíàæà è öåëûõ òðè êëàññà: ìîðñêîé ïåõî-
òèíåö, ìîðÿê èëè ïñèîíèê. Áëàãîäàðÿ ýòîìó íåëèíåéíîñòü åùå
áîëüøå óñèëèëàñü è ïîÿâèëîñü êóäà áîëüøå âîçìîæíîñòåé áî-
ðîòüñÿ ñ ÷óäîâèùàìè, ðîáîòàìè è òðåêëÿòûìè êàìåðàìè ñëåæå-
íèÿ. Êðîìå òîãî, ìû ìîãëè ìîäèôèöèðîâàòü îðóæèå.
Âíîâü ïîâòîðÿëàñü èñòîðèÿ ñ êðèîãåííûì ñíîì è ïðîáóæäåíè-
åì íà îáåçëþäåâøåì êîðàáëå. Âíîâü ìû ñîáèðàëè çàïèñêè è
âîññòàíàâëèâàëè õîä ñîáûòèé. Âíîâü êîçíè ñòðîèëà çëîâåùàÿ
SHODAN. Íî äîáàâèëñÿ íîâûé ôàêòîð: ñòðàõ. Â îñíîâíîì áëà-
ãîäàðÿ òùàòåëüíî ïîäîáðàííîìó çâóêó è îñâåùåíèþ ïîðîé âî-
ëîñû âñòàâàëè äûáîì. ×åãî ñòîèë îäèí òîëüêî ïîåäèíîê ñ íå-
âèäèìûì ìîíñòðîì. 
Øàíñîâ ïîçíàêîìèòüñÿ ñ System Shock 2 ñåãîäíÿ êóäà áîëüøå, è
ìû íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåì ýòî ñäåëàòü. Òåì áîëåå ÷òî ñåé-
÷àñ âûïóùåíû ñïåöèàëüíûå ïàò÷è, çíà÷èòåëüíî óëó÷øàþùèå
ãðàôèêó. Ýòî î÷åíü èíòåðåñíàÿ è àòìîñôåðíàÿ èãðà. Ê òîìó æå,
âû áóäåòå êóäà ëó÷øå ïðåäñòàâëÿòü, ÷åãî æå æäàòü îò Bioshock,
à çàîäíî ñîêðàòèòå âðåìÿ íåòåðïåëèâîãî îæèäàíèÿ.

ÈÈÐÐÐÐÀÀÖÖÈÈÎÎÍÍÀÀËËÛÛ

Irrational GGames îîñíîâàë ÊÊåí ËËåâèí ((Ken LLevine) ââ 11997 ããîäó. ÇÇà ïïîñëåäóþùèå
10 ëëåò ññòóäèÿ ââûïóñêàëà èèñêëþ÷èòåëüíî õõèòû: SSystem SShock 22, FFreedom FForce,
Tribes: VVengeance, SSWAT 44. ÊÊ ññîæàëåíèþ, TTribes: VVengeance ïïðîäàâàëàñü ääî-
âîëüíî ïïëîõî, èè ýýòî ëëèøü ïïîäòîëêíóëî VVivendi êê ððàñòîðæåíèþ êêîíòðàêòà ññ
Irrational. ÍÍî ññâÿòî ììåñòî ïïóñòî ííå ááûâàåò: 99 ÿÿíâàðÿ 22006 ããîäà êêîìïàíèþ ññ ïïîò-
ðîõàìè ïïðèêóïèëî èèçäàòåëüñòâî TTake TTwo. ÑÑåãîäíÿ óó ññòóäèè ååñòü ääâà îîòäåëåíèÿ:
àìåðèêàíñêîå ââ ÁÁîñòîíå ((îíè-òòî èè ääåëàþò BBioshock) èè ààâñòðàëèéñêîå �� ââ ÊÊàí-
áåððå. ÏÏîñëåäíåå ññåãîäíÿ ççàíèìàåòñÿ ññóïåðñåêðåòíûì ïïðîåêòîì, îî êêîòîðîì ïïî-
êà ííåò ííèêàêîé èèíôîðìàöèè. ÍÍî ââ ììíîãî÷èñëåííûõ èèíòåðâüþ ííàì ííàìåêàþò, ÷÷òî
ýòî ññèêâåë îîäíîé èèç ññàìûõ èèçâåñòíûõ èèãð.

ÍÍÀÀÑÑ ÍÍÅÅ ØØÎÎÊÊÈÈÐÐÓÓÞÞÒÒ??

À ÷÷òî ææå SSystem SShock 33? ÍÍà ýýòîò ññ÷åò èèìååòñÿ ììíî-
æåñòâî ññëóõîâ. ÂÂ ÿÿíâàðå EElectronic AArts ííåîæèäàííî
ïðîäëèëà ññâîè ïïðàâà ííà òòîðãîâóþ ììàðêó ««System
Shock 33». ÍÍåêîòîðûå èèñòî÷íèêè óóòâåðæäàþò, ÷÷òî èèì
äîïîäëèííî èèçâåñòíî: èèãðà ââ ððàçðàáîòêå! ÈÈíûå ááî-
ëåå ññêåïòè÷íû èè óóêàçûâàþò ííà ññòàðóþ ïïðèâû÷êó ÅÅÀ:
õðàíèòü ââñå ááðåíäû ââ ááîëüøîì ïïûëüíîì ÷÷óëàíå, ííå
ïîëüçóÿñü èè ííå ääàâàÿ ïïîëüçîâàòüñÿ ääðóãèì. ÊÊðîìå
òîãî, èèãðó ïïðîñòî ííåêîìó ääåëàòü. ××òî ææ, ïïîäîæäåì
îôèöèàëüíîé èèíôîðìàöèè...

ÂÇÃËßÄ
Â ÏÐÎØËÎÅ
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ÑÏÓÑÒß 77 ËËÅÒ
ÝÉÏÐÈË ÐÐÀÉÀÍ

ÇÀÃÎÂÎÐÈËÀ 
ÏÎ-ÐÐÓÑÑÊÈ.

Âåñíîé ýýòîãî ããîäà ââ
îòå÷åñòâåííîé èèãðî-
âîé èèíäóñòðèè ññëó÷è-
ëîñü ëëþáîïûòíîå ññî-
áûòèå. ÄÄâà èèçäàòåëÿ
è ääâå êêîìïàíèè-ëëîêà-
ëèçàòîðà îîáúåäèíè-
ëèñü ääëÿ ððàáîòû ííàä
îáùèì ïïðîåêòîì ��
ñåðèàëîì TThe LLongest
Journey. ««1Ñ» ââûïóñ-
êàåò ïïåðâóþ èèãðó ññå-
ðèè ïïîä ííàçâàíèåì
«Áåñêîíå÷íîå ïïóòå-
øåñòâèå», àà ««Íîâûé
äèñê» èèçäàñò ððóññêóþ
âåðñèþ ïïðîäîëæå-
íèÿ, DDreamfall.

ÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÀß
ËÎÊÀËÈÇÀÖÈß
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ÍÍ àïîìèíàåì, The Longest Journey óâèäåëà ñâåò
åùå â 1999 ãîäó. Ñþæåò ïåðåíîñèò íàñ â íà÷àëî
XXIII âåêà. Äåâóøêà ïî èìåíè Ýéïðèë Ðàéàí

ñòðàäàåò òàèíñòâåííûìè êîøìàðàìè: îíè íå òîëüêî ïó-
ãàþò åå ïî íî÷àì, íî è ñòðàííûì îáðàçîì îêàçûâàþò
äåéñòâèå íà ïðèâû÷íûé äíåâíîé ìèð. Ñòàðèê ïî èìåíè
Êîðòåç ðàñêðûâàåò åé òàéíó ñíîâ, îêàçûâàþùèõñÿ âè-
äåíèÿìè èç ïàðàëëåëüíîé ðåàëüíîñòè. Ñòîëêíîâåíèå
òåõíè÷åñêîãî è ìàãè÷åñêîãî ìèðîâ, íåâåðîÿòíî «æè-
âûå» ïåðñîíàæè è ïîòðÿñàùèå ïåéçàæè áûëè âûñîêî
îöåíåíû èãðîêàìè è êðèòèêîé. 
Äëÿ ñâîåãî âðåìåíè èãðà áûëà î÷åíü áîëüøîé â ïëàíå
ñîäåðæàíèÿ: 13 ãëàâ, ïðîëîã è ýïèëîã, 75 ïåðñîíàæåé,
è, ÷òî íàèáîëåå âàæíî äëÿ êîìàíäû ëîêàëèçàöèè, áîëü-
øå 8 òûñÿ÷ ðåïëèê.
Âòîðàÿ ÷àñòü âûøëà ñîâñåì íåäàâíî, è ïî íåêîòîðûì
ïàðàìåòðàì çàòìèëà ïðåäøåñòâåííèöó � â íåé, íàïðè-
ìåð, óæå öåëûõ 175 ïåðñîíàæåé, òðåáóþùèõ îçâó÷êè.
Ïðè ýòîì è ñòàðèê Êîðòåç, è Ýéïðèë ïðîäîëæàþò ó÷àñò-
âîâàòü â ïðîèñõîäÿùåì. Èìåííî çàáîòà î ñîõðàíåíèè

óíèêàëüíîãî îáëèêà ãåðîåâ, ñîçäàâàåìîãî, â òîì ÷èñ-
ëå, äóáëåðàìè, ñòàëà ïðè÷èíîé ñîòðóäíè÷åñòâà èçäà-
òåëåé è ëîêàëèçàòîðîâ.
Ïîíèìàÿ, êàê âàæíû ïðàâèëüíûå ãîëîñà ïåðñîíàæåé
äëÿ õîðîøåé ëîêàëèçàöèè, êîìïàíèè «1Ñ» è Snowball

(èìåííî îíè ïðîâîäèëè êàñòèíã äëÿ ïåðâîé ÷àñòè
èãðû) ïîñòàðàëèñü îòîáðàòü ñàìûõ ëó÷øèõ àðòèñ-
òîâ. Â ðåçóëüòàòå æèòåëè Ñòàðêà è Àðêàäèè, ìè-

ðîâ «Áåñêîíå÷íîãî ïóòåøåñòâèÿ», çàãîâîðèëè ãî-
ëîñàìè 45 àêòåðîâ, èç êîòîðûõ 17 � íàðîäíûõ è

çàñëóæåííûõ. Ýéïðèë íàøëè ñ ÷åòâåðòîé ïîïûò-
êè, Âîðîíà ñî âòîðîé, Êîðòåçà ñ òðåòüåé. 
Ëèöà ýòèõ çàìå÷àòåëüíûõ ëþäåé âû ìîæåòå
âèäåòü â îôîðìëåíèè ñòàòüè. Íåóäèâèòåëüíî,

åñëè êòî-òî ïîêàæåòñÿ âàì çíàêîìûì, � íàï-
ðèìåð, Âèêòîð Íèçîâîé, îçâó÷èâøèé êðî-

òà-ñòàðåéøèíó, ñíèìàëñÿ â òåëåñåðèàëå
«Âîçâðàùåíèå Ìóõòàðà». Ôèëüìîãðà-
ôèÿ Àðòåìà Êàðàïåòÿíà, ñòàâøåãî â
«Áåñêîíå÷íîì ïóòåøåñòâèè» îòöîì

Ðàóëåì, íàñ÷èòûâàåò 35 àêòåðñêèõ ðà-
áîò (ñðåäè íèõ ðîëü â «Êîðîíå Ðîññèéñ-
êîé Èìïåðèè») è îäèí êèíîñöåíàðèé.
Ðîëü ìàòåðè ãëàâíîé ãåðîèíè äîñòà-

ëàñü Ëèêå Ðóëëà, çâåçäå ìþçèêëîâ

ÔÔÀÀÊÊÒÒÛÛ ÎÎ TTHHEE LLOONNGGEESSTT JJOOUURRNNEEYY

Îêîí÷àòåëüíîå ÷÷èñëî ààêòåðîâ �� 445
Èç ííèõ ííàðîäíûõ èè ççàñëóæåííûõ �� 117
Òåàòðû: ÌÌàëûé, ËËåíêîì, ÌÌÕÀÒ, ÌÌÒÞÇ, ÐÐÀÌÒ, ÑÑòàíèñëàâñêî-
ãî, ÂÂèêòþêà, ÐÐîññèéñêîé ÀÀðìèè, ÌÌåë, ööåíòð ÌÌåéåðõîëüäà èè
äðóãèå.

Ñàìîìó ììîëîäîìó ààêòåðó ��19, ññàìîìó ññòàðîìó �� 880.
40 ïïðîöåíòîâ ààêòåðîâ ïïðåæäå ííèêîãäà ííå ïïðèíèìàëè óó÷àñòèÿ
â îîçâó÷èâàíèè êêîìïüþòåðíûõ èèãð.

10 ïïðîöåíòîâ ííèêîãäà ííå èèãðàëè ââ êêîìïüþòåðíûå èèãðû. 
90 ïïðîöåíòîâ ïïîñëå ððàáîòû ïïîïðîñèëè ïïîòîì ïïîäàðèòü èèì 
ãîòîâóþ èèãðó. 

Â ïïðîöåññå ððàáîòû 33 ààêòåðà ççàïëàêàëè ííàñòîÿùèìè ññëåçàìè. 
Â ïïðîöåññå ççàïèñè ïïðèøëîñü èèñïðàâèòü 220 ïïðîöåíòîâ óóæå
îòðåäàêòèðîâàííîãî òòåêñòà.

Èç-ççà ââíåäðåíèÿ ííîâîé òòåõíîëîãèè îîçâó÷èâàíèÿ ââðåìÿ ççàïè-
ñè óóâåëè÷èëîñü ââ ïïîëòîðà ððàçà. ÂÂñåãî ççàïèñü ïïðîäëèëàñü
115 ÷÷àñîâ.

ÏÎËÈÍÀ ÙÙÅÐÁÀÊÎÂÀ �� ÝÝÉÏÐÈË ÑÂÅÒËÀÍÀ ÕÕÀÐËÀÏ �� ÑÑÊÀÇÈÒÅËÜÍÈÖÀ ÇÈÍÀÈÄÀ ÀÀÍÄÐÅÅÂÀ �� ÁÁÅÍÐÈÌÅ

ÑÅÐÃÅÉ ÁÁÓÐÓÍÎÂ �� ÑÑÒÝÍËÈ, ÂÂÎÐÎÍ ÑÂÅÒËÀÍÀ ÌÌÀËÞÊÎÂÀ �� ÝÝÌÌÀ

ÌÈÕÀÈË ÂÂÀÑÜÊÎÂ �� ÒÒÈÕÈÉ ÂÂÅËÈÊÀÍ ÎËÜÃÀ ÂÂÀÑÈËÜÅÂÀ �� ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÉ ÃÃÎËÎÑ

ÂÈÊÒÎÐ ÇÇÎÇÓËÈÍ �� ËËÅÑÍÎÉ ÄÄÓÕ ÀÐÒÅÌ ÊÊÀÐÀÏÅÒßÍ �� ÎÎÒÅÖ ÐÐÀÓËÜ
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«×èêàãî», «Ðîìåî è Äæóëüåòòà», «12 ñòóëüåâ» è ìíîãèõ
äðóãèõ. Íó à óæ êîëîðèòíîãî Àëåêñàíäðà Ëåíüêîâà, êà-
æåòñÿ, âñå ìû çíàåì ñ äåòñòâà � òàêîå íåîáîçðèìîå ìî-
ðå çàïîìèíàþùèõñÿ ãåðîåâ ïðèøëîñü åìó ñûãðàòü. Íà-
ïîìíèì ëèøü äâå åãî ðàáîòû íà íèâå îçâó÷èâàíèÿ: îòåö
ñåìåéêè Äÿòëîâûõ è Ñòåïàí Êàïóñòà.
Îäíà èç ðàñïðîñòðàíåííûõ áåä ëîêàëèçàöèè, äàæå ïðè
âåëèêîëåïíîì àêòåðñêîì ñîñòàâå, � ñáîè â èíòîíàöèÿõ
âî âðåìÿ äèàëîãà. Íå ñîâïàäàåò èíîãäà äàæå ãðîì-
êîñòü ðåïëèê. Îáû÷íî çàïèñü ïðîèñõîäèò ïî ñëåäóþ-
ùåé ñõåìå: â îäíó ñåññèþ îäèí àêòåð çà÷èòûâàåò âñå
ðåïëèêè ñâîåãî ïåðñîíàæà. ×àñòî îí äàæå íå çíàåò, îò-
âåòîì íà êàêèå ñëîâà îíè ÿâëÿþòñÿ, è âûáèðàòü òîí ìî-
æåò òîëüêî ïî ïîäñêàçêå çâóêîðåæèññåðà.
Ïîñòóïàòü òàê, êàê äåëàþò ïðè îçâó÷êå «áîëüøîãî êè-
íî» � ñïåöèàëüíî ïðèãëàøàòü àêòåðîâ ïàðàìè äëÿ çà-
ïèñè èõ ðàçãîâîðà, íåâîçìîæíî ïî ìíîãèì ïðè÷èíàì.
Ïðåæäå âñåãî, èç-çà ïëîòíîãî ãðàôèêà àðòèñòîâ è âû-
ñîêîé çàãðóæåííîñòè ñòóäèé, ãäå ïðîèñõîäèò çàïèñü.
Êðîìå òîãî, äèàëîãè â êèíî ïðÿìîëèíåéíû, à ïðàêòè-
÷åñêè ëþáàÿ èãðà ïðåäïîëàãàåò âàðèàöèè, îáûãðàòü
âñå èõ â ïàðå äîñòàòî÷íî ñëîæíî.
Íî âûõîä, äîâîëüíî íåîæèäàííûé, áûë íàéäåí.
«Ïåðâûé» ïåðñîíàæ èç äèàëîãà çàïèñûâàëñÿ ïî ñòàðèíêå,
ïî ïîäñêàçêàì ðåæèññåðà. Âòîðîé æå ïåðåä ïðîèçíåñåíè-
åì ñâîèõ ðåïëèê ïðîñëóøèâàë ðåïëèêè ïåðâîãî, ÷òîáû
ïîäñòðîèòüñÿ ïîä òîí è ãðîìêîñòü ãîëîñà. Ýòî ïîçâîëèëî
ñãëàäèòü «ïðûãàþùèå» èíòîíàöèè è ïðèáëèçèòü çâó÷àíèå
äèàëîãîâ ê íàñòîÿùèì ðàçãîâîðàì. «Íîâûé äèñê» è Lazy
Games ïîäõâàòèëè ýñòàôåòó ó Snowball. Âî âòîðóþ ñåðèþ
ïîïàëà äîáðàÿ äþæèíà ïåðñîíàæåé èç ïåðâîé, à âìåñòå ñ
íèìè � è ãîëîñà îçâó÷èâàâøèõ èõ àêòåðîâ.
Ñàìà Ýéïðèë, ðàçäåëèâøàÿ â Dreamfall ìåñòî ãëàâíîãî
ãåðîÿ ñ äâóìÿ íîâûìè ïåðñîíàæàìè, ñòàðèê Êîðòåç, Âî-
ðîí, âåðíûé ñïóòíèê Ýéïðèë, îñòàâëåííûé åé â ñòðàí-
íîì ìåñòå â êîíöå ïðîøëîé èãðû... Îí âåðíåòñÿ è âûñêà-
æåò âñå, ÷òî äóìàåò, ãîëîñîì òîãî æå Ñåðãåÿ Áóðóíîâà. 
À íàì îñòàåòñÿ òîëüêî ïîðàäîâàòüñÿ òàêîìó ñîòðóäíè-
÷åñòâó è íàäåÿòüñÿ íà åãî ïðîäîëæåíèå â äàëüíåé-
øåì. Â ñâåòå âûõîäà êðîññ-ïëàòôîðìåííûõ èãð äëÿ
êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ è PC òàêîå ïîæåëàíèå êàê
íåëüçÿ êñòàòè.

ÑÅÐÃÅÉ ËËÀÂÛÃÈÍ �� ÀÀËÀÒÈÍ-ÑÑÒÐÀÆÍÈÊ ÎËÅÃ ÑÑÅÌÈÑÛÍÎÂ �� ÍÍÀÏÅÐÑÒÎ÷ÍÈÊ ÏÐÎÕÎÐ ××ÅÕÎÂÑÊÎÉ �� ÓÓÎÐÐÅÍ ÕÕÜÞÇ

ÞÐÈÉ ÌÌÅÍÜØÀÃÈÍ �� ÐÐÎÏÅÐ ÊÊËÀÊÑ

ÂËÀÄ ÊÊÎÏÏ �� ÔÔÐÝÄ ÌÌÈÍÅËËÈ

ÀÐÒÅÌ ÊÊÐÅÒÎÂ �� ÊÊÎÐÒÅÇ ÑÅÐÃÅÉ ÊÊÓÒÀÑÎÂ �� ÒÒÎÐÃÎÂÅÖ ÊÊÀÐÒÀÌÈ

ÑÅÐÃÅÉ ÑÑÀÇÎÍÒÜÅÂ �� ÄÄÆÅÉÊÎÁ ÌÌÀÊÊÀËËÅÍ ÈÐÈÍÀ ÊÊÈÐÅÅÂÀ �� ÔÔÈÎÍÀ ÀËÅÊÑÅÉ ÊÊÓÇÍÅÖÎÂ �� ÒÒÎÁÈÀÑ

ÈËÜß ÁÁËÅÄÍÛÉ �� ÁÁÅÐÍÑ ÔÔËÈÏÏÅÐËÈÊÀ ÐÐÓËËÀ �� ÌÌÀÒÜ ÝÝÉÏÐÈË ÄÌÈÒÐÈÉ ÏÏÎËÎÍÑÊÈÉ �� ÃÃÐÈÁÁËÅÐ
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ÀÀÊÊÒÒÅÅÐÐÛÛ,, ÎÎÇÇÂÂÓÓ××ÈÈÂÂÀÀÂÂØØÈÈÅÅ ÎÎÁÁÅÅ ÈÈÃÃÐÐÛÛ

Ýéïðèë �� ÏÏîëèíà ÙÙåðáàêîâà
Áðàéàí ÂÂåñòõàóç �� ÂÂàñèëèé ÁÁî÷êàðåâ
Êîðòåç- ÀÀðòåì ÊÊðåòîâ
Âîðîí �� ÑÑåðãåé ÁÁóðóíîâ
Ýììà �� ÑÑâåòëàíà ÌÌàëþêîâà
Ðîïåð ÊÊëàêñ �� ÞÞðèé ÌÌåíüøàãèí
×àðëè �� ÎÎëåã ÂÂèðîçóá
Áåíðèìå �� ÇÇèíàèäà ÀÀíäðååâà
Êðîò ÁÁåí ÁÁàíäó �� ÄÄìèòðèé ÔÔèëèìîíîâ

ÈÂÀÍ ÀÀÃÀÏÎÂ �� ÎÎÒÅÖ ÝÝÉÏÐÈË ÅËÅÍÀ ÌÌÎÐÎÇÎÂÀ �� ÊÊÎÐÎËÅÂÀ ÌÌÀÝÐÓÌÎÂ ËÀÐÈÑÀ ÁÁÐÎÕÌÀÍ �� ÏÏËÅÍÍÛÉ ÊÊÐÎÒ

ÒÀÒÜßÍÀ ÌÌÀÒÞÕÎÂÀ �� ÌÌÎËÎÄÀß ÆÆÅÍÙÈÍÀ-ÀÀËÀÒÈÍ ÂÈÊÒÎÐ ÍÍÈÇÎÂÎÉ �� ÑÑÒÀÐÅÉØÈÍÀ ÊÊÐÎÒ ÎËÜÃÀ ØØÎÐÎÕÎÂÀ �� ÑÑÀ'ÅÍÀ
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?? Ðàññêàæèòå,  ïïîæàëóéñòà ,
êàê  DDoub le  AAgent  ââ  ññëåäóþ -
ùåì ïïîêîëåíèè  ((íà  PPC  èè  XXbox
360)  ááóäåò  îîòëè÷àòüñÿ  îîò  òòîé
æå  ííà  ññòàðûõ  ïïðèñòàâêàõ  ��
PS2  èè  XXbox?

Ãåéì-äèçàéí îáåèõ èãð ïîñòðîåí
íà îäíîì è òîì æå ôóíäàìåíòå.
Ðàçðàáîòêà èäåò â îäíîì íàïðàâ-
ëåíèè, íî îòëè÷èÿ, êîíå÷íî, åñòü.
Åñëè â äâóõ ñëîâàõ, òî ðàçðàáîò-
÷èêàì «ìëàäøåé» èãðû íå ïðèõî-
äèòñÿ ëîìàòü ãîëîâó íàä ãðàôè-
êîé ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ, à àâ-
òîðû «ñòàðøåé» âåðñèè ìîãóò
âîïëîùàòü â æèçíü ñàìûå ñìåëûå
çàäóìêè. Â ðåçóëüòàòå ïîëó÷àþò-
ñÿ äâå áëèçêèå ïî äóõó èãðû, êàæ-
äàÿ èç êîòîðûõ çàòî÷åíà ïîä âîç-
ìîæíîñòè ñâîèõ ïëàòôîðì.

?? Ðàçíèöà  ììåæäó  ââåðñèÿìè  ääëÿ
PC èè  XXbox  3360  ááóäåò  ëëè  ççà -
ìåòíà?  ÂÂñå  òòâåðäÿò  ïïðî  ííî -
âóþ ââîëíó  èèãð  ääëÿ  XXbox  3360
ñ  ííåâèäàííîé  ããðàôèêîé.
Doub le  AAgent  ��  èèç  ííèõ?

Ìû ñòàðàåìñÿ âûæàòü èç Xbox
360 âñå, íà ÷òî ñïîñîáíà ïðèñòàâ-
êà: ïî ìàêñèìóìó íàãðóæàåì âè-
äåîêàðòó, äîáàâëÿåì ìíîãîïîòî÷-
íóþ îáðàáîòêó äàííûõ. Íî âîò
âàæíîå çàìå÷àíèå: âñå, ÷òî ìû
ïîäãîòîâèì äëÿ Xbox 360, ïîëó÷àò
è âëàäåëüöû PC � åñëè, êîíå÷íî,
«íà÷èíêà» ñäþæèò.

?? Ìû óóæå  ââ  êêóðñå,  ííî  ââñå  ððàâ -
íî :  ïïàðó  ññëîâ  îî  ññþæåòå,  ïïî -
æàëóéñòà .  ÕÕîòèì óóñëûøàòü
èç  ïïåðâûõ  óóñò .

Â ñàìîì íà÷àëå èãðû Ñýìà íàñòè-
ãàåò òðàãè÷åñêîå èçâåñòèå: åãî
äî÷ü Ñàðà ïîãèáëà â ÄÒÏ. Ñýì íåñ-
êîëüêî ìåñÿöåâ ìó÷àåòñÿ, íå ìîæåò
íàéòè ñåáå ìåñòà. Ïîòîì àãåíò ïðî-
ñèò Ëàìáåðòà îòïðàâèòü åãî íà
ñìåðòåëüíî îïàñíîå çàäàíèå � ïîä
âèäîì áàíäèòà ïðîíèêíóòü â êðè-

ìèíàëüíóþ îðãàíèçàöèþ è óíè÷òî-
æèòü åå èçíóòðè. Ñýì íèêîãäà åùå
íå áûë â òàêîì òåñíîì êîíòàêòå ñî
ñâîèìè âðàãàìè. Òåïåðü åìó ïðè-
äåòñÿ ñòàòü îäíèì èç íèõ, âñòóïèòü,
òàê ñêàçàòü, â ñíîøåíèÿ ñ òåððî-
ðèñòàìè � è, áûòü ìîæåò, âëþáèòü-
ñÿ â êîãî-òî èç íèõ?

?? Îé,  êêàê  ââ  ààíåêäîòå :  ««Âèäåë,
êàê  ööåëîâàëèñü  ääâà  ììèëèöè -
îíåðà.  ÒÒîëüêî  îîäèí  èèç  ííèõ
áûë ææåíùèíîé».  ÑÑðàçó  ââñïî -
ìèíàåòñÿ  ììàéîð  ÈÈâàí  ÐÐàéäå -
íîâè÷  èèç  MMGS3.  ÊÊñòàòè .  ××òî
â  MMGS4,  ÷÷òî  ââ  SSp l in te r  CCe l l  44
îäíà  èèç  ööåíòðàëüíûõ  òòåì  ��
æèâîå,  èèíòåðàêòèâíîå  ïïîëå
áèòâû.  ÀÀ  ââ  MMGS4  ÑÑíåéê  ïïîñ -
òàðåë  èè  ññòàë  ïïîõîæ ííà  ÔÔèøå -
ðà.  ÀÀ  ÔÔèøåð  ïïîãðóñòíåë  èè
ñòàë  ïïîõîæ ííà  ÑÑíåéêà.  ÂÂû
êàê,  ññëåäèòå  ççà  ððàçðàáîòêîé
MGS4?

Êîíå÷íî! Metal Gear Solid � óäèâè-
òåëüíûé ñåðèàë, è íàì î÷åíü ëüñ-
òèò, ÷òî ìû ñ Êîäçèìîé äóìàåì â
îäíîì íàïðàâëåíèè. Â êîìàíäå
ðàçðàáîò÷èêîâ Double Agent åñòü
íåñêîëüêî ôàíàòèêîâ MGS, è ìû
âñåãäà ñòàðàåìñÿ ïåðåïëþíóòü
ÿïîíöåâ. È äàëüøå áóäåì ñòà-
ðàòüñÿ!

?? Êàê ââ  DDoub le  AAgent  îîáñòîÿò
äåëà  ññ  ààëüòåðíàòèâíûìè
êîíöîâêàìè?  ÌÌîæíî  ëëè  ááóäåò
ñî÷åòàòüñÿ  óóçàìè  ááðàêà  
ñ  ëëþáèìûì òòåððîðèñòîì?

Îò äåéñòâèé Ôèøåðà çàâèñÿò
æèçíè íå òîëüêî òûñÿ÷ ìèðíûõ
ãðàæäàí, íî è ãëàâíûõ ãåðîåâ èã-
ðû. Â ôèíàëå äåéñòâèå êóëüìèíè-
ðóåò â îäíîé èç òðåõ êîíöîâîê. 

?? Òðè êêîíöîâêè?  ÕÕîðîøàÿ,
íåéòðàëüíàÿ  èè  ïïëîõàÿ?  
×óð,  ÿÿ  ááóäó  ççëûì,  ÷÷åðíûì
Ôèøåðîì!

Íåò, ñòîï. Èãðîê äåëàåò âûáîð íå
ìåæäó äîáðîì è çëîì, íî, êàê áû
îáúÿñíèòü� ìåæäó äîëãîì è
÷óâñòâàìè. Ïðåäñòàâüòå: áàíäèòû
õîòÿò, ÷òîáû Ñýì óáèë íåâèííîãî
÷åëîâåêà è òàê äîêàçàë ñâîþ âåð-
íîñòü. Êàê âû ïîñòóïèòå? Ñýì â
äóøå âñåãäà îñòàíåòñÿ äîáðûì�
íî îí ìîæåò âûïîëíèòü çàäàíèå,
à ìîæåò ñ òðåñêîì ïðîâàëèòü åãî.

?? Êîîïåðàòèâíàÿ  êêàìïàíèÿ  
ñíîâà  ââ  ääåëå?

Î äà, ìû ãîòîâèì ôååðè÷åñêóþ
ñîâìåñòíóþ èãðó. Íà Xbox 360 è
PC ìû ðåøèëè ñëåïèòü ñòàðûå
ðåæèìû Cooperative è Versus â
îäíî ñîâåðøåííî èíîå êîìàíäíîå
ïðèêëþ÷åíèå. Âàñ ïîçíàêîìÿò ñ
íèì â ñàìîì íà÷àëå êàìïàíèè �
íå çàïóòàåòåñü. À äëÿ PS2 è Xbox
ìû îáðàáîòàëè êîîïåðàòèâíûé
ðåæèì òàê, ÷òîáû îí ëó÷øå âïè-
ñûâàëñÿ â ñþæåò Double Agent:
íàïðèìåð, â íà÷àëå èç òþðüìû
áåæèò íå îäèí øïèîí, à äâîå.

?? Ãîâîðÿò ,  ââû ððåøèëè  ââûêè -
íóòü  èèç  SSp l in te r  CCe l l  ððåæèì
Sp ies  vvs  MMercenar ies  ((«Øïèî -
íû ïïðîòèâ  ííàåìíèêîâ» ) ,  ããäå
äèâåðñàíòû èèãðàëè  ññ  ââèäîì
îò  òòðåòüåãî  ëëèöà,  àà  îîõðàíà  ��
ñ  ââèäîì îîò  ïïåðâîãî .  ÝÝòî
ïðàâäà?  ÎÎí  ííàì ííðàâèëñÿ!

Äà, ðåøèëè âûêèíóòü� íî òîëüêî
èç «ìëàäøåé» âåðñèè. Íà PS2 è
Xbox øïèîíû â ìóëüòèïëååðå
ñðàçÿòñÿ ñ äðóãèìè øïèîíàìè.
Çàòî íà PC è Xbox 360 âàø ëþáè-
ìûé ðåæèì çàäàñò ïåðöó! Ìû
ñåðüåçíî èçìåíèëè ïðàâèëà èãðû,
ñäåëàëè åå ïðîùå è äîñòóïíåå,
íàó÷èëè øïèîíîâ íîâûì ïðèå-
ìàì, à îõðàíå äàëè â ïîìîùü
äðîíîâ-ðàçâåä÷èêîâ. È ýòî òîëüêî
îäèí èç òóçîâ â íàøåì êîëëåêòèâ-
íîì ðóêàâå. Óæ ìû ïîñòàðàåìñÿ,
÷òîáû ãåéìåðû îòîðâàòüñÿ îò ýòî-
ãî ðåæèìà íå ñìîãëè.

?? Íå ññîáèðàåòåñü  ññäåëàòü  ââåð -
ñèþ DDoub le  AAgent  ääëÿ  PPS3?
Âûõîä  èèãðû ïïåðåíåñëè  ííà
ñåíòÿáðü  ��  àà  òòàì  èè  ççàïóñê
÷åðíîé  õõëåáíèöû ííåäàëåêî.

Íåò, ñåé÷àñ ìû íå äåëàåì âåðñèþ
äëÿ PS3. Èãðà çàäåðæàëàñü â ðàç-
ðàáîòêå ïî îäíîé-åäèíñòâåííîé
ïðè÷èíå: ìû ïîäíèìàëè ïëàíêó
êà÷åñòâà. È ìû ïîäíÿëè åå î÷åíü
âûñîêî.

?? Ñäåëàòü  ññìåííûå ïïàíåëüêè
äëÿ  XXbox  3360  ññ  ÔÔèøåðîì ííå
õîòèòå  ëëè?  ÂÂ  êêîëëåêöèîííîì
èçäàíèè  èèãðû òòàêîé  ááîíóñ
áûë ááû îî÷åíü  êê  ììåñòó .

Äóìàåì îá ýòîì. Îáåùàòü íå ìî-
ãó � ïîñìîòðèì, êàê ñëîæèòñÿ. 
ß áû ñ óäîâîëüñòâèåì ïîñòàâèë
òàêóþ íà ìîé äîìàøíèé Xbox 360.

?? À ççíàåòå ,  ïïî  ÑÑåòè  õõîäÿò  ññëó -
õè ,  ÷÷òî  ââ  ÃÃîëëèâóäå  ññíèìàþò
êèíî  ïïðî  ÔÔèøåðà.  ÝÝòî  êêàê,
ïðàâäà?  ÌÌû ëëþáèì ââñå
ôèëüìû ïïî  èèãðàì,  ääàæå
BloodRayne!

Íå ìîãó íè÷åãî ñêàçàòü. Ïîêà ÷òî
íå ìîãó. Âîò âûéäåò êèíî � òîãäà
ñàìè âñå óçíàåòå.

?? Ëàäíî.  ÇÇàéäåì ññ  ääðóãîé  ññòî -
ðîíû.  ÊÊîãî  ëëè÷íî  ââû ááû õõî -
òåëè  óóâèäåòü  ââ  ððåæèññåðñ -
êîì êêðåñëå?  ÀÀ  ââ  ððîëè  
Ôèøåðà?

Çíàåòå, ïîñëå ÷åòûðåõ ÷àñòåé
Splinter Cell Ôèøåð ñëîâíî íà÷àë
æèòü ñîáñòâåííîé æèçíüþ. Âñå
çíàþò åãî â ëèöî, âñå ïîìíÿò çà-
ìå÷àòåëüíûé ãîëîñ Ìàéêëà Àé-
ðîíñàéäà. Êîíå÷íî, ìîæíî íàéòè
ïîäõîäÿùåãî àêòåðà íà ðîëü Ñý-
ìà, íî äëÿ ìåíÿ� äëÿ ìåíÿ ýòî
âñå ðàâíî ÷òî ñìîòðåòü ôèëüì ïî
êíèãå, íàïðèìåð. Ìîé îáðàç Ñýìà
óæå íè÷òî íå èçìåíèò. 

Èãðà ääîëæíà ááûëà ââûéòè ååùå ââåñíîé, ííî ïïîðàäîâàëè ííàñ òòîëüêî ââûïóñêîì SSplinter CCell: EEssentials ääëÿ PPSP. 
Íà ««áîëüøèõ» ææå ïïëàòôîðìàõ ððåëèç ççàäåðæàëñÿ ääî îîñåíè. ÎÎ ïïðè÷èíàõ ççàäåðæêè èè îî òòîì, ááóäóò ëëè îîòëè÷èÿ
ñòîëü ææå ññèëüíû, êêàê ââ ññëó÷àå ññ TTom CClancy�s GGhost RRecon: AAdvanced WWarfighter, ììû ïïîãîâîðèëè ññ ÄÄýíèýëîì
Ðîåì ((Daniel RRoy) èèç UUbisoft, ïïîìîùíèêîì ïïðîäþñåðà ïïî ððàçðàáîòêå ïïîä XXbox 3360.
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?? Çäðàâñòâóéòå.  ÄÄëÿ ííà÷àëà
ñêàæèòå:  ÷÷òî ââ ââàøåé èèãðå ��
ñàìîå ããëàâíîå? ÊÊîëè÷åñòâî
çîìáè ííà ýýêðàíå? ÍÍåâåðîÿò -
íàÿ èèíòåðàêòèâíîñòü îîêðóæà -
þùåãî ììèðà?

Â ïåðâóþ î÷åðåäü, êîëè÷åñòâî
çîìáè, âåðíî. Èõ ìîãóò áûòü öå-
ëûå ñîòíè � âïëîòü äî òûñÿ÷è
ìîíñòðîâ íà îäíîì ýêðàíå îäíîâ-
ðåìåííî. Âíóòðè òîðãîâîãî öåíò-
ðà åñòü îãðàíè÷åíèå íà óãëû îá-
çîðà êàìåðû, äà è ïîìåùåíèÿ �
íå ðåçèíîâûå. Íî åñëè âû âûéäå-
òå âî âíóòðåííèé äâîð, òî óâèäè-
òå öåëîå ìîðå æèâûõ ìåðòâåöîâ!
Ïîòðÿñàþùàÿ êàðòèíà.

?? Âû ññ÷èòàåòå,  ÷÷òî DDead
Rising � óóæàñòèê, êêàê
Resident  EEvi l?  ÈÈëè èèãðà 
ïðèçâàíà ððàçâåñåëèòü 
ãåéìåðà?

Ðàçíèöà ìåæäó Resident Evil è
Dead Rising çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
çîìáè çäåñü � íå ñàìàÿ ñòðàøíàÿ
øòóêà â èãðå, äà è íå ñàìàÿ âàæ-
íàÿ. Îíè, ñêîðåå, âîñïðèíèìàþòñÿ
êàê äîñàäíàÿ ïîìåõà íà ïóòè ãå-
ðîÿ. Îäíàêî ÿ áû íå ñêàçàë, ÷òî
Dead Rising � èãðà þìîðèñòè÷åñ-
êàÿ è íàä ìîíñòðàìè íàäî ñìåÿòü-
ñÿ. Íå ðåêîìåíäóþ.

?? Â èèãðå ååñòü îîãðîìíîå êêîëè÷å -
ñòâî ââèäîâ îîðóæèÿ. ÀÀ ááóäåò
ëè óó ããåéìåðà ññòèìóë îîïðîáî -
âàòü èèõ ââñå? ÏÏî÷åìó ííåëüçÿ
îñòàíîâèòüñÿ ííà ÷÷åì-òòî îîä -
íîì, ëëþáèìîì? ÍÍàïðèìåð,
âçÿòü êêàòàíó èè ððóáèòü ççîìáè
åé, èè òòîëüêî ååé.

Íó, âî-ïåðâûõ, ó êàæäîãî ïðåäìåòà
åñòü ñðîê ñëóæáû. Âàøà êàòàíà îò
÷àñòîãî ïðèìåíåíèÿ ðàçâàëèòñÿ, 
è åå ïðèäåòñÿ ÷åì-òî çàìåíÿòü. 

Âî-âòîðûõ, êîëè÷åñòâî âèäîâ � 
íå ïðîñòî îãðîìíîå, îíî íåâåðîÿò-
íî îãðîìíîå! ß äóìàþ, äàæå ñà-
ìûé íåëþáîçíàòåëüíûé ãåéìåð
âðÿä ëè óäåðæèòñÿ îò ýêñïåðèìåí-
òîâ ñ ãîðøêàìè è çîíòèêàìè.

?? Ãëàâíûé ããåðîé, ÔÔðýíê, �� 
ôîòîãðàô. ÈÈ, ííàñêîëüêî ÿÿ
çíàþ, ââî ââðåìÿ èèãðû îîí ääå -
ëàåò ññíèìêè ïïðîèñõîäÿùåãî.
Çà÷åì? ××òî ýýòî ååìó ääàåò?

Ìíå î÷åíü íå õîòåëîñü äåëàòü
ãëàâíîãî ãåðîÿ ñóïåðìåíîì � íàï-
ðèìåð, ïîëèöåéñêèì èëè ñïåöíà-
çîâöåì. Íóæåí áûë ïðîñòîé ÷åëî-
âåê � îáû÷íûé ïîñåòèòåëü òîðãî-
âîãî öåíòðà. Âàðèàíò ñ æóðíàëèñ-
òîì-ôîòîãðàôîì îêàçàëñÿ î÷åíü
óäîáíûì äëÿ ñþæåòà, âåäü åãî
ïðîôåññèÿ ïðåäïîëàãàåò ëþáîïûò-
ñòâî. Æóðíàëèñò âñåãäà ãîíÿåòñÿ
çà íîâîñòÿìè, è â äàííîì ñëó÷àå
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Âïåðâûå ýýòîò ááîåâèê ïïðî ççîìáè îîò CCapcom ääëÿ Xbox 3360 ááûë ïïîêàçàí ííà EE3 22005. ÏÏðîøåë ööåëûé ããîä, ííî DDead
Rising ââñå ååùå ííå ääîáðàëàñü ääî ïïðèëàâêîâ. ÍÍàâåðíîå, ýýòî ääàæå ïïðàâèëüíî �� ññ êêàæäîé ííîâîé ääåìî-ââåðñèåé èèãðà 
õîðîøååò, îîáçàâîäèòñÿ ííîâûìè ããåéìïëåéíûìè ôôè÷àìè èè ïïîòèõîíüêó ïïðåâðàùàåòñÿ ââ ññàìûé ííàñòîÿùèé õõèò. 
Ïîýòîìó, ïïîìó÷èâ ââ ññâîå óóäîâîëüñòâèå ççîìáè ííà ññòåíäå CCapcom, ììû ððåøèëè ïïîîáùàòüñÿ ññ ïïðîäþñåðîì èèãðû, 
ãîñïîäèíîì ÞÞòàêîé ÕÕàðóêè, ««îäèí ííà îîäèí».

ÞÒÀÊÀ ÕÀÐÓÊÈ

Dead Rising 

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Â ÄÄÅÌÎ-ÂÂÅÐÑÈÈ ÍÍÀ TTGS ÌÌÍÅ ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏÎÍÐÀÂÈËÎÑÜ ÁÁÈÒÜ
ÇÎÌÁÈ ÏÏËßÆÍÛÌ ÇÇÎÍÒÈÊÎÌ. ÍÍÎ, ÊÊÀÊ ÂÂÛßÑÍÈËÎÑÜ,
ÑÊÀÌÅÉÊÀ ÍÍÀ ÍÍÈÕ ÒÒÎÆÅ ÕÕÎÐÎØÎ ÄÄÅÉÑÒÂÓÅÒ.

???????????????

«ÇÎÌÁÈ �� ÍÍÅ ÑÑÀÌÀß ÑÑÒÐÀØÍÀß ØØÒÓÊÀ ÂÂ ÌÌÎÅÉ ÈÈÃÐÅ»



åìó íóæíû ñåíñàöèîííûå êàäðû.
Ôðýíêà èíòåðåñóåò âñå ïîäðÿä �
ñåêðåòíûå âñòðå÷è, ïðîëèâàþùèå
ñâåò íà çàãàäêó èãðû, ÷åëîâå÷åñêèå
òðàãåäèè, êàêèå-òî êîøìàðíûå ñöå-
íû. Äàæå ýðîòèêîé îí íå ïîãíóøà-
åòñÿ. Ôðýíê ìîæåò çàïå÷àòëåòü íà
ïëåíêå âñå, ÷òî òîëüêî çàõî÷åò.

?? À ááóäåò ëëè îîò ôôîòîãðàôèé
êîíêðåòíàÿ ïïîëüçà?

×òîáû ïðîäâèãàòüñÿ ïî ñþæåòíîé
ëèíèè, íåîáÿçàòåëüíî èçîáðàæàòü
èç ñåáÿ ïàïàðàööè. Íî çà õîðîøèå
ñíèìêè âû ïîëó÷àåòå î÷êè ïðåñòè-
æà. Èõ, êñòàòè, ëåãêî äîáûòü è èíà-
÷å: ïîìîãàÿ ëþäÿì, ïðàâèëüíî
îäåâàÿñü, ïîáåæäàÿ çîìáè è òàê
äàëåå. Î÷êè ïðåñòèæà èãðàþò
ðîëü îïûòà � îíè òðàòÿòñÿ íà

ïîâûøåíèå óðîâíÿ ãåðîÿ è ïðèîá-
ðåòåíèå íîâûõ ïðèåìîâ.

?? Èãðà ááóäåò ääåëèòüñÿ ííà ììèñ -
ñèè èèëè ããåéìåð ññìîæåò ââñåã -
äà õõîäèòü êêóäà óóãîäíî èè ääå -
ëàòü ÷÷òî óóãîäíî?

Âñÿ èñòîðèÿ áóäåò äëèòüñÿ 72 ÷àñà.
Íî ýòî íå ðåàëüíûå 72 ÷àñà, êîòî-
ðûå íóæíî ïðîâåñòè çà ïðèñòàâêîé,
à óñëîâíûå, âèðòóàëüíûå. Dead
Rising áîëüøå ïîõîæà íà èãðó ñî
ñâîáîäíûì ãåéìïëååì. Â èãðîâîì
ìèðå ìíîãèå ñîáûòèÿ ïðîèñõîäÿò
ïàðàëëåëüíî, â îäíî è òî æå âðåìÿ.
È îò òîãî, ãäå âû îêàæåòåñü â êàæ-
äûé êîíêðåòíûé ìîìåíò, áóäåò çà-
âèñåòü è òî, ÷òî âàì ïîòîì ïðåäñòî-
èò ñäåëàòü. Îäíàêî â òîðãîâîì

êîìïëåêñå óñòàíîâëåíà ñèñòåìà
âèäåîíàáëþäåíèÿ, è ïðè æåëàíèè
ëåãêî ïîñìîòðåòü, ÷òî ïðîèñõîäèëî
â òîì èëè èíîì ìåñòå, ïîêà âàñ òàì
íå áûëî. Åñëè, íàïðèìåð, ñ ïî-
ìîùüþ êàìåðû âû âèäèòå, êàê ÷å-
ëîâåê òùåòíî ïûòàåòñÿ îòáèòüñÿ îò
çîìáè, âû ìîæåòå îòïðàâèòüñÿ åìó
íà ïîìîùü, à ìîæåòå íàéòè ñåáå è
äðóãîå çàíÿòèå. Íåêîòîðûå ñîáû-
òèÿ ÿâëÿþòñÿ êëþ÷îì ê ðàçãàäêå
ãëàâíîé òàéíû èãðû � îòêóäà âçÿ-
ëèñü çîìáè.

?? À êêàêîâà ððîëü NNPC ââ èèãðå?
Îíè ââñåãäà ááóäóò ïïîìîãàòü
âàì, èèëè ïïî ááîëüøåé ÷÷àñòè ããå -
ðîé ááóäåò ááðîäèòü ââ îîäèíî÷êó?

Êàê óãîäíî ãåéìåðó. Íàïðèìåð, 
íåêîòîðûå ïåðñîíàæè-ìóæ÷èíû
ïðèñîåäèíÿòñÿ ê âàì äëÿ áîðüáû 
ñ çîìáè. Ïîìîãàÿ ìèðíûì æèòåëÿì
ñïàñòèñü, âû ïîðîé ïîëó÷àåòå íî-
âûå êëþ÷è äëÿ ðàçãàäêè òàéíû. 
Î÷êè ïðåñòèæà, îïÿòü æå.

?? Çîìáè �� ååäèíñòâåííûé ââèä
âðàãîâ èèëè ííåò? ÈÈ ññêîëüêî ââè -
äîâ ççîìáè óó ââàñ ååñòü ââ èèãðå?

Åñòü îêîëî ñîòíè áàçîâûõ âàðèàíòîâ
çîìáè è åùå áîëüøå êîìáèíàöèé.
Ìû õîòèì ñäåëàòü òàê, ÷òîáû êàæäûé
êîíêðåòíûé ìîíñòð õîòÿ áû êàêîé-òî
äåòàëüþ îòëè÷àëñÿ îò îñòàëüíûõ.

?? À ììîæíî ëëè óóáèòü ççîìáè ííàâ -
ñåãäà? ÑÑêîëüêî ÿÿ èèõ ââ ääåìî-
âåðñèè ííè ááèë, îîíè ââñå ððàâíî
ïîòîì ââñòàâàëè.

Î, ñåé÷àñ ïîäåëþñü ñåêðåòîì. 
Íàäî öåëèòüñÿ â ãîëîâó! Áåç íåå
îíè áåçâðåäíû.

?? Âû ããîâîðèëè îî ííîâûõ ïïðèåìàõ
äëÿ ããåðîÿ. ÀÀ îîíè ääåéñòâèòåëü -
íû òòîëüêî ääëÿ ððóêîïàøíîãî
áîÿ èèëè êêàê-òòî ââëèÿþò ííà óóìå -
íèå ããåðîÿ ââëàäåòü îîðóæèåì?

Êàêèå ó íàñ åñòü ñïåöïðèåìû? Õì...
Èõ äîñòàòî÷íî ìíîãî, íàïðèìåð,
óäàð ñ ðàçâîðîòà, óäàð â ïðûæêå íî-
ãîé � â òàêîì âîò äóõå. Ìîæíî çàï-
ðûãíóòü íà ñòåíó, îòòîëêíóòüñÿ îò
íåå è íàíåñòè óäàð íîãîé. Êðîìå òî-
ãî, ãåðîé íàó÷èòñÿ èñïîëüçîâàòü ïðî-
ôåññèîíàëüíûå âèäû îðóæèÿ, êîòî-
ðûìè ìèðíûå æèòåëè íå âëàäåþò.

?? Íàïîñëåäîê ññêàæèòå ÷÷òî-ííè -
áóäü ããåéìåðàì èèç ÐÐîññèè, 
ïîæàëóéñòà!

Äà, êîíå÷íî. Ãëàâíàÿ òåìà Dead
Rising òàêîâà: êàê áû êîøìàðíû íè
áûëè çîìáè, îíè íå ãëàâíàÿ îïàñ-
íîñòü. Íà ñàìîì äåëå, íåò ìîíñòðà
ñòðàøíåå ÷åëîâåêà. ß õîòåë â ñâî-
åé èãðå ïîêàçàòü, êàê âåäóò ñåáÿ
ëþäè â êðèòè÷åñêèõ ñèòóàöèÿõ è
íàñêîëüêî áåçæàëîñòíûìè îíè 
ìîãóò áûòü. 
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ÅÑËÈ ÑÑÏÀÑÒÈ ÄÄÅÂÓØÊÓ, ÂÂÛ ÏÏÎËÓ×ÈÒÅ ÎÎ×ÊÈ ÏÏÐÅÑ-
ÒÈÆÀ ÈÈ ÑÑÌÎÆÅÒÅ ÍÍÀÓ×ÈÒÜÑß ÊÊÐÀÑÈÂÎÌÓ ÓÓÄÀÐÓ.
ÎÒÑÞÄÀ ÂÂÛÂÎÄ: ÇÇÀÙÈÙÀÒÜ ÑÑËÀÁÛÕ �� ÂÂÛÃÎÄÍÎ.



?? Ïîæàëóéñòà,  ððàññêàæèòå  ííà -
øèì ÷÷èòàòåëÿì îîá  îîñíîâíûõ
îñîáåííîñòÿõ  èèãðû.  ××åì ýýòà
Coded  AArms îîòëè÷àåòñÿ  îîò
äðóãèõ  FFPS? ÈÈ ÷÷åì ��  îîò  ïïðå -
äûäóùåé ÷÷àñòè  ññåðèàëà?

Ïîæàëóé, ñàìîå âàæíîå â Coded
Arms � òî, ÷òî äåéñòâèå ïðîèñõî-
äèò â êèáåðïðîñòðàíñòâå. Ìû ìî-
æåì òâîðèòü ñ èãðîâûì ìèðîì
÷òî óãîäíî � ëèøü áû ýòî áûëî
êðàñèâî! Óðîâíè, èãðîâûå îáúåê-
òû, âðàãè è äðóçüÿ ìåíÿþòñÿ ïðÿ-
ìî íà ãëàçàõ, êàê â ëó÷øèõ ôèëü-
ìàõ î êèáåðíåòè÷åñêèõ âîéíàõ.
Âñå ýòî íåïîñðåäñòâåííî âëèÿåò
íå òîëüêî íà âèäåîðÿä, íî è íà
ãåéìïëåé. Äàæå â ôàíòàñòè÷åñ-
êèõ áîåâèêàõ î áóäóùåì íåëüçÿ
äåëàòü òî æå, ÷òî è â âèðòóàëüíîé
ðåàëüíîñòè. Äóìàþ, ãåéìåðàì ýòî
ïîíðàâèòñÿ. 
Êîãäà ìû ðàçðàáàòûâàëè âåðñèþ
äëÿ PSP, òî ïîñòîÿííî äóìàëè,
êàê æå ðåàëèçîâàòü íà ïîðòàòèâ-
íîé êîíñîëè êëþ÷åâûå ÷åðòû FPS.
À òåïåðü, ñ PS3, îãðàíè÷åíèé íà
ôàíòàçèþ ó íàñ ãîðàçäî ìåíüøå.
Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, ýòî ïðèíöèïè-
àëüíî äðóãàÿ èãðà, ñ íîâûì ñþæå-
òîì è èíîé èãðîâîé ìåõàíèêîé.

?? Coded AArms ��  ääîñòàòî÷íî  ííî -
âûé ññåðèàë.  ÊÊàêèå  ääðóãèå
èãðû ââ  ææàíðå  FFPS ïïîâëèÿëè
íà  ååãî  ððàçâèòèå?  ÌÌîæåò
áûòü,  ââàì ëëè÷íî  ííðàâèòñÿ
êàêîé-òòî  FFPS?

Êîíå÷íî, ìû èãðàåì â äðóãèå
FPS, ÷òîáû ïîíÿòü, ÷òî ãåéìåðàì
ìîæåò íðàâèòüñÿ â øóòåðàõ âîîá-
ùå, ïîäìå÷àåì èíòåðåñíûå èäåè.
Íî êàêèå-òî êîíêðåòíûå ïðîåêòû
êîïèðîâàòü íå ïûòàåìñÿ. Coded
Arms: Assault áîëüøå íàöåëåíà íà
ýêøí, äåëàåòñÿ äëÿ ëþáèòåëåé
ïîñòðåëÿòü. È â ÷óæèõ FPS ìû â
ïåðâóþ î÷åðåäü ïîäìå÷àåì, êà-
êèå ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ ïîìîãàþò
ñäåëàòü èãðó ìàêñèìàëüíî äèíà-
ìè÷íîé è óâëåêàòåëüíîé.

?? Â ââàøåé èèãðå  ááóäåò  ððåàëèñ -
òè÷íàÿ  ôôèçè÷åñêàÿ  ììîäåëü,
èëè  ææå îîíà  ááóäåò  ííàìåðåííî
èñêàæåíà ââ  óóãîäó  ççðåëèù -
íîñòè?

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî äåéñòâèå ïðî-
èñõîäèò â âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñ-
òè, çàêîíû ôèçèêè áóäóò ñîáëþ-
äåíû. Òàê èíòåðåñíåå.

?? Êàê ííàñ÷åò  îîðóæèÿ?  ÎÎíî  ççà -
èìñòâóåòñÿ  èèç  ððåàëüíîé
æèçíè èèëè ææå ââû ïïðèäóìàå -
òå  ÷÷òî-òòî  ññâîå?

Âî-ïåðâûõ, ó íàñ áóäåò ñòàíäàðò-
íûé àðñåíàë, êàê â ëþáîì äðóãîì
FPS. Çíàåòå, ïèñòîëåò, àâòîìàò,
øîòãàí è òàê äàëåå. Âî-âòîðûõ,
ìû ãîòîâèì ñïåöèàëüíûå âèäû
îðóæèÿ, êîòîðûå ìîãëè áû ñóùå-
ñòâîâàòü òîëüêî â âèðòóàëüíîé
ðåàëüíîñòè. Èìåííî îíè è ïîçâî-
ëÿò èãðå âûãîäíî îòëè÷àòüñÿ îò

êîíêóðåíòîâ, ïðèäàäóò åé óíè-
êàëüíûå ÷åðòû.

?? À êêòî  ááóäåò  ïïðîòèâîñòîÿòü
ãëàâíîìó ããåðîþ?

Îõðàííûå ñèñòåìû ñåòè ïðåäñòà-
íóò ïåðåä ãåéìåðîì â âèäå ëþ-
äåé-îõðàííèêîâ, èëè æå
ìîíñòðîâ, èëè æå ðîáîòîâ. Êðîìå
òîãî, âû âñòðåòèòå äðóãèõ õàêå-
ðîâ. Èõ íàíÿëè ïðèìåðíî ñ òîé æå
öåëüþ, ÷òî è âàñ. Îäíè ïðèäóò
âàì íà âûðó÷êó, äðóãèå îêàæóòñÿ
ïðîòèâíèêàìè. Â âèðòóàëüíîé ðå-
àëüíîñòè ìîæåò ìàòåðèàëèçî-
âàòüñÿ ÷òî óãîäíî: êîìïüþòåðíûå
ïðîãðàììû, à òàêæå ñóùíîñòè, 
î êîòîðûõ ãåðîé ïîíà÷àëó è íå
ïîäîçðåâàåò. Òàê ÷òî ðàññëàáèòü-
ñÿ íå ïîëó÷èòñÿ.

?? À ÷÷àñòî  óó  ííåãî  ááóäóò  ííàïàð -
íèêè?

Ïî áîëüøåé ÷àñòè îí äåéñòâóåò â
îäèíî÷êó. Íî â íåêîòîðûõ ñèòóà-
öèÿõ åìó ïîìîãóò NPC. Êîíòðî-
ëèðîâàòü äåéñòâèÿ ïîìîùíèêîâ
èëè âûäàâàòü èì çàäàíèÿ íå
óäàñòñÿ � îíè áóäóò äåéñòâîâàòü
ñàìîñòîÿòåëüíî, ïîâèíóÿñü
ñêðèïòàì. Coded Arms: Assault �
âñå æå íå òàêòè÷åñêèé øóòåð, 
à îáû÷íûé FPS.

?? Âîçìîæíîñòè  ââûáèðàòü  
ïåðñîíàæà ííå  ááóäåò,  
òàê?
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Coded AArms ññòàëà ïïåðâûì FFPS ääëÿ ïïëàòôîðìû SSony PPSP èè, ååñëè ÷÷åñòíî, ííå ññëèøêîì óóæ ïïîíðàâèëàñü ããåéìåðàì. ÒÒåì
íå ììåíåå, KKonami ààíîíñèðîâàëà ññðàçó ääâà ññèêâåëà. CCoded AArms: CContagion ããîòîâèòñÿ ïïèòåðñêîé ññòóäèåé CCreat ((!) ääëÿ
PSP, àà ââíóòðåííÿÿ ññòóäèÿ KKonami ððàáîòàåò ííàä CCoded AArms: AAssault ääëÿ PPS3, îî êêîòîðîé ññåé÷àñ èè ïïîéäåò ððå÷ü. ÍÍà
âûñòàâêå EE3 ììû ïïîñìîòðåëè òòðåéëåð ááóäóùåãî øøóòåðà, àà ççàòåì ââñòðåòèëèñü ññ ïïðîäþñåðîì ïïðîåêòà, 
ßñóî ÄÄàéêàåì, èè ççàäàëè ååìó ííåñêîëüêî ââîïðîñîâ.

ßÑÓÎ ÄÀÉÊÀÉ

Coded Arms: Assault

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÄÅÉÑÒÂÈÅ CCODED AARMS: AASSAULT ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ ÂÂ ÂÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÉ ÐÐÅ-
ÀËÜÍÎÑÒÈ. ÒÒÀÊ ××ÒÎ ËËÞÄÈ ÈÈ ÑÑÒÎÐÎÆÅÂÛÅ ÏÏÐÎÃÐÀÌÌÛ ÌÌÎÃÓÒ ÏÏÎ-
ßÂÈÒÜÑß ÈÈÇ ÂÂÎÇÄÓÕÀ ÏÏÐßÌÎ ÏÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ ÂÂ ËËÞÁÎÉ ÌÌÎÌÅÍÒ.

ÆÅËÅÇÎ PPLAYSTATION 33 ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÏÏÐÎÃÐÀÌÌÈÑ-
ÒÀÌ ÈÈÇÌÅÍßÒÜ ÎÎÊÐÓÆÀÞÙÈÉ ÂÂÀÑ ÌÌÈÐ ÂÂ ÐÐÅÀËÜ-
ÍÎÌ ÂÂÐÅÌÅÍÈ. ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÎÎ×ÅÍÜ ÊÊÐÀÑÈÂÎ.

«ÑODED AARMS: AASSAULT ÍÍÀÖÅËÅÍÀ ÍÀ ÝÊØÍ!»



Äà, ó íàñ òîëüêî îäèí ãëàâíûé ãå-
ðîé. Íå ñïðàøèâàéòå, îòêóäà â
òðåéëåðå âçÿëàñü äåâóøêà ñ áîëü-
øîé ïóøêîé è êòî îíà òàêàÿ.

?? À ììóëüòèïëååðíûé ððåæèì 
çàïëàíèðîâàí?

Äà, ìóëüòèïëååð áóäåò, ïðè÷åì
íåñêîëüêî ðàçíûõ ðåæèìîâ. Ïëà-
íèðóåòñÿ ñàìûé îáû÷íûé death-
match � â íåì ñìîãóò ïðèíèìàòü
ó÷àñòèå äî 16 ÷åëîâåê îäíîâðå-
ìåííî. Âîçìîæíî, ïîëó÷èòñÿ è
áîëüøå, íî îáåùàòü ïîêà ðàíî.
Âäîáàâîê, ãîòîâèòñÿ «ðåæèì ñîò-
ðóäíè÷åñòâà» íà ÷åòûðå ïåðñîíû!
Ïðè÷åì îðóæèå, êîòîðîå ãåéìåðû
äîáóäóò ñîîáùà, ìîæíî ïåðåíåñòè
çàòåì â îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé.

?? Ñîáèðàåòåñü  ëëè  ââû âââîäèòü
ñèñòåìó  ïïðîêà÷êè  ïïåðñîíàæà
èëè êêàêèå-òòî  èèíûå ýýëåìåíòû
RPG? ÈÈëè ææå ýýòî  ááóäåò  îîáû÷ -
íûé FFPS?

Î÷åíü õîðîøèé âîïðîñ. Â âåðñèè
äëÿ PS3 ìû íå ñîáèðàåìñÿ çàáè-
âàòü ýòèì ãîëîâó èãðîêó � âî
âñÿêîì ñëó÷àå, íå áóäåì äåëàòü
íà ýòîì àêöåíò. Êîãäà ìû ðàçðà-
áàòûâàëè Coded Arms äëÿ PSP,
òî áûëè âûíóæäåíû ïîéòè íà òà-
êóþ õèòðîñòü, ÷òîáû ãåéìåðû
âîçâðàùàëèñü ê èãðå ñíîâà è
ñíîâà è ïðè ýòîì ïîëó÷àëè îò
íåå óäîâîëüñòâèå. Íî âåðñèÿ äëÿ
PS3 áóäåò áîëåå äèíàìè÷íîé,
àêöåíò â íåé äåëàåòñÿ íà ñþæåò-

íûõ ñöåíàõ è çðåëèùíûõ áèòâàõ
ñ áîññàìè.

?? Âû ññîáèðàåòåñü  èèñïîëüçîâàòü
â  èèãðå  ääàò÷èêè  ääâèæåíèÿ,
âñòðîåííûå ââ  ããåéìïàä 
PS3?  ÊÊàê  ääóìàåòå,  ýýòî  
âîîáùå ïïðèãîäèòñÿ  
â  ææàíðå  FFPS?

Äà, ìû äóìàëè î òîì, ÷òîáû ïðè-
ìåíèòü íîâîââåäåíèå îò Sony â
Coded Arms: Assault. Â òåîðèè ýòî

è âïðàâäó î÷åíü èíòåðåñíî. Íî óï-
ðàâëåíèå â FPS � î÷åíü òîíêàÿ
øòóêà, êîòîðóþ ëåãêî èñïîðòèòü.
Ìû áîèìñÿ, ÷òî åñëè ìû ââåäåì
íîâóþ ñèñòåìó, òî îòïóãíåì îïûò-
íûõ ãåéìåðîâ. Îíè âîçüìóò äà è
ñêàæóò: «Íåò-íåò, ìû õîòèì, ÷òîáû
âñå áûëî êàê â Halo, è òî÷êà».
Åñòü îïàñíîñòü ñäåëàòü ÷òî-òî
ñëèøêîì èííîâàöèîííîå, îïåðå-
äèòü âðåìÿ è îêàçàòüñÿ â äóðàêàõ.
Ïîýòîìó ìû ïîêà ïðèäåðæèâàåìñÿ
òðàäèöèîííîãî ïîäõîäà. 
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ

? Ïîäåëèòåñü ñ íàìè 
ïîäðîáíîñòÿìè ñþæåòà

Ñþæåò è ãåðîè èìåþò êîå-÷òî îáùåå ñ ïðåäûäóùåé èãðîé. Ãëàâíûé ãåðîé ñîõðàíèëñÿ
ñî âðåìåí ïåðâîé Coded Arms. Íî íà ñåé ðàç õàêåðà êòî-òî íàíÿë çà áîëüøèå äåíüãè 
è âûäàë çàäàíèå � ïðîíèêíóòü â êîìïüþòåðíóþ ñåòü çàãàäî÷íîé ÿïîíñêîé êîðïîðàöèè.

ÑÅÐÂÅÐ ßßÏÎÍÑÊÎÉ ÊÊÎÐÏÎÐÀÖÈÈ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÂÂ ÊÊÈÁÅÐ-
ÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÅ, ÊÊÀÊ ÎÎÁÛ×ÍÛÉ ÃÃÎÐÎÄ ÑÑÒÐÀÍÛ ÂÂÎÑÕÎ-
ÄßÙÅÃÎ ÑÑÎËÍÖÀ. ÖÖÂÅÒÀ ÂÂÎÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÅÅÑÒÅÑÒÂÅÍÍÛÅ.

Â CCODED AARMS: AASSAULT ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÒÒÅÕÍÈÊÎÉ ��
ÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËßÌÈ. ÃÃÎÂÎÐßÒ, ÐÐÀÇÐÅØÀÒ ÈÈ ÏÏÎËÅÒÀÒÜ ÍÍÀ ÔÔÓ-
ÒÓÐÈÑÒÈ×ÅÑÊÈÕ ÁÁÎÅÂÛÕ ÌÌÀØÈÍÀÕ. ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ HHALO, ÏÏÐÀÂÄÀ?
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ÇÇÀÀÒÒÅÅÐÐßßÍÍÍÍÀÀßß ÂÂ ÊÊÎÎÑÑÌÌÎÎÑÑÅÅ
ÏÏËËÀÀÍÍÅÅÒÒÀÀ ÏÏÐÐßßÌÌÎÎ-ÒÒÀÀÊÊÈÈ
ÊÊÈÈØØÈÈÒÒ ÌÌÎÎÍÍÑÑÒÒÐÐÀÀÌÌÈÈ..
ÊÊÎÎØØÌÌÀÀÐÐ?? ÏÏÎÎÄÄÀÀÐÐÎÎÊÊ
ÑÑÓÓÄÄÜÜÁÁÛÛ!!

Lost Planet: 
Extreme Condition
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ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íà÷àëî 2007 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.co.jp/lostplanetÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 13  ||  ÈÞËÜ  ||  2006

XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÂÑÅ ËÞÁßÒ ÇÎÌÁÈ

««ÊÊ
òî ññêàçàë, ÷÷òî CCapcom ��
ôàáðèêà ññèêâåëîâ?» �� ííå-
ãîäóåò ÊÊåéäçè ÈÈíàôóíå ââ

îäíîì èèç ääàííûõ ííà EE3 èèíòåðâüþ.
«Íàîáîðîò, ìíîãèå òàëàíòëèâûå

ëþäè øëè ðàáîòàòü â Capcom èìåí-
íî ïîòîìó, ÷òî êîìïàíèÿ ìîãëà ïî-
ìî÷ü èì âîïëîòèòü â æèçíü ñâîè
èäåè. Òåïåðü, êîíå÷íî, ñèòóàöèÿ èç-
ìåíèëàñü: ñîçäàíèå èãðû ñòîèò ôàí-
òàñòè÷åñêèõ äåíåã, è íàì, ðàçðàáîò-
÷èêàì, íóæíî âûõîäèòü íà ìåæäóíà-
ðîäíûé óðîâåíü. Ìû íå ìîæåì âå÷-
íî äåëàòü èãðû äëÿ ÿïîíöåâ, ýòî òó-

ïèê. Ðèñê âûøå, è ïîä íîâàòîðñêèé
ïðîåêò ñëîæíåå âûáèòü ôèíàíñè-
ðîâàíèå, íî ïîñìîòðèòå íà Dead
Rising è Lost Planet � ó ìåíÿ áûëà
ïàðà îòëè÷íûõ èäåé, è íàéòè íóæ-
íûå ñóììû îêàçàëîñü íå òàê óæ è
ñëîæíî». Ñêàíäàë: ñîçäàòåëü Ìå-
ãàìåíà è ïðîäþñåð ñåðèàëà
Onimusha ïîäðÿäèëñÿ íà ðàçðàáîò-
êó ìîùíåéøèõ ýêñêëþçèâîâ äëÿ
Xbox 360. Ñàì Êåéäçè Èíàôóíå íå
âèäèò â ýòîì ïðåäàòåëüñòâà èäåà-
ëîâ PlayStation. Îí ïðîâîäèò ïðîñ-
òóþ àíàëîãèþ: ïðåäñòàâüòå, ÷òî

ðàçðàáîò÷èê � ýòî ïåêàðü, êîòîðûé
ìå÷òàåò âûïå÷ü ôèãóðíóþ áóëêó.
Åìó íóæíû äóõîâêà, äîñêà, ñêàëêà,
ëîæêè è íîæè. Ïåêàðþ âñå ðàâíî,
êòî äàñò ðàáî÷èå èíñòðóìåíòû, �
âàæíî, ÷òîáû áóëêà âûøëà äóøèñ-
òîé. Âåðíåìñÿ ê ïðèâû÷íûì èãðî-
âûì òåðìèíàì: Microsoft çàäîëãî
äî Sony ïðåäîñòàâèëà ðàçðàáîò÷è-
êàì òåñòîâûå âåðñèè ïðèñòàâîê
(òàê íàçûâàåìûå «äåâêèòû», îò
ñëîâ development kit). È âîò ðåçóëü-
òàò: èç òðåõ ñàìûõ ïåðñïåêòèâíûõ
è ïî÷òè ãîòîâûõ èãð äëÿ Xbox 360

Âòîðàÿ èèãðà ÊÊåéäçè ÈÈíàôóíå
äëÿ XXbox 3360 �� ììîçãîäðîáè-

òåëüíîå ççîìáè-ììî÷èëîâî DDead
Rising, èèñòîðèÿ ôôîòîðåïîðòåðà,
êîòîðûé ââûáðàë ííå ëëó÷øèé ììàòå-
ðèàë ääëÿ òòåìû ííîìåðà. ÒÒàê ììîã
áû ââûãëÿäåòü ôôèëüì ««Ñ ììåíÿ

õâàòèò» ((Falling ddown) ññ ÌÌàéê-
ëîì ÄÄóãëàñîì, ååñëè ááû ââñå ããå-
ðîè ââäðóã ññòàëè ççîìáè. ÈÈëè
ïîåçäêà ââ SSilent HHill, ååñëè ááû
çíàìåíèòûé õõîððîð ââäðóã ññòàë

êîìåäèåé. ÑÑàì ÊÊåéäçè ÈÈíàôóíå
â ââîñòîðãå îîò ççîìáè: ââ ççàâèñè-
ìîñòè îîò ññèòóàöèè ýýòè ÷÷óäåñíûå
ñîçäàíèÿ ììîãóò ááûòü ññòðàøíûìè
èëè ññìåøíûìè, ããëóïûìè èèëè ççëî-
âåùèìè. ÀÀ ããëàâíîå, ññ ííèìè èèíòå-
ðåñíî èèãðàòü: ççàìàíèâàòü ââ îî÷å-
âèäíûå ëëîâóøêè, ïïîäñòàâëÿòü,
âîäèòü ââîêðóã ïïàëüöà. ÈÈ ííè îîäèí
ïðàâîçàùèòíèê ííå ïïðèäåðåòñÿ êê
áåññìûñëåííîé ææåñòîêîñòè ��
âåäü ääàæå ïïðàâîçàùèòíèêè ëëþáÿò
çîìáè.

Ôàíòàñòè÷åñêèé øøóòåð îîò ïïåðâîãî ëëèöà óóæå
óñïåë ññòàòü ääëÿ MMicrosoft ïïåðâîïðîõîäöåì.

ÕÈÒ?!
ÇÀ: ÏÐÎÒÈÂ:

Áëåñòÿùàÿ ääåìî-ââåðñèÿ ííà XXbox LLive
Marketplace
Áûñòðûé, ññòàáèëüíûé, ññîâðåìåííûé
äâèæîê 
Èäåàëüíîå óóïðàâëåíèå
Îáðàçöîâàÿ ããðàôèêà ññëåäóþùåãî
ïîêîëåíèÿ
Áîåâûå ððîáîòû!

Ìàëî ÷÷òî èèçâåñòíî îî ññþæåòå èè
çàñòàâêàõ ííà ääâèæêå
Ñåòåâûå ððåæèìû ååùå ííå ããîòîâû,
âäðóã ïïîâòîðèòñÿ êêîíôóç ññ DDoA4?
Ðàçðàáîò÷èêè ííå îîïðåäåëèëèñü ññ
óðîâíåì ññëîæíîñòè

Â ÈÈÃÐÅ ÒÒÐÈ ÓÓÐÎÂÍß ÏÏÐÈÁËÈÆÅÍÈß: ÊÊÀÌÅÐÀ ÂÂÛÑÎÊÎ ÇÇÀ ÑÑÏÈÍÎÉ 
ÃÅÐÎß, ÐÐßÄÎÌ ÑÑ ÏÏËÅ×ÎÌ ((ÎÁÛ×ÍÛÉ ««ÇÓÌ») ÈÈ ÐÐßÄÎÌ ÑÑ ÎÎÐÓÆÈÅÌ
(ÄËß ÑÑÍÀÉÏÅÐÑÊÎÉ ÑÑÒÐÅËÜÁÛ). ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÈÍÊÅ �� ÂÂÒÎÐÎÉ ÂÂÀÐÈÀÍÒ.

ÊÒÎ ÁÁÛ ÌÌÎÃ ÏÏÎÄÓÌÀÒÜ, ××ÒÎ ÏÏÎÑËÅ MMGS2 ÎÎÖÅËÎÒ
È ÔÔÎÐÒÓÍÀ ÏÏÎËÞÁÈËÈ ÄÄÐÓÃ ÄÄÐÓÃÀ, ÈÈ ÓÓ ÍÍÈÕ ÐÐÎÄÈ-
ËÀÑÜ ÒÒÀÊÀß ÇÇÀÌÅ×ÀÒÅËÜÍÀß ÄÄÎ×ÊÀ. ÂÂÑß ÂÂ ÎÎÒÖÀ!

PLAYSTATION 2
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Lost PPlanet: EExtreme CCondition
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ÌÎÁÈËÊÈ

Íåçàäîëãî ääî ââûõîäà LLost PPlanet:
Extreme CCondition ääëÿ XXbox 3360 ííà
ìîáèëüíûõ òòåëåôîíàõ ïïîÿâèòñÿ ññâîÿ
âåðñèÿ èèãðû �� ïïðîñòî LLost PPlanet, ááåç
ïîäçàãîëîâêà. ÂÂ ííåé ïïåðâóþ ññêðèïêó
èãðàåò îîòåö ÓÓýéíà: ââ èèçîìåòðè÷åñêîé
ïåðñïåêòèâå îîí ññðàæàåòñÿ ññ ââñå òòåìè
æå ààêðèäàìè èè ññíåæíûìè ïïèðàòàìè.
Ðàçðàáîòêó îîòäàëè ññèíãàïóðñêîé
êîìïàíèè MMikoishi, êêîòîðàÿ ññïåöèà-
ëèçèðóåòñÿ ííà ññîçäàíèè ïïðîñòåíüêèõ
èãð ïïî ëëèöåíçèÿì. ÊÊðîìå òòîãî, ââ
Capcom îîáåùàþò, ÷÷òî òòå èèëè èèíûå
áîíóñû ääëÿ ««ñòàðøåé» èèãðû ((íàïðè-
ìåð, ííîâûõ ììåõîâ) ììîæíî ááóäåò ïïî-
êóïàòü ííà XXbox LLive MMarketplace.

äâå áûëè ñîçäàíû ÿïîíöàìè. 
Ôàíòàñòè÷åñêèé øóòåð îò òðåòüåãî
ëèöà Lost Planet: Extreme Condition
óæå óñïåë ñòàòü äëÿ Microsoft ïåð-
âîïðîõîäöåì. Äåìî-âåðñèþ âûëî-
æèëè íà Xbox Live Marketplace â äíè
ïðîâåäåíèÿ E3, è èãðîêè, ïåðåãíàâ
ïî Ñåòè âñåãî 305 ìåãàáàéò, ìîãëè
ó ñåáÿ äîìà ïîñìîòðåòü òî æå, ÷òî è
æóðíàëèñòû â Ëîñ-Àíäæåëåñå.
Áëåñòÿùàÿ èäåÿ! Íàäååìñÿ, ÷òî â
ñëåäóþùåì ãîäó ïðî÷èå ðàçðàáîò-
÷èêè ïîñëåäóþò ïðèìåðó Capcom è
ïîèãðàþò ìóñêóëàìè íå òîëüêî ïå-
ðåä èçáðàííûìè áëàãîðîäíûìè äî-
íàìè íà òîðãîâîì øîó, íî è ïåðåä
ïðîñòûìè ñìåðòíûìè. Äåìî-âåð-
ñèþ, ðàâíî êàê è äâà òðåéëåðà â
ðàçðåøåíèè 720p, ìîæíî ñêà÷àòü èç
Ñåòè è ñåé÷àñ � êîíå÷íî, åñëè ó âàñ
åñòü Xbox 360. Çà ïîëãîäà äî ðåëè-
çà èãðû ó ðàçðàáîò÷èêîâ ãîòîâ ÷åò-
êèé, îòëàæåííûé äâèæîê è äâà
óðîâíÿ � áèòâà ñî ñíåæíûìè ïèðà-
òàìè è ïóòåøåñòâèå â ëîãîâî æóêîâ. 
Èç äåìî-âåðñèè âûðåçàíû ñþæåò-

íûå çàñòàâêè (çàíèìàþò ìíîãî
ìåñòà, à òîëêó ÷óòü), ïîýòîìó
ïðåäñòàâëåíèå î ñþæåòå ìû èìå-
åì ðàñïëûâ÷àòîå. Â äàëåêîì áóäó-
ùåì ëþäè êîëîíèçèðóþò áåçûìÿí-
íóþ çàñíåæåííóþ ïëàíåòêó. Çàñò-
ðîéêà øëà ñòàõàíîâñêèìè òåìïà-
ìè, íî ñòèõèÿ âçÿëà ñâîå, è áóäó-
ùèå ìåãàïîëèñû ïàëè ïîä íàòèñ-
êîì áóðàíîâ, â ñíåæíûõ ïóñòûíÿõ
çàâåëèñü äèêîâèííûå ÷óäîâèùà,
ïèðàòû è ìàðîäåðû, à îñòàâøèìñÿ
ëþäÿì ïðèõîäèòñÿ íå æèòü, à âû-
æèâàòü. Ãëàâíûé ãåðîé, áûâàëûé
íàåìíèê Óýéí (Wayne), ïðèõîäèò â
ñåáÿ ïîñëå ÷åãî-òî î÷åíü íåïðèÿò-
íîãî: îí ïîòåðÿë ïàìÿòü è, êàæåò-
ñÿ, ðóêó. Âî âñÿêîì ñëó÷àå, ïîä
ïðàâîé êèñòüþ ó íåãî óêðåïëåíî
óñòðîéñòâî íåïîíÿòíîãî íàçíà÷å-
íèÿ ñ ïðîçðà÷íûì áî÷îíêîì ðûæå-
âàòîé æèæè. Ó÷åíûé, êîòîðûé óñ-
òàíîâèë ìàøèíó â òåëî ãåðîÿ, îáú-
ÿñíÿåò, ÷òî Óýéí ÷óäîì îñòàëñÿ
æèâ è òåïåðü, ÷òîáû íå ïîâòîðèòü
ïóòåøåñòâèå íà òîò ñâåò, åìó íóæ-

íî ïîñòîÿííî ïîäïèòûâàòü àãðåãàò
òåïëîâîé ýíåðãèåé. Åñëè ýíåðãèÿ
çàêîí÷èòñÿ � æãó÷àÿ áîëü, íåîáðà-
òèìûå ïîâðåæäåíèÿ ãîëîâíîãî
ìîçãà, ñìåðòü.
Ê ñ÷àñòüþ, êàæäîå æèâîå ñóùåñòâî
õðàíèò â ñåáå çàïàñ òåïëà, è ýíåð-
ãèÿ îðàíæåâûìè áðûçãàìè âûëåòà-
åò èç óìåðøèõ ÷óäèù. Óýéí, ìîæåò,
è ðàññòàëñÿ ñ âîñïîìèíàíèÿìè, íî
ñîõðàíèë ïðè ñåáå âîèíñêèå íàâû-
êè: îí ëîâêî îáðàùàåòñÿ ñ âèíòîâ-
êàìè, çíàåò, êàê óïðàâëÿòü ðîáîòà-
ìè, è ÷óâñòâóåò ñåáÿ â áîþ êàê ðû-
áà â âîäå. Íàåìíèê íîñèò ñ ñîáîé
äâà âèäà îðóæèÿ è äî ïÿòíàäöàòè
ðó÷íûõ ãðàíàò. Áîëüøå íè÷åãî
ïðèõâàòèòü íåëüçÿ, êàê íè ñòàðàéñÿ:
ïðèõîäèòñÿ äóìàòü, êàê ðàñïîðÿ-
äèòüñÿ äîñòóïíûì àðñåíàëîì. Ñòî-
èò ëè áðîñèòü â ñíåã «ñíàéïåðêó» ñ
ïÿòüþ ïàòðîíàìè â îáìåí íà ðàêåò-
íèöó ñ äâóìÿ? Èëè ñíÿòü òÿæåëûé
ïóëåìåò ñ ìåõà? Èëè ïîâåñèòü ïó-
ëåìåò îáðàòíî íà ìåõ, ñåñòü â êà-
áèíó è îòïðàâèòüñÿ äàëüøå â ñòàëü-

Êåíäçè ÎÎãóðî, ððåæèññåð: «Ìû ññîçíà-
òåëüíî ññäåëàëè ññåòåâîé èèíòåðôåéñ ëëåã-
êèì èè, ììîæíî ññêàçàòü, ïïðèìèòèâíûì.
Ïîääåðæèâàåòñÿ ããîëîñîâîé ÷÷àò, òòàê ÷÷òî
àìåðèêàíöû èè ååâðîïåéöû ññìîãóò èèãðàòü
ñ ÿÿïîíöàìè... ååñëè ííàéäóò òòîãî, êêòî ïïîíè-
ìàåò ïïî-ààíãëèéñêè».

ÅÑËÈ ÁÁÛ  ÄÄÅÉÑÒÂÈÅ MMGS4 ÏÏÐÎÈÑÕÎ-
ÄÈËÎ ÍÍÀ ÇÇÀÒÅÐßÍÍÎÉ ÏÏËÀÍÅÒÅ...

ÏÎ×ÒÈ SSHADOW OOF TTHE CCOLOSSUS, ÒÒÎËÜÊÎ
Â ÑÑÍÅÃÓ ÈÈ ÑÑÎ ØØÒÓÐÌÎÂÎÉ ÂÂÈÍÒÎÂÊÎÉ.



57

Lost PPlanet: EExtreme CCondition

ÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

íîì áðîíåêîñòþìå? Íè÷åéíûå ðî-
áîòû âñòðå÷àþòñÿ â çàñíåæåííûõ
ïóñòûíÿõ íà óäèâëåíèå ÷àñòî, íî
äàæå åñëè ïîáëèçîñòè íåò ñâîáîä-
íîé ìàøèíû, âñåãäà ìîæíî îáåçâ-
ðåäèòü âðàæåñêîãî ïèëîòà è çàíÿòü
åãî ìåñòî. Îäèíîêîìó Óýéíó îñòà-
åòñÿ òîëüêî ïîëàãàòüñÿ íà ñâîþ
ìåòêîñòü è ëîâêîñòü, à â ðîáîòå î
äîáðîé ïîëîâèíå ïðîáëåì ìîæíî
çàáûòü: ìàøèíà î÷åíü ìåäëåííî
îõëàæäàåòñÿ, îáëàäàåò ãèãàíòñêèì
çäîðîâüåì è çàïàñîì ïàòðîíîâ. Îò-
ïîð åé ìîãóò äàòü òîëüêî äðóãèå
ðîáîòû èëè îãðîìíûå ñíåæíûå
ìîíñòðû � àêðèäû, êàê èõ íàçûâà-
þò â èãðå. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ìåõ
íå óäàñòñÿ çàòàùèòü â íåêîòîðûå
çäàíèÿ: ïðèõîäèòñÿ ïàðêîâàòü
ñòàëüíîãî êîíÿ íà óëèöå. 
Óïðàâëåíèå óñòðîåíî òàê, ÷òî ñòà-

ðûé òðþê «ñòðåéôèøüñÿ âîêðóã
âðàãà, ïîêà ñëó÷àéíî íå ïîïà-
äåøü» óæå íå ïðîõîäèò. Åñòü îùó-
òèìàÿ çàäåðæêà ìåæäó íàæàòèåì
ïðàâîé àíàëîãîâîé ðóêîÿòêè è âõî-
äîì â ñòðåéô � ïåðâóþ ñåêóíäó
äâèæåòñÿ òîëüêî ïðèöåë. Ìû ñ
óäèâëåíèåì îáíàðóæèëè, ÷òî âïåð-
âûå â êîíñîëüíîé èãðå ïåðåñòàëè
áåñïîðÿäî÷íî êðóæèòüñÿ è íà÷àëè
íàêîíåö îñìûñëåííî öåëèòüñÿ è
ñòðåëÿòü. Âåðõíèå «øèôòû» ãåéì-
ïàäà � LB è RB � îòâå÷àþò çà
ìãíîâåííûé ïîâîðîò íà 90 ãðàäó-
ñîâ âëåâî è âïðàâî, ÷òî íàâåðíÿêà
ïðèãîäèòñÿ àäåïòàì ñåòåâîé èãðû.
Ïðàâûé íèæíèé «øèôò» îòêðûâàåò
îãîíü, ëåâûé íèæíèé áðîñàåò ðó÷-
íóþ ãðàíàòó. Òàêàÿ ðàñêëàäêà
ïîçâîëÿåò èãðîêó â ìãíîâåíèå îêà
ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ðàçíûìè âè-

äàìè îðóæèÿ. Êðîìå òîãî, ó Óýéíà
âñåãäà ïîä ðóêîé ìåõàíè÷åñêèé
êðþê � òîò öåïëÿåòñÿ çà ëþáóþ ïî-
âåðõíîñòü è ïîäòÿãèâàåò âëàäåëüöà
ê ñåáå. Ñ ïîìîùüþ ýòîé øòó÷êè
Óýéí ìîæåò, íàïðèìåð, çà íåñêîëü-
êî ñåêóíä çàáðàòüñÿ íà êðûøó äî-
ìà, íå ïîëüçóÿñü ïîæàðíîé ëåñòíè-
öåé, èëè óâåðíóòüñÿ îò ëåòÿùåé â
íåãî ðàêåòû, áûñòðî «ïåðåëåòåâ» â
èíóþ ÷àñòü êàðòû.
Â ïåðâîé èç ïîêàçàííûõ â äåìî-
âåðñèè ìèññèé ãåðîþ íóæíî ïðîá-
ðàòüñÿ â ëîãîâî àêðèäîâ... Âïðî÷åì,
äàâàéòå óñëîâíî íàçûâàòü èõ «æó-
êàìè». Æóêè áåçìîçãëû, æóêè ïðóò
òîëïàìè, æóêè ëåçóò èç íîð, ãäå
âîçðîæäàþòñÿ áåññ÷åòíûìè ïîë÷è-
ùàìè (÷òî äàåò Óýéíó øàíñ ñîá-
ðàòü äîñòàòî÷íî òåïëîâîé ýíåðãèè,
ïðèòàèâøèñü ðÿäîì ñ îäíèì èç âû-

Êàæäûé ÿÿïîíñêèé ïïîäðîñòîê òòóñî-
âî÷íîãî ââîçðàñòà óóâåðåí, ÷÷òî ÊÊîðåÿ ��
ýòî ììîäíî. ÎÎòäàâ ïïîïóëÿðíîìó êêî-
ðåéñêîìó ààêòåðó ããëàâíóþ ððîëü ââ
ÿïîíñêîé èèãðå, ððàçðàáîò÷èêè ííàäå-
þòñÿ ïïðèâëå÷ü ââíèìàíèå ççîëîòîé
ìîëîäåæè êê LLost PPlanet. ÏÏðèãëàøåí-
íîé ççâåçäîé ññòàë ÏÏüþí ÕÕóí ËËè
(Byung-hhun LLee), òòðèäöàòèëåòíèé
êðàñàâ÷èê, ççâåçäà ììåëîäðàìàòè÷åñ-
êîãî ïïðîôèëÿ. ÐÐàçóìååòñÿ, ââ
Capcom ïïîíèìàþò, ÷÷òî ààíãëîãîâîðÿ-
ùåé ïïóáëèêå êêîðåéñêèå ççíàìåíè-
òîñòè ääî ëëàìïî÷êè, ïïîýòîìó ÷÷òîáû
ïðîñòî èèãðàòü ââ LLost PPlanet, ççíàòü
îñîáåííîñòè êêîðåéñêîãî êêèíî ââîâñå
íåîáÿçàòåëüíî.
Íà ôôîòîãðàôèè ((ñëåâà ííàïðàâî):
Êåéäçè ÈÈíàôóíå èèç CCapcom, ÓÓýéí èèç
Lost PPlanet èè ÏÏüþí ÕÕóí ËËè èèç ÊÊîðåè.

ÄÐÓÆÁÀ ÍÀÐÎÄÎÂ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 13  ||  ÈÞËÜ  ||  2006

Êåéäçè ÈÈíàôóíå, ïïðîäþñåð: «Ïðî øøàïêó
ìû ççäîðîâî ïïðèäóìàëè. ÊÊîãäà òòåìïåðàòó-
ðà ïïàäàåò ííèæå êêðèòè÷åñêîé îîòìåòêè, ããå-
ðîé ççàìåðçàåò èè õõî÷åò ííàäåòü øøàïêó».

Êåéäçè ÈÈíàôóíå, ïïðîäþñåð: «Àìåðè-
êàíöû ããîâîðÿò, ÷÷òî ääåìî-ââåðñèÿ ññëèø-
êîì ïïðîñòàÿ, àà ÿÿïîíöû �� ÷÷òî ññëèøêîì
ñëîæíàÿ. ÂÂîçìîæíî, ââ ððàçíûõ ððåãèîíàõ
íàì ïïðèäåòñÿ ââûñòàâèòü ððàçíûå óóðîâíè
ñëîæíîñòè».

Âïåðâûå ââ êêîíñîëüíîé èèãðå ììû ïïåðåñòàëè ááåñïîðÿäî÷íî êêðóæèòüñÿ èè
íà÷àëè ííàêîíåö îîñìûñëåííî ööåëèòüñÿ èè ññòðåëÿòü.

ÓÌÅËÎÅ ÏÏÐÈÌÅÍÅÍÈÅ ÊÊÐÞÊÀ ÂÂÛÒÀÙÈÒ
ÃÅÐÎß ÈÈÇ ËËÞÁÛÕ ÍÍÅÏÐÈßÒÍÎÑÒÅÉ.

Â ÈÈÃÐÅ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÅÒÑß ÇÇÀÐÀÍÅÅ ÏÏÐÎÑ×ÈÒÀÍÍÀß
ÀÍÈÌÀÖÈß ÑÑÌÅÐÒÅÉ, ÍÍÎ ÎÎÒ ÂÂÇÐÛÂÎÂ ÒÒÅËÀ ÐÐÀÇ-
ËÅÒÀÞÒÑß ÏÏÎ ÏÏÐÀÂÈËÀÌ RRAGDOLL-ÔÔÈÇÈÊÈ.

«ÊÐÛËÜß» ÓÓ ÌÌÅÕÎÂ �� ÝÝÒÎ ÐÐÅÀÊÒÈÂÍÛÅ ÄÄÂÈÃÀÒÅ-
ËÈ. ÑÑ ÈÈÕ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÌÌÀØÈÍÀ ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÎÄÏÐÛ-
ÃÈÂÀÒÜ ÍÍÀ ÂÂÛÑÎÒÓ ÏÏßÒÈÝÒÀÆÍÎÃÎ ÄÄÎÌÀ.
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«Íà ììîé ââçãëÿä, XXbox 3360 �� ýýòî
íàèëó÷øåå ññî÷åòàíèå ööåíû, ââîç-
ìîæíîñòåé èè ääàòû ççàïóñêà, �� ããî-
âîðèò ÊÊåéäçè ÈÈíàôóíå. ��
PlayStation 33 ääëÿ ììíîãèõ îîêàæåòñÿ
ñëèøêîì ääîðîãîé, èè òòîãäà ««îòêàç-
íèêîâ», ââîçìîæíî, ççàèíòåðåñóåò
Xbox 3360. ÒÒàêóþ ïïðèñòàâêó ññìîãóò
ïîçâîëèòü ññåáå ããîðàçäî ááîëüøå
èãðîêîâ. ÆÆàëêî, êêîíå÷íî, ÷÷òî êêîí-
ñîëü ïïðîâàëèëàñü ââ ßßïîíèè �� ííî
Microsoft ïïðîèãðàëà ññðàæåíèå, àà
íå ââîéíó. ÂÂ èèãðîâîé èèíäóñòðèè
íè÷åãî ííåëüçÿ îîáåùàòü ííàâåðíÿêà.
Êîãäà ììû ííà÷èíàëè ððàçðàáîòêó, òòî
çíàëè, ÷÷òî ççàâòðà óóòðîì ÿÿïîíöû
íå ïïðîñíóòñÿ ññ ììûñëüþ ««à ííå êêó-
ïèòü ëëè ììíå XXbox?». ÊÊîíå÷íî, òòà-
êîãî ííå ááóäåò. ÌÌû ííàäåÿëèñü, ÷÷òî
Xbox 3360 õõîòÿ ááû ññòàíåò ïïîïóëÿð-
íåå ïïåðâîé ïïðèñòàâêè, àà ââñå îîêà-
çàëîñü ííàîáîðîò. MMicrosoft ññåé÷àñ
â îî÷åíü òòÿæåëîì ïïîëîæåíèè, ííî
íè îîäèí ÿÿïîíñêèé ððàçðàáîò÷èê ííå
ìîæåò ïïîçâîëèòü ññåáå îîñòàâàòüñÿ
íà ððîäèíå. ÍÍà ììåæäóíàðîäíîì
óðîâíå ÿÿ ââèæó ïïðåêðàñíîå ááóäó-
ùåå XXbox 3360. ÊÊîíå÷íî, õõîòåëîñü
áû, ÷÷òîáû ÿÿïîíöû òòîæå èèíòåðåñî-
âàëèñü ííàøèìè èèãðàìè, ííî ååñëè
íåò �� ççíà÷èò, ííàì ííóæíî ëëó÷øå
ðàáîòàòü, èèñêàòü ííîâûå èèäåè».

ÏÐßÌÀß ÐÅ×Ü: 
XBOX 360 Â ßÏÎÍÈÈ

ÅÑËÈ ÓÓÝÉÍ ÏÏÅÐÅÑÒÀÍÅÒ
ÈÑÒÐÅÁËßÒÜ ÌÎÍÑÒÐÎÂ, ÒÎ
ËÈØÈÒÑß ÆÈÇÍÅÍÍÎÉ ÝÍÅÐÃÈÈ. 

Êåéäçè ÈÈíàôóíå, ïïðîäþñåð: «È òòîãäà,
íà ññåðåäèíå ððàçðàáîòêè, ÿÿ ïïîäóìàë:
èäåÿ! ÏÏî÷åìó ááû ííå ääîáàâèòü ââ èèãðó ààê-
òåðà, êêîòîðûé ññåé÷àñ ïïîïóëÿðåí ââ ßßïî-
íèè? ÃÃëÿäèøü, ïïðîäàäèì ááîëüøå êêî-
ïèé».

õîäîâ). Óðîâåíü ëèíååí, è óéòè
íà âîëüíûå õëåáà â íåì íå ïî-
ëó÷èòñÿ. Ïîñëå ïåðâîé ïîðöèè
æóêîâ èç-ïîä ñíåãà âûëåçàåò

÷åòûðåõëàïûé ïðèøåëåö-áî-
ãîìîë ðàçìåðîì ñ äâóõýòàæ-
íûé äîì. Ñïðàâèâøèñü ñ
ïåðâûì øîêîì îò òàêîãî
ïðèåìà, Óýéí îòïðàâëÿåò
áîãîìîëà â íîêàóò ìåòêî
áðîøåííîé ãðàíàòîé, ñïóñ-
êàåòñÿ â áûâøóþ ïîäçåì-
íóþ àâòîñòîÿíêó è âêëþ÷à-
åò ôîíàðü. Ïîäñîçíàòåëü-

íî æäåøü, ÷òî íà âõîäå â
ðàçðóøåííîå çäàíèå ïîÿâèò-

ñÿ ýêðàí çàãðóçêè, íî íåò �
èãðà çàïðîñòî äåðæèò â ïàìÿ-

òè âñþ êàðòó öåëèêîì. Ïðîéäÿ
òåìíóþ, êèøàùóþ æóêàìè ïàð-

êîâêó, ãåðîé ïîïàäàåò íà áûâøèé
ñêëàä � äâåðè çàõëîïûâàþòñÿ (ñî-
âåðøåííî íåîáúÿñíèìûé ñþæåò-
íûé õîä), è êðûøó ïðîëàìûâàåò
äðóã äàâåøíåãî áîãîìîëà-óáèé-
öû. ×òî æ, çâåçäíûé áîé íà-
ñìåðòü! ×óäîâèùå çàíèìàåò äîá-
ðóþ ÷åòâåðòü çäàíèÿ, ó âàñ îñ-
òàåòñÿ ìàëî ïðîñòðàíñòâà äëÿ ìà-
íåâðà � ïðèõîäèòñÿ ïîäêëþ÷àòü
âîîáðàæåíèå. Ìîæíî çàáðàòüñÿ
íà âåðõíèå ýòàæè è ðàññòðåëÿòü
ìîíñòðà èçäàëåêà, ìîæíî åùå
ðàç ïðèìåíèòü ðó÷íûå ãðàíàòû,
ìîæíî îòûñêàòü â çäàíèè ðîáîòà
è èñïîëüçîâàòü åãî îãíåâóþ
ìîùü, ìîæíî âçÿòü ñïðÿòàííûé
íåïîäàëåêó äðîáîâèê è íàéòè íà
òåëå ÷óäîâèùà óÿçâèìûå ìåñòà,
îáîçíà÷åííûå îðàíæåâûìè
ïÿòíàìè, � âåðíî íàíåñåííûé
óäàð ïîìîæåò áûñòðåå ñâàëèòü
âðàãà ñ ëàï. Â äðóãîì óðîâíå
äåìî-âåðñèè ãåðîé îòïðàâ-
ëÿåòñÿ «íà ðàçâåäêó» ê áàçå
ñíåæíûõ ïèðàòîâ. Ýòà êàðòà
íåëèíåéíà, è êàæäûé ëåãêî

íàéäåò íå îäèí ñïîñîá ðàñêîëîòü
îáîðîíó. Î÷åâèäíûé ìàðøðóò:
ïîäíÿòüñÿ ïî ñêëîíó, çàëåçòü íà
êðûøó äîìà, âçÿòü áàçóêó, âçîð-
âàòü äâå ñòîðîæåâûå áàøíè è
âðàæåñêèé ìåõ, ñïóñòèòüñÿ è ïî-
äàâèòü ñîïðîòèâëåíèå â áëèæíåì
áîþ. Äðóãîé îòëè÷íûé âàðèàíò �
âçÿòü âèíòîâêó, ïðèöåëüíî ñíÿòü
ïèëîòà â ðîáîòå, çàíÿòü åãî ìåñòî
è ñäåëàòü èç îïïîçèöèè åñëè íå
îòáèâíóþ, òî õîòÿ áû ëþëÿ-êåáàá.
Çà âíóòðåííèìè âîðîòàìè áàçû
æäåò äóýëü íà ðîáîòàõ ñ êàïèòà-
íîì ïèðàòîâ è åãî ïîäðó÷íûìè.
Êåéäçè Èíàôóíå íàäååòñÿ, ÷òî
ïîëíàÿ âåðñèÿ Lost Planet áóäåò
ïîääåðæèâàòü ìóëüòèïëååð äëÿ
32 ÷åëîâåê íà îäíîé êàðòå � à
ïðîãðàììèñòû íà êîëåíÿõ ìîëÿò
åãî î ïîùàäå. Ìîë, íå áîëüøå
øåñòíàäöàòè, èíà÷å ìû ãåðîè-
÷åñêè ïàäåì íà ðàáî÷èõ ìåñòàõ.
Â äîïîëíåíèå ê îáû÷íîìó ðîëè-
êó Capcom óæå îïóáëèêîâàëà
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé òðåéëåð,
ïî äóõó ñõîæèé ñ ìóëüòèïëååð-
íûì ïðîìî ê MGS3: Subsistance,
ðàçâå ÷òî ìåñòî ñîëäàò â êàìóô-
ëÿæå çàíÿëè ñíåæíûå ïèðàòû íà
áîåâûõ ðîáîòàõ. Ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå ðåæèìû èãðû ñóùåñò-
âóþò òîëüêî íà áóìàãå, à çàìå-
÷àòåëüíàÿ ãðàôèêà è ïåðâîêëàñ-
ñíûé äâèæîê ó èãðû åñòü óæå ñå-
ãîäíÿ. Lost Planet âûãëÿäèò ãî-
ðàçäî ëó÷øå, ÷åì èãðû-ñåðåä-
íÿ÷êè äëÿ Xbox 360. Êàðòèíêà â
äåìî-âåðñèè ëèøü ÷óòü óñòóïàåò
ãðàôèêå â Ghost Recon
Advanced Warfighter, à êàêàÿ
êðàñîòà æäåò íàñ â ñëåäóþùåì
ãîäó, îñòàåòñÿ òîëüêî ãàäàòü.
Ïîêà íà Xbox 360 áóäóò âûõî-
äèòü òàêèå èãðû, Sony ïðèäåòñÿ
ïîèñêàòü ïàðó-òðîéêó íîâûõ àð-
ãóìåíòîâ çà ïîêóïêó PS3.

ÂÑÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÈÈ ÑÑÎÁÛÒÈß ÂÂÛÌÛØËÅ-
ÍÛ ÈÈ ÍÍÅ ÈÈÌÅÞÒ ÍÍÈÊÀÊÎÃÎ ÎÎÒÍÎØÅÍÈß
Ê ÐÐÎÌÀÍÓ ««ÄÞÍÀ» ÔÔÐÝÍÊÀ ÕÕÅÐÁÅÐÒÀ.

ÏÈÑÒÎËÅÒ ÂÂ ÄÄÅÌÎ-ÂÂÅÐÑÈÈ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ
ÍÅËÜÇß, ÍÍÎ ÎÎÍ ÅÅÑÒÜ. ÏÏÎÒÎÌ ÏÏÐÈÃÎÄÈÒÑß?
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Êóêëû, êêîòîðûõ ììû ïïðèâûêëè ííàçûâàòü èèãðîâûìè
ïåðñîíàæàìè, ññòàíîâÿòñÿ ââñå ððåàëèñòè÷íåå. ÈÈ ññ êêàæäûì
äíåì ââûãëÿäÿò ââñå ááîëåå ïïóãàþùå. ÏÏàðàäîêñ èèçâåñòåí èè
äîñòàòî÷íî ïïîäðîáíî ääîêóìåíòèðîâàí: ííàøåñòâèå ññòðàøèë
ïðåäñêàçàíî ååùå ââ ññåìèäåñÿòûõ ããîäàõ ÷÷åëîâåêîì, ííå
èìåâøèì ííèêàêîãî îîòíîøåíèÿ êê ââèäåîèãðàì. ÑÑ ïïðèõîäîì
ñèñòåì ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ ôôåíîìåí ««Äîëèíû ææóòè»,
ãîëîâíàÿ ááîëü CCG-ààíèìàòîðîâ ââñåãî ììèðà, ññòàíîâèòñÿ
àêòóàëåí êêàê ííèêîãäà. 

ÑÏÅÖ

«Ñíèìàþ øëÿïó ïåðåä äèçàéíåðàìè
King Kong äëÿ Xbox 360, ñîçäàâøèìè
âîèñòèíó óæàñàþùåãî ìîíñòðà, � ïè-
øåò Êëàéâ Òîìïñîí, îáîçðåâàòåëü
æóðíàëà Wired. � Êîãäà ÷óäîâèùå
âïåðâûå ïîêàçàëîñü èç ïåùåðû è ïîä-
íÿëî íà ìåíÿ ìåðòâåííûé âçãëÿä, ÿ ñ
òðóäîì ïîäàâèë æåëàíèå îòâåðíóòü-
ñÿ». Íàøà ðåàêöèÿ â òî÷íîñòè ñîâïà-
ëà ñ îùóùåíèÿìè àìåðèêàíñêîãî êîë-
ëåãè: óðîäëèâîå äåòèùå Ubisoft, áå-
çóñëîâíî, çàñëóæèâàåò îòäåëüíîé íî-

ìèíàöèè â ðåéòèíãå èãðîâûõ
ìîíñòðîâ. Íåò, ãîðèëëà çäåñü íè ïðè
÷åì. Ðå÷ü î âèðòóàëüíîé Íàîìè Óîòòñ. 

Èãðîâàÿ èíêàðíàöèÿ ñòàðëåòêè Ýíí
Äýððîó äîëæíà áûëà âî âñåì ñîîòâåò-
ñòâîâàòü îðèãèíàëó: 3D-ìîäåëëåðû
òùàòåëüíî âîññîçäàëè îáëèê Óîòòñ,
êàæäûé çàâèòîê åå ñâåòëûõ âîëîñ,
ðåêâèçèòîðû Weta Workshop ïðåäîñ-
òàâèëè õóäîæíèêàì Ubi îáðàçöû ãàð-
äåðîáà ïåðñîíàæà, à ñàìà àêòðèñà,

ÄÎËÈÍÀ 
ÆÈÂÛÕ ÒÐÓÏÎÂ

ÄÂÎÉÍÈÊ ÆÀÍÀ ÐÅÍÎ Â
ONIMUSHA 3.
ÄÂÀ ÑÑËÎÂÀ:
ÆÓÃÄÝÐÄÝÌÈÄÈÉÍ
ÃÓÐÐÀÃ×À.

ÍÀÎÌÈ ÓÓÎÒÒÑ ÓÓÆÅ ÍÍÀØËÀ ÒÒÂÎÉ
ÃÎÐÎÄ, ÈÈÙÅÒ ÒÒÂÎÞ ÓÓËÈÖÓ!



Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ 
valkorn@gameland.ru

êàê ñåé÷àñ ïðèíÿòî, îçâó÷èëà
ñîáñòâåííîå CG-âîïëîùåíèå. Ðå-
çóëüòàò, âîïðåêè îæèäàíèÿì, ïîëó-
÷èëñÿ ïðîñòî ïóãàþùèì. Ìåñòî Ýíí
â èãðå çàíÿë ìàíåêåí, àíèìèðîâàí-
íûé ìåðòâåö. Cóùåñòâî ñ áåññìûñ-
ëåííûìè ïóñòûìè ãëàçàìè è àáñî-
ëþòíî ñèììåòðè÷íûì ëèöîì. Ýòîò
êàäàâð ïðîòèâîåñòåñòâåííî äâèæåò-
ñÿ; ó íåãî îïðåäåëåííî ÷òî-òî íå òàê
ñ êîæåé. Ïðåäîñòàâèâ ñâîþ âíåø-
íîñòü â ðàñïîðÿæåíèå ãåéìäèçàéíå-

ðîâ, Íàîìè Óîòòñ âûçâàëà ê æèçíè
îòâðàòèòåëüíûé ñèìóëÿêð: óñèëèÿìè
êîìàíäû ïðîôåññèîíàëüíûõ êóêëîâî-
äîâ èçáðàííèöà ãèãàíòñêîé îáåçüÿíû
ïðåâðàòèëàñü â Òðóï Íåâåñòû.
Çà äðóãèìè ïðèìåðàìè äàëåêî èäòè
íå íóæíî. Ðàçðàáîò÷èêè Heavy Rain
äëÿ PlayStation 3 òîæå ïîãíàëèñü çà
ôîòîðåàëèçìîì, ïðåëüñòèâøèñü âû-
÷èñëèòåëüíîé ìîùüþ íîâîé êîíñîëè.
Ïåðâûé CG-òðåéëåð èãðû (http://www.
gamevideos.com/video/id/3745) ïðåäñ-

òàâëÿåò ñîáîé âèäåîçàïèñü âèðòó-
àëüíîé àêòðèñû, ïðîáóþùåéñÿ íà
ðîëü ãëàâíîé ãåðîèíè. Äèçàéíåðû
ñòóäèè Quantic Dream ñòàâèëè öåëüþ
ìàêñèìàëüíî äîñòîâåðíî èçîáðàçèòü
ïðèâëåêàòåëüíóþ äåâóøêó, íî èòîã
èõ ðàáîòû áðîñàåò â õîëîäíûé ïîò.
Ïîïûòêà ñûìèòèðîâàòü ÷åëîâåêà âû-
ëèëàñü â ôèëüì óæàñîâ: ñóáúåêò íà
ýêðàíå ñòðàííî ïîäåðãèâàåòñÿ, êðè-
âèò â ãðèìàñàõ ðåçèíîâûå ãóáû, ãèï-
íîòèçèðóåò çðèòåëÿ îñòåêëåíåâøèìè

ãëàçàìè. Îò òîãî, ÷òî ãðîòåñêíûé
ïåðñîíàæ, êîòîðîãî íåâîçìîæíî
âîñïðèíÿòü êàê åäèíîå öåëîå, áîéêî
ùåáå÷åò ïðèÿòíûì äåâè÷üèì ãîëî-
ñîì, äåëàåòñÿ ñîâñåì óæå íå ïî ñå-
áå. Âðÿä ëè àâòîðû ñèêâåëà
Fahrenheit/Indigo Prophecy ðàññ÷èòû-
âàëè, ÷òî âèä èõ ãåðîèíè áóäåò âû-
çûâàòü ó çðèòåëÿ ñìåñü îòâðàùåíèÿ,
óæàñà è æàëîñòè � îäíàêî ðåçóëüòàò
íàëèöî: ÿçûê íå ïîâåðíåòñÿ íàçâàòü
ýòîãî ãîìóíêóëà ñèìïàòè÷íûì. Áëà-

ÕÓÄÎÆÍÈÊÈ ÑÑÒÓÄÈÈ
QUANTIC DDREAM ÏÏÎËÀÃÀÞÒ,
×ÒÎ ÍÍÀÌ ÄÄÎËÆÍÛ
ÍÐÀÂÈÒÜÑß ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ
FAHRENHEIT �� ÑÑÎ ÂÂÑÅÌÈ ÈÈÕ
ÑËÎÌÀÍÍÛÌÈ ØØÅßÌÈ,
ÇÀÏÀÂØÈÌÈ ÃÃËÀÇÀÌÈ,
ÐÀÑÒßÍÓÒÛÌÈ ÏÏÈÊÑÅËßÌÈ
È ÌÌÍÎÃÎÓÃÎËÜÍÛÌÈ
ØÀÏÊÀÌÈ. 

Íàîìè ÓÓîòòñ ââûçâàëà êê ææèçíè îîòâðàòèòåëüíûé ññèìóëÿêð: óóñèëèÿìè êêóêëîâîäîâ
èçáðàííèöà ããèãàíòñêîé îîáåçüÿíû ïïðåâðàòèëàñü ââ ÒÒðóï ÍÍåâåñòû. 
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HEAVY RRAIN �� ÏÏÎÂÎÄ ÏÏÀÍÈ×ÅÑÊÈ ÁÁÎßÒÜÑß PPLAYSTATION 33.
ÏÎÒÎÌÓ ××ÒÎ ÃÃÅÐÎÈÍß HHEAVY RRAIN ÑÑÌÎÒÐÈÒ ÍÍÀÌ ÂÂ ÌÌÎÇÃ. 

ËÀÏÎ×ÊÀ ÆÆÅ. ÂÂÀÌ ÒÒÎÆÅ ÊÊÀÆÅÒÑß, ××ÒÎ ÏÏÀÐÈÊ ÈÈÇ
ÂÎÄÎÐÎÑËÅÉ ÑÑÅÉ×ÀÑ ÓÓËÅÒÈÒ, ÀÀ ËËÈÖÎ ÂÂÛÏÀÄÅÒ ÈÈÇ
ÌÎÍÈÒÎÐÀ? ÏÏÐÎ ÂÂÇÃËßÄ ÄÄÀÂÀÉÒÅ ÏÏÐÎÌÎË×ÈÌ ÂÂÌÅÑÒÅ.

ÔÅÍÎÌÅÍ «ÄÎËÈÍÛ ÆÓÒÈ».
ÒÅÎÐÈß ÌÀÑÀÕÈÐÎ ÌÎÐÈ.



UUNNCCAANNNNYY VVAALLLLEEYY:: ÌÌÍÍÅÅÍÍÈÈßß

«Ôåíîìåí ««æóòè» îîïðåäåëåííî ññóùåñòâóåò, õõîòÿ ««äîëèíà», êêàê ííåêàÿ òòðóäíî-
ïðåîäîëèìàÿ ïïðåãðàäà, ììîæåò ááûòü èèëëþçîðíà. ÍÍåýñòåòè÷íûå ððîáîòû ààáñòðàêò-
íîé êêîíñòðóêöèè ììîãóò ââûãëÿäåòü îîòòàëêèâàþùå, ððàâíî êêàê èè ëëþäè ññ ííåòèïè÷-
íîé ââíåøíîñòüþ. ÑÑëåäîâàòåëüíî, ««æóòü», îîòíîñèòñÿ êê ññîñòîÿíèÿì îîò ààáñòðàêöèè
äî ððåàëèçìà, õõîòÿ ââîñïðèÿòèå îîáúåêòà ììîæåò ââàðüèðîâàòüñÿ ïïî ììåðå óóâåëè÷åíèÿ
ñõîäñòâà ññ ÷÷åëîâå÷åñêèì ññóùåñòâîì. ÍÍî ååñëè ððàññìàòðèâàåìûé îîáúåêò îîáëàäàåò
ïðèÿòíîé ýýñòåòèêîé, ëëþáîé óóðîâåíü ààáñòðàêòíîñòè èèëè ððåàëèçìà ììîæåò ááûòü
ïðèâëåêàòåëåí. ÀÀ ççíà÷èò, èèçáåæàòü ííåãàòèâíîãî ýýôôåêòà ììîæíî, ññêîíöåíòðèðî-
âàâøèñü ëëèøü ííà ýýñòåòè÷åñêîì ííàïîëíåíèè �� ííåâçèðàÿ ííà ññòåïåíü ððåàëèçìà». 
Äýâèä ÕÕåíñîí, ããëàâà HHanson RRobotics, IInc. 

ÄÎËÈÍÀ ÆÈÂÛÕ ÒÐÓÏÎÂ
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ÑÏÅÖ

ãèå íàìåðåíèÿ ïîðîäèëè î÷åðåäíîå
÷óäîâèùå. 
Ðàçðàáîò÷èêè óïîðíî ñòàðàþòñÿ ñîç-
äàòü ýêðàííûõ ïåðñîíàæåé, âèçóàëü-
íî íåîòëè÷èìûõ îò ðåàëüíûõ ëþäåé.
Ôîòîðåàëèñòè÷íàÿ ãðàôèêà � â ÷èñëå
ïîñòîÿííî äåêëàðèðóåìûõ öåëåé îò-
ðàñëè. Ãîä çà ãîäîì ñîâåðøåíñòâóþò-
ñÿ òåõíîëîãèè, äèçàéíåðû íàðàùèâà-
þò îïûò, ïîÿâëÿþòñÿ óíèêàëüíûå
èíñòðóìåíòû, çàäåéñòâóåòñÿ âñå áîëü-
øå âû÷èñëèòåëüíûõ ðåñóðñîâ. È ãîä
çà ãîäîì ìû óáåæäàåìñÿ â òùåòíîñòè
ýòèõ ïîïûòîê. Âòîðîé ïî ìàñøòàáíîñ-
òè ïðîâàë â èñòîðèè Ãîëëèâóäà, ïðî-
êàòíàÿ êàòàñòðîôà «Ïîñëåäíåé ôàí-

òàçèè» (Final Fantasy: Spirits Within,
2001 ã.) Õèðîíîáó Ñàêàãóòè � ñàìîå
íàãëÿäíîå òîìó ñâèäåòåëüñòâî. CG-
ïåðñîíàæè ïðåêðàñíî ñïðàâëÿëèñü ñ
ðîëÿìè èíîïëàíåòÿí ó Äæîðäæà Ëóêà-
ñà, íî ïîïûòêà çàìåíèòü êîìïüþòåð-
íûìè äóáëÿìè àêòåðîâ-ëþäåé óòîïè-
ëà àìáèöèîçíóþ Square Pictures è îò-
áèëà æåëàíèå êèíîäåëîâ çàäåéñòâî-
âàòü «ôîòîðåàëèñòè÷íûõ» 3D-ãåðîåâ
íà ïåðâûõ ðîëÿõ. Íà ýòîì ôîíå ïûø-
íî öâåòåò CG-àíèìàöèÿ, ÷üè àâòîðû
ïðèäåðæèâàþòñÿ ïðèíöèïà îãðàíè-
÷åííîãî ðåàëèçìà: ÷òî «Øðåê», ÷òî
«Ñóïåðñåìåéêà» çäîðîâî ñìîòðÿòñÿ,
èìåþò çàñëóæåííî âûñîêèå ñáîðû.

Âûõîäèò, ÷åì êàðèêàòóðíåå ãåðîé �
òåì îí ëó÷øå âîñïðèíèìàåòñÿ? 
Â 1970 ãîäó ïèîíåð ÿïîíñêîé ðîáîòî-
òåõíèêè Ìàñàõèðî Ìîðè îïèñàë ÿâ-
ëåíèå, íàçâàííîå èì «Áóêèìè íî òà-
íè» � «Äîëèíà æóòè» (ñåé÷àñ ðàñïðî-
ñòðàíåí àíãëîÿçû÷íûé òåðìèí,
Uncanny Valley). Äîêòîð Ìîðè ïðåä-
ïîëîæèë, ÷òî ÷åëîâåêîîáðàçíûå ðî-
áîòû áóäóò ñèìïàòè÷íû íàì äî ëèøü
îïðåäåëåííîãî ïðåäåëà. Êîãäà âíåø-
íèé âèä è ïîâåäåíèå òàêèõ ìåõàíèç-
ìîâ äîñòèãíóò ïî÷òè ïîëíîé ðåàëèñ-
òè÷íîñòè, ÷åëîâåê ñòàíåò èñïûòû-
âàòü ê íèì ðåçêóþ íåïðèÿçíü. Íî êàê
òîëüêî áóäåò äîñòèãíóò ïîëíûé ðåà-

ëèçì, íàøå âîñïðèÿòèå ñíîâà ñìå-
íèòñÿ íà ïîëîæèòåëüíîå èëè íåéò-
ðàëüíîå (ñì. ãðàôèê). Îáúÿñíÿåòñÿ
ýòî òåì, ÷òî ìû ñêëîííû èñïûòûâàòü
ñèìïàòèþ ê íåîäóøåâëåííûì ïðåä-
ìåòàì, îáíàðóæèâàþùèì ñõîäñòâî ñ
÷åëîâåêîì; îáðàòíàÿ æå ñèòóàöèÿ,
êîãäà îáúåêò âûãëÿäèò ïî÷òè êàê ÷å-
ëîâåê, íî äåìîíñòðèðóåò ÿâíûå
ïðèçíàêè íåîäóøåâëåííîãî ïðåäìå-
òà, âûçûâàåò íåãàòèâíóþ ðåàêöèþ,
çàìåøàòåëüñòâî è ñòðàõ. Íàñ óìèëÿ-
åò íàðèñîâàííàÿ ïàðîé ðîñ÷åðêîâ
êàðàíäàøà êàðèêàòóðà, íî äîñòîâåð-
íûé ìàíåêåí, ðîáîò èëè 3D-ìîäåëü,
íà ïðîèçâîäñòâî êîòîðûõ óøëè íå-

ÎÁÚßÑÍÈÒÅ, ÇÇÀ×ÅÌ ÝÝÒÎ ÑÑÓÙÅÑÒÂÓÅÒ? 
ÊÎÌÓ ÝÝÒÎ ÍÍÓÆÍÎ? ××ÒÎ ÕÕÎ×ÅÒ ÝÝÒÈÌ ÑÑÊÀÇÀÒÜ
KONAMI? ÈÈ ÏÏÎ×ÅÌÓ ÀÀÄÐÈÀÍÎ ÄÄÎ ÑÑÈÕ ÏÏÎÐ ÍÍÅ
ÏÎÄÀË ÂÂ ÑÑÓÄ ÇÇÀ ÎÎÑÊÎÐÁËÅÍÈÅ ÄÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂÀ? 

Ôîòîðåàëèñòè÷íàÿ ããðàôèêà �� ââ ÷÷èñëå ïïîñòîÿííî ääåêëàðèðóåìûõ ööåëåé îîòðàñëè. 
Íî ââðåìÿ èèäåò, àà ììû óóáåæäàåìñÿ ââ òòùåòíîñòè ääèçàéíåðñêèõ óóñèëèé.

ÊÀÊ ÈÈÇ ÊÊÐÀÑÀÂÖÀ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÎÊÎÍ×ÀÒÅËÜÍÎÃÎ ÊÊÐÀÑÀÂÖÀ?
ÇÀÑÓÍÓÒÜ ÅÅÃÎ ÂÂ TTHE GGETAWAY: BBLACK MMONDAY!

ÀÕ, ÀÀÊÈ, ÊÊÀÊ ÁÁÓÄÒÎ ÝÝÒÎ ÁÁÛËÎ ÂÂ×ÅÐÀ.
ÈËËÞÑÒÐÀÖÈß ÄÄËß ÀÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÎÃÎ
ÈÇÄÀÍÈß MMAXIM ÇÇÀÏÅ×ÀÒËÅËÀ ÃÃÅÐÎÈÍÞ
«ÏÎÑËÅÄÍÅÉ ÔÔÀÍÒÀÇÈÈ» ÂÂÎ ÂÂÑÅÉ ÊÊÐÀÑÅ.



UUNNCCAANNNNYY VVAALLLLEEYY:: ÌÌÍÍÅÅÍÍÈÈßß

«Ìû èèìååì ääåëî ññî ññëîæíûì ôôåíîìåíîì, ííà êêîòîðûé êêàê ïïðÿ-
ìî, òòàê èè êêîñâåííî ââëèÿåò ììíîæåñòâî ôôàêòîðîâ. ÑÑðåäè ííèõ ��
âçàèìîäåéñòâèå ââíåøíåãî ââèäà èè ïïîâåäåíèÿ ííàáëþäàåìîãî îîáú-
åêòà, ïïðèâû÷êè, ââîçðàñò èè ææèçíåííûé îîïûò ííàáëþäàòåëÿ. ÊÊ ññî-
æàëåíèþ, ííà ääàííûé ììîìåíò ((äåêàáðü 22005 ãã. �� ÂÂ. ÊÊ.) ììû ííå îîá-
ëàäàåì ííåîáõîäèìûì îîáúåìîì ääàííûõ, ÷÷òîáû ääîñòàòî÷íî ÷÷åòêî
ñòðóêòóðèðîâàòü îîòíîøåíèå ððàçíûõ ââîçðàñòíûõ ããðóïï êê ÷÷åëîâå-
êîîáðàçíûì ààíäðîèäàì». 
Õèðîñè ÈÈñèãóðî, ïïðîôåññîð ÎÎñàêñêîãî óóíèâåðñèòåòà, ããëàâà ëëàáî-
ðàòîðèè ààäàïòèâíûõ ììåõàíè÷åñêèõ ññèñòåì.
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ÑÏÅÖ

ÑÍÎÂÀ HHEAVY RRAIN. ÓÓÂÛ, ÂÂ ÑÑÒÀÒÈÊÅ ÃÃÎÌÓÍÊÓË ÓÓÑÏÅØÍÎ
ÌÀÑÊÈÐÓÅÒÑß ÏÏÎÄ ÆÆÅÍÙÈÍÓ. ÍÍÅ ÏÏÎËÅÍÈÒÅÑÜ,
ÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ ÒÒÐÅÉËÅÐ ÏÏÎ ÓÓÊÀÇÀÍÍÎÉ ÂÂ ÑÑÒÀÒÜÅ ÑÑÑÛËÊÅ.
ÐÂÎÒÍÛÉ ÏÏÀÊÅÒÈÊ ÍÍÅ ÇÇÀÁÓÄÜÒÅ. 

ÕÀ-ÕÕÀ-ÕÕÀ-ÕÕÀ-ÕÕÀ! ÑÑÅÐÜÅÇÍÎ, ÐÐÀÇÂÅ
ÍÓÆÍÎ ××ÒÎ-ÒÒÎ ÅÅÙÅ ÏÏÈÑÀÒÜ?
ÃÓÒÒÀÏÅÐ×ÅÂÛÅ ÓÓÐÎÄÛ ÍÍÀ ÒÒÐÎÏÅ
ÂÎÉÍÛ! ÊÊÒÎ ÂÂÀØ ÏÏÀÏÀ? ÄÄÝÂÈÄ ÏÏÅÐÐÈ!

À ÓÓ TTECMO ÇÇÄÐÀÂÛÉ ÏÏÎÄÕÎÄ. ÄÄÀÉÒÅ
ÍÀÌ ÕÕÎÒÜ XXBOX 3360, ÕÕÎÒÜ PPLAYSTATION
4 �� ÇÇÈÍÀ ÎÎÑÒÀÍÅÒÑß ÐÐÅÇÈÍÎÂÎÉ!

Âîçìîæíî, ííå ââñå ââûêëàäêè ÿÿïîíñêîãî ïïðîôåññîðà ááåçóïðå÷íû, îîäíàêî ññàìà
êîíöåïöèÿ UUncanny VValley ÿÿâíî ññîäåðæèò ððàöèîíàëüíîå ççåðíî.

ìàëûå ñðåäñòâà, ïîäñîçíàòåëüíî
âîñïðèíèìàþòñÿ êàê àíèìèðîâàííûå
òðóïû. Ìû ìîæåì íå îòëè÷èòü òåêñ-
òóðó èñêóññòâåííîé êîæè îò íàñòîÿ-
ùåé ÷åëîâå÷åñêîé êîæè, íàñ îáìà-
íåò ñòàòè÷íûé êàäð, íî â äâèæåíèè
ðàçâåèâàåòñÿ ëþáàÿ èëëþçèÿ, è íàø
ìîçã ìîìåíòàëüíî ñèãíàëèçèðóåò:
«Âíèìàíèå! Ýòî íå ÷åëîâåê!»
Â 1978 ãîäó Ìîðè îáúÿâèë î ïîäòâå-
ðæäåíèè ñâîåé ãèïîòåçû, ïðîâåäÿ
ðÿä ýêñïåðèìåíòîâ ïðè ïîääåðæêå
Òîêèéñêîãî èíñòèòóòà òåõíîëîãèé.
Èñïûòóåìûå äîáðîâîëüöû äåéñòâè-
òåëüíî îõîòíåå ïðîíèêàëèñü ðàñïî-
ëîæåíèåì ê íåãóìàíîèäíûì ðîáî-

òàì, â òî âðåìÿ êàê ÷åëîâåêîîáðàç-
íûå àâòîìàòû ÷àùå âûçûâàëè ó íèõ
íåïðèÿçíü. Ðàçóìååòñÿ, «Äîëèíà æó-
òè» èìååò ñâîèõ ïðîòèâíèêîâ � ê
ïðèìåðó, Äýâèä Õåíñîí, ñîçäàâøèé
äîñòàòî÷íî ðåàëèñòè÷íóþ ìîäåëü
÷åëîâå÷åñêîé ãîëîâû, íàçûâàåò ãè-
ïîòåçû Ìîðè àíòèíàó÷íûìè. Ñàðà
Êèñëåð, èññëåäîâàòåëü âçàèìîîòíî-
øåíèé ëþäåé è ðîáîòîâ èç óíèâåð-
ñèòåòà Êàðíåãè-Ìåëëîí, óáåæäåíà,
÷òî ñóùåñòâóþò ôàêòû, êàê ñâèäå-
òåëüñòâóþùèå â ïîëüçó òåîðèè äîê-
òîðà Ìîðè, òàê è ïðîòèâ íåå. Âîç-
ìîæíî, íå âñå âûêëàäêè ÿïîíöà áå-
çóïðå÷íû, îäíàêî ñàìà êîíöåïöèÿ

Uncanny Valley ÿâíî ñîäåðæèò ðàöèî-
íàëüíîå çåðíî. Ïðîãðåññ äâèæåòñÿ
ñåìèìèëüíûìè øàãàìè, íî äî ñèõ
ïîð íè îäèí èñêóññòâåííûé ïåðñî-
íàæ íå îáìàíóë çðèòåëÿ: ãåðîåâ
«Ïîñëåäíåé ôàíòàçèè» è «Ïîñëåäíå-
ãî ïîëåòà "Îñèðèñà"» (îòêðûâàþùàÿ
íîâåëëà «Àíèìàòðèöû») ïðè âñåé èõ
ðåàëèñòè÷íîñòè íåëüçÿ ñïóòàòü ñ æè-
âûìè ëþäüìè. ×òî óæ ãîâîðèòü î ìî-
äåëÿõ èç âèäåîèãð � Äæåéìñ Áîíä â
ñåðèàëå îò Electronic Arts íîñèò ïîñ-
ìåðòíóþ ìàñêó Ïèðñà Áðîñíàíà, Ìà-
ëîí Áðàíäî â The Godfather âîññòàë
èç ìóçåÿ âîñêîâûõ ôèãóð, à ïî ãåðî-
ÿì The Getaway ïëà÷åò «Òðèëëåð»

Ìàéêëà Äæåêñîíà. Ñòðåìëåíèþ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ïðèäàòü âèðòóàëüíûì
ñïîðòñìåíàì ñõîäñòâî ñ ðåàëüíûìè
ïðîòîòèïàìè ìû îáÿçàíû ïëÿñêàìè
êóêîë âóäó íà ôóòáîëüíûõ ïîëÿõ è
õîêåéíûõ ðèíãàõ. Óñèëèÿ èçäàòåëüñ-
êèõ ïèàð-ñëóæá â÷èñòóþ ïðîèãðûâà-
þò îáúåêòèâíîé ðåàëüíîñòè: îäèí
âçãëÿä íà ýêðàí ñòîèò òûñÿ÷è ãîðäûõ
ïðåññ-ðåëèçîâ. Âñïîìíèòå, êàê âïåð-
âûå óâèäåëè Äæè-ìåíà è Àëèêñ Âýíñ
â òðåéëåðå Half-Life. Îòâåòüòå ÷åñòíî:
âû õîòÿ áû ñåêóíäó ñîìíåâàëèñü â èõ
èñêóññòâåííîì ïðîèñõîæäåíèè?
Ñèòóàöèÿ íàïîìèíàåò ãîíêó çà ïðè-
çðàêîì. Â òî âðåìÿ êàê êèíîáèçíåñ

ÒÅÏÅÐÜ ÈÈ ÂÂÀØÈ ÃÃËÀÇÀ ÇÇÍÀÞÒ, ××ÒÎ ÒÒÀÊÎÅ ÁÎËÜ. ÃÃÈÌËÈ ÑÑ
ÇÀÊÎËÊÎÉ ÂÂ ÇÇÓÁÀÕ, ÀÀÐÀÃÎÐÍ ÑÑ ÍÍÀÐÈÑÎÂÀÍÍÛÌÈ ÍÍÀ ËËÁÓ
ÂÎËÎÑÀÌÈ ÈÈ ÆÆÅÑÒßÍÎÉ ËËÅÃÎËÀÑ ÑÑÎ ÑÑÒÐÅËÎÉ,
ÏÐÎÕÎÄßÙÅÉ ÑÑÊÂÎÇÜ ÏÏÀËÅÖ. ««×ÅÑÒÍÛÉ» ÐÐÅÍÄÅÐ, ÂÂ ÈÈÃÐÅ
ÎÍÈ ÈÈÌÅÍÍÎ ÒÒÀÊ ÈÈ ÂÂÛÃËßÄßÒ.

ÀÕ, ÝÝÒÈ ÃÃËÀÇÀ ÍÍÀÏÐÎÒÈÂ.
ËÞÁÎÉ CCG-ÀÀÍÈÌÀÒÎÐ

ÏÎÄÒÂÅÐÄÈÒ, ××ÒÎ ÃÃËÀÇÀ
ÌÎÌÅÍÒÀËÜÍÎ ÂÂÛÄÀÞÒ

ÏÐÈÐÎÄÓ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ. ÈÈ ÄÄÀÆÅ
ÅÑËÈ ÍÍÀ ÔÔÎÒÎ ÂÂÑÅ ÊÊÀÊ

ÍÀÑÒÎßÙÅÅ, ÂÂ ÄÄÈÍÀÌÈÊÅ
ÔÀËÜØÈÂÊÓ ÎÎÒËÈ×ÈÒ ÄÄÀÆÅ

ÐÅÁÅÍÎÊ.

SILENT HHILL 33 �� ÈÃÐÀ ÓÓÆÀÑÎÂ.
ÒÎËÜÊÎ ÝÝÒÈÌ ÌÌÎÆÍÎ
ÎÁÚßÑÍÈÒÜ ÄÄÓÃËÀÑÀ,
ÊÎÒÎÐÛÉ ÑÑÄÅËÀÍ ÈÈÇ
ÐÅÇÈÍÎÂÛÅ ÐÐÓÊÈ È
ÑÒÅÊËßÍÍÛÅ ÃÃËÀÇÀ. 

Â ÏÏÐÈÍÖÈÏÅ, ÐÐÅÉÊÎ ÍÍÀÃÀÑÅ ÍÍÀÌ ÄÄÀÆÅ ÍÍÐÀÂÈÒÑß.
ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÂÂ ÍÍÎÂÛÕ ××ÀÑÒßÕ RRIDGE RRACER. ÍÍÎ ÓÓ ÐÐÅÉÊÎ ÅÅÑÒÜ
ÏÐÎØËÎÅ, ÇÇÀÁÛÒÜ ÊÊÎÒÎÐÎÅ ÑÑËÈØÊÎÌ ÒÒßÆÅËÎ. ÏÏÐÈ
ÂÎÑÏÎÌÈÍÀÍÈÈ ÎÎ ÂÂÎËÎÑÀÕ ÈÈÇ ÆÆÈÄÊÎÉ ÑÑÒÀËÈ ÍÍÀØÈ
ÂÎËÎÑÛ ÍÍÀ×ÈÍÀÞÒ ØØÅÂÅËÈÒÜÑß ÏÎÂÑÅÌÅÑÒÍÎ.



ÄÎËÈÍÀ ÆÈÂÛÕ ÒÐÓÏÎÂÑÏÅÖ

64 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 13  ||  ÈÞËÜ  ||  2006

ïîñòàðàëñÿ èçâëå÷ü óðîê èç ïðîâàëà
Square Pictures, èãðîâûå êîìïàíèè
ðàïîðòóþò î ïåðåíîñå âíåøíîñòè
çíàìåíèòûõ àêòåðîâ â âèðòóàëü-
íîñòü � è ïëîäÿò óðîäîâ. 
Õóäîæíèê Ñêîòò Ìàêëàóä â ñâîåé
êíèãå Understanding Comics óêàçûâà-
åò, ÷òî ÷èòàòåëþ è çðèòåëþ ãîðàçäî
ïðîùå èäåíòèôèöèðîâàòü ñåáÿ ñ
ïåðñîíàæåì, èçîáðàæåííûì ñõåìà-
òè÷íî. Ïîñìîòðèòå íà Ãàðôèëäà,
Äèëáåðòà, Ïåòðîâè÷à, Ñèìïñîíîâ
èëè ãåðîåâ Penny Arcade. Êîãäà ãå-
ðîé ëèøü íàìå÷åí, ìû åãî äîäóìû-
âàåì, çàïîëíÿÿ ïóñòîòû ñîáñòâåí-
íûì âîñïðèÿòèåì. Çíà÷åíèå èìåþò
äåòàëè, íå äåòàëèçàöèÿ. Ïèêàññî è
Ìàòèññ òâîðèëè, èñõîäÿ èç äåòàëåé.
Èõ âûðàæåííûå ÷åðåç äåòàëè ïåðñî-
íàæè � îáðàçíûå è ÿðêèå, îíè ìî-
ìåíòàëüíî çàïîìèíàþòñÿ. 
Ñèëó õóäîæåñòâåííîãî îáðàçà öåíÿò
àíèìàòîðû Pixar, åäèíîæäû îáæåã-

øèåñÿ â «Äîëèíå æóòè». Êîìïüþòåð-
íûé ìëàäåíåö â îñêàðîíîñíîé êî-
ðîòêîìåòðàæêå Tin Toy (1988) òàê èñ-
ïóãàë ìàëåíüêèõ çðèòåëåé, ÷òî ñ òåõ
ïîð ñòóäèÿ óäåëÿåò îñîáîå âíèìàíèå
âîñïðèÿòèþ àóäèòîðèåé ÷åëîâåêîîá-
ðàçíûõ ïåðñîíàæåé, ñòàðàòåëüíî èç-
áåãàÿ èçëèøíåé íàòóðàëüíîñòè. Äè-
çàéíåð ïåðñîíàæåé «Ñóïåðñåìåéêè»
(2004) Òîíè Ôóñèëå ãîâîðèò, ÷òî îá-
ðàòèëñÿ ê ñòèëèçàöèè íå ïîòîìó, ÷òî
ñòóäèÿ íå ìîãëà ïîçâîëèòü ñåáå ðåà-
ëèñòè÷íûõ ãåðîåâ � Pixar íàìåííî
èçáåãàëà ëîâóøêè Uncanny Valley.
Âìåñòî «Ñóïåðñåìåéêè» â ýòó ëî-
âóøêó óãîäèë «Ïîëÿðíûé ýêñïðåññ»
(2004) Ðîáåðòà Çåìåêèñà: CG-ïåðñî-
íàæè ôèëüìà äåëàëèñü ñ çàìàõîì
íà äîñòîâåðíîñòü � è âûçâàëè ïîäñ-
ïóäíóþ íåïðèÿçíü çðèòåëåé è êðèòè-
êîâ. Ê ñëîâó, õàðàêòåðíûé ïðèìåð
óõîäà îò ïðîáëåìû � èãðîâîé ñåðèàë
Tomb Raider, ÷üè àâòîðû èçíà÷àëüíî

äèñòàíöèðîâàëè ñòèëèçîâàííóþ èã-
ðîâóþ ìîäåëü è äåâóøåê, èñïîëíÿþ-
ùèõ ðîëü Ëàðû Êðîôò. 
Íà ðîäèíå Ìàñàõèðî Ìîðè äåëà îáñ-
òîÿò íåñêîëüêî èíà÷å. Õîòÿ ïåðâåíöà-
ìè â îáëàñòè òðåõìåðíîé àíèìàöèè
áûëè àìåðèêàíöû, Ñòðàíà âîñõîäÿ-
ùåãî ñîëíöà áûñòðî âòÿíóëàñü â íî-
âóþ îòðàñëü. Âî âòîðîé ïîëîâèíå äå-
âÿíîñòûõ â Òîêèî êàê ãðèáû ïîñëå
äîæäÿ ðîñëè êðîõîòíûå ñòóäèè òðåõ-
ìåðíîé ãðàôèêè, çàêàçàìè èõ îáåñïå-
÷èëà èíäóñòðèÿ âèäåîèãð. Õîòÿ ìíî-
ãèå ðàííèå îïûòû ÿïîíñêèõ CG-õó-
äîæíèêîâ ñòàëè ýêñêóðñèåé â «Äîëè-
íó æóòè» (ãåðîè ïåðâîé ÷àñòè Tekken
äî ñèõ ïîð ñíÿòñÿ èãðîêàì â êîøìà-
ðàõ, à â îáëèêå ïðèçâàííîé äåìîí-
ñòðèðîâàòü ìîùü PlayStation 2 ìîäåëè
Ðýéêî Íàãàñå ñòðàííûì îáðàçîì ñîå-
äèíèëèñü òîëèêà î÷àðîâàíèÿ è ðÿä îò-
òàëêèâàþùèõ ÷åðò), ñî âðåìåíåì ñè-
òóàöèÿ âûïðàâèëàñü. ßïîíöû âûáûëè

èç ãîíêè çà ïðèçðàêîì, óñòðàíèëèñü
ïî ñîáñòâåííîìó æåëàíèþ. Çàêîíîäà-
òåëü ìåñòíîé ìîäû, ãðàôè÷åñêîå ïîä-
ðàçäåëåíèå Square Enix ïîøëî ñâîèì
ïóòåì, ïîëîæèâ â îñíîâó ïåðåäîâûå
ðàçðàáîòêè Square Pictures è ïîìíî-
æèâ èõ íà ôèëîñîôèþ Pixar. Ãëàâíîé
íà ñåãîäíÿøíèé äåíü óäà÷åé � è ñâè-
äåòåëüñòâîì òîãî, ÷òî ñòóäèÿ äâèæåò-
ñÿ â âåðíîì íàïðàâëåíèè, � ñòàë
ôèëüì «Ïîñëåäíÿÿ ôàíòàçèÿ VII: äåòè
ïðèøåñòâèÿ» (2005), ãäå óæàñû Un-
canny Valley óäàëîñü îáîéòè, íåñìîò-
ðÿ íà, êàçàëîñü áû, âûñî÷àéøèé ðåà-
ëèçì ïðîèñõîäÿùåãî íà ýêðàíå. Â
Square Enix ïðîñòî ïîâòîðèëè ñâîå
äîñòèæåíèå øåñòèëåòíåé äàâíîñòè íà
íîâîì òåõíîëîãè÷åñêîì óðîâíå: êàê è
ïåðñîíàæè Final Fantasy VIII (PSone,
1999), ãåðîè «Äåòåé ïðèøåñòâèÿ» íå
ñîçäàíû ïî îáðàçó ñóùåñòâóþùèõ
ëþäåé � â èõ îñíîâå ëåæàò ðèñóíêè
Òýöóè Íîìóðû. Äà, äâèæåíèÿ Êëàóäà,

ÊÎÃÄÀ ÝÝÒÎÒ ÏÏÎÐÒÐÅÒ ÄÄÇÈÍÀ ÊÊÀÄÇÀÌÛ ÈÈÇ TTEKKEN ÓÓÂÈÄÅË
ÑÂÅÒ, ÌÌÍÎÃÈÅ ÂÂÑÅÐÜÅÇ ÏÏÎÂÅÐÈËÈ, ××ÒÎ ÏÏÐÈÌÅÐÍÎ ÒÒÀÊÀß
ÊÎÆÀ ÁÁÓÄÅÒ ÓÓ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÀ ÃÃÅÐÎÅÂ ÈÈÃÐ ÍÍÀ PPS3. 
À ××ÅÐÅÇ ÃÎÄ ÏÏÎßÂÈËÈÑÜ ÐÐÅÀËÜÍÛÅ ÈÈÃÐÎÂÛÅ ÊÊÀÄÐÛ...

ÑÓÄß ÏÏÎ ÈÈËËÞÑÒÐÀÖÈÈ, ÏÏÎÄ
ËÈ×ÈÍÎÉ ÖÖÅÍÒÐÀËÜÍÎÃÎ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ
RULE OOF RROSE ÑÑÊÐÛÂÀÅÒÑß ÊÊÀÊ
ÌÈÍÈÌÓÌ ÌÌÅÄÑÅÑÒÐÀ ÈÈÇ SSILENT HHILL. 

ÎÊÀÇÛÂÀÅÒÑß, ÂÂÎÂÑÅ ÍÍÅ
ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÁÁÛÒÜ
ÑÒÎÏÐÎÖÅÍÒÍÎ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÌ,
×ÒÎÁÛ ÂÂÛÃËßÄÅÒÜ ÊÐÓÒÎ. 

ÕÅÉ-ÕÕÎ, ÃÃÈÏÅÐÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÛÉ
3D-ÁÁÎÅÂÈÊ ÏÏÐÈØÅË ÍÍÀ XXBOX.
È ÏÏÐÈÂÅË ÊÊËÎÓÍÎÂ!

ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉÒÅ, ßß ÊÊÓÊËÀ ÂÂÓÄÓ
ÒÀÉÃÅÐ ÂÂÓÄÑ. ÍÍÅÒ, ÏÏÀÏÀ
ÊÀÐËÎ ÏÏÎÄÎÉÒÈ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ.

ÍÅÒ, ÂÂÛ ÂÂÃËßÄÈÒÅÑÜ ÂÂ ÝÝÒÎ ËËÈÖÎ. ÍÍÐÀÂÈÒÑß?
×ÅÑÒÍÎ? ÕÕÎÒÈÒÅ ÍÍÀ ÒÒÀÊÎÉ ÆÆÅÍÈÒÜÑß? ÒÒÎ-ÒÒÎ ÆÆÅ.





ÄÎËÈÍÀ ÆÈÂÛÕ ÒÐÓÏÎÂ
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ÑÏÅÖ

Òèôû, Ðåíî, Àéðèñ è îñòàëüíûõ âèð-
òóàëüíûõ «çâåçä» ïîâòîðÿþò äâèæå-
íèÿ àêòåðîâ, íî âíåøíîñòü ýòèõ ãåðî-
åâ óíèêàëüíà, à èõ ëèöà îòëè÷àåò ñî-
âåðøåííî íåðåàëüíàÿ, èäåàëüíàÿ àí-
ãåëüñêàÿ êðàñîòà, êîòîðàÿ ïðàêòè÷åñ-
êè íå âñòðå÷àåòñÿ â æèçíè. Êðàñîòà
îøåëîìèòåëüíàÿ, ýòàëîííàÿ, çàñëî-
íÿþùàÿ âñå øåðîõîâàòîñòè âîñïðèÿ-
òèÿ � ýñòåòè÷åñêèé âçðûâ, â ýïèöåíò-
ðå êîòîðîãî çðèòåëü âäðóã ïåðåñòàåò
ñîïîñòàâëÿòü ïåðñîíàæåé ñ ðåàëüíû-
ìè ëþäüìè. Íàø ìîçã êàê áû ñîãëà-
øàåòñÿ: «Âåðíî, òàêèõ ëþäåé íå áû-
âàåò. Íî êàêàÿ æå ïðåëåñòü!» 
Ñìåæíàÿ ïðîáëåìà ëåæèò â îáëàñòè
ýòèêè. Â 2002 ãîäó èìåííî â ÿïîíñêîé
âèäåîèãðå âïåðâûå áûë âîïëîùåí
óìåðøèé ê òîìó ìîìåíòó àêòåð. Äçþ-
áýé Ìèöóåñè, ãëàâíûé ãåðîé Oni-

musha 2: Samurai's Destiny, íàäåëåí
ïîðòðåòíûì ñõîäñòâîì ñ ïîïóëÿðíûì
êèíîàðòèñòîì Þñàêó Ìàöóäîé, ñêîí-
÷àâøèìñÿ îò ðàêà â 1989 ãîäó. Ñâîå-
îáðàçíûé òðèáüþò Capcom áûë êðàé-
íå íåîäíîçíà÷íî âîñïðèíÿò â ßïî-
íèè, ïðîòèâ âûõîäà èãðû ïðîòåñòîâà-
ëè ðîäñòâåííèêè è ìíîãèå ïîêëîííè-
êè àðòèñòà. ×òîáû ëó÷øå ïîíÿòü èõ
ðåàêöèþ, ïðåäñòàâüòå ñåáå ïëÿøó-
ùóþ è ïîþùóþ 3D-ìîäåëü Àíäðåÿ
Ìèðîíîâà â èãðå íà îñíîâå «×åëîâå-
êà ñ áóëüâàðà Êàïóöèíîâ» èëè, ñêà-
æåì, Âèêòîðà Öîÿ â èíòåðàêòèâíîì
ïåðåëîæåíèè «Àññû». Ó÷èòûâàÿ, âî
÷òî Ubisoft ïðåâðàòèëà âïîëíå æèâóþ
Íàîìè Óîòòñ, áåññìûñëåííî íàäåÿòü-
ñÿ, ÷òî ðåçóëüòàò ïîäîáíîé ýêñãóìà-
öèè áóäåò ïîõîæ íà ïðèæèçíåííûå
çàïèñè êóìèðîâ. 

Âîçëàãàòü íàäåæäû íà î÷åðåäíîå ïî-
êîëåíèå èãðîâûõ ñèñòåì îïðîìåò÷è-
âî. Âðÿä ëè íà PlayStation 3, Xbox 360
èëè Wii ìû óâèäèì ôîòîðåàëèñòè÷-
íûõ 3D-ãåðîåâ, êîòîðûõ íåâîçìîæíî
áóäåò îòëè÷èòü îò àêòåðîâ. Ëàäíî Wii,
òàì áàëîì ïðàâÿò ìóëüòÿøêè Ìèÿìî-
òî, íî Microsoft è îñîáåííî Sony äå-
ëàþò ÷åòêèé óïîð íà ðåàëèçì � à çíà-
÷èò, êóíñòêàìåðà èãðîâûõ ïðîòàãî-
íèñòîâ áóäåò ïîïîëíÿòüñÿ. 
Áåçóñëîâíî, ìîæíî âíÿòü ïèàðùèêàì
è óáåäèòü ñåáÿ â åñòåñòâåííîñòè òåõ
èëè èíûõ îáðàçîâ � â êîíöå êîíöîâ,
âèä îáëàäàòåëüíèöû ñèëèêîíîâûõ
èìïëàíòàòîâ äàâíî óæå íè ó êîãî íå
âûçûâàåò îòîðîïü. Ìîæíî èãðàòü ïóñ-
òîãîëîâûìè ìàðèîíåòêàìè, ïðåäñòàâ-
ëÿÿ, ÷òî ýòî âñàìäåëèøíûå çâåçäû
Ãîëëèâóäà è çíàìåíèòûå ñïîðòñìå-

íû. Ïðèâûêíóòü, êàê ïîêàçûâàåò
ïðàêòèêà, ðàíî èëè ïîçäíî óäàåòñÿ êî
âñåìó. Äà òîëüêî õî÷åòñÿ íàäåÿòüñÿ,
÷òî ïðåæäå, ÷åì ìû îêîí÷àòåëüíî
ñðîäíèìñÿ ñ ýòèìè ðó÷íûìè êàäàâðà-
ìè, ëèáî òåõíîëîãèÿ ñäåëàåò äîëãîæ-
äàííûé ñêà÷îê âïåðåä, ëèáî ðàçðà-
áîò÷èêè íàêîíåö ïîéìóò áåññìûñëåí-
íîñòü ïîïûòîê îáúÿòü íåîáúÿòíîå. Íó
êîìó, ñêàæèòå, îõîòà îòîæäåñòâëÿòü
ñåáÿ ñî ñòðàøèëèùàìè, èç-çà êîòî-
ðûõ äîáðàÿ ïîëîâèíà íûíåøíèõ èãð
ïðåâðàòèëàñü â ïàðàä èñòóêàíîâ? 
«È âîò ñòîèøü, áûâàëî, â î÷åðåäè,
âðîäå áû òóò è Âèòüêà, è Ðîìàí, è Âî-
ëîäÿ Ïî÷êèí, à ïîãîâîðèòü íå ñ êåì.
Ñòîÿò êàê êàìåííûå, íå ìèãàþò, íå
äûøàò, ñ íîãè íà íîãó íå ïåðåìèíà-
þòñÿ, è ñèãàðåòó ñïðîñèòü íå ó êîãî». 
Íàì äëÿ ýòîãî íóæíà PS3?

Ïðè ïïîäãîòîâêå ýýòîãî ììàòåðèàëà ÿÿ ïïðî-
âåë ââ ññâîåì ááëîãå ííåáîëüøîé îîïðîñ ññ
ôèêñèðîâàííûìè ââàðèàíòàìè îîòâåòîâ.
Çà ññåìü ÷÷àñîâ ííà ääâà ââîïðîñà îîòâåòèëè
147 ððåñïîíäåíòîâ. ÂÂîïðîñû èè ââàðèàíòû
îòâåòà ââûãëÿäåëè òòàê:

1. ÒÒåõíîëîãèè ïïîñòîÿííî ññîâåðøåíñòâó-
þòñÿ, ððåàëèçì ââ ââèäåî- èè êêîìïüþòåðíûõ
èãðàõ ððàñòåò. ÊÊàê ââû îîòíîñèòåñü êê ââíåø-
íåìó ââèäó ëëþäåé ââ ññîâðåìåííûõ èèãðàõ?
à) ÇÇäîðîâî ññìîòðÿòñÿ. ËËþäè ââ èèãðàõ
ñòàëè îî÷åíü ððåàëèñòè÷íûå, ÷÷àñòî îîò
æèâûõ óóæå ííå îîòëè÷èòü. 
á) ××òî-òòî ññ ííèìè ííå òòàê. ÑÑëîæíî ññêà-
çàòü, ÷÷òî èèìåííî. ÂÂðîäå ááû èè ëëþäè, àà
ãëÿíåøü �� èè ññòàíîâèòñÿ ííå ïïî ññåáå.
â) ÎÎòêðîâåííî ííàïðÿãàåò ââèä ýýòèõ... ììà-
íåêåíîâ. ÝÝòî ííå ëëþäè. ÍÍà ííèõ ïïðîñòî
íåïðèÿòíî ññìîòðåòü.
2. CCG-ïïåðñîíàæè, ââíåøíå ííè÷åì ííå îîò-
ëè÷àþùèåñÿ îîò ííàñòîÿùèõ ëëþäåé, �� ýýòî:
à) ÓÓæå ññëó÷èâøàÿñÿ ððåàëüíîñòü.
á) ÄÄåëî ááëèæàéøèõ ääåñÿòèëåòèé.

â) ÍÍåäîñòèæèìî.
Äèàãðàììû ííàãëÿäíî ääåìîíñòðèðóþò
îòíîøåíèå ññðåçà ððóññêîãîâîðÿùåé èèã-
ðàþùåé ààóäèòîðèè êê ïïðîáëåìå. ÁÁîëü-

øèíñòâî ððåñïîíäåíòîâ ññîãëàñíû, ÷÷òî
ãåðîåâ èèãð ññ ëëþäüìè ïïóòàòü ððàíîâàòî, èè
ñ îîïòèìèçìîì ññìîòðÿò ââ ôôîòîðåàëèñ-
òè÷íîå ááóäóùåå.

Ñ ïïîäðîáíûìè ððåçóëüòàòàìè îîïðîñà
ìîæíî îîçíàêîìèòüñÿ ââ ÑÑåòè ïïî ààäðåñó
http://www.livejournal.com/
poll/?id=748359.

Â KKILLZONE ÄÄËß PPS3 ÃÃÅÉÌÅÐÎÂ ÆÆÄÅÒ ÎÎÒÐßÄ
ÒßÆÅËÎÂÎÎÐÓÆÅÍÍÛÕ ÌÌÀÍÅÊÅÍÎÂ.

ÎÍÈ ÏÏÎÕÎÆÈ ÍÍÀ ÈÈÍÎÏËÀÍÅÒßÍ, ÍÍÎ ÎÎÒÒÎÐÆÅÍÈß ÍÍÅ
ÂÛÇÛÂÀÞÒ. ÊÊÐÀÑÀÂ×ÈÊÈ ÈÈ ÊÊÐÀÑÀÂÈÖÛ. ««ÄÅÒÈ
ÏÐÈØÅÑÒÂÈß» ÊÊÀÊ ÏÏÎÁÅÄÀ ÍÍÀÄ ««ÄÎËÈÍÎÉ ÆÆÓÒÈ».





ÕÕ îðîøåå íàçâàíèå � îäíà èç
ãëàâíûõ ñîñòàâëÿþùèõ óñïå-
õà. ×åì îíî ëàêîíè÷íåå, òåì

ëåã÷å åãî çàïîìíèòü, äàæå åñëè îíî
íå èìååò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê
ãåéìïëåþ (âçÿòü õîòÿ áû Quake), íó
à óæ êîãäà çàãîëîâîê îòðàæàåò ñóòü
èãðû � ëó÷øåãî è æåëàòü íåëüçÿ. Íî 
ó «Ñïàðòû» åñòü è òðåòèé ïëþñ � îíà
âûçûâàåò îäèíàêîâûå àññîöèàöèè
÷òî ó ðóññêîãî, ÷òî ó àìåðèêàíöà,
÷òî ó íåìöà. 
Îäíèì òîëüêî íàçâàíèåì, âïðî÷åì,
äîñòîèíñòâà ýòîé RTS íå èñ÷åðïûâà-
þòñÿ. Êðàñèâîé ãðàôèêîé íèêîãî
ñåé÷àñ íå óäèâèøü, àíòè÷íîé òåìà-
òèêîé � òîæå. ×òî îñòàåòñÿ? Íàïðè-
ìåð, êîíñòðóêòîð þíèòîâ. Èäåÿ îò-
íþäü íå íîâàÿ, íî ðåàëèçîâàííàÿ
âåñüìà èíòåðåñíî. Âñåãî åñòü òðè òè-
ïà âîèíîâ: ëåãêèé, ñðåäíèé, òÿæå-

ëûé, è êó÷à ðàçíîîáðàçíîãî îðóæèÿ. 
Íèêòî íå çàïðåùàåò âçÿòü ñàìîãî
áðîíèðîâàííîãî áîéöà, âûäàòü åìó
äâóðó÷íûé òîïîð è ëóê â ïðèäà÷ó �
þíèò ïîëó÷èòñÿ ìîùíûé è óíèâåð-
ñàëüíûé. Òîëüêî âîò öåíà íà íåãî
áóäåò çàîáëà÷íîé, è, ÷òî áîëåå âàæ-
íî, ïîêà îäèí òàêîé ìîíñòð «ðîæäà-
åòñÿ» â êàçàðìàõ, ïðîòèâíèê óñïååò
íàïëîäèòü äåñÿòîê áîëåå ñëàáûõ è
ïðèéòè â ãîñòè. Êîïüÿ õîðîøè ïðî-
òèâ êîííèöû, ñòðåëû è äóáèíêè �

ïðîòèâ öåëåé ñî ñëàáîé çàùèòîé, òÿ-
æåëûå ìå÷è è òîïîðû � äëÿ ðàñùåï-
ëåíèÿ âðàæåñêèõ ùèòîâ. 
Êðîìå òîãî, ïåõîòèíöó õîòü è ìîæíî
äàòü ëóê èëè ïðàùó, îí íèêîãäà íå
áóäåò óïðàâëÿòüñÿ ñ íèìè òàê æå
ëîâêî, êàê ïðîèçâåäåííûé â ñòðåë-
êîâûõ êàçàðìàõ þíèò. Àðìèÿ, ñîç-
äàííàÿ áåç ïåðåêîñîâ â òó èëè èíóþ
ñòðîíó � çàëîã ïîáåäû. Ñî âðåìåíåì
áîéöû ïðîêà÷èâàþòñÿ è ñïîñîáíû
äîðàñòè äàæå äî ãåðîåâ.

«Âîéíû äðåâíîñòè: Ñïàðòà»ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Ëåîíèä ïðîòèâ
Êñåðêñà
Èãðîâûå ððàñû îîòëè÷àþòñÿ
äðóã îîò ääðóãà ííå ññòîëü
ñèëüíî, êêàê ââ WWarcraft IIII
(âñå-òòàêè, èèñòîðè÷åñêàÿ
RTS), ííî ððàçëè÷èé õõâàòàåò.
Ñïàðòàíöû �� ííàèáîëåå
ïðîäâèíóòàÿ ííàöèÿ, îîñî-
áåííî ïïî ÷÷àñòè îîñàäíîé
òåõíèêè, èè ññ îîòëè÷íîé ïïå-
õîòîé. ÂÂ ààðìèè ïïåðñîâ
ìíîãî ææèâîòíûõ èè ññëàáûõ,
íî ääåøåâûõ ááîéöîâ, 
à óó ååãèïòÿí ööåëûõ òòðè
æðåöà, àà ííå îîäèí, êêàê óó îîñ-
òàëüíûõ. ÍÍèêàêîãî øøàìàí-
ñòâà, êêîíå÷íî: ïïîäíÿòèå
áîåâîãî ääóõà ññîðàòíèêîâ,
ëå÷åíèå, îîòðàâëåíèå 
âðàãîâ.

ÄËß ØØÒÓÐÌÀ ÐÐÀÇÂÈÒÎÉ ÁÁÀÇÛ ÏÏÎÍÀÄÎÁßÒ-
Ñß ÈÈ ËËÅÑÒÍÈÖÛ, ÈÈ ÎÎÑÀÄÍÛÅ ÁÁÀØÍÈ.

«ÏËßÆ ÎÎÌÀÕÀ» ÍÍÀ
ÀÍÒÈ×ÍÛÉ ËËÀÄ.

ÎÒ ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍÈß ÒÒÎÍÓÙÈÕ ÁÁÎÉÖÎÂ ÏÏÐÈØ-
ËÎÑÜ ÎÎÒÊÀÇÀÒÜÑß ÏÏÎ ÒÒÐÅÁÎÂÀÍÈÞ ÈÈÇÄÀÒÅËß.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru
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«Âîéíû äðåâíîñòè: Ñïàðòà»
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Playlogic
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: World Forge
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2007 ãîäà

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
Pentium 4 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 
128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://new.russobit-m.ru/?page=tovar&itemID=72

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC



Ïðèãîäèòñÿ è îñòàâøååñÿ ïîñëå óáè-
òûõ îðóæèå: ñîáðàâ åãî, íå ïðèäåòñÿ
òðàòèòüñÿ íà íîâîå. Òî÷íî òàê æå çàõ-
âàòûâàþòñÿ êîëåñíèöû, êàòàïóëüòû,
ñëîíû, âåðáëþäû è êîíè: äîñòàòî÷íî
âûáèòü ïðèñëóãó èëè âñàäíèêîâ. 
Â «Ñïàðòå» âîîáùå íåò êàâàëåðèéñêèõ
þíèòîâ êàê òàêîâûõ, â êîíþøíÿõ âû-
ðàùèâàþò ëîøàäåé, à óæ óñàäèòü íà
íèõ ìîæíî êîãî óãîäíî. Â ñòû÷êàõ æè-
âîòíûå ïîëó÷àþò òðàâìû è ðàíî èëè
ïîçäíî ïîãèáàþò, îñîáåííî åñëè áåðóò

íà òàðàí âðàæåñêóþ ïåõîòó, íî äî òîãî
óñïåâàþò ñìåíèòü ïàðó-òðîéêó õîçÿåâ. 
Ïðèìåðíî òî æå òâîðèòñÿ â ìîðñêèõ
áèòâàõ: åñëè âû íå ðàññòðåëÿëè ñóä-
íî ïðîòèâíèêà èç êàòàïóëüòû è íå
ïðîòàðàíèëè (çðåëèùå, êñòàòè, íåçà-
áûâàåìîå), åñòü ñìûñë ïîäïëûòü
ïîáëèæå è âçÿòü åãî íà àáîðäàæ.
Àíèìèðîâàíî âñå ïðîñòî çàìå÷à-
òåëüíî: ïðè ðàçâîðîòå ãðåáöû îäíî-
ãî áîðòà ïîäíèìàþò âåñëà, à òå, ÷òî
ñ äðóãîé ñòîðîíû, íàîáîðîò, îïóñêà-

þò, äà åùå è âñòàþò ñî ñêàìåé, ÷òî-
áû óäåðæàòüñÿ. Âîèíû æå çàêèäûâà-
þò êðþ÷üÿ, ñòÿãèâàþò êîðàáëè è
ñïðûãèâàþò íà âðàæåñêóþ ïàëóáó.
Åñëè ïîâåçåò, ãàëåðà ñòàíåò âàøåé. 
Òóò æå ïðîÿâëÿåòñÿ åùå îäíà îñîáåí-
íîñòü èãðû: ïîëíîöåííîå èñïîëüçîâà-
íèå ôèçè÷åñêîé ìîäåëè: êîðàáëè îá-
ëàäàþò èíåðöèåé è ïî âåòðó äâèæóòñÿ
áûñòðåå. Âåòåð âîîáùå øòóêà îïàñ-
íàÿ: îäíî çàãîðåâøååñÿ îò ôàêåëîâ
âðàæåñêèõ ñîëäàò çäàíèå � íåìàëàÿ
óãðîçà äëÿ âñåé áàçû, åñëè ïîñòðîéêè
ðàñïîëîæåíû ñëèøêîì áëèçêî äðóã ê
äðóãó. À ïîïûòêè ïî÷èíèòü ïîëûõàþ-
ùèé àìáàð ñ ïîäâåòðåííîé ñòîðîíû
ïðèâåäóò òîëüêî ê ãèáåëè ðàáî÷èõ, íå
ãîâîðÿ óæ îá îáëîìêàõ ðóõíóâøåé
êóçíèöû èëè êðåïîñòíîé ñòåíû. Äàæå
ïîëåò êàæäîé ñòðåëû èëè ñíàðÿäà êà-
òàïóëüòû ÷åñòíî ïðîñ÷èòûâàåòñÿ: ðè-
êîøåòû îò çåìëè, ñëîæíîñòü ïîïàäà-
íèÿ ïî áûñòðîäâèæóùåéñÿ öåëè.
Âñå ïðî÷èå êîìïîíåíòû äîñòàòî÷íî
òðàäèöèîííû: êàìïàíèè ïî äåñÿòêó
ìèññèé çà êàæäóþ èç òðåõ ñòîðîí,
ñêèðìèø, ìóëüòèïëååð íà 8 ïåðñîí,
ðåäàêòîð êàðò è þíèòîâ. Íî, êàê ïîêà-
çûâàåò ïðàêòèêà, ðåâîëþöèîííûõ
íîâøåñòâ äîëæíî áûòü â ìåðó, è óâ-
ëå÷åíèå èìè, êðîìå çàòÿíóòîé ðàçðà-
áîòêè, íè÷åãî íå äàåò. Ñîòðóäíèêè âî-
ðîíåæñêîé ñòóäèè ýòî ïîíèìàþò � îñ-
òàåòñÿ òîëüêî ïîæåëàòü èì óäà÷è. 
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ÊÊààììííååïïààää

Îäíî èèç ïïðèìåíåíèé ââîçìîæíîñòåé ôôèçè÷åñêîãî
äâèæêà �� óóñòðîéñòâî ëëîâóøåê. ÊÊó÷è êêàìíåé èèëè
áðåâåí, ððàñïîëîæåííûõ ââ óóäà÷íîì ììåñòå, ññ ëëåã-
êîñòüþ óóíåñóò ââ ììîãèëó ööåëûé îîòðÿä ââðàãîâ. ÊÊàê

òîëüêî ïïðîòèâíèê îîêàçûâàåòñÿ ââ ççîíå ïïîðàæåíèÿ,
àâòîìàòè÷åñêè ïïðîèñõîäèò îîáâàë. ÎÎäíà èèç ììèññèé
çà ããðåêîâ ïïîëíîñòüþ ííà ýýòî ççàâÿçàíà. ÏÏåðñû ííàñ-
òóïàþò ïïî óóçêîìó óóùåëüþ, àà óó èèãðîêà ííåò ííè÷åãî,

êðîìå ããîðñòêè ââîèíîâ èè ððàáîâ. ÅÅäèíñòâåííûé ññïî-
ñîá ïïîáåäèòü �� ïïîíàñòðîèòü ((äëÿ ÷÷åãî èè ííóæíû ððà-
áî÷èå) ííà ññòåíêàõ óóùåëüÿ ëëîâóøåê èè ííàïðàâèòü èèõ
äåéñòâèå ââ ííóæíóþ ññòîðîíó. 
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Êóçíèöà ìèðîâ
Òàê óóæ ïïîëó÷èëîñü, ÷÷òî 
â ããîñòè êê WWorld FForge ììû
ïðèåõàëè ââ ððàçãàð ççíàìå-
íèòîãî ààíèìå-ôôåñòèâàëÿ.
È ïïîêà îîòäåëüíûå ííåñîç-
íàòåëüíûå ññîòðóäíèêè
íàñëàæäàëèñü ææèçíüþ èè
ãóëÿëè ïïî ÂÂîðîíåæó, ââàø
ïîêîðíûé ïïëîòíî îîáùàëñÿ
ñ ððàçðàáîò÷èêàìè. ÍÍî ïïî-
åçäêà ââñå ððàâíî óóäàëàñü.

ÂÏÅÐÅÄÈ �� ÖÖÀÐÜ ËËÅÎÍÈÄ, ÑÑÏÀÐÒÀÍÑÊÈÉ ÃÃÅÐÎÉ.
ÊÀÊ ÂÂ ÈÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÎÌ, ÒÒÀÊ ÈÈ ÂÂ ÈÈÃÐÎÂÎÌ ÑÑÌÛÑËÅ.

Â ÌÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÅ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÈÈÑÏÎËÜÇÎ-
ÂÀÒÜ ÇÇÀÐÀÍÅÅ ÑÑÎÇÄÀÍÍÛÅ ÍÍÀÁÎÐÛ ÞÞÍÈÒÎÂ.



ÎÎ òå÷åñòâåííûå ðàçðàáîò÷èêè
îñâàèâàþò âñå áîëüøå æàí-
ðîâ. Äàæå â ñòîëü íèøåâîì

âèäå, êàê âàðãåéìû, íàì åñòü ÷åì
ãîðäèòüñÿ: äåòèùå ìèí÷àí Massive
Assault � ïðèçíàííûé âñåìè öåíèòå-
ëÿìè ïðîåêò. À â íà÷àëå ñëåäóþùåãî
ãîäà êîìïàíèþ åìó ñîñòàâèò 
«Êîäåêñ Âîéíû» (Mythic Wars íà 
Çàïàäå) îò ñòóäèè Ino-Co.
Ðîäîñëîâíàÿ ó èãðû áîëåå ÷åì äîñ-
òîéíàÿ: íåìàëàÿ ÷àñòü ñîçäàòåëåé
ðàáîòàëà íàä ïåðâûìè «Çâåçäíûìè
Âîëêàìè», äâèæîê � îò «Ìàãèè Êðî-
âè», à êàê îáðàçåö äëÿ ïîäðàæàíèÿ �
äðåâíèé, íî íå óòðàòèâøèé àêòóàëü-
íîñòè âàðãåéì Fantasy General. 
Ñöåíàðèñòû ïðèäóìàëè öåëûé ìèð è
ýïè÷åñêèé ñþæåò, íî ïðè÷èíà âûíå-
ñåííîé â íàçâàíèå âîéíû âåñüìà íå-
çàòåéëèâà: îðêè ñíîâà ÷òî-òî íå ïî-

äåëèëè ñ ëþäüìè. Ïîçæå â ïðîòèâîñ-
òîÿíèå âìåøàþòñÿ åùå äâå ðàñû
(ýëüôû è ïîêà íå íàçâàííàÿ), íî êàì-
ïàíèé áóäåò òîëüêî òðè. Â êàæäîé
åñòü ãåðîé, êîòîðûé ïåðåõîäèò èç
ìèññèè â ìèññèþ âìåñòå ñ âîéñêàìè.
Îí î÷åíü ñèëåí, íî è ãèáåëü åãî îç-
íà÷àåò êîíåö èãðû.
Ïîñêîëüêó âûáðàííûé æàíð ïðåäïî-
ëàãàåò îáñòîÿòåëüíûé ïîäõîä ñî ñòî-
ðîíû èãðîêà, äèçàéíåðû âñÿ÷åñêè
ïîîùðÿþò òàêòè÷åñêèé ãåíèé. Ïðîø-

ëè ìèññèþ çà êàê ìîæíî ìåíüøåå
êîëè÷åñòâî õîäîâ? Âûïîëíèëè ïî-
áî÷íûå çàäàíèÿ? Ñîõðàíèëè âñå
âîéñêà? Çàõâàòèëè âñå ãîðîäà? 
Ïîëó÷àéòå ïëþøêè: äîïîëíèòåëüíûé
îïûò, äåíüãè è öåííûå àðòåôàêòû.
Òóò æå âîñïîëíÿþòñÿ ïîòðåïàííûå â
áîþ îòðÿäû, çàêóïàþòñÿ íîâûå èëè
àïãðåéäÿòñÿ ñòàðûå. È ðå÷ü íå ïðîñ-
òî î ïîâûøåíèè ïàðàìåòðîâ: ïðè
äîñòàòî÷íîì êîëè÷åñòâå íàáðàííîãî
îïûòà ãîáëèíîâ ñ êîëüÿìè ìîæíî

«Êîäåêñ âîéíû»ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Øóñòðûå ïîãàíêè
Äèçàéíåðû ññòàðàþòñÿ
ïîä÷åðêíóòü êêîëîðèò êêàæ-
äîé ððàñû. ÒÒàê, îîðäà �� ääîñ-
òàòî÷íî ííåîäíîðîäíîå
ñáîðèùå èèç îîðêîâ, òòðîë-
ëåé èè ããîáëèíîâ. ÏÏîñëåä-
íèå �� ññëàáûå, òòðóñëèâûå 
è ëëåíèâûå ññîçäàíèÿ, êêîòî-
ðûå ââïîëíå ññïîñîáíû îîñ-
òàòüñÿ ââ ççàõâà÷åííîì ããî-
ðîäå èè ííå ïïîéòè ääàëüøå,
èãíîðèðóÿ ïïðèêàçû èèãðî-
êà. ÂÂîîðóæåíû îîíè ÷÷åì
ïîïàëî, èè ààïãðåéäû ýýòî
ïðåêðàñíî îîòðàæàþò: ïïðÿ-
ìûå ññòðåëû óó îîòðÿäà ëëó÷-
íèêîâ �� èè òòî ïïðåäìåò ããîð-
äîñòè, ííå ããîâîðÿ óóæ îî ææå-
ëåçíîì îîðóæèè. 

ËÓ×ÍÈÊÈ ÎÎÒÂÅ×ÀÞÒ ÍÍÀ ÄÄÈÑÒÀÍ-
ÖÈÎÍÍÛÅ ÀÀÒÀÊÈ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ.

ÓÃÐÞÌ ÕÕÂÀÒÜ-ÍÍÎÃÀ, ÃÃÅÐÎÉ ÎÎÐÊÎÂ. 
ÎÄÍÈÌ ÌÌÀÕÎÌ ÄÄÅÑßÒÅÐÛÕ ÏÏÎÁÈÂÀÕÎÌ.

ÌÅ× ÍÍÀÄ ÑÑÒßÃÎÌ ÎÎÒÐßÄÀ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ, 
×ÒÎ ÍÍÀ ÝÝÒÎÌ ÕÕÎÄÓ ÎÎÍ ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÀÀÒÀÊÎÂÀË.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru
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«Êîäåêñ âîéíû»
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: wargame
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ino-Co
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2007 ãîäà

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/codex_of_war

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC



ïðåâðàòèòü â ëó÷íèêîâ, à ìîæíî óñà-
äèòü íà âîëêîâ � âñåãî åñòü 9 ðîäîâ
âîéñê, îòêðûâàþùèõñÿ ïî ìåðå ïðî-
õîæäåíèÿ. 
Ìèññèè ïîëíîñòüþ ïîøàãîâûå. Â íà-
÷àëå íóæíî âûñòàâèòü âîéñêà íà îòâå-
äåííîì äëÿ ýòîãî ìåñòå, è ÷àñòü îòðÿ-
äîâ ïðèäåòñÿ îñòàâèòü â ðåçåðâå (ëå-
òàþùèå þíèòû, êñòàòè, ñòàâÿòñÿ ïî-
âåðõ ñóõîïóòíûõ, íà òîì æå ãåêñå).
Çàõâàò ãîðîäîâ, ïîìèìî ïðèíîñèìûõ
èìè äåíåã, äàåò íîâûå ãåêñû äëÿ «âû-

ñàäêè». Áîéöû ïåðåäâèãàþòñÿ ñ ðàç-
ëè÷íîé ñêîðîñòüþ, êîòîðàÿ, ê òîìó æå,
çàâèñèò îò òèïà ìåñòíîñòè è âðåìåíè
ãîäà � çèìîé ïî áîëîòó íå ïîãóëÿåøü,
êàê ïî äîðîãå, íî âñå æå, áóäåøü
äâèãàòüñÿ áûñòðåå, ÷åì ëåòîì. Ëåñ äà-
åò îòëè÷íóþ çàùèòó îò ñòðåë, è â íåì
ìîæíî óñòðàèâàòü çàñàäû, à ñ õîëìà
îòêðûâàåòñÿ ëó÷øèé âèä.
Ïîñëåäñòâèÿ ñòîëêíîâåíèÿ äâóõ äàæå
ðàâíûõ ïî ñèëå îòðÿäîâ äîñòàòî÷íî
íåïðåäñêàçóåìû. Âàæíî âñå: áîåâîé

äóõ âîèíîâ, èìåþùèåñÿ ó íèõ àïãðåé-
äû, ïðèêðûâàþò ëè æåðòâó ñòðåëêè,
íàõîäèòñÿ îíà â ÷èñòîì ïîëå èëè çà
ñòåíàìè... Ìîæåò ñòàòüñÿ, ÷òî âðàã
âîîáùå íå ïîëó÷èò ïîâðåæäåíèé. 
Íó à ïðè áëàãîïðèÿòíîì èñõîäå îí
áåæèò è îñâîáîäèò õåêñ. Ðàíåííûõ â
ñòû÷êå ìîæíî âîññòàíîâèòü, ïðîïóñ-
òèâ õîä è îòäîõíóâ (åñëè ðÿäîì íåò
ïðîòèâíèêà). À âçàìåí âûáèòûõ áîé-
öîâ ìîæíî íàíÿòü íîâûõ (íà äåíüãè,
ïîëó÷àåìûå çà çàõâàò ãîðîäîâ), íî
òîãäà ñíèæàåòñÿ îáùèé îïûò.
À îïûò � øòóêà î÷åíü ïîëåçíàÿ. Ïðè
êàæäîì ïîâûøåíèè óðîâíÿ íà âûáîð
äàþòñÿ òðè óëó÷øåíèÿ: àòàêè èëè çà-
ùèòû, çäîðîâüÿ èëè äîáàâëåíèÿ ÷èñ-
ëà õîäîâ. Èëè, íàïðèìåð, ñïîñîá-
íîñòü ïåðåä ðóêîïàøíîé ñõâàòêîé
ìåòíóòü âî âðàãà òîïîðû. À þíèòû-
ìàãè ïîëó÷àþò íîâûå çàêëèíàíèÿ.
Êàæäàÿ ÷àðà, êñòàòè, ïðèìåíÿåòñÿ
òîëüêî íåñêîëüêî ðàç çà ìèññèþ, è
íå ñòîèò òðàòèòü âñå «çàðÿäû» â íà-
÷àëå áîÿ. Çà âûïîëíåíèå ïîáî÷íûõ
çàäàíèé âàì ìîãóò ïîäàðèòü àðòå-
ôàêò, êîòîðûé ìîæíî âûäàòü êàêî-
ìó-íèáóäü îòðÿäó. 
Âåí÷àåò æå ýòó ìå÷òó âàðãåéìåðà
èäóùèé â êîìïëåêòå ðåäàêòîð êàðò
(êîòîðûé, ïðàâäà, ìîæåò îòëîæèòüñÿ
äî add-on�à) � è, äóìàåòñÿ, çà ðåãó-
ëÿðíûìè ïîïîëíåíèÿìè «àòëàñà» íà
ôàíàòñêèõ ñàéòàõ äåëî íå âñòàíåò. 
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ÌÌààããèèÿÿ ïïððèèááëëèèææååííèèÿÿ

Ïðè ïïîëîæåíèè êêàìåðû ïïî óóìîë÷àíèþ ììû óóïðàâ-
ëÿåì îîäèíî÷íûìè þþíèòàìè, ííî ññòîèò ïïðèáëè-
çèòüñÿ, êêàê ïïåðåä ííàìè ððàçâîðà÷èâàþòñÿ êêðîâîï-
ðîëèòíûå ññòû÷êè ((êîëè÷åñòâî ââîèíîâ ââ îîòðÿäå

çàâèñèò îîò ððîäà ââîéñê) èè ââìåñòî óóáàâëÿþùèõñÿ
åäèíèö ççäîðîâüÿ ììû ââèäèì ããèáíóùèõ ááîéöîâ. 
È ííèêàêèõ êêëîíîâ �� êêàæäûé ããîáëèí õõîòÿ ááû
ôîðìîé ùùèòà èèëè øøëåìîì, ííî îîòëè÷àåòñÿ îîò îîñ-

òàëüíûõ. ÏÏðàâäà, ããåðîè, þþíèòû-ììàãè, ààðòèëëåðèÿ
èëè ääðàêîíû ííå ««ðàçìíîæàþòñÿ» ïïðè ííàåçäå êêà-
ìåðû. ÍÍî òòåì èèíòåðåñíåå ííàáëþäàòü, êêàê ããåðîé
ðàñøâûðèâàåò ääåñÿòêè ââðàæåñêèõ ïïåõîòèíöåâ.
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Âåðíûé ñëóãà
Õîòÿ ââ ïïîøàãîâîé èèãðå ííå-
âåðîÿòíîé ððåàêöèè îîò èèã-
ðîêà ííèêòî ííå òòðåáóåò,
óäîáñòâî óóïðàâëåíèÿ ööå-
íèòñÿ ââñåãäà. ÍÍàì ïïîêàçû-
âàþò, êêòî ååùå ííå ààòàêîâàë
è ííå ïïåðåäâèãàëñÿ, èè ççà-
áîòëèâî ññïðàøèâàþò, 
òî÷íî ëëè ììû õõîòèì ççàâåð-
øèòü õõîä, ííå ççàäåéñòâîâàâ
îòðÿä. ÈÈ ííèêàêèõ ëëèøíèõ
ìåíþøåê, îîòâëåêàþùèõ îîò
ñðàæåíèÿ.

ÒÀÊÈÌÈ ÂÂÅËÈÊÀÍÀÌÈ ÎÎÒ-
ÐßÄÛ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÈÈÇÄÀËÅÊÀ.

Ó ÂÂÎÈÍÎÂ ÑÑ ÄÄÐÅÂÊÎÂÛÌ ÎÎÐÓÆÈÅÌ ÅÅÑÒÜ
ÁÎÍÓÑ ÊÊ ÀÀÒÀÊÅ ÏÏÐÎÒÈÂ ÊÊÎÍÍÈÖÛ.



ÊÊîãäà ïåðâàÿ ÷àñòü Sacred åùå
íàõîäèëàñü â ðàçðàáîòêå, à
«Àêåëëà», ðîññèéñêèé èçäà-

òåëü èãðû, îñòîðîæíî ñíàáæàëà îæè-
äàþùèõ îçíàêîìèòåëüíîé èíôîðìà-
öèåé, â óñïåõ Ascaron ìàëî êòî âåðèë.
Ê ïåðâûì ïóáëèêàöèÿì â ðîññèéñêèõ
èãðîâûõ èçäàíèÿõ òîãäà îòíåñëèñü
êðàéíå íåäîâåð÷èâî: ìîë, íå äàíî íå-
ìåöêèì âûñêî÷êàì îáîéòè Diablo,
Neverwinter Nights èëè Dungeon Siege.
Íî Sacred íåîæèäàííî ïðîãðåìåëà. 
È â Ðóíåòå îäèí çà äðóãèì ñòàëè ïî-
ÿâëÿòüñÿ ñàéòû, ïîñâÿùåííûå Sacred.
Ñåé÷àñ èõ íàñ÷èòûâàåòñÿ ñ äåñÿòîê,
åñëè íå áîëüøå. Ðàçðàáîòêà Sacred 2,
êàê íè ñòðàííî, íå ñîïðîâîæäàëàñü
áîëüøîé èíôîðìàöèîííîé øóìèõîé,
îäíàêî íà ïîïóëÿðíîñòü èãðû ýòî íè-
÷óòü íå ïîâëèÿëî. Ñêîðåå, äàæå íàî-
áîðîò � ïîêëîííèêè ïðåäûäóùåé ÷àñ-
òè ïðîÿâèëè èíèöèàòèâó è íà÷àëè
ïîääåðæèâàòü ïðîåêò åùå æàð÷å.
Ïðè÷åì, íå òîëüêî â Ðîññèè.
Ïîêà â Ascaron èãðàþò â ìîë÷àíêó
(äåìîíñòðàöèþ íà Å3 êîðîòêîãî çàñ-
òàâî÷íîãî ðîëèêà, ñîïðîâîæäàâøóþ-
ñÿ ìàëîñîäåðæàòåëüíûìè êîììåíòà-
ðèÿìè, ñëîæíî íàçâàòü ïîëíîöåííûì
àíîíñîì), ïîêëîííèêè ñàìè óñòðàíÿþò
èíôîðìàöèîííûå ïðîáåëû â îñâåùå-
íèè ïðîöåññà ñîçäàíèÿ Sacred 2 � ðî-
þòñÿ â áëîãàõ ñîòðóäíèêîâ Ascaron,

òùàòåëüíî ôèëüòðóþò êàæäîå ñîîá-
ùåíèå íà ôîðóìàõ, õîòü êàê-òî ñâÿ-
çàííîå ñ èãðîé. Óæå íå ñåêðåò, ÷òî ïî
ìåõàíèêå Sacred 2 ìàëî ÷åì áóäåò îò-
ëè÷àòüñÿ îò Sacred, à ãëàâíûì åå ïðå-
èìóùåñòâîì ïåðåä ïðîäîëæåíèåì
Nevewinter Nights, âûõîäÿùèì â ñåí-
òÿáðå, áóäåò ìîùíûé ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê (ðåàëèñòè÷íûå òåíè è îñâå-
ùåíèå, îêîëî 4000 ïîëèãîíîâ íà êàæ-
äîãî ãåðîÿ) è ïîääåðæêà íîâåéøåãî
ôèçè÷åñêîãî ÷èïà PhysX. Êðîìå òîãî,
èçâåñòíî, ÷òî äåéñòâèå Sacred 2 ðàç-
âåðíåòñÿ íà òåððèòîðèè, ïî ñâîèì
ðàçìåðàì âäâîå ïðåâûøàþùåé èãðî-
âóþ ïëîùàäü Sacred, çà 1000 ëåò äî
ñîáûòèé ïåðâîé ÷àñòè, à êîëè÷åñòâî
ãåðîåâ âîçðàñòåò äî øåñòè. Òàêæå
ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü ðàñïðàâëÿòü-
ñÿ ñ ïðîòèâíèêàìè ïðè ïîìîùè ïîä-
ðó÷íûõ ñðåäñòâ � íå çðÿ æå áûëî
çàêëþ÷åíî ñîãëàøåíèå ñ AGEIA, àâ-
òîðîì PhysX. ×òî êàñàåòñÿ òî÷íîé
äàòû âûõîäà, òî îíà, ê ñîæàëåíèþ,
ïîêà íå îïðåäåëåíà. Åñòü ïðåäïîëî-
æåíèå, ÷òî Sacred 2 âûéäåò óæå
îñåíüþ. Õîòÿ, ó÷èòûâàÿ ñêðûòíîñòü
Ascaron, ýòî ïðåäïîëîæåíèå ìîæåò
áûòü â òîé æå ñòåïåíè ñïðàâåäëè-
âûì, ÷òî è äðóãîå, ïîëíîñòüþ åìó
ïðîòèâîïîëîæíîå: Sacred ïîÿâèòñÿ
íå ðàíüøå çèìû áóäóùåãî ãîäà. 
Áóäåì æäàòü íîâûõ ðàçâåääàííûõ. 
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Sacred 2: Fallen Angel

Àâòîð:
Äåíèñ Ãóñåâ 
gusev@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Take-Two Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ascaron
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sacred2.de

BBOOAARRDDÎÎÂÂÛÛÅÅ ÑÑÀÀÌÌÎÎÏÏÈÈÑÑÖÖÛÛ

Ïîäáîðêà ââàæíåéøèõ ííà ññåãîäíÿ ççàìåòîê îî SSacred 22, ññîñòàâëåííàÿ
ïîñåòèòåëÿìè ððóññêèõ ôôîðóìîâ ççàðóáåæíûõ bboards èèç îîôèöèàëü-
íûõ ççàÿâëåíèé AAscaron:

11 ààâãóñòà 22005 ããîäà.
Ascaron ííà÷àëà ññîòðóäíè-
÷àòü ññ êêîìïàíèåé TTinCat, 
êîòîðàÿ ççàíèìàåòñÿ ïïîääå-
ðæêîé èè ððàçðàáîòêîé ïïðîã-
ðàììíîãî îîáåñïå÷åíèÿ, ññëó-
æàùåãî ääëÿ óóëó÷øåíèÿ 
è ññòàáèëèçàöèè ððàáîòû îîí-
ëàéí-ññîîáùåñòâ. 
20 ññåíòÿáðÿ 22005 ããîäà. ÏÏîä-
ïèñàí ääîãîâîð ññ êêîìïàíèåé
AGEIA TTechnologies, êêîòîðàÿ
çàíèìàåòñÿ ððàçðàáîòêîé ÷÷è-
ïà ääëÿ ôôèçè÷åñêèõ ïïðîöåñ-
ñîðîâ �� AAGEIA PPhysX SSDK. 
27 ññåíòÿáðÿ 22005 ããîäà.
Ascaron îîáúÿâèëà îî ññîòðóä-
íè÷åñòâå ññ ôôèðìîé
Kynogon. ÏÏîñëå ïïîäïèñàíèÿ
êîíòðàêòà ââ SSacred 22 ááóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ òòåõíîëîãèÿ
Kynapse, êêîòîðàÿ ññóùåñò-
âåííî óóâåëè÷èâàåò ññêîðîñòü
îáðàáîòêè ááîëüøèõ òòåððè-
òîðèé, ññîäåðæàùèõ ììíîæå-
ñòâî NNPC èè ììîíñòðîâ. 

8 ôôåâðàëÿ 22006 ããîäà. ÏÏîäïè-
ñàí êêîíòðàêò ññ ããðàôè÷åñêîé
ñòóäèåé VVirgin LLands
Animated PPictures, ççàíèìàþ-
ùåéñÿ ññîçäàíèåì òòðåõìåð-
íûõ ììîäåëåé ããåðîåâ, ììîí-
ñòðîâ èè NNPC. ÎÎäèí èèç ííèõ ��
íà êêàðòèíêå.

Sacred 22 ååùå ííå ááûëà îîôèöèàëüíî ààíîíñèðîâàíà, àà ââ ÑÑåòè óóæå ïïîÿâèëèñü ôôàíàòñêèå ññàéòû ññ ýýêñêëþçèâíîé èèíôîðìàöèåé.

ÊÀÊÀß ÐÐÎËÅÂÀß ÈÈÃÐÀ ÎÎÁÎÉÄÅÒÑß ÁÁÅÇ
ÂÐÀÃÎÂ-ÊÊÐÛÑ! ÒÒÐÀÄÈÖÈÈ ÍÍÀÄÎ ÓÓÂÀÆÀÒÜ.

ÝÔÔÅÊÒÎÌ HHDR ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ
ÇËÎÓÏÎÒÐÅÁËßÞÒ ÍÍÅ ÌÌÅÍÜØÅ, 
×ÅÌ ÑÑÎÇÄÀÒÅËÈ OOBLIVION. 

ÄÅÂÓØÊÀ ÍÍÎ×ÜÞ ÂÂÛÕÎÄÈÒ ÈÈÇ ÄÄÎÌÀ.
ÊÓÄÀ ÎÎÍÀ ÈÈÄÅÒ, ÑÑÎÌÍÅÍÈÉ ÍÍÅÒ: ÊÊÎ-
ÍÅ×ÍÎ ÆÆÅ, ÊÊÐÎØÈÒÜ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ! 
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««SS ilverfall. Ðîëåâàÿ èãðà â
ñòèëå ôýíòåçè äëÿ PC.
Ñîâðåìåííàÿ 3D-ãðàôèêà

è ïîòðÿñàþùèé ñþæåò! Â èãðå ìû
èñïîëüçóåì ïîñëåäíèå ãðàôè÷åñêèå
òåõíîëîãèè». Íåò, ýòî íå òåêñò íà îá-
ðàòíîé ñòîðîíå êîðîáêè äèñêà, êóï-
ëåííîãî â ïåðåõîäå ìåòðî. Ýòî îïè-
ñàíèå RPG Silverfall, âûâåøåííîå íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû. «Â òûëó
âðàãà 2» åùå íåò, Xenus � íå òî,
«S.T.A.L.K.E.R.» äàâíî çàìóðîâàíà 
â áåòîííûé ñàðêîôàã. Êàêîé èãðû
îñòàåòñÿ æäàòü îò Óêðàèíû? Êîíå÷-
íî æå, Silverfall!
Êîãäà â ýòîì ãîäó íà èçâåñòíîé ëîñ-
àíäæåëåññêîé èãðîâîé ÿðìàðêå
Silverfall âïåðâûå ïîêàçàëè çàïàä-
íûì èãðîêàì, òîëüêî è áûëî ðàçãî-
âîðîâ î òîì, «êàê æå âñå-òàêè óêðà-
èíñêàÿ èãðà ïîõîæà íà Diablo îò
Blizzard». Ñðàâíåíèå ëåñòíîå, 
íî ñêðèíøîòû âûçûâàþò àññîöèàöèè
ñêîðåå ñ êîíñîëüíûìè RPG: ïàðòèÿ
èç íàñòîÿùåãî ìà÷î, âîëøåáíèöû è
ãðîìèëû ñ äâóðó÷íèêîì, è ìóëüòÿø-
íàÿ ãðàôèêà ñ èñïîëüçîâàíèåì òåõ-
íîëîãèè cell-shading.
À ñþæåò òàê è âîâñå íàïîìèíàåò
Arcanum: âåêàìè äåðæàâøàÿñÿ

âëàñòü âîëøåáíèêîâ íà÷èíàåò ñëà-
áåòü ïîñëå èçîáðåòåíèÿ ãîáëèíàìè
ïàðîâîãî äâèãàòåëÿ è ïîðîõà, è ãåðîé
âìåñòå ñî ñâîèìè ñïóòíèêàìè îêàçû-
âàåòñÿ â öåíòðå êîíôëèêòà ìåæäó
òåõíîëîãèåé è ìàãèåé. Ïðèíèìàåìûå
íàìè ðåøåíèÿ îêàçûâàþò âëèÿíèå íå
òîëüêî íà ñóäüáó ìèðà, íî è íà òî, êà-
êèå óìåíèÿ ñòàíóò äîñòóïíû äëÿ èçó-
÷åíèÿ ïåðñîíàæàì: òåìíûå è ñâåòëûå
çàêëèíàíèÿ èëè îãíåñòðåëüíîå îðó-
æèå è âçðûâ÷àòêà?
Êàê ñêàçàíî â îïèñàíèè, Silverfall
ñî÷åòàåò â ñåáå ïðîâåðåííûå âðå-
ìåíåì RPG-òðàäèöèè è ñîâðåìåí-
íûå ãðàôè÷åñêèå òåõíîëîãèè. Ñ îä-
íîé ñòîðîíû � «òðèäöàòü ïÿòü ðàç-
ëè÷íûõ âèäîâ ìîíñòðîâ, äåâÿòü
ïåéçàæåé ñ òðåìÿ òèïàìè ãîðîäñêîé
àðõèòåêòóðû, äâåíàäöàòü ïîäçåìå-
ëèé, äâàäöàòü ïÿòü ÷àñîâ êâåñòîâ,
ñòî ïÿòüäåñÿò õàðàêòåðèñòèê è öå-
ëûé àðñåíàë îðóæèÿ», à ñ äðóãîé �
«ïðîäâèíóòîå îñâåùåíèå, ðåàëèñ-
òè÷íûå áëèêè íà âîäå, ñìåíà äíÿ è
íî÷è». Íî ðàçâå âñå ýòî ãëàâíîå â
íàñòîÿùåé óêðàèíñêîé èãðå? Â íàñ-
òîÿùåé óêðàèíñêîé èãðå öåííî ñî-
ñåäñòâî åå ðàçðàáîò÷èêîâ ñ Ðîññè-
åé. Ïîýòîìó � æäåì. 

Silverfall

Àâòîð:
Äåíèñ Ãóñåâ 
gusev@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Monte Cristo ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kyivs Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.kg.com.ua/projects.html

ÑÑëëîîââîîááëëóóääèèåå

Æåëàÿ ññîîòâåòñòâîâàòü ëëó÷øèì ââîñòî÷íîåâðîïåéñêèì òòðàäèöèÿì,
êèåâñêàÿ ññòóäèÿ KKyivs GGames ññîñòàâèëà ííàçâàíèå ññâîåãî õõèòà èèç
äâóõ ààíãëèéñêèõ ññëîâ, ââ îîáùåì-òòî, ííè÷åãî îîñîáåííîãî ííå ççíà÷àùèõ,
è, ññîâìåñòèâ èèõ ííåõèòðûì ññïîñîáîì, ïïðèäàëà ííàçâàíèþ òòàèíñòâåí-
íîñòè èè ççàãàäî÷íîñòè. SSilver ((ïðèë. ««ñåðåáðÿíûé», ««ñåäîé»; ññóù.
«ñåðåáðî») ++ ffall ((ñóù. ««ïàäåíèå», ««âîäîïàä», ««îñåíü») == ssilverfall
(òî ëëè ««ñåðåáðÿííàÿ îîñåíü», òòî ëëè ««ñåäîå ïïàäåíèå», òòî ëëè ««ñðåáðî-
ïàä»). ÏÏîëó÷àåòñÿ ÷÷òî-òòî ââåñüìà ççâó÷íîå èè ííåîáû÷íîå. ÕÕîòÿ, ååñëè
ïîêîïàòüñÿ ââ ääðóãèõ ççíà÷åíèÿõ, ììîæíî ïïðåäïîëîæèòü, ÷÷òî ssilverfall
ýòî îîò ««silver ffoil», ««ôîëüãà». ÒÒàêàÿ ææå ááëåñòÿùàÿ èè øøóðøàùàÿ. 

Óêðàèíñêèå ððàçðàáîò÷èêè òòðóäÿòñÿ ííàä ôôýíòåçèéíîé RRPG ññ ïïðîäâèíóòîé ããðàôèêîé èè óóäèâèòåëüíûì ññþæåòîì.

ÍÅÎÁÛ×ÍÛÉ ÌÌÈÐ ÏÏÎÐÀÄÓÅÒ ÍÍÀÑ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÌÈ
ÑÒÈÌÏÀÍÊ-ÌÌÎÍÑÒÐÀÌÈ ÂÂÐÎÄÅ ÝÝÒÎÃÎ ÄÄÐÀÊÎÍÀ.

ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÄÄÅÂßÒÈ ÇÇÀßÂËÅÍÍÛÕ
ÏÅÉÇÀÆÅÉ ÈÈ ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÒÒÐÅÕ ÒÒÈ-
ÏÎÂ ÃÃÎÐÎÄÑÊÎÉ ÀÀÐÕÈÒÅÊÒÓÐÛ.

ÊÀÌÅÍÍÛÅ ÀÀÐÊÈ ÂÂ ÃÃÓÑÒÛÕ 
ÇÀÐÎÑËßÕ. ÇÇÄÅÑÜ ÁÁÛË OOBLIVION.

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC



ÅÅñëè Microsoft çàðàáàòûâàåò
äåíüãè, ïðîäàâàÿ êàðòû äëÿ
Perfect Dark Zero íà Xbox

Live Marketplace, ïî÷åìó áû Sony
íå ïîñòóïèòü òàê æå? Íàéòè îòëè-
÷èÿ ìåæäó ðàçíûìè ÷àñòÿìè ñïåö-
íàçîâñêîãî ñåðèàëà SOCOM âñåã-
äà áûëî íåïðîñòî, à òåïåðü êîìàí-
äà â Zipper, êàæåòñÿ, äàæå íå ñòà-
ðàòüñÿ ñäåëàòü ÷òî-òî íîâîå.
Combined Assault � ýòî ÿêîáû
÷åòâåðòàÿ èãðà ñåðèàëà, êîòîðàÿ
â ìóëüòèïëååðå ñîõðàíÿåò ïîë-
íóþ ñîâìåñòèìîñòü ñ SOCOM 3:
U.S. Navy SEALs. Ýòî îçíà÷àåò,
÷òî êàðòû, ðåæèìû èãðû, ìîäåëè
ãåðîåâ è âèäû îðóæèÿ èç ïðåäû-
äóùåé ÷àñòè â ïîëíîì ñîñòàâå ïå-
ðåáåðóòñÿ â ñëåäóþùóþ � ðàâíî
êàê íåäîñòàòêè äâèæêà è îøèáêè
ñåòåâîãî êîäà. Íîâîñòè ñ ôðîíòîâ:
óìåëüöû íàøëè ñïîñîá çàõîäèòü
ñðàçó â äâà ñåòåâûõ ìàò÷à
SOCOM îäíîâðåìåííî, èñïîëüçóÿ
íàñòðîéêè òîëüêî èç ïåðâîãî. Ýòî
ïîçâîëÿåò çëîóìûøëåííèêó íî-
ñèòü çàïðåùåííîå îðóæèå èëè
âîçðîæäàòüñÿ â òåõ èãðàõ, ãäå îñ-
òàëüíûå óìèðàþò íàâñåãäà. Ðàç-
ðàáîò÷èêè íàâåðíÿêà çàëàòàþò

îøèáêó â ïàò÷å, êîòîðûé áóäåò
âêëþ÷åí â ñîñòàâ Combined
Assault. Ñàìî ñîáîé, ïîêóïàòåëÿì
îáåùàí øàáëîííûé íàáîð ïðî÷èõ
îáíîâîê: îðóæèÿ ïîáîëüøå, èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò ïîëó÷øå, ôè-

çèêà ïîïðèëè÷íåå, ñâåæèå âèäû
òåõíèêè è äîïîëíèòåëüíûå êàðòû.
Ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ áóäóò ðàç-
äåëåíû íà òðè ãðóïïû: ëåãêèå ìà-
øèíû «ðàçâåäîâàòåëüíîãî» êëàññà,
áûñòðûå, íî áåçîáèäíûå òðàíñïîðò-
íèêè è òÿæåëàÿ òåõíèêà. Íîâûé ñå-
òåâîé ðåæèì èãðû � êîîïåðàòèâíàÿ
êàìïàíèÿ íà ÷åòâåðûõ èãðîêîâ, ðå-

çóëüòàòû ïðîõîæäåíèÿ
êîòîðîé áóäóò

çàíîñèòüñÿ â
åäèíûé ìåæ-
äóíàðîäíûé

ðåéòèíã. Ëþáóþ ìèññèþ èç ÷èñëà
ñþæåòíûõ ìîæíî áóäåò ïåðåèãðàòü
ñî ñëó÷àéíî ñîçäàííûì çàäàíèåì
â ãðóïïå ñ òðåìÿ äðóãèìè îíëàéíî-
âûìè ìîðñêèìè êîòèêàìè. Ðàçðà-
áîò÷èêè âïåðâûå îòñòóïàþò îò ñè-
ìóëÿòîðíîãî êàíîíà: â êîîïåðàòèâ-
íûõ ìèññèÿõ ïîÿâëÿþòñÿ àïòå÷êè,
ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ ìîæíî âåð-
íóòü õîðîøåå íàñòðîåíèå ñåáå èëè
áîåâîìó òîâàðèùó. Òî÷êà, êîíåö
ñïèñêà èçìåíåíèé. Êàêèì SOCOM
áûë, òàêèì îí è îñòàíåòñÿ íà PS2
óæå, âèäèìî, íàâñåãäà. 
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SOCOM U.S. Navy SEALs:
Combined Assault

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐÛ: «Ñîôò Êëàá», Vellod
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zipper Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.us.playstation.com/PS2/Games/
SCUS-97545/OGS

Òåõ ææå ùùåé, ääà ïïîãóùå ââëåé!

ÑËÅÄÓÞÙÀß ××ÀÑÒÜ SSOCOM ÏÏÎÑÒÐÎÅÍÀ
ÍÀ ÒÒÎÌ ÆÆÅ ÄÄÂÈÆÊÅ, ××ÒÎ ÈÈ ÏÏÅÐÂÛÅ ÒÒÐÈ.

Â ÊÊÎÎÏÅÐÀÒÈÂÍÎÉ ÊÊÀÌÏÀÍÈÈ ÌÌÅÑÒÎ ÁÁÅÇÌÎÇÃËÛÕ AAI-ÍÍÀ-
ÏÀÐÍÈÊÎÂ ÇÇÀÉÌÓÒ ÑÑÀÌÛÅ ××ÒÎ ÍÍÈ ÍÍÀ ÅÅÑÒÜ ÆÆÈÂÛÅ ËËÞÄÈ.

ÑÏÅÊÒÐ, ÑÑÈÌÏË, ÄÄÆÅÑÒÅÐ, ÊÊÈËÄÆÎÉ ÈÈ ÑÑÝÌ
ØÈÏÌÅÍÒ ØØÒÓÐÌÓÞÒ ÓÓÊÐÅÏËÅÍÈß ÒÒÅÐÐÎÐÈÑÒÎÂ.
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ÁÁððààââîî!!

Îäíîâðåìåííî ññ CCombined AAssault ááóäóò èèçäàíû ííîâûå ïïðèêëþ÷åíèÿ ïïîð-
òàòèâíûõ ììîðñêèõ êêîòèêîâ �� SSOCOM: UU.S. NNavy SSEALs FFireteam BBravo 22 ääëÿ
PSP. ÌÌëàäøåíüêàÿ ââåðñèÿ èèãðû, ââ îîòëè÷èå îîò ââçðîñëîé ññåñòðû, ííå ññîõðà-
íèò ññîâìåñòèìîñòü ññ ïïðåäûäóùåé ÷÷àñòüþ. ÒÒå ææå, êêòî ððàñêîøåëèòñÿ ííà îîáå
èãðû �� CCombined AAssault èè FFireteam BBravo 22, �� ññìîãóò ïïðîõîäèòü èèõ ïïàðàë-
ëåëüíî, îîáìåíèâàÿñü èèíôîðìàöèåé ììåæäó êêîíñîëÿìè ((êàê ââ OOutRun 22006:

Coast 22 CCoast). ÐÐàçðàáîò÷èêè ññäåëàëè òòàê, ÷÷òî ââ ððåãèîíå ññëîâíî
áû ääåéñòâóþò ääâå êêîìàíäû ññïåöíàçà, ««Àëüôà» èè ««Áðà-

âî», êêîòîðûå îîáìåíèâàþòñÿ ññîáðàííîé èèíôîðìà-
öèåé èè óóëèêàìè ÷÷åðåç UUSB-êêàáåëü. ÈÈ, êêî-

íå÷íî, ááåç ýýòîãî ííèêàê ííå îîòêðûòü
âñå òòàéíûå ááîíóñû PPS2-ââåðñèè.





ÌÌ óçûêàëüíûå èãðû � æàíð
âåñüìà ïîïóëÿðíûé. Âîò
òîëüêî èãðîâîé ïðîöåññ

òàì ñâîäèòñÿ ïðåèìóùåñòâåííî 
ê íàæàòèþ íà çàäàííûå êíîïêè â
òàêò ðèòìó � è, êàê ñëåäñòâèå,
ðàçíîîáðàçèòü îíûé ïðîöåññ
ìîæíî ðàçâå ÷òî, ïîìåíÿâ ñïîñîá
íàæàòèÿ íà êíîïî÷êè. Àðêàäíûì
àâòîìàòàì â ýòîì ïëàíå ïðèâîëü-
íî � îíè ñåáå ìîãóò ïîçâîëèòü è
äàò÷èêè äâèæåíèÿ â Para Para
Paradise, è èìèòàöèþ äèäæåéñêî-
ãî ïóëüòà â Beatmania,
è ïëàñòìàññîâûå ãè-
òàðû â Guitar
Freaks: èãðàé � íå
õî÷ó! Ñ äîìàø-

íèìè ïðèñòàâêàìè âñå íåñêîëüêî
ñëîæíåå � íî è äëÿ íèõ ñîîòâåò-
ñòâóþùàÿ ïåðèôåðèÿ ïîÿâëÿåò-
ñÿ � âðîäå òåõ æå äàò÷èêîâ äà
òàíöåâàëüíûõ êîâðèêîâ. À âîò ñ
ïîðòàòèâíûìè êîíñîëÿìè áåäà �
àêñåññóàðû ê íèì îñîáî íå
ïðèøüåøü, äà è êàê ñ íèìè èã-
ðàòü-òî, íå ñòà-
íîâÿñü âñåîá-
ùèì ïîñìå-
øèùåì?
Âîò è âû-

õîäèò, ÷òî ìóçûêàëüíûå èãðû äëÿ
êàðìàííûõ ñèñòåì ÿâëÿþò ñîáîé
ãðóñòíîå (ïî ñðàâíåíèþ ñ ñî÷íû-
ìè àðêàäíûìè àëüòåðíàòèâàìè)
îòñòóêèâàíèå êíîïîê. Çà ïðèìå-
ðàìè äàëåêî áåæàòü íå íàäî 
(â ßïîíèþ, ðàçâå ÷òî � áëàãî óïî-
ìèíàåìûå èãðû íå âûïóñêàëèñü
çà åå ïðåäåëàìè) � Daigasso! Band
Brothers äëÿ DS è Taiko no Tatsujin
Portable äëÿ PSP ñòðîãî ïðèäåðæè-
âàþòñÿ äàííîé ôîðìóëû. 
Îäíàêî æ, Nintendo DS íå òàê
ïðîñòà. Îíà íå òîëüêî ìîæåò
âîñïðîèçâîäèòü ñæàòîå àóäèî 
(à íå äîâîëüñòâîâàòüñÿ MIDI, êàê
â ñëó÷àå ñ Daigasso! Band Bros.) �

ó íåå åñòü òî ñàìîå íîâîå óñòðîé-
ñòâî ââîäà, êîòîðîãî íåäîñòàåò
ìóçûêàëüíûì èãðàì. Ê ÷åìó ýòî
âñå? Äà ê òîìó, ÷òî êà÷åñòâåííàÿ
ìóçûêà è íîâûé, èíòåðåñíûé è
÷åðòîâñêè çàòÿãèâàþùèé èãðîâîé
ïðîöåññ ñîøëèñü â èãðå ïîä íàç-
âàíèåì Osu! Tatakae! Ouendan. 
Â öåíòðå âíèìàíèÿ â «Îýíäàí»
íàõîäèòñÿ òà÷ñêðèí. Íà íåì ïîÿâ-
ëÿþòñÿ ïðîíóìåðîâàííûå êðóãè,
âîêðóã êîòîðûõ ñæèìàþòñÿ êî-
ëå÷êè, � è ïðè íàëîæåíèè îäíîãî
èç êîëåö íà îäèí èç êðóæêîâ,
íóæíî òêíóòü ñòèëóñîì, çàôèêñè-
ðîâàâ ïîëó÷èâøóþñÿ ôèãóðó. Ïî-
ìèìî ïðîñòûõ êðóæî÷êîâ, èìåþò-
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Elite Beat Agents 
(Osu! Tatakae! Ouendan)

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: rhythm action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: iNiS
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo.co.jp/ds/aosj

××òòîî òòààêêîîåå ««ÎÎýýííääààíí»»??

Ñþæåò ââ OOsu! TTatakae! OOuendan ïïðåïîäíîñèò-
ñÿ ââ ââèäå êêðàñî÷íûõ ììàíãà-ççàðèñîâîê. ÏÏðåä-
øåñòâóåò êêàæäîìó ýýòàïó èèñòîðèÿ îî òòîì, êêàê
ïåðñîíàæ îîêàçûâàåòñÿ ââ ááåäå èè, îîò÷àÿâøèñü,
èçäàåò êêëè÷ �� ««Îýíäàí!» ÂÂ îîòâåò ííà ïïîìîùü
åìó ïïðèõîäèò ýýòîò ññàìûé ««Îýíäàí» �� ããðóïïà
ïîääåðæêè èèç òòðåõ ññóðîâîãî ââèäà ììóæ÷èí,
ïðèçâàííûõ ïïðîáóäèòü ááîéöîâñêèé ääóõ èè ïïî-
ìî÷ü ïïðåîäîëåòü ââñå ïïðåãðàäû. ÝÝòàï ääåëèòñÿ
íà 44-55 ÷÷àñòåé; ïïîñëå êêàæäîé èèç ííèõ ññëåäóåò
ñþæåòíàÿ ññöåíêà, èèñõîä êêîòîðîé ííàïðÿìóþ
çàâèñèò îîò ââàøåãî óóñïåõà ââ óóïðàæíåíèÿõ ññî
ñòèëóñîì. ÂÂïðî÷åì, ííåóäà÷è ïïî õõîäó ýýòàïà ííå
âëèÿþò ííà ååãî êêîíöîâêó �� ííåèçìåííî ïïîëî-
æèòåëüíóþ. ÏÏðàâäà, ääîéòè ääî ííåå ççà÷àñòóþ
íå òòàê-òòî ëëåãêî... 

Ýëèòà ììóçûêàëüíûõ ïïîðòàòèâíûõ èèãð ââ îîæèäàíèè ààíãëîÿçû÷íîãî èèçäàíèÿ.

ÂÅÄÅÌ ÑÑÒÈËÓÑÎÌ ÑÑÏÐÀÂÀ ÍÍÀ-
ËÅÂÎ, ÏÏÎÑÏÅÂÀß ÇÇÀ ÊÊÐÓÆÊÎÌ.

ÏÎÄ ÕÕÎÐÎØÓÞ ÌÌÓÇÛÊÓ ÈÈ
ÓÐÎÊÈ ÄÄÅËÀÞÒÑß ËËÓ×ØÅ.

ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ ÓÓÄÎÑÒÎÈËÑß ÎÎÒÄÅËÜÍÛÕ ÑÑÞ-
ÆÅÒÎÂ, ÕÕÎÒÜ ÈÈ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÅÒ ÒÒÅ ÆÆÅ ÏÏÅÑÍÈ.

ÊÎÌÀÍÄÈÐ ÊÊÀÉ ÓÓ×ÈÒ ÊÊÎ-
ÌÀÍÄÓ ÀÀÇÀÌ ÃÃÅÉÌÏËÅß.
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ÑÀÉÒÎ, ÐÐÞÒÀ ÈÈ ÑÑÓÄÇÓÊÈ
(OSU! TTATAKAE! OOUENDAN)

OSU! TTATAKAE! OOUENDAN OSU! TTATAKAE! OOUENDAN OSU! TTATAKAE! OOUENDAN OSU! TTATAKAE! OOUENDAN



ÄÅÐÅÊ, ÌÌÎÐÐÈÑ ÈÈ ÄÄÆÅÉ
(ELITE BBEAT AAGENTS)
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ñÿ è «ïðîòÿæêè», çà êîòîðûìè íåîáõî-
äèìî ïîñïåâàòü, íå îòðûâàÿ ñòèëóñ îò
òà÷ñêðèíà, è äèñê ðàçìåðîì ñ âåñü ýê-
ðàí, êîòîðûé íàäëåæèò êðóòèòü ïî
âîçìîæíîñòè áûñòðî. Âñåãî-òî! À íî-
âèçíà? Â «îáû÷íûõ» ìóçûêàëüíûõ èã-
ðàõ èìåëîñü îãðàíè÷åííîå ÷èñëî êíî-
ïîê äëÿ íàæàòèÿ. Çäåñü æå � öåëûé
ýêðàí, è íèêîãäà íå çíàåøü, ãäå ïîÿ-
âèòñÿ ñëåäóþùèé êðóæî÷åê. Òàêèì îá-
ðàçîì, èç «ñëåïîãî» ïåðåñòóêà êíîïîê
â òàêò ðèòìó èãðîâîé ïðîöåññ ïðåâðà-
ùàåòñÿ ÷óòü ëè íå â äèðèæèðîâàíèå!
Ïðèáàâüòå ê ýòîìó áðîñêèé ñòèëü, âå-
ñåëûå è çàïîìèíàþùèåñÿ ñöåíàðèè
äà âåëèêîëåïíåéøèé ñàóíäòðåê èç çà-
æèãàòåëüíûõ õèòîâ J-pop è J-rock �
ïîëó÷èòñÿ èãðà, êîòîðóþ ïðîñòî íåï-
ðèëè÷íî ïðîïóñêàòü!
Ðåçþìå óìåñòíî ëèøü â îáçîðå? 
Äà ýòà ñòàòüÿ è áûëà áû îáçîðîì, êà-

áû íå îäíî «íî». Íà ïðîøåäøåé E3
Nintendo àíîíñèðîâàëà ïðîåêò ïîä
íàçâàíèåì Elite Beat Agents � è îäíîãî
âçãëÿäà íà èãðîâîé ïðîöåññ «Àãåí-
òîâ» áûëî äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ïîíÿòü:
ïåðåä íàìè � «Îýíäàí». Âïðî÷åì, óæå
ÿñíî, ÷òî âñå, êðîìå ãåéìïëåÿ � ïåð-
ñîíàæè, ñþæåòû, ïåñíè, � áóäåò çàìå-
íåíî â ïðîöåññå «ïåðåâîäà». È èìåí-
íî ïîýòîìó ìû ðåêîìåíäóåì íå æäàòü
îñåíè, à ïðèîáðåñòè ëþáûì äîñòóï-
íûì ñïîñîáîì (÷åðåç Èíòåðíåò, íàï-
ðèìåð � îíëàéí-ìàãàçèíû âðîäå play-
asia.com äîñòàâëÿþò â ëþáóþ òî÷êó
ïëàíåòû) ÿïîíñêèé îðèãèíàë � íå ïî-
æàëååòå! À îñåíüþ, êîãäà Elite Beat
Agents óâèäèò ñâåò, ìû îáÿçàòåëüíî
ïîâåäàåì âàì, êàê ñèëüíî èçìåíèëñÿ
«Îýíäàí», íàñêîëüêî õîðîøè íîâûå
ãåðîè è íàïîëíåí ëè ñàóíäòðåê áåçóì-
íîé ýíåðãåòèêîé îðèãèíàëà. 

ÑÑïïèèññîîêê ïïååññååíí èèçç OOssuu!! TTaattaakkaaee!! OOuueennddaann 

1 AAssiiaann KKuunngg-ffuu GGeenneerraattiioonn ��
LLoooopp && LLoooopp

2 7755RR �� MMeellooddyy
3 MMoorrnniinngg MMuussuummee �� 

KKooii nnoo DDaannccee SSiittee
4 UUllffuullss �� GGuuttss ddaa zzee!!!!

5 TThhee BBlluuee HHeeaarrttss �� 
LLiinnddaa LLiinnddaa

6 TToommooyyaassuu HHootteeii �� TThhrriillll
7 nnoobbooddyykknnoowwss++ �� 

KKookkoorroo OOddoorruu
8 BB��zz �� AAttssuukkii KKooddoo nnoo HHaattee

9 LLiinnddaa YYaammaammoottoo �� NNeerraaiiuucchhii
qP KKiisshhiiddaann �� OOnnee NNiigghhtt CCaarrnniivvaall
qQ RRooaadd ooff MMaajjoorr �� 

TTaaiisseettssuu nnaa MMoonnoo
qW HHiittoommii YYaaiiddaa �� 

OOvveerr TThhee DDiissttaannccee

qE OOrraannggee RRaannggee �� 
SShhaanngghhaaii HHoonneeyy

qR TThhee YYeellllooww MMoonnkkeeyy �� 
TTaaiiyyoo ggaa MMooeettee iirruu

qT LL��AArrcc~~eenn~~CCiieell �� 
RReeaaddyy SStteeaaddyy GGoo

Ê ÂÂÀØÈÌ
ÓÑËÓÃÀÌ!

ÎÁÛ×ÍÎÅ ÂÂÑÒÓÏËÅÍÈÅ. 
ÂÛ ÒÀÊÈÕ ÓÂÈÄÈÒÅ ÌÎÐÅ.

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ÑÑÒÈËÜ ÑÑÎÁËÞÄÅÍ,
ÊÎÌÈÊÑÛ ÂÛÃËßÄßÒ ÍÅ ÕÓÆÅ ÌÀÍÃÈ!

300 ÎÎ×ÊÎÂ ÇÇÀ ÈÈÄÅÀËÜÍÎÅ ÏÏÎÏÀ-
ÄÀÍÈÅ ÂÂ ÒÒÀÊÒ. ÂÂÑÅ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ!
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Elite BBeat AAgents �� ññâåðõñåêðåòíàÿ ññëóæáà ïïðàâèòåëüñòâà, ââîçãëàâëÿåìàÿ ááûâøèì
àãåíòîì ÖÖÐÓ êêîìàíäèðîì ÊÊàííîì, ïïðèçâàíà îîòâå÷àòü ííà êêðèêè îî ïïîìîùè ââîîäó-
øåâëÿþùèì òòàíöåì. ÝÝòàïû ââ ««Àãåíòàõ» ááóäóò òòàêæå ððàçáèòû ííà ííåñêîëüêî ÷÷àñòåé,
íî, ââ îîòëè÷èå îîò îîðèãèíàëà, òòóò óóæå îîáåùàþò òòðè ððàçëè÷íûå êêîíöîâêè ääëÿ êêàæäî-
ãî ýýòàïà ââ ççàâèñèìîñòè îîò ððåçóëüòàòîâ. ÄÄðóãèì ááóäåò, ññóäÿ ïïî ââñåìó, èè ììóëüòèïëå-
åð: ââ ««Îýíäàí» ììîæíî èè ññîïåðíè÷àòü, èè èèãðàòü ññîâìåñòíî �� ííî ëëèøü ññ ïïîìîùüþ
Multi-CCard PPlay; ââ ««Àãåíòàõ» ææå îîáåùàåòñÿ DDownload PPlay ííà ÷÷åòûðåõ èèãðîêîâ. 
Â îîáùåì, ïïîæèâåì �� óóâèäèì. ÂÂ êêîíöå êêîíöîâ, EElite BBeat AAgents ((êàê èè OOsu! TTatakae!
Ouendan) ððàçðàáàòûâàåòñÿ ññîçäàòåëÿìè GGitaroo MMan, êêîìïàíèåé iiNiS, ââ ÷÷üåé ììóçû-
êàëüíî-èèãðîâîé ððåïóòàöèè ññîìíåâàòüñÿ ííå ïïðèõîäèòñÿ. 

««ÎÎýýííääààíí»» ïïððîîòòèèââ ««ÀÀããååííòòîîââ»»:: îîáá èèççââååññòòííûûõõ îîòòëëèè÷÷èèÿÿõõ ââêêððààòòööåå

Èç îîòñòóêèâàíèÿ ïïî êêíîïêàì ââ òòàêò ððèòìó
èãðîâîé ïïðîöåññ ïïðåâðàòèëñÿ ÷÷óòü ëëè 
íå ââ ääèðèæèðîâàíèå!

ELITE BBEAT AAGENTS ELITE BBEAT AAGENTS

ELITE BBEAT AAGENTS

ELITE BBEAT AAGENTS



ÑÑàìî ñîáîé, õèòðûå ðåáÿ-
òà èç èçäàþùåé Hot PXL
êîíòîðû íàñ ïûòàþòñÿ

óáåäèòü, ÷òî äåëî ìû èìååì ñ
èííîâàöèîííûì è óíèêàëüíûì
ïðîåêòîì. 
Òîëüêî âîò íåçàäà÷à: ìû-òî â êóð-
ñå, ÷òî êîíöåïöèÿ ìèìîëåòíî ïðî-
ëåòàþùèõ îäíà çà äðóãîé ìèêðî-
èãð óæå áûëà äî ýòîãî óñïåøíî
âîïëîùåíà àæ â ÷åòûðåõ èãðàõ
ñåðèè WarioWare îò Nintendo. 
È æäåì îò Hot PXL íå áóðè â ñòà-
êàíå, à ïðèëåæíîãî ñïèñûâàíèÿ �
áåç îáèäíûõ ïðîêîëîâ.
Ñîãëàñíî êàíîíó, â Hot PXL áóäåò
íàëè÷åñòâîâàòü íåêîå ïîäîáèå

ñþæåòà, äëÿ ïðèäàíèÿ èãðå îïðå-
äåëåííîãî ñòèëÿ. Ãëàâíûé ãå-
ðîé � ñêåéòáîðäèñò Djon, ïóòåøå-
ñòâóþùèé ïî ïèêñåëü-öèôðîâîìó
ìèðó. Öåëåâàÿ àóäèòîðèÿ Hot
PXL ñòàíîâèòñÿ âìèã î÷åâèäíîé �
ìîäíûå õèïîâûå òèíåéäæåðû, íå-
ñîìíåííî, îöåíÿò âûïîëíåííóþ â
óëè÷íîì àíòóðàæå èãðó, íå òðåáó-
þùóþ îò íèõ âíèìàíèÿ íè ê ñþ-
æåòó, íè ê ãåéìïëåþ. Îòñóòñòâèå
ãëóáèíû èãðîâîãî ïðîöåññà èõ íå
ïîêîðîáèò � íå èñêóøåííûå ãåé-
ìåðû, â êîíöå êîíöîâ. Çàòî äîñ-
òóïíîñòü î÷åíü äàæå ïîðàäóåò.
Äà è ñàóíäòðåê èç ñîâðåìåííûõ
õèòîâ õèï-õîïà è R�n�B ñòàíåò
áàëüçàìîì íà äóøó àìåðèêàíñ-
êèõ ïîäðîñòêîâ. 
À âîò îïûòíûì èãðîêàì Hot PXL
âðÿä ëè ñìîæåò ïðåäëîæèòü
÷òî-òî íîâîå. WarioWare ñ êàæ-
äîé ÷àñòüþ ïîä÷åðêèâàëà ðàç-
íûå ãðàíè ãåéìïëåÿ, âûæèìàÿ
âñå íîâûå ïðåèìóùåñòâà «æå-
ëåçà» (òóò è ìèêðîôîí, è äàò÷è-
êè äâèæåíèÿ, è ñåíñîðíûé ýê-
ðàí). À âñå «óíèêàëüíûå ñïî-
ñîáíîñòè» PSP, ôèãóðèðóþùèå
â àíîíñàõ, ñâîäÿòñÿ ê âîçìîæ-
íîñòè ïîäêëþ÷èòüñÿ ê êîìïüþ-
òåðó äà ñêà÷àòü ñ Èíòåðíåòà íî-
âûå ìèêðî-èãðû è... «ïðî÷èå áî-
íóñû». Ìàëîâàòî áóäåò!

Âñåãî æå ìèêðî-èãð îáåùàåòñÿ
àæ äâå ñ ëèøíèì ñîòíè; çíà÷è-
òåëüíàÿ ÷àñòü èõ îñíîâàíà íà
êëàññè÷åñêèõ àðêàäíûõ õèòàõ
Atari. Êàê è â WarioWare, ñëîæ-
íîñòü (è, ÷åãî ãðåõà òàèòü, àçàðò)
Hot PXL äîñòèãàåòñÿ çà ñ÷åò
áûñòðîé ñìåíû ìèêðî-èãð � ïîáå-
äèòü â ëþáîé èç íèõ êðàéíå ïðîñ-
òî, íî äîãàäàòüñÿ çà ïîëòîðû-äâå
ñåêóíäû, ÷òî èìåííî íóæíî ñäå-
ëàòü â äàííûé ìîìåíò, � íèêàê

íåò. Áóäåò è ìóëüòèïëååð, ïðè-
÷åì êàê â âèäå ïîøàãîâûõ äóý-
ëåé, òàê è â êà÷åñòâå ìàññîâîãî
ðàçâëå÷åíèÿ äëÿ áîëüøèõ êîìïà-
íèé PSP-ýíòóçèàñòîâ. 
Â èòîãå ìû æäåì êëîí ïåðâîé
WarioWare ñ ïðèëèçàííîé ãðàôè-
êîé, îáèëèåì ññûëîê íà àðõàèç-
ìû îò Atari è óëè÷íûì ñòèëåì, íå
î÷åíü-òî áëèçêèì íàì, îáèòàòå-
ëÿì ñòðàíû çàìîðîæåííûõ ôðóê-
òîâ è ðàçíîöâåòíûõ ìåäâåäåé. 
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Hot PXL

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: puzzle/party game
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: zSlide
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.hotpxl.com

ÂÂààððèèîî èè ââññåå-ââññåå-ââññåå!!

Äëÿ òòåõ, êêòî ïïðîïóñòèë
íàøè ïïðåäûäóùèå ââûïóñ-
êè, ããäå ññåðèÿ WWarioWare
ðàñïèñûâàëàñü ââî ââñåé
êðàñå, ííàïîìèíàåì, ÷÷òî
ðîäèëàñü îîíà ííà GGBA, 
à ççàòåì ððàçîøëàñü ïïî
âñåì îîñòàëüíûì êêîíñî-
ëÿì NNintendo, óóìåëî èèñ-
ïîëüçóÿ ââîçìîæíîñòè ññî-
îòâåòñòâóþùèõ ïïëàò-
ôîðì. ÒÒàê, ââ MMega PParty
Game$ ííà GGameCube
ó÷àñòâîâàëî ääî 44 ÷÷åëîâåê îîäíîâðåìåííî; TTouched! ääëÿ DDS ââîâñþ èèñïîëü-
çîâàëà òòà÷ñêðèí, àà TTwisted! ääëÿ GGBA �� ââñòðîåííûé ââ êêàðòðèäæ ããèðîñêîï. 
Ñàìî ññîáîé, SSmooth MMoves ääëÿ WWii òòàêæå ïïðîäåìîíñòðèðóeò, ííà ÷÷òî ññïîñî-
áåí ååå èèííîâàöèîííûé êêîíòðîëëåð. ÊÊàê ííè êêðóòè, PPSP ááëåêíåò ââ ññðàâíåíèè. 

Ó ññåðèè WWarioWare ääî ññèõ ïïîð ííå ááûëî ííè îîäíîãî òòîëêîâîãî ïïîäðàæàòåëÿ. ÂÂîò, êêàæåòñÿ, îîí èè ïïîÿâèëñÿ!

ÎÄÍÎ ÌÎÆÍÎ ÑÊÀÇÀÒÜ ÒÎ×ÍÎ: ÍÍÀ WARIOWARE ÝÝÒÀ ÈÈÃÐÀ
ÏÎÕÎÆÀ ÒÒÎËÜÊÎ ÊÊÎÍÖÅÏÖÈÅÉ, ÍÍÎ ÍÍÈÊÀÊ ÍÍÅ ÑÑÒÈËÅÌ.
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA PSP





ÏÏ îêà âåñü ðåëèãèîçíûé ìèð
áüåòñÿ â îò÷àÿííîé èñòåðèêå,
îñóæäàÿ âûïóñê êîìèêñîâ

ïðî èçâåñòíîãî ìóñóëüìàíñêîãî ïðî-
ðîêà, ôðàíöóçñêàÿ ñòóäèÿ Cyanide
ñìåëî îáõîäèò çàïðåòíûå òåìû,
èçÿùíî äîêàçûâàÿ, ÷òî îò èñòèííîãî
èãðîâîãî èñêóññòâà íå óéäåò íèêòî è
íè÷òî. Âçÿâ çà îñíîâó ñþæåòà ïîïó-
ëÿðíûå ñêàíäèíàâñêèå ìèôîëîãè-
÷åñêèå çàðèñîâêè, çà âåêà ñóùåñò-
âåííî èçìåíåííûå è ïåðåîñìûñëåí-
íûå, è ïåðåíåñÿ â òðåõìåðíîå ïðîñò-
ðàíñòâî îáðàç ñóðîâîãî áîãà Ëîêè,
Cyanide îòêðûòî îáúÿñíÿåò âñåì, êàê
íàäî îòíîñèòüñÿ ê ðåëèãèè, òåì áî-
ëåå, êîãäà äåëî êàñàåòñÿ ñåâåðíûõ
ýïè÷åñêèõ ïðåäàíèé, ñâÿçàííûõ ñ
ðîäîâûìè ïðîêëÿòèÿìè, � îäíèìè èç
ñàìûõ ñòðàøíûõ è òàèíñòâåííûõ.
Cyanide íå áîèòñÿ íè÷åãî, äàæå ãíå-
âà áîãîâ, è îòâàæíî ãíåò ñâîþ ëè-
íèþ. Åñëè áûë Zeus: Master of
Olympus, òî îò÷åãî íå áûòü Loki?
Ñìûñë â ñëåäóþùåì. Èãðîê â Loki
âûáèðàåò îäíîãî èç ÷åòûðåõ ïåðñî-
íàæåé � ãðåêà (âîèí), ñêàíäèíàâà 
(òîæå âîèí, íî íàìíîãî ñèëüíåå),
åãèïòÿíèíà (ìàã) èëè àöòåêà (øà-
ìàí) � è îòïðàâëÿåòñÿ â äîëãîå ïóòå-
øåñòâèå ÷åðåç ÷åòûðå ìèôîëîãè÷åñ-
êèõ ìèðà, çàâåðøåíèåì êîòîðîãî

äîëæíà ñòàòü áèòâà ñ åãèïåòñêèì áî-
ãîì Ñåòîì, îëèöåòâîðåíèåì çëà è õà-
îñà. Ïî ïóòè îí ó÷àñòâóåò âî âñåõ
õðåñòîìàòèéíûõ ïîòàñîâêàõ òèïà
Òðîè èëè Ðàãíàðîêà (ïðè÷åì äåëàåò
ýòî ïðè íåïîñðåäñòâåííîé ïîääåðæêå
Àõèëëåñà, Òîðà è Îäèíà), èñïîëüçóÿ
â ðàâíîé ñòåïåíè êàê ìàãèþ, òàê è
âñåâîçìîæíîå îðóæèå, èñòðåáëÿåò
ñîòíè ìîíñòðîâ ðàçëè÷íûõ ñîðòîâ è
ðàñöâåòîê, ðàçãàäûâàåò ãîëîâîëîì-
êè. Â îáùåì, áåçîñòàíîâî÷íî ðàñòåò
è ðàçâèâàåòñÿ. ×òî, â ïðèíöèïå, íåó-
äèâèòåëüíî. Loki, ñîãëàñíî ïðåññ-ðå-
ëèçó, � «êëàññè÷åñêàÿ RPG ñ óêëîíîì
â hack�n�slash» è îäíîâðåìåííî 
«íà ñåãîäíÿ ñàìûé àìáèöèîçíûé ïðî-
åêò äëÿ Cyanide Studio». È åñëè ñ ïîñ-
ëåäíèì óòâåðæäåíèåì åùå ìîæíî
ñîãëàñèòüñÿ, òî ïåðâîå âûçûâàåò íå-
êîòîðûå ñîìíåíèÿ. Íàçûâàòü îáûêíî-
âåííîé èãðó, â êîòîðîé ñàìûì ïðè-
÷óäëèâûì îáðàçîì ñìåøàíû ÷åòûðå
ðàçëè÷íûõ ìèôîëîãè÷åñêèõ ñþæåòà,
äîâîëüíî-òàêè ñëîæíî. Âñå ðàâíî ÷òî
ïîñëå ïîëó÷åíèÿ êàíäèäàòñêîé ñòåïå-
íè ãîâîðèòü çíàêîìûì: ìíå òîëüêî
÷òî âðó÷èëè àòòåñòàò çðåëîñòè. Cyanid
óæå äîðîñëà äî áîëüøèõ èãð. È
ñêðîìíîñòü ïîìîæåò åé ñäåëàòü âòî-
ðîé ñåðüåçíûé øàã. Ïåðâûì, íàïîì-
íèì, áûëà âåñåëàÿ Chaos League. 
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Loki

Àâòîð:
Äåíèñ Ãóñåâ 
gusev@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cyanide studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2006

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.loki-game.com

««ßß ääóóììààëë �� òòûû ââññååññèèëëüüííûûéé ÁÁîîãã,, 
àà òòûû ííååääîîóó÷÷êêàà,, êêððîîõõîîòòííûûéé ááîîææîîêê»»..

Ëîêè �� îîäèí èèç ààñîâ, ññêàíäèíàâñêèé ááîã, îîòëè÷àþùèéñÿ ïïðè÷óäëè-
âûì, ííåîáû÷íûì õõàðàêòåðîì. ÎÎí ññàìûé îîðèãèíàëüíûé èè ïïîïóëÿð-
íûé, ííî ââ òòî ææå ââðåìÿ ññàìûé ïïðîòèâîðå÷èâûé ïïåðñîíàæ ññåâåðíîãî
ýïîñà. ÃÃëàâíîå ååãî êêà÷åñòâî �� óóì, àà òòî÷íåå �� õõèòðîñòü, êêîâàðñòâî,
èçâîðîòëèâîñòü èè ÷÷óâñòâî þþìîðà. ÍÍàó÷íûå ññïîðû ïïî ïïîâîäó òòîãî,
÷üåé ææå èèíòåðïðåòàöèåé ÿÿâëÿåòñÿ ËËîêè, ííå óóòèõàþò ääî ññèõ ïïîð. 
Êòî-òòî ððàññìàòðèâàåò ååãî èèìÿ êêàê ôôîëüêëîðíîå ïïðîèçâîäíîå îîò
ñëîâà ««ëîò» ((«îãîíü»), êêòî-òòî �� êêàê ïïðîèçâîäíîå îîò ããëàãîëà ««ëóêàí»
(«çàïèðàòü»). ËËîêè òòàêæå ññâÿçûâàëè ññ ôôèãóðàìè ããðå÷åñêèõ òòèòàíîâ,
ñ ËËþöèôåðîì, ññ ððàçëè÷íûìè ääåìîíàìè ììèôîëîãèè êêîíòèíåíòàëü-
íûõ ããåðìàíöåâ. ÝÝòèì, ññêîðåå ââñåãî, èè îîáúÿñíÿåòñÿ ííåîáû÷íîå ññî÷å-
òàíèå ââ îîáðàçå LLoki òòàêèõ ððàçíûõ ììèôîëîãè÷åñêèõ ïïëàñòîâ.

ÅÑËÈ ÑÑÓÄÈÒÜ ÏÏÎ ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÎÌÓ ÌÌÎËÎÒÓ, ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍÍÛÉ �� ÍÍÅ ÊÊÒÎ
ÈÍÎÉ, ÊÊÀÊ ÒÒÎÐ. ÍÍÎ ÅÅÑËÈ ÑÑÓÄÈÒÜ ÏÏÎ ÎÎÊÐÎÂÀÂËÅÍÍÎÌÓ ÃÃËÀÇÓ...

«Ñ ÂÂÎÑÒÎÊÀ ÂÂ ËËÀÄÜÅ ÌÌÓÑ-
ÏÅËËß ËËÞÄÈ ÏÏËÛÂÓÒ ÏÏÎ
ÂÎËÍÀÌ, ÀÀ ËËÎÊÈ ÏÏÐÀÂÈÒ...»

ÍÀÄÅÅÌÑß, ××ÒÎ ÊÊÐÀÑÈÂÎÅ ÌÌÎ-
ÐÅ ÈÈ ÊÊÎÐÀÁËÈ ÑÑ ÏÏÓØÊÀÌÈ ÁÁÓ-
ÄÓÒ ÂÂ ÝÝÒÎÉ ÈÈÃÐÅ ÊÊ ÌÌÅÑÒÓ.
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

Íîâàÿ RRPG îîò CCyanide �� èèçÿùíûé ââûõîä èèç ïïîëîæåíèÿ, êêîãäà ââûïóñê èèãðû 
ïîä ííàçâàíèåì ««Ìóõàììåä» ððàâíîñèëåí ññàìîóáèéñòâó. 
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Ñþæåò èèãðû ççàêðó÷åí ââîêðóã ððàçëè÷íûõ ççíàìåíèòûõ ññðàæåíèé ÕÕÕ ââåêà, 
â êêîòîðûõ èèãðîêè ïïðèìóò ííåïîñðåäñòâåííîå óó÷àñòèå.

ALLIANCE: THE SILENT WAR 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Windward Mark Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://alliancethegame.com

««ÂÂ àì ïïðåäñòîèò ïïåðå-
ñå÷ü òòðè êêîíòèíåíòà,
ïðîéòè ääîðîãàìè ââîé-

íû, ââ îîáùåé ññëîæíîñòè ïïåðåæèòü
áîëåå 990 ëëåò ííåïðåðûâíûõ ââîåí-
íûõ ääåéñòâèé�
Ïðèêëþ÷åíèå íà÷íåòñÿ â Ðîññèè è
çàòðîíåò ìíîãèå ïå÷àëüíî èçâåñò-
íûå ñîáûòèÿ ìèðîâîé èñòîðèè. Âû
íå áóäåòå ñëóæèòü íè îäíîìó ãîñó-
äàðñòâó, ïîä÷èíÿòüñÿ íè îäíîìó
ãåíåðàëó. Âàøà öåëü � ñâåðãàòü
ïðàâèòåëüñòâà, ðàçæèãàòü ðåâîëþ-
öèè, ïåðåêðàèâàòü ìèðîâóþ èñòî-
ðèþ íà ñâîé ëàä. Âñå ýòî äëÿ òîãî,
÷òîáû óíè÷òîæèòü ïðîòèâíèêà,
ñòðåìÿùåãîñÿ ïîëíîñòüþ çàõâà-
òèòü âëàñòü íàä ìèðîì. Âðàã íå
îñòàíîâèòñÿ íè ïåðåä ÷åì, âïðî-
÷åì, êàê è âû�» 
Ýòî öèòàòà ñ îôèöèàëüíîãî ñàéòà
èãðû ïîä íàçâàíèåì Alliance: The
Silent War. Ïåðâûé ïðîåêò ìîëî-
äîé êîìïàíèè Windward Mark
Interactive � èñòîðè÷åñêèé øóòåð
îò ïåðâîãî ëèöà. Êàê áûëî ñêàçàíî
âûøå, ñþæåò èãðû çàêðó÷åí âîêðóã
ðàçëè÷íûõ çíàìåíèòûõ ñðàæåíèé

ÕÕ âåêà, â êîòîðûõ èãðîêè ïðèìóò
íåïîñðåäñòâåííîå ó÷àñòèå. Îò
èòîãà áèòâû áóäåò çàâèñåòü äàëü-
íåéøåå òå÷åíèå èñòîðèè. Äëÿ
óäà÷íîãî ïðîõîæäåíèÿ èãðû ïîíà-
äîáèòñÿ îðóæèå, à òî÷íåå � î÷åíü
ìíîãî îðóæèÿ. Ðàçðàáîò÷èêè îáå-
ùàþò îãðîìíûé àðñåíàë: áîëåå
200 ìîäåëåé êàðàáèíîâ, àâòîìà-
òîâ, äðîáîâèêîâ, à òàêæå ïðîòèâî-
òàíêîâîå îðóæèå. Êàæäûé ñòâîë
èìååò îêîëî äåñÿòêà ïàðàìåòðîâ:
ñòðàíà-ïðîèçâîäèòåëü, äàòà âû-
ïóñêà, ïîëíûé ñïèñîê áîåâûõ êà-
÷åñòâ� Áóäåò èç ÷åãî âûáðàòü. 
Îñîáàÿ ãîðäîñòü Windward Mark
Interactive � ãðàôè÷åñêèé äâèæîê
Alliance Engine. Íàì îáåùàþò íå-
âåðîÿòíî êðàñèâóþ êàðòèíêó, íåî-
áû÷àéíûå ñâåòîâûå ýôôåêòû. 
À â ìóëüòèïëååðå ïîìåðÿòñÿ ñèëà-
ìè êóáèíñêèå ïàðòèçíàíû è íåìåö-
êèå åãåðÿ, «Êîòèêè» è «Çåëåíûå
áåðåòû» � íàñòðîéêè ñåðâåðà ïîç-
âîëÿò ñâåñòè â áîþ ëþáûå âîèíñ-
êèå ïîäðàçäåëåíèÿ XX âåêà. Äàòà
âûõîäà èãðû è åå èçäàòåëü ïîêà
íåèçâåñòíû. 

Åëåíà Áîëîãîâà bologova@gameland.ru

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ÄÄÂÈÆÎÊ AALLIANCE EENGINE ��
ÏÐÅÄÌÅÒ ÎÎÑÎÁÎÉ ÃÃÎÐÄÎÑÒÈ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ.

ÈÑÊÓÑÑÒÂÎ ÂÎÉÍÛ: GLUK�OZA RTS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GFI UA
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.gfi.su

ÏÏ îÿâëåíèå ããðóïïû GGluk�Oza
ïîðîäèëî ììíîæåñòâî ññëóõîâ
è ññïëåòåí. ÏÏîãîâàðèâàëè,

÷òî ýýòî ííàø îîòâåò ççàðóáåæíîìó
ïðîåêòó GGorillas, àà òòàêæå ÷÷òî ïïîä
ìàñêîé ììóëüòÿøíîé ääåâ÷îíêè
ñêðûâàåòñÿ ññàìà ÆÆàííà ÀÀãóçàðîâà.
Ïðîäþñåð êêîëëåêòèâà ÌÌàêñèì ÔÔà-
äååâ ääîâîëüíî ááûñòðî ððàñêðûë
êàðòû. ÑÑêàíäàëèñòêîé GGluk�Oz-îîé
îêàçàëàñü ììîäåëü ÍÍàòàøà ÈÈîíîâà.
Íî èèíòåðåñ êê ïïðîåêòó ííå îîñëàá, èè ââ
èòîãå GGluk�Oza ññòàëî ííàçâàíèåì ííî-
âîãî ááðåíäà: ôôèãóðêè ããåðîåâ êêëè-
ïîâ, ääóõè, ààðîìàò êêîòîðûõ ððàçðàáà-
òûâàëà ññàìà ÍÍàòàøà, ììîðîæåííîå
è� êêîìïüþòåðíûå èèãðû.
Öåëîå ïîë÷èùå ðàçóìíûõ ïîðîñÿò,
âî ãëàâå êîòîðûõ ñòîèò ãðîçíûé êî-
ìàíäèð Ñâèí, ïûòàåòñÿ çàõâàòèòü
âëàñòü íàä ìèðîì. È âîò óæå âî
ìíîãèõ ãîðîäàõ áåñ÷èíñòâóþò

ñâèíüè. ×òî äåëàòü? Êòî ïðèäåò íà
ïîìîùü? Êîíå÷íî, õðàáðàÿ äåâî÷êà
Gluk�Oza è åå àðìèÿ. Íî îñòàíîâèòü
íàøåñòâèå ñâèíîê íå òàê-òî ïðîñòî. 
Ê ñ÷àñòüþ, â íàøåì ðàñïîðÿæåíèè
ìíîãî÷èñëåííîå âîéñêî � ïåõîòèí-
öû, ðàçíîîáðàçíàÿ òåõíèêà è ãå-
ðîè. Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â êðà-
ñî÷íîì ìèðå, âûïîëíåííîì â çà-
áàâíîì ñòèëå êëèïîâ Gluk�Oz-û. 
Íà ïîëå áîÿ íå îáîéòèñü áåç ïî-
ìîùíèêîâ. Íà ïîäìîãó òîðîïÿòñÿ
áîáðû, êðîòû, ìåäâåäè è ïðî÷àÿ
ëåñíàÿ æèâíîñòü. GFI UA îáåùàþò
îðèãèíàëüíóþ îçâó÷êó ïåðñîíàæåé,
äåâÿòü çàáàâíûõ ãåðîåâ íà âûáîð,
áîëåå 20 óíèêàëüíûõ þíèòîâ, ðàç-
ëè÷íûå àðõèòåêòóðíûå ïîñòðîéêè
äëÿ êàæäîé èç ñòîðîí, íåïëîõîé AI,
à òàêæå ãðàôè÷åñêèé äâèæîê îò
«Êîìáàòà». Âûõîä íàìå÷åí íà êî-
íåö 2006 ãîäà. 

Åëåíà Áîëîãîâà bologova@gameland.ru

ÂÎÒ ÎÎÍÀ, GGLUK�OZA �� ÌÌÓÇÀ
ÒÂÎÅÉ ÌÌËÀÄØÅÉ ÑÑÅÑÒÐÛ. 
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Â AAce CCombat XX îîäíîâðåìåííî ññìîãóò èèãðàòü ääî ÷÷åòûðåõ ÷÷åëîâåê, ïïðè÷åì îîæèäàåòñÿ êêàê
âîçìîæíîñòü êêîìàíäíîé ããðûçíè, òòàê èè îîáû÷íûé DDeathmatch.

ACE COMBAT X: SKIES OF DECEPTION
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: flight/action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco Bandai
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.namco.com

ÄÄ ëÿ êêîìïàíèé, ððàíåå îîòìåòèâ-
øèõñÿ ââûïóñêîì ïïðèëè÷íûõ
èãð ííà PPlayStation 22, êêàðìàí-

íàÿ PPlayStation PPortable, ïïîõîæå,
ïðåäñòàâëÿåòñÿ ýýòàêèì îîòñòîéíè-
êîì, ââ êêîòîðûé ììîæíî ííå òòîëüêî
áåçíàêàçàííî ññëèòü ÷÷óòü ââèäîèçìå-
íåííóþ ââåðñèþ ññâîåãî ññòàðîãî õõèòà,
íî èè ïïîëó÷èòü ççà ýýòî ääåíåã. ÊÊ
ñ÷àñòüþ, NNamco BBandai ííå èèäåò ýýòîé
ñîáëàçíèòåëüíîé, ííî êêðèâîé ääîðîæ-
êîé èè îîòíîñèòñÿ êê PPSP-ïïðåäñòàâè-
òåëüíèöå ññåðèàëà AAce CCombat ññî
âñåì ïïî÷òåíèåì. 
Ñóòü Ace Combat X: Skies of Decep-
tion, êàê è âñåõ ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé
ñåðèè, çàêëþ÷àåòñÿ â ïîëåòàõ íà
èñòðåáèòåëÿõ, ïàëüáå â áåëûé ñâåò,
âûïîëíåíèè çàäàíèé Ïàðòèè è íàñ-
ëàæäåíèè ïåéçàæàìè, êîòîðûå îòê-
ðûâàþòñÿ ñ âûñîòû ïàäåíèÿ âðàæåñ-
êîãî ñàìîëåòà. Íàðî÷èòàÿ ïðîñòîòà
è íåòðåáîâàòåëüíîñòü âêóïå ñ ïðåê-
ðàñíîé ãðàôèêîé, âñåãäà áûëè êîçû-
ðÿìè Ace Combat, è íîâàÿ èãðà íå
ñîáèðàåòñÿ äîáðîâîëüíî îò íèõ îò-
êàçûâàòüñÿ. Íî áóäåò â Skies of
Deception è ïàðà íîâûõ ýëåìåíòîâ,
êîòîðûå íàâåðíÿêà ïðèäóòñÿ ïî âêó-
ñó ëþáèòåëÿì ïîëåòîâ.

Ïðåæäå âñåãî, ýòî, êîíå÷íî æå, ìóëü-
òèïëååð. Â Ace Combat X îäíîâðå-
ìåííî ñìîãóò èãðàòü äî ÷åòûðåõ ÷åëî-
âåê, ïðè÷åì îæèäàåòñÿ êàê âîçìîæ-
íîñòü êîìàíäíîé ãðûçíè, òàê è ñòà-
ðèííûé ìåòîä âûÿñíåíèÿ îòíîøåíèé,
èçâåñòíûé êàê «êàæäûé ñàì çà ñåáÿ».
Òàêîãî ïîâåëèòåëÿì âèðòóàëüíîãî íå-
áà íè îäíà ïðåäûäóùàÿ ÷àñòü ñåðèè
íå ïðåäëàãàëà, à çíà÷èò, Skies of
Deception äåëàþò íå çðÿ.
Äëÿ ëþáèòåëåé ïîñòðåëÿòü ïî âèðòó-
àëüíûì ïèëîòàì òîæå ïðèïàñåí
ñþðïðèç � õèòðîìóäðàÿ ñèñòåìà
Strategic AI. Â îäèíî÷íîì ðåæèìå îíà
áóäåò áäèòåëüíî ñëåäèòü çà âñåìè
äåéñòâèÿìè èãðîêà è íà èõ îñíîâå
ïðèíèìàòü ðåøåíèÿ î äàëüíåéøåì
ðàçâèòèè ñþæåòà. Ê ïðèìåðó, ñòîèò â
îäíîé èç ìèññèé ïîçàáûòü î ïîääåð-
æêå ïîïàâøèõ â ïåðåïëåò ñîþçíûõ
âîéñê è â îäèíî÷êó óëåòåòü áîìáèòü
âðàæåñêóþ áàçó, êàê «ñòðàòåãè÷åñêàÿ
ñèñòåìà» óæå â ñëåäóþùåé ìèññèè
íàêàæåò (èëè ïîîùðèò) âàñ èçìåíåí-
íûìè çàäàíèÿìè è ðàññòàíîâêîé ñèë.
Áëàãîäàðÿ òàêîé ñõåìå ðàçðàáîò÷è-
êè íàäåþòñÿ ïðèâèòü èãðîêàì æåëà-
íèå ïðîõîäèòü èãðó ðàç çà ðàçîì,
îòêðûâàÿ íîâûå âàðèàíòû ìèññèé. 

Ìàêñèì Ïîçäååâ bw@gameland.ru

ÏÅÐÅÄ ÁÁÎÅÌ ÊÊÀÆÄÛÉ ÑÑÀÌÎËÅÒ ÂÂ AACE CCOMBAT XX ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÍÍÀÑÒÐÎÈÒÜ ««ÏÎÄ ÑÑÅÁß»
Ñ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÌÌÎÄÓËÅÉ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÄÄÀÞÒÑß ÇÇÀ ÓÓÑÏÅÕÈ ÂÂ ÏÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈÈ ÊÊÀÌÏÀÍÈÈ.
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ÊÀÏÈÒÀÍ ÂÐÓÍÃÅËÜ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Action Forms
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://games.1c.ru/vrungel

««ÌÌ û ááàíäèòî ççíàìåíèòî, 
Ìû ññòpåëÿòî ïïèñòîëå-
òî, ooh, yyes. ÌÌû ôôèàòî,

ðàçúåçæàòî ööåëûé ääåíü êêàápèîëå-
òî, ooh, yyes»...
Çíàìåíèòàÿ ïïåñåíêà ááàíäèòîâ èèç
ìóëüòôèëüìà ««Ïðèêëþ÷åíèÿ ÊÊàïè-
òàíà ÂÂðóíãåëÿ», ââåðîÿòíî, ññêîðî
çàçâó÷èò ââíîâü. ÊÊîìïàíèÿ ««1C» 
ãîòîâèò èèãðó ïïîä ííàçâàíèåì ««Êàïè-
òàí ÂÂðóíãåëü». ÌÌíîãèå ïïîìíÿò ââå-
ëèêîëåïíóþ êêîìàíäó ÿÿõòû ««Áåäà».
Ñòàðøåãî ïïîìîùíèêà ËËîìà, ììàò-
ðîñà ÔÔóêñà èè, êêîíå÷íî, ññàìîãî êêà-
ïèòàíà ÂÂðóíãåëÿ. 
Ïî ñþæåòó ÿõòà «Áåäà» ïðèìåò ó÷àñ-
òèå â êðóãîñâåòíîé ðåãàòå. Êàïèòàí è
åãî ïîìîùíèêè íà÷íóò ïóòåøåñòâèå ó
áåðåãîâ Ãîëëàíäèè, ïåðåñåêóò òðîïè-
÷åñêèå ìîðÿ, ïîñåòÿò Þæíûé ïîëþñ è
ìíîæåñòâî äðóãèõ íåîáû÷íûõ è ýêçî-
òè÷åñêèõ óãîëêîâ ïëàíåòû. Íà ïóòè

êîìàíäà íå ðàç ñòîëêíåòñÿ ñ âðåäíû-
ìè áàíäèòàìè, ïèðàòàìè ñ «×åðíîé
êàðàêàòèöû» è çàãàäî÷íûì Àãåíòîì
«00X». Èãðîêàì ïðåäñòîèò îñâîèòü
óïðàâëåíèå ÿõòîé, êîòîðàÿ áëàãîäàðÿ
èçîáðåòàòåëüíîñòè Âðóíãåëÿ ïîä çà-
âÿçêó çàáèòà âñåâîçìîæíûìè ïðèñïî-
ñîáëåíèÿìè, íàïðèìåð áåëè÷üèìè êî-
ëåñàìè è áóòûëêàìè ñ øàìïàíñêèì.
Âñå äëÿ òîãî, ÷òîáû ñóäíî äâèãàëîñü
áûñòðåå ê çàâåòíîé öåëè. Ìàðøðóò
ëåæèò íå òîëüêî ïî ìîðþ. Ïåøêîì
ïðåäñòîèò ïåðåñå÷ü Åâðîïó, Àôðèêó è
Àíòàðêòèäó, ïîïóòíî ðàçãàäûâàÿ õèò-
ðîóìíûå çàãàäêè. Íàì îáåùàþò ÿð-
êèå çàñòàâêè, íàïîëíåííûå èðîíèåé è
þìîðîì. Îäíà èç èçþìèíîê � â ñîç-
äàíèè èãðû ïðèíèìàþò ó÷àñòèå àêòå-
ðû, îçâó÷èâøèå çíàìåíèòûé îðèãè-
íàë. Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî ïðîåêò
óäàñòñÿ, è ãåðîè èç íàøåãî äåòñòâà
ñíîâà ïîðàäóþò íàñ. 

Åëåíà Áîëîãîâà bologova@gameland.ru

ÎÒÄÀÒÜ ØØÂÀÐÒÎÂÛÅ! ÅÅÑÒÜ,
ÕÐÈÑÒÎÔÎÐ ÁÁÎÍÈÔÀÒÜÅÂÈ×!
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Îäíè óó÷åíèêè ïïðîôåññîðà ÊÊñàâüå óóæ ííå ññïðàâëÿþòñÿ �� òòðåáóåòñÿ ââìåøàòåëüñòâî
×åëîâåêà-ÏÏàóêà, ÊÊàïèòàíà ÀÀìåðèêè, ÑÑóùåñòâà èè ääàæå ÁÁëýéäà!

JUSTICE LEAGUE HEROES
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PSP
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Snowblind Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://justiceleagueheroes.warnerbros.com

ÎÎ äíàæäû ââ êêîìïàíèè DDC
Comics ïïîíÿëè, ÷÷òî êê ññôå-
ðå ââèäåîèãð ññëåäóåò îîòíî-

ñèòüñÿ ññåðüåçíåå. ««Ñåðüåçíåå» ��
íå ççíà÷èò ««ñåðüåçíî», òòàê ÷÷òî èèã-
ðû ññ óó÷àñòèåì ÑÑýíäìåíà, VV, ÑÑïàé-
äåðà ÈÈåðóñàëèìà, ÄÄæîíà ÊÊîíñòàí-
òèíà èè ïïðî÷èõ ïïåðñîíàæåé ããðàôè-
÷åñêèõ ððîìàíîâ ëëèíåéêè VVertigo
ïîêà ííå ïïëàíèðóþòñÿ. ÊÊ ññ÷àñòüþ,
«î÷åíü ïïîëîæèòåëüíûå ïïàðíè» êêî-
ìèêñîâ òòîæå ííå ëëûêîì øøèòû, 
à òòâîðåíèÿ MMarvel èè ááåç òòîãî óóñïå-
ëè ïïîðÿäêîì ïïðèñêó÷èòü.
Snowblind Studios, çà êîòîðûìè ÷èñ-
ëÿòñÿ ïðåîòëè÷íûå Baldur�s Gate:
Dark Alliance è Champions: Return to
Arms, ïîäðÿäèëèñü ðàáîòàòü íà ãè-
ãàíòà èíäóñòðèè ðèñîâàííûõ èñòî-
ðèé: â ñòåíàõ èìåííî ýòîé êîíòîðû
ïå÷åòñÿ Justice League Heroes. Èãðà
áóäåò èñïîëíåíà â äóõå ïðåäûäóùèõ

òâîðåíèé êîìïàíèè � çà òåì èñêëþ-
÷åíèåì, ÷òî íà ãëàâíûõ ðîëÿõ � 
Áýòìåí, Ñóïåðìåí, Ôëýø, Ñâåòèëî,
Óäèâèòåëüíàÿ Æåíùèíà, Çàòàííà è
Ìàðñèàíñêèé Ìýíõàíòåð (íà ñàìîì
äåëå, åùå è Çåëåíàÿ Ñòðåëà, òîëüêî
ìû âàì ýòîãî íå ãîâîðèëè).
Ñöåíàðèé ãîòîâèò êîìèêñèñò Äóýéí
ÌàêÄàôôè, ðàáîòàâøèé íàä ìóëüò-
ñåðèàëîì Justice League Unlimited �
ëó÷øåé êàíäèäàòóðû, ïîæàëóé, è íå
ïðèäóìàåøü.
Justice League Heroes ñîçäàåòñÿ ñ
ïðèöåëîì íà ãîðàçäî áîëåå óçêóþ àó-
äèòîðèþ, ÷åì, ê ïðèìåðó, Marvel:
Ultimate Alliance � ïðîåêò âûéäåò âñå-
ãî íà äâóõ «êðóïíûõ» êîíñîëÿõ, ñðåäè
êîòîðûõ íåò íè îäíîé èç íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ. Ìåæ òåì Áýòìåí è Ñóïåð-
ìåí � ñàìûå óçíàâàåìûå ãåðîè êî-
ìèêñîâ! Ñêðåùèâàåì ïàëüöû, ÷òîáû
ñïðàâåäëèâîñòü âîñòîðæåñòâîâàëà! 

Spriggan spriggan@gameland.ru

ÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÊÊÀÐÒÈÍÊÈ ÏÏÐÈßÒÍÎÅ, ÀÀ ÂÂÎÒ ÑÑÏËÎØÜ
ÎÄÈÍÀÊÎÂÛÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÍÍÀÑÒÎÐÀÆÈÂÀÞÒ.

MARVEL: ULTIMATE ALLIANCE
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, PlayStation 3, Xbox, Xbox 360, Nintendo Wii, GBA, PSP
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Raven Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 20 îêòÿáðÿ 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.marvelultimatealliance.com

ÈÈ ñíîâà, èè ññíîâà ññèëüíåéøèå
ìèðà ññåãî ââûéäóò ííà ïïîëå
áèòâû. ÏÏóãàþùèé ÄÄîêòîð

Äóì èè ññàì ïïî ññåáå ççëîäåé ííåøóòî÷-
íûé, àà óóæ ïïðè ïïîääåðæêå ññàìûõ ììî-
ãóùåñòâåííûõ ««êîëëåã» �� ññèëà
ïðàêòè÷åñêè ííåïîáåäèìàÿ. ÄÄà, ììèð
êîòîðûé ððàç ââ îîïàñíîñòè. ÓÓãðîçà
íàñòîëüêî ññåðüåçíà, ÷÷òî îîäíè óó÷å-
íèêè ïïðîôåññîðà ÊÊñàâüå óóæ ííå
ñïðàâÿòñÿ �� òòðåáóåòñÿ ââìåøàòåëü-
ñòâî ××åëîâåêà-ÏÏàóêà, ÊÊàïèòàíà
Àìåðèêè, ÑÑóùåñòâà èè ääàæå ÁÁëýéäà.
Ñîçäàâ ïàðó ñíîñíûõ ïðèêëþ÷åíèé
Ëþäåé-Èêñ, Raven Software ñòàâèò
ïåðåä ñîáîé çàäà÷ó ïîñëîæíåå:
ïðèâëå÷ü ê äåëó âñåõ ìàëî-ìàëüñêè
çíà÷èìûõ ãåðîåâ, ñóïåðãåðîåâ è
çëîäååâ Marvel � óæå çàÿâëåíî, ÷òî
êîëè÷åñòâî èãðàáåëüíûõ ïåðñîíà-
æåé ïåðåâàëèò çà äâà äåñÿòêà, â òî
âðåìÿ êàê, íè ìíîãî íè ìàëî, ïîëòî-

ðû ñîòíè ñâåðõúåñòåñòâåííûõ çíà-
êîìöåâ áóäóò òàê èëè èíà÷å ïðè÷àñò-
íû ê ñþæåòó. Ñî ñöåíàðèåì ïðîìàø-
êè ñëó÷èòüñÿ íå äîëæíî, ïîñêîëüêó
àâòîðû çàðó÷èëèñü ïîìîùüþ ÑèÁè
Ñåáóëüñêè, èçâåñòíîãî áëàãîäàðÿ
êîìèêñ-ñåðèè Marvel Mangaverse.
Êðîìå òîãî, èãðîê ñìîæåò äàòü ñâî-
åé êîìàíäå íàçâàíèå, âûáðàòü ñðåä-
ñòâî ïåðåäâèæåíèÿ è äåðæàòü ïîä
êîíòðîëåì ðàçâèòèå áîéöîâ. À çàîä-
íî íàì îáåùàþò, ÷òî êàæäûé âûïîë-
íåííûé êâåñò ñåðüåçíî îòðàçèòñÿ íà
ðàçâÿçêå èñòîðèè.
Åùå îáåùàþò, ÷òî ãðàôèêà â âåðñè-
ÿõ äëÿ PS3, Xbox 360 è ÐÑ íè÷óòü íå
ïîñòðàäàåò èç-çà ïëàíèðóåìûõ âàðè-
àíòîâ äëÿ PS2 è Xbox. Íåñêîëüêî
óäèâëÿåò, ÷òî èçäàòåëè îáîøëè âíè-
ìàíèåì DS, ïðè ýòîì íå çàáûâ î
GBA. Áóäåì íàäåÿòüñÿ, îñåíüþ òåêó-
ùåãî ãîäà ñèòóàöèÿ ïðîÿñíèòñÿ. 

Spriggan spriggan@gameland.ru

Â ÎÎÒËÈ×ÈÅ ÎÎÒ ÊÊÎËËÅÃ-ÎÎÄÈÍÎ×ÅÊ ÈÈÇ ÂÂÑÅËÅÍÍÎÉ
DC CCOMICS, ÃÃÅÐÎÈ MMARVEL ÐÐÀÁÎÒÀÞÒ ÑÑÎÎÁÙÀ.
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Ðàçðàáîò÷èêè êîíöåïòóàëüíîãî (íó, òî åñòü ÷åðíî-áåëî-
ãî) íóàð-ïðîåêòà Sadness, ÷òî óäàðíûìè òåìïàìè êóåò-
ñÿ â ãîðíèëàõ ñòóäèè Nibris äëÿ èííîâàöèîííîé Nintendo
Wii, ðåøèëè íå îòõîäÿ îò êàññû âûêîâàòü åùå è ñòèëü-
íóþ ëåòàëêó-ñòðåëÿëêó äëÿ Nintendo DS. Æäèòå ïðåâüþ!
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TALES OF TEMPEST
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2006 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ: http://namco-ch.net/talesofthetempest/index.php

TT ales oof TTempest �� èèãðà ññ ííå-
ëåãêîé ññóäüáîé. ÌÌàëî òòîãî
÷òî ððåëèç ââñå ââðåìÿ îîòêëà-

äûâàþò ((ïîêà ÷÷òî ääàòîé ââûõîäà ññ÷è-
òàåòñÿ êêîíåö ããîäà 22006 ããîäà), òòàê
åùå îîíà ääîëæíà ññòàòü ïïåðâîé îîáëà-
äàòåëüíèöåé ììóëüòèïëååðà ââ ññåðèè
Tales oof .. ÈÈñïîëüçóÿ òòåõíîëîãèþ WWi-
Fi, èèãðîêè ããðóïïàìè ïïî 22-44 ÷÷åëîâåêà
ñìîãóò ññîîáùà ïïðîõîäèòü ññïåöèàëü-
íî ääëÿ ««êîîïåðàòèâà» ññîçäàííûå
ìèññèè. ÍÍî ïïåðåíîñèòü èèç-ççà ýýòîãî
ñðîê ïïîñòóïëåíèÿ èèãðû ââ ììàãàçèíû
íà ööåëûé ããîä?! 
Òàê ÷åì æå Namco ðåøèëà íàñ óäè-
âèòü? Îæèäàåòñÿ cel-shading 3D-ãðà-
ôèêà ñ èíòåðåñíîé «òðåõëèíåéíîé»
ñèñòåìîé áîÿ, ñõîæåé ñ Tales of
Rebirth. Èòàê, åñòü òðè ëèíèè: çàäíÿÿ,
ñðåäíÿÿ è áëèæíÿÿ. Ïðûæêè ñòèëóñîì
ïî íèì ïîçâîëÿþò ïîëó÷àòü ïðåèìó-
ùåñòâà è âîîáùå âíîñÿò â ñèìôîíèþ
áèòâû òàêòè÷åñêóþ íîòêó. Èçðÿäíàÿ
ïîðöèÿ ýêøíà, êàê è ïîëàãàåòñÿ... ïðè-
ëàãàåòñÿ. Çâó÷èò ñóìàñáðîäíî, íî áî-
åâêà â Tales of íèêîãäà íå îòëè÷àëàñü
èçëèøíåé òðàäèöèîííîñòüþ.
Ïîçíàêîìüòåñü, ãëàâíûé ãåðîé èãðû �
ìàëü÷èê 15 ëåò îò ðîäó Êàþñ Êâîëñ
(Caius Qualls), òèõî è ìèðíî æèâåò â
ñâîåé äåðåâíå Àëåëîðà (Alelora). Íî
îäíàæäû, êàê âîäèòñÿ, íà ðîäíóþ çåì-

ëþ íàïàäàþò ìîíñòðû. ×òîáû ñïàñòè
îäíîñåëü÷àí, îòåö ìàëü÷èêà âûíóæ-
äåí ðàñêðûòü ñâîé ñåêðåò: îí ïðåäñòà-
âèòåëü ðàñû Licants (âíåøíå îíè íè-
÷åì íå îòëè÷àþòñÿ îò ëþäåé, íî ñïî-
ñîáíû ïðè ýòîì ïðåâðàùàòüñÿ â ìîãó-
÷èõ ìîíñòðîâ). Äåðåâíÿ ñïàñåíà, íî
íåáëàãîäàðíûå ñåëÿíå òàê îãîð÷åíû,
÷òî æèâóò áîê î áîê ñî «çâåðüåì», ÷òî
ïûòàþòñÿ îò ñâîåãî çàùèòíèêà èçáà-
âèòüñÿ, à çàîäíî è îò âñåé åãî ñåìåé-
êè. Çàùèùàÿ ïðèåìíîãî ñûíà, îòåö,
êàê âîäèòñÿ, æåðòâóåò ñîáîé, â òî âðå-
ìÿ êàê Êàþñ âìåñòå ñ ïðèÿòåëåì Ðó-
áèà (Rubia) áåãóò íàâñòðå÷ó ãåðîè÷åñ-
êîìó áóäóùåìó. Òåïåðü ìàëü÷èêó
íóæíî íàéòè ñâîþ íàñòîÿùóþ ñåìüþ,
âñå ðàçóçíàòü ïðî ðàñó Licants, íó è
ñïàñòè ìèð, åñëè ïîëó÷èòñÿ.
Âíåøíèì âèäîì ïåðñîíàæåé çàíèìà-
åòñÿ Ìèòñóìè Èíîìàòà (Mutsumi Ino-
mata), äèçàéíåð îðèãèíàëüíûõ Tales of
Destiny, Rebirth è Eternia. Ëþáîïûòíî,
÷òî ìóçûêó ïèøåò Misono � èçâåñòíûé
ÿïîíñêèé ìóçûêàíò, áûâøèé ñîëèñò
ðàñïàâøåéñÿ â ïðîøëîì ãîäó ãðóïïû
Day After Tomorrow. Ýòî, êîíå÷íî,
çäîðîâî, íî ïî-ïðåæíåìó íå äàåò
ñïîêîéíî ñïàòü âîïðîñ, ïî÷åìó íîâàÿ
èãðà òðåòüåé ïî ïîïóëÿðíîñòè RPG-
ñåðèè â ßïîíèè äî ñèõ ïîð íå àíîí-
ñèðîâàíà çà ïðåäåëàìè îñòðîâîâ? 

Èâàí «K.Night» Õàóñòîâ k.night@mail.ru

Ñ×ÈÒÀÅÒÅ, ××ÒÎ ÍÍÀ DDS ÑÑËÀÁÀß ÃÃÐÀÔÈÊÀ? 
ÒÎËÜÊÎ ÍÍÅ ÂÂ TTALES OOF TTEMPEST!

ÒÐÎÃÀÒÅËÜÍÀß ÈÈÑÒÎÐÈß ÌÌÀËÜ×ÈÊÀ, ÏÏÎÒÅÐßÂØÅ-
ÃÎ ÐÐÎÄÈÒÅËÅÉ, ÁÁÅÐÅÒ ÇÇÀ ÄÄÓØÓ. ÂÂ ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÐÐÀÇ... 

ÑÒÈËÓÑÎÌ ÏÏÅÐÅÌÅÙÀÅÌÑß ÏÏÎ ÒÒÐÅÕËÈÍÅÉÍÎÌÓ ÏÏÎËÞ
ÁÎß, ××ÒÎÁÛ ÏÏÎËÓ×ÈÒÜ ÏÏÐÅÈÌÓÙÅÑÒÂÎ ÍÍÀÄ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÌ.
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Ñîçäàâàåìàÿ ïïî ììîòèâàì ððîìàíà ÐÐàôàýëÿ ÑÑàáàòèíè
èãðà ïïðåäëàãàåò ññìåñü êêðîâîïðîëèòíûõ ññàáåëüíûõ
ïîåäèíêîâ èè ììîðñêèõ ññðàæåíèé.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Ìàññîâûõ ññõâàòîê ññ ïïðèìåíåíèåì õõîëîäíîãî èè
îãíåñòðåëüíîãî îîðóæèÿ, ëëèõèõ ààáîðäàæåé, ïïîãîíü
çà êêëàäàìè èè ääåðçêèõ øøòóðìîâ ôôîðòîâ èè ããîðîäîâ. 

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ZOOM 7X

ÈÃÐÀ: ÎÄÈÑÑÅß ÊÀÏÈÒÀÍÀ ÁËÀÄÀ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, XBOX ÊÎÃÄÀ: Â ÎÊÒßÁÐÅ 2006 ÃÎÄÀ

ÃÀËÅÐÅß
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ÈÃÐÀ: TOM CLANCY�S SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ, XBOX 360

Íå îîïðàâèâøèéñÿ îîò ññìåðòè ääî÷åðè ÑÑýì ÔÔèøåð
ñîãëàøàåòñÿ ííà îîïàñíåéøåå ççàäàíèå �� ââíåäðèòüñÿ ââ
òåððîðèñòè÷åñêóþ îîðãàíèçàöèþ.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Íîâûõ ïïîõîæäåíèé ííåóëîâèìîãî ààãåíòà ââî ââñåõ
óãîëêàõ ììèðà, ããðàôèêè ññëåäóþùåãî ïïîêîëåíèÿ èè
«íåëåãêèõ ïïîñòóïêîâ» äëÿ ïïîääåðæàíèÿ ««ëåãåíäû».

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ZOOM 7X

ÃÀËÅÐÅß

ÊÎÃÄÀ Â ÑØÀ: 29 ÑÅÍÒßÁÐß 2006 ÃÎÄÀ
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ZOOM 7XÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC

ÃÀËÅÐÅß

Îðêè ïïîáåäèëè ââ ââîéíå, èè êêîðîëåâñòâà ëëþäåé ïïîãðó-
çèëèñü ââ õõàîñ. ÃÃåðîé ââîçâðàùàåòñÿ ííà ììàòåðèê èè...
äîëæåí ððåøèòü, ííà ÷÷üåé îîí ññòîðîíå.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Îãðîìíîãî ««æèâîãî» ììèðà ññ òòðåìÿ êêëèìàòè÷åñêè-
ìè ççîíàìè, ïïîëíîé ññâîáîäû ääåéñòâèé, óóëó÷øåííîé
áîåâîé èè ððîëåâîé ññèñòåì.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ Â ÅÂÐÎÏÅ: 6 ÎÊÒßÁÐß 2006 ÃÎÄÀ

ÈÃÐÀ: GOTHIC 3
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ÈÃÐÀ: UNTOLD LEGENDS: DARK KINGDOM

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS3 ZOOM 7X

ÃÀËÅÐÅß

Ñåðèàëó UUntold LLegends ññòàëî òòåñíî ííà PPSP, èè ííîâàÿ
÷àñòü ââûéäåò óóæå ääëÿ PPlayStation 33 �� îîäíîâðåìåííî
ñ ççàïóñêîì ííîâîé êêîíñîëè îîò SSony.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Ãðàìîòíîé ððàáîòû ííàä îîøèáêàìè, èèíòåðåñíîãî
cooperative-ððåæèìà èè, êêîíå÷íî ææå, ââûñîêîêà÷åñòâåí-
íîé HHD-ããðàôèêè, ññïîñîáíîé ççàòêíóòü ççà ïïîÿñ XXbox 3360.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ Â ÑØÀ: Â ÍÎßÁÐÅ 2006 ÃÎÄÀ
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ÊÐÎÑÑ-ÎÁÇÎÐ

Ëþáèò èãðû, â êîòîðûõ ãîâîðÿò è ïîþò íà íåñóùåñòâóþùèõ
ÿçûêàõ. Çíàåò íåñêîëüêî äèàëåêòîâ ñèìëèøà, ôèðàêñëèø è
äàííè ñî ñëîâàðåì. Îáîæàåò áðîñàòü êèðïè÷è, êàòàòü øàðû è
íàìàòûâàòü âåðåâêè íà ñëîæíûå ãåîìåòðè÷åñêèå òåëà. Ñêëî-
íåí ê áåññìûñëåííîìó íàñèëèþ è ïåðåæèâàåò ïî ýòîìó ïîâîäó.

ß � ïëàíåòà. Áîëüøàÿ ÿðêàÿ ïëàíåòà. Íà
ìíå æèâóò ëîêîðîêè. Îíè äåëàþò âîò
òàê: «Ëÿ-ëÿ-ëÿ, ëÿ-ëÿ-ëÿ. Ïðûã-ïðûã, íÿì-
íÿì. Ïðûã-íÿì, ïðûã-íÿì. Ïðûã-âæèó-
âæèó-ëÿ-ëÿ-ëÿ. Òîãå! Òîãå-òîãå! Ïðûã.
Ïðûã-íÿì. Êó÷à-êó÷à! Ïðûã. Ïð-ð-ðûã....»
Àõ òû ÷åðò, îïÿòü óïàë, æåëòàÿ ìîðäà,
öâåòî÷åê íå äîñòàë! È ñíîâà: «Ïðûã!..»

Tupsy-turvy, Kula World, Mercury... Íà
ñìåíó ìàòåðèàëüíûì «ôèçãîëîâî-
ëîìêàì» ñïåðâà ïðèøëè èõ âèðòóàëü-
íûå êîïèè. Íî âîò ñäåëàòü ïîëíîöåí-
íóþ ïëàòôîðìåííóþ èãðó, ìåòîäîì
óïðàâëåíèÿ â êîòîðîé âûñòóïàëà áû
ãðàâèòàöèÿ, ïî÷åìó-òî íå îòâàæèâà-
ëèñü äîëãî. À âåäü ýòî æå òàê ïðîñòî!

Èùèòå, è îáðÿùåòå. Ñòó÷èòå, è âàì îòê-
ðîåòñÿ. Ïîòðÿñàþùèé ìèð, ïîëíûé íåî-
æèäàííûõ çàêîóëêîâ, æäåò âàñ. Ôèçèêà
«êàïëåîáðàçíîãî» äâèæåíèÿ Ëîêî çàâî-
ðàæèâàåò. Êàê óäàëîñü âîññîçäàòü òàêîå
êîëè÷åñòâî ôèçè÷åñêè äîñòîâåðíûõ âà-
ðèàíòîâ ïîâåðõíîñòè: ñêîëüçêèõ, ïðóæè-
íèñòûõ, âÿçêèõ, ëèïêèõ, â 2D � çàãàäêà.

Ñàìîå ïîòðÿñàþùåå â LocoRoco �
âîâñå íå èäåÿ èñïîëüçîâàòü ãðàâèòà-
öèþ äëÿ óïðàâëåíèÿ çàáàâíûìè ñó-
ùåñòâàìè. Êóäà áîëüøå çàâîðàæèâà-
åò óáåäèòåëüíîñòü. Äîõîäèò äî òîãî,
÷òî êàæåòñÿ � íàêëîíèøü êîíñîëü, è
ïðûãó÷èé ìÿ÷èê ñàì ïîëåòèò âíèç. 
Óæ è ðóêîé ïîäòîëêíóòü áåäîëàãó õî-
÷åòñÿ � àí íåò, ïîëüçóéñÿ øèôòàìè!

ÑÒÀÒÓÑ:
ËËîîêêîîððððååññïïîîääååííòò

ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
QQuuaazzaattrroonn ((ZZXX SSppeeccttrruumm))

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
EExxiitt ((PPSSPP))

ÃÅÉÌÏËÅÉÍÀØÈ ÝÊÑÏÅÐÒÛ

ÑÒÀÒÓÑ:
ËËîîêêîî-ððååääààêêòòîîðð

ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
XXoonniixx,, BBuubbbbaa��nn��SSttiixx,, BBaattttllee CCiittyy
VViibb RRiibbbboonn,, KKuullaa WWoorrlldd
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
JJaawwss UUnnlleeaasshheedd,, SSuuppeerr PPrriinncceessss PPeeaacchh

ÑÒÀÒÓÑ:
ËËîîêêîî-îîááîîççððååââààòòååëëüü

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
PPllaanneessccaappee:: TToorrmmeenntt

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
««ÂÂååððííèèòòåå LLooccooRRooccoo!!!!!!»»

ÑÒÀÒÓÑ:
ËËîîêêîî-êêîîììììååííòòààòòîîðð

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
DDeevviill MMaayy CCrryy,, VVaaggrraanntt SSttoorryy,, FFiirree
EEmmbblleemm,, PPhhooeenniixx WWrriigghhtt 
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
VViieewwttiiffuull JJooee:: RReedd HHoott RRuummbbllee ((PPSSPP))

Èëüÿ «×åí-×åí» ×åíöîâ
chen@gameland.ru

Ëþáèò âñå êà÷åñòâåííûå âèäåîèãðû, âíå çàâèñèìîñòè îò ïðè-
íàäëåæíîñòè ê ïëàòôîðìàì è æàíðàì. Ñ÷èòàåò, ÷òî ãëàâíîå â
èãðå � èãðîâàÿ åå ÷àñòü: ãåéìïëåé è ãåéìäèçàéí. À ðàäè ñþ-
æåòà è âèäåîðÿäà íóæíî ÷èòàòü êíèãè è ñìîòðåòü êèíî. Âñåãäà
èùåò â èãðå èçþìèíêó è íå ëþáèò ïðèäèðàòüñÿ ïî ïóñòÿêàì.

Àðòåì «Øóð-Øóð» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

Äî âñòðå÷è ñ Ëîêî-ðîêî äóìàëà, ÷òî ëþáèò êâåñòû. È ÷òî ó
PSP íåóäîáíî ðàñïîëîæåíû êíîïêè, à øèôòû êîíñîëè ñîâ-
ñåì óæ íè ê ÷åìó. Òåïåðü âîîáùå íå äóìàåò, çàíÿòà êðó÷å-
íèåì ìèðà. Îòêðûëà âñå ìèíè-èãðû è óðîâíè. Íà ëþáûå
âîïðîñû áëèçêèõ îòâå÷àåò èñêëþ÷èòåëüíî «Êó÷à-êó÷à».

Ìàðèíà «Ïåò-Ïåò» Ïåòðàøêî
bagheera@gameland.ru

Óáåæäåíà, ÷òî èãðû íå äîëæíû ïðåâðàùàòüñÿ â èíòåðàêòèâ-
íûå ôèëüìû, íî öåíèò õîðîøî ðàññêàçàííûå èñòîðèè. Ïðè
âèäå èíòåðåñíîé áîåâîé ñèñòåìû òåðÿåò âîëþ è ñàìîçàáâåí-
íî òðàòèò ÷àñû íà ïðîêà÷êó ãåðîåâ. Ñ îäèíàêîâûì óâëå÷åíè-
åì èãðàåò â RPG (ñòðàòåãè÷åñêèå è íåò), ýêøíû è ôàéòèíãè.

Íàòàëüÿ «Äèíü-Äèíü» Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru

LocoRoco,
ñ. 128
Ýòîò òèòóë äîñòàåòñÿ ñàìîé ëó÷øåé, ïî íàøåìó ìíåíèþ, èãðå èç
÷èñëà îòðåöåíçèðîâàííûõ â äàííîì íîìåðå. Îíà ìîæåò ïîïàñòü
íà îáëîæêó æóðíàëà èëè íåò � ýòî íå òàê âàæíî. Îöåíêà òàêæå
íå èìååò ðåøàþùåãî çíà÷åíèÿ. Ãëàâíîå, ÷òîáû ìû ñ÷èòàëè åå
ñàìîé-ñàìîé. Òåïåðü òàêàÿ èãðà äîïîëíèòåëüíî ïîëó÷àåò åùå è
ëè÷íûå îöåíêè ÷åòûðåõ ýêñïåðòîâ, ïîñâÿòèâøèõ íåìàëî âðåìåíè
èçó÷åíèþ åå îñîáåííîñòåé. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî, â îòëè÷èå îò
îöåíêè â îáçîðå, ýòî ñòðîãî ñóáúåêòèâíûå ìíåíèÿ!

Èãðà
ÍÎÌÅÐÀ



Åñëè ïðîêàòèòüñÿ îò íà÷àëà äî êîíöà
óðîâíÿ ëåãêî è ïðîñòî, òî ïîïûòêè ñîá-
ðàòü âñå öâåòî÷êè ðàíî èëè ïîçäíî çàñ-
òàâÿò âàñ ïðèäóìàòü âñåì Ëîêî-ðîêî
êëè÷êè, êîòîðûå íå ñòîèò ïðèâîäèòü â
æóðíàëå. Â òàêèå ìîìåíòû ëó÷øå ïðåð-
âàòüñÿ íà ÷òî-íèáóäü èíòåëëåêòóàëüíîå.
Íàïðèìåð, ðàñøèôðîâàòü èõ ïåñåíêè!

Åäâà ëè íå åäèíñòâåííàÿ PSP-èãðà, êî-
òîðîé áåç ïðîáëåì ìîæíî îòäàòüñÿ â
òðàíñïîðòå � íå óáèâàÿ íåðâû, à, íàï-
ðîòèâ, ðàññëàáëÿÿñü. Ìèíèìàëèñòñêîå
óïðàâëåíèå è æèçíåðàäîñòíûå êðàñêè
ïîçâîëÿþò íàïðî÷ü îòêëþ÷èòü ãîëîâó
è «ïðîñòî êàòàòü êèïÿòîøåê». Ñèì-
ïàòè÷íî, óâëåêàòåëüíî è ñ âûçîâîì!

Ýòî òîò ðåäêèé ñëó÷àé, êîãäà èãðîê
âîñêëèöàåò: «ÂÑÅÃÎ 40 óðîâíåé!» Íà-
äåæäà PSP. Ìîæåò áûòü, óñïåøíûå
ïðîäàæè íàêîíåö óáåäÿò óìíûå ãîëî-
âû èç ðóêîâîäñòâà Sony áðîñèòü êëå-
ïàòü ãîíêè-äðàêè, êîòîðûå âñå ðàâíî
èëè òîðìîçÿò, èëè íå ñîîòâåòñòâóþò
îæèäàíèÿì. Äàåøü îðèãèíàëüíîñòü!

Èäåàëüíîé «òðàíñïîðòíîé» èãðîé äëÿ
ìåíÿ â ñâîå âðåìÿ ñòàëà Wario Ware:
Touched! Âîò òàê æå è LocoRoco: äà-
æå îäèí óðîâåíü íå ëåíü ñàìîçàáâåí-
íî ïðîõîäèòü ïî íåñêîëüêî ðàç, ëèøü
áû ñîáðàòü âñå ñþðïðèçû. È óïðàâëå-
íèå óäîáíîå, è ôèçèêà ðåàëèñòè÷íàÿ
çàñòàâëÿåò çàäóìàòüñÿ � êàê áû ïî-
ëîâ÷åå ñïðàâèòüñÿ ñ ïðûæêàìè.

Ãðàôèêà â èãðå òàêàÿ, ÷òî ÿ è ñàì íàðè-
ñîâàòü ìîãó. Íî ýòî-òî è çäîðîâî. Àíè-
ìèðîâàííûé õèïïîâñêèé ïñèõîäåë íàïî-
ïîëàì ñ äåòñêèìè êàðàêóëÿìè � âòîðîé
ðàç ïîñëå Exit èãðà äëÿ PSP ðàäóåò îðè-
ãèíàëüíîé âèçóàëèñòèêîé. Êñòàòè, ãäå
ãðàôà «çâóê è ìóçûêà»? Àíñàìáëþ «Ïî-
þùèå Ìóé-ìóè» ïðÿìàÿ äîðîãà íà MTV.

Ñàìîå óäèâèòåëüíîå â ëîêî-ãðàôèêå
ýòî... ëîêî-ôèçèêà! Â ñàìîì äåëå: êè-
ïÿòîøêè ìíóòñÿ, ñæèìàþòñÿ, ïðîñ-
êàëüçûâàþò â óçêèå ëàçû, ðàñòÿãèâà-
þòñÿ è êàòàþòñÿ ïî íåðîâíûì ïîâåðõ-
íîñòÿì. È âñå ýòè äåôîðìàöèè îáñ÷è-
òûâàþòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè! Çà îä-
íî ýòî â LocoRoco ñòîèò âëþáèòüñÿ.

Êîãäà ðåçêî ïîâîðà÷èâàåøü ìèð, íà
ãðàíèöå öâåòîâ îñòàåòñÿ ÿâíî âèäè-
ìûé øëåéô. Òîðìîçèò ýêðàí PSP.
Ýòî åäèíñòâåííàÿ ïðåòåíçèÿ ê òîìó,
÷òî ÿ âèäåëà, è îòíîñèòñÿ îíà ñîâñåì
íå ê ñîçäàòåëÿì LocoRoco. À åùå ÿ
çàìåòèëà, ÷òî ó Ëîêî åñòü ìèìèêà,
ïîòðÿñàþùå âûðàçèòåëüíàÿ!

Ýêðàí PSP äëÿ ìåíÿ ñëèøêîì ÿðîê
äàæå ñ ñàìûìè òåìíûìè íàñòðîéêà-
ìè. Ïîýòîìó, óâèäåâ ÷èñòûå öâåòà ëî-
êîðîêîâñêèõ ïåéçàæåé, ÿ íà÷àëà èã-
ðàòü ñ îïàñêîé. Íî íåò, æèçíåðàäîñò-
íûé ìèð êóäà ñëàáåå áüåò ïî çðåíèþ,
÷åì, ê ïðèìåðó, Legend of Heroes. À
âñå ïîòîìó, ÷òî äèçàéí LocoRoco
êóäà ïðîùå RPG-øíûõ ôîíîâ.

ÃÐÀÔÈÊÀ ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ ÍÀØÈ ÇÍÀÊÈ ÎÒËÈ×Èß

ÕÎÒÈÒÅ ÑÒÀÒÜ ÷ËÅÍÎÌ ÍÀØÅÉ ÊÎÌÀÍÄÛ? 
ÏÈØÈÒÅ ÑÂÎÈ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈß ÐÅÄÀÊÒÎÐÀÌ
ÈËÈ ÍÀ ÀÄÐÅÑ: VACANCY@GAMELAND.RU!

ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ

0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü îáëàñêàí ãåéìåðàìè.

Íî åñëè êîíêóðåíöèÿ âûñîêà, ÿðëûêà
«ïîñðåäñòâåííî» íå èçáåæàòü. Ðàçâëå-
÷åíèå íà âå÷åð-äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå
ìåñòî íà ïûëüíîé ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îòíî-
øåíèå ê íåé âî ìíîãîì çàâèñèò îò ïåðâî-
íà÷àëüíûõ îæèäàíèé. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî
ñîòâîðèëè ÷òî-òî äîñòîéíîå ïðè ìèíèìàëü-
íîì áþäæåòå, ëèáî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè
èçäàòåëüñêèå ìèëëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü
íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè, â
öåëîì, äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî íàïèñàíî â ïðåññ-ðåëèçå, � íå
áîëüøå, íî è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó!
Îäíàêî æ çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî, è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçè-
ðóåìàÿ èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé ïðîãðàììå
NVIDIA è îïòèìèçèðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðîöåññîðû
ýòîé êîìïàíèè. Òî åñòü, èãðà ãàðàíòèðîâàííî çàïóñ-
òèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíàùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà
áàçå ÷èïîâ GeForce, è áóäåò âûãëÿäåòü èìåííî òàê,
êàê çàäóìûâàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ïîä òàêèì ãðèôîì â «ÑÈ» ïóáëèêóþòñÿ ðåöåíçèè íà «èì-
ïîðòíûå» èãðû, êîòîðûå îôèöèàëüíî âûøëè òîëüêî â
ÑØÀ èëè ßïîíèè è íå ðàáîòàþò íà ïðîäàþùèõñÿ â Ðîññèè
âåðñèÿõ êîíñîëåé. Çàïóñêàòü èõ ìîæíî íà «ðîäíûõ» ñèñ-
òåìàõ (ïîêóïàéòå â http://www.gamepost.ru), à òàêæå íà
ìîäèôèöèðîâàííûõ ñïåöèàëüíûì îáðàçîì åâðîïåéñêèõ
ïðèñòàâêàõ. Ýòî íå êàñàåòñÿ ïðîåêòîâ äëÿ ÐÑ, GBA, PSP è
DS, òàê êàê ó íèõ îòñóòñòâóåò ðåãèîíàëüíàÿ çàùèòà.

«Ñåðûé»
ÈÌÏÎÐÒ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü
îòäàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-
ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íà-
øå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå âû-
ðàæåíî èìåííî â îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äåòàëü-
íîãî çíàêîìñòâà ñ ïðåäìåòîì èññëåäîâàíèé.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

10
9.0
10
10
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Çíàìåíèòûé ääèçàéíåð ÓÓèëë ÐÐàéò ííàçâàë êêîðîòêîìåòðàæíûé ôôèëüì 11968 ããîäà PPowers oof TTen ((«Ñòåïåíè ääåñÿòêè») 
îäíèì èèç èèñòî÷íèêîâ ââäîõíîâåíèÿ ääëÿ ññâîåãî ííîâîãî ïïðîåêòà SSpore. ÈÈäåÿ ôôèëüìà ïïðîñòà. ÂÂ ïïåðâûõ êêàäðàõ ììû ââè-
äèì ññåìüþ ííà ïïèêíèêå, èè êêàæäûå ääåñÿòü ññåêóíä ððàññòîÿíèå îîò êêàìåðû ääî ííèõ óóâåëè÷èâàåòñÿ ââ 110 ððàç. ××åðåç ïïîëìè-
íóòû ëëþäè ïïðîïàäàþò èèç ââèäó, ÷÷åðåç ääâå ììèíóòû ññòàíîâèòñÿ ííåðàçëè÷èìîé òòî÷êîé ííàøà ïïëàíåòà, ÷÷åðåç òòðè �� 
âñÿ ÑÑîëíå÷íàÿ ññèñòåìà. ÑÑïóñòÿ ÷÷åòûðå ññ ïïîëîâèíîé ììèíóòû ììû îîêàçûâàåìñÿ ââ ññòà ììèëëèîíàõ ññâåòîâûõ ëëåò îîò 
Çåìëè, îîòêóäà ööåëûå ããàëàêòèêè êêàæóòñÿ ëëèøü ïïûëèíêàìè ââ ïïóñòîòå êêîñìîñà. 

ÏÈÊÍÈÊ ÍÀ ÊÐÀÞ ÂÑÅËÅÍÍÎÉ

ÑÑàì ÿ âñïîìíèë î Powers of
Ten, èãðàÿ â Tycoon City:
New York. Êàê è â ôèëüìå,

ìû ìîæåì ïîñìîòðåòü íà æèòåëü-
íèöó âèðòóàëüíîãî Íüþ-Éîðêà
âáëèçè, òàê, ÷òî áóäåò âèäåí äàæå
ïèðñèíã â ãóáå; ïîâåðíóâ êîëåñî
ìûøè, âçãëÿíóòü íà íåå ñ âûñîòû
äåñÿòîãî ýòàæà, óâèäåòü, ÷òî îíà �
ëèøü îäíî èç ëèö â òîëïå; ïîäíÿâ-
øèñü åùå âûøå, îãëÿäåòü êâàðòàë,
à ïîòîì è âåñü ãîðîä, òàê ÷òî ëþ-
äåé óæå íå áóäåò âèäíî, à ìåñòî
äåâóøêè ñ ïèðñèíãîì çàéìåò ñòà-
òóÿ Ñâîáîäû.  Ïîâåðíåì êîëåñî
åùå ÷óòü-÷óòü � è âîò ìû óæå â
Civilization IV, â ýêðàíå ãîðîäà.
Ïóñòü ïðîïîðöèè ëþäåé è ïîñåëå-
íèé çäåñü ñëåãêà íàðóøåíû âî èìÿ
èãðàáåëüíîñòè, çàòî îòñþäà ìû ñó-
ìååì óäàëèòüñÿ åùå è îãëÿäåòü
öåëóþ ñòðàíó, à ïîòîì, âûáðàâ-
øèñü â êîñìîñ, � è âñþ íàøó
ðîäíóþ ïëàíåòó.
Äàëüøå ñòîèëî áû âñïîìíèòü
ñòðàòåãèþ Star Wars: Empire at
War, ãäå âû âîëüíû äåéñòâîâàòü
êàê â ìàñøòàáàõ âñåé ãàëàêòèêè,
òàê è íà ïîâåðõíîñòè îòäåëüíûõ
ïëàíåò. Íî ÿ â ýòîé ñòàòüå õîòåë
ïîãîâîðèòü îá èãðàõ èìåííî êàê 
î ñïîñîáå âçãëÿíóòü íà ïðèâû÷íûå
âåùè â íîâîì ðàêóðñå. Âåäü äàæå
â âàøåì ñîáñòâåííîì äîìå åñòü
ìíîæåñòâî èíòåðåñíûõ ìåñò, â êî-
òîðûå âàì íèêîãäà íå ïîïàñòü õîòÿ
áû ïîòîìó, ÷òî âû ñëèøêîì áîëü-
øîå ñóùåñòâî. Óçíàòü, êàê âûãëÿ-
äÿò íàáèòîå ìóñîðîì âåäðî è ãàçî-
âàÿ ïëèòà èçíóòðè, ïîïîëçàòü â
ìåæñòåííûõ êðûñèíûõ ïåðåõîäàõ,
ñòàâ ñàìûì íàñòîÿùèì òàðàêàíîì,
ìîæíî â èãðå Bad Mojo � äî ñèõ
ïîð íåïðåâçîéäåííîì (à íåäàâíî,
êñòàòè, ïåðåèçäàííîì) ïóòåâîäèòå-
ëå ïî èçíàíêå ãîðîäñêîãî äîìà.
Èäåÿ, ÷òî íàø ìèð âûãëÿäèò ãèãàí-
òñêèì â ãëàçàõ ìàëåíüêèõ ñó-
ùåñòâ, ýêñïëóàòèðóåòñÿ äîñòàòî÷-
íî ÷àñòî. Âñïîìíèì õîòÿ áû Mr.

Mosquito äëÿ PS2 (ãåðîé�êîìàð),
«Øåñòîå èçìåðåíèå» è «Ïîëíûé
óëåò» äëÿ PC (ãåðîèíÿ�ï÷åëà), 
ñåðèþ Army Men è åå èäåéíîãî
íàñëåäíèêà Refuze.
Ìîæíî, âñëåä çà àâòîðàìè ôèëüìà
Powers of Ten, ïîéòè åùå äàëüøå �
òî÷íåå, åùå áëèæå. Âåðíóâøèñü ê
÷åëîâåêó íà ëóæàéêå, êàìåðà ôî-
êóñèðóåòñÿ ó íåãî íà ðóêå è íà÷è-
íàåò ïðèäâèãàòüñÿ, ïîêà íå ñòàíî-
âÿòñÿ ðàçëè÷èìû îòäåëüíûå êëåòêè
òåëà, à çàòåì è ìîëåêóëû. Ïðîåê-
òû, â êîòîðûõ ñîáûòèÿ ïðîèñõîäÿò
íà ìèêðîñêîïè÷åñêîì óðîâíå, ðàç-
ðàáàòûâàþòñÿ íå òàê ÷àñòî è íå
î÷åíü ïîïóëÿðíû. 
Äåëî â òîì, ÷òî, õîòÿ èãðà íà
ìàñøòàáàõ ïðîèñõîäÿùåãî � î÷åíü
ðàñïðîñòðàíåííûé ïðèåì â ãåéì-
äèçàéíå, ãëàâíûé åãî ïðèíöèï çàê-
ëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì: ó èãðîêà
âñåãäà äîëæíà áûòü òî÷êà îòñ÷åòà,
íåêèé ýòàëîí, ñ êîòîðûì îí ìîã áû
ñðàâíèâàòü ðàçìåðû äðóãèõ îáúåê-
òîâ. Íàïðèìåð, ìû çíàåì, ÷òî â
Shadow of the Colossus ãåðîé ñðà-
æàåòñÿ ñ êîëîññàìè, ïîòîìó ÷òî
ïðåäïîëàãàåì, ÷òî ñàì îí íîð-
ìàëüíîãî ÷åëîâå÷åñêîãî ðîñòà.
Katamari Damacy ïîòåðÿëà áû
ëüâèíóþ äîëþ ñâîåãî îáàÿíèÿ, 
åñëè áû ãåéìïëåé îñòàëñÿ òåì æå,
íî ãåðîþ ïðèõîäèëîñü ñîáèðàòü
ïðîñòî øàðèêè è êóáèêè ðàçíûõ
ðàçìåðîâ. Ïóñòü îáúåêòû â
Katamari è ñõåìàòè÷íû, íî ìû âñå
ðàâíî çíàåì, ÷òî ÷åëîâåê áîëüøå
òåëåôîíà, à äîì áîëüøå ÷åëîâåêà,
è òàêèì îáðàçîì ïðåäñòàâëÿåì, êà-
êîãî ðàçìåðà äîñòèã ñêàòàííûé
âñåëåíñêèì ïðèíöåì àïîêàëèïòè-
÷åñêèé øàðèê. À âîò, äîïóñòèì, 
â Loco Roco òÿæåëî ïîíÿòü, êàêîãî
ðàçìåðà íà ñàìîì äåëå íàø ïåðñî-
íàæ, ïîòîìó ÷òî ñàì îí â âûñøåé
ñòåïåíè àáñòðàêòåí, äà è îêðóæàþò
åãî èñêëþ÷èòåëüíî ôàíòàñòè÷åñêèå
îáúåêòû è ñóùåñòâà. Èìåííî ïîýòî-
ìó íàåçäû êàìåðû íà ãåðîÿ âûçû-

âàþò ñòðàííîå ÷óâñòâî: îí âðîäå
áû äîëæåí âûãëÿäåòü áîëüøå, íî
ýòî «áîëüøå» íå ñ ÷åì ñðàâíèòü.
Òàê æå è ñ ìèêðîñêîïè÷åñêèìè èã-
ðàìè: ìû íà ñàìîì äåëå ñëàáî
ïðåäñòàâëÿåì ñåáå, ÷òî áîëüøå �
ñïåðìàòîçîèä èëè ýðèòðîöèò, 
è óæ âî âñÿêîì ñëó÷àå íå ñòàëêè-
âàåìñÿ ñ íèìè â ïîâñåäíåâíîñòè,
åñëè íå ðàáîòàåì ìèêðîáèîëîãà-
ìè. Ïîýòîìó èãðû âðîäå D.N.A.
Warrior, ãäå íàíîãåðîé ïóòåøåñò-
âóåò ïî àðòåðèÿì, íå çàñòàâëÿþò
íàñ âîñêëèöàòü: «Óõ òû, êàêîé ÿ
ìàëåíüêèé!» � â ëó÷øåì ñëó÷àå,
çàäàâàòüñÿ âîïðîñîì: «À íàñêîëü-
êî ÿ ìàëåíüêèé?». 
Óèëë Ðàéò, ïðàâäà, îáåùàåò, ÷òî
Spore áóäåò ðàçâèâàòüñÿ èìåííî
îò ìèêðîñêîïè÷åñêèõ äî êîñìè÷åñ-
êèõ ðàçìåðîâ, íî ôàçå è â åãî èã-
ðå, êàæåòñÿ, óäåëÿåòñÿ íå òàê óæ
ìíîãî âðåìåíè. Çàéäÿ â òóïèê â
òðåõ èçìåðåíèÿõ, âñïîìíèì î ÷åò-
âåðòîì � âðåìåíè. Ýëåêòðîííàÿ
ñèìóëÿöèÿ ïîçâîëÿåò íàì êàê çà-
ìåäëèòü, òàê è ìíîãîêðàòíî óñêî-
ðèòü åãî. Èñòîðèÿ öèâèëèçàöèé
ïðîëåòàåò ïåðåä íàìè çà ñ÷èòàí-
íûå ÷àñû, à ãåðîé áîåâèêà, âìåñòî
òîãî ÷òîáû ïîñëå ïðûæêà ñðàçó
ãðîõíóòüñÿ íà ïîë, óñïåâàåò â ïî-
ëåòå ðàññòðåëÿòü âñåõ âðàãîâ. 
À ñêîëüêî ñóùåñòâóåò äðóãèõ ïðî-
öåññîâ, ñëèøêîì áûñòðûõ èëè
ñëèøêîì ìåäëåííûõ äëÿ íàøåãî
âîñïðèÿòèÿ? Êàê âàì, íàïðèìåð,
èäåÿ ñòðàòåãèè, â êîòîðîé íóæíî
óïðàâëÿòü êîíòèíåíòàëüíûì äðåé-
ôîì? Èëè ñêðîëë-øóòåð, êàæäûé
óðîâåíü êîòîðîãî � ðàñòÿíóòîå äî
íåñêîëüêèõ ìèíóò ïàäåíèå äîæäå-
âîé êàïëè? 
Ïîâåðüòå, èãðàì íå îáÿçàòåëüíî
èçîáðàæàòü íåñóùåñòâóþùèå âñå-
ëåííûå � îêðóæàþùèé íàñ ìèð
óäèâèòåëåí ñàì ïî ñåáå, è èíîãäà
äîñòàòî÷íî ïðîñòî ïî-íîâîìó
âçãëÿíóòü íà íåãî èëè ïîçâîëèòü
ñäåëàòü ýòî ãåéìåðàì. 
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Äîìàøíåå ÷òåíèå:
Ôèëüì Powers of Ten
http://www.youtube.com/
watch?v=4i6B7HzijSo

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Íàøà ððåäàêöèÿ ííå ëëþáèò ççàèìñòâîâàííûå ññëîâà, àà ÿÿ, ííàîáîðîò, ææàëóþ �� ââåäü ççà÷àñòóþ ïïîäòåêñò, êêîòîðûé ââ ííèõ 
íàëè÷åñòâóåò, îîòëè÷àåò èèõ ââåñüìà ññèëüíî îîòî ââñåõ ððóññêîÿçû÷íûõ ààíàëîãîâ. ÂÂîò, ííàïðèìåð, ññëîâî ««èììåðñèâíîñòü»
(îò ààíãë. iimmersion �� ïïîãðóæåíèå) �� ññïîñîáíîñòü èèãðû ïïîëíîñòüþ ïïîãðóçèòü èèãðîêà ââ ññåáÿ, ççàñòàâèòü ïïðî÷óâñòâîâàòü
ñâîé ììèð, ïïðîíèêíóòüñÿ ññîáñòâåííîé ààòìîñôåðîé. 

ÑÌÅØÀÍÍÛÅ ×ÓÂÑÒÂÀ

ÑÑ ëîâî ýòî òàê è âåðòåëîñü ó
ìåíÿ íà ÿçûêå ïðè íàïèñà-
íèè îáçîðà ê èãðå Gun. Ïàðà-

äîêñàëüíî, êàçàëîñü áû, ÿ íèêîãäà
íå áûë ôàíàòîì âåñòåðíîâ, äà è
ãåéìïëåé â ñòèëå GTA îñîáåííî ìå-
íÿ íå âîçáóæäàåò, íî, íà÷àâ èãðàòü 
â Gun, ÿ ïîïðîñòó íå ìîã îòîðâàòüñÿ.
Óøåë â èãðó ñ ãîëîâîé, âûíûðíóâ
ëèøü ïîñëå åå çàâåðøåíèÿ, è òî
ïðîäîëæàë ïî èíåðöèè íàðåçàòü êðó-
ãè ïî äîëèíàì è ïðåðèÿì, íå æåëàÿ
ðàññòàâàòüñÿ ñî ñòàâøèì óæå ïî÷òè
ðîäíûì ìèðîì. Ãëàâíûé ãåðîé òàì
íåâàæåí � âìåñòî íåãî áûë ÿ; âïðî-
÷åì, òîò ôàêò, ÷òî Êîëòîí Óàéò íè
ðàçó çà âñþ èãðó íå ñäåëàë íè÷åãî
òàêîãî, ÷åãî íå ñäåëàë áû ÿ, ëèøü
åùå áîëüøå ïîìîã ìíå àññîöèèðî-
âàòü ñåáÿ ñ íèì. Âîò îíà � «èììåð-
ñèâíîñòü», èëè «àòìîñôåðíîñòü» �
íàçâàíèå ñóòè äåëà íå ìåíÿåò. Åñëè
èãðà çàñòàâëÿåò â ñåáÿ âåðèòü, åé
ìîæíî ìíîãîå ïðîñòèòü. 
È Gun â ýòîì íå îäèíîêà. Åñëè áû
ìåíÿ ñïðîñèëè, ÷òî áûëî ëó÷øåãî â
ìîåé æèçíè â íà÷àëå 1999 ãîäà, ÿ
áû íå êðèâÿ äóøîé îòâåòèë � «âèä
íà ëåñ è ðå÷êó áëèç Äæóíîíà». 
Ëþáîé äðóãîé îòâåò îêàæåòñÿ íåï-
ðàâäîé; êîíòðàñò âîëøåáíîãî ìèðà
Final Fantasy VII è ñåðûõ øêîëüíûõ
áóäíåé ñëèøêîì î÷åâèäåí, è ìîé âû-
áîð ÿâíî íå íà ñòîðîíå ïîñëåäíèõ. 
Ïðîáëåìà, îäíàêî, â òîì, ÷òî àáñî-
ëþòíîå áîëüøèíñòâî ëþäåé íå ïðèç-
íàþò âèäåîèãðû êàê ÷òî-òî ñåðüåç-
íîå. Ïûòàòüñÿ óáåäèòü èõ, ÷òî èãðî-
âîé îïûò äëÿ íàñ ìîæåò áûòü òàê æå
âàæåí, êàê è ðåàëüíûé, áåñïîëåç-
íî � âñå ðàâíî ÷òî äîêàçûâàòü ìå-
òàëëèñòàì ïðàâî Äèìû Áèëàíà íà
æèçíü, à ñåäåþùèì ïîêëîííèêàì
Àëëû Áîðèñîâíû � ÷òî ãîà-òðýíñ íå
ÿâëÿåòñÿ êàêîôîíèåé. 
Âñåîáùåå íåïîíèìàíèå, âïðî÷åì,
ñîâñåì íå çíà÷èò, ÷òî âû äîëæíû
÷óâñòâîâàòü ñîáñòâåííóþ óùåðá-
íîñòü. Âñåãäà ìîæíî íàéòè åäèíî-
ìûøëåííèêîâ � ëþäåé, ïîíèìàþ-
ùèõ âàñ, ëþäåé ñ ïîõîæèìè âêóñà-

ìè è óâëå÷åíèÿìè, ëþäåé, êîòîðûå,
ìîæåò áûòü, ÷óâñòâîâàëè òî æå, ÷òî
è âû.
À, ìîæåò áûòü, è íåò...
Ëè÷íûé îïûò � øòóêà òîíêàÿ. Íå
ñòîèò êðè÷àòü î íåì íà êàæäîì óã-
ëó � íå ïîéìóò, çàêëåéìÿò. Íî íå
ñòîèò òàêæå è ïîëàãàòü, ÷òî ëþáÿ-
ùèå òî æå, ÷òî è âû, ÷óâñòâîâàëè òî
æå ñàìîå, ÷òî è âû � òî, ÷òî îíè ñïî-
ñîáíû âàñ ïîíÿòü, íå äàåò âàì ïðàâà
ýêñòðàïîëèðîâàòü íà íèõ ñâîå ìèðî-
îùóùåíèå. 
Òàê âîò, ýòî ÿ çàáèðàëñÿ íà ñòàòóþ
Äà-×àî â Final Fantasy VII, ýòî ÿ áûë
ïèëîòîì èñòðåáèòåëÿ â Colony Wars,
ýòî ÿ äðîæàë ïîä çâóêè ñèðåíû â
ïóñòîì ãîðîäêå Silent Hill. Ýòî ìîãëè
áûòü è âû, è â òàêîì ñëó÷àå ÿ ðàä,
÷òî ìû ìîæåì ïîíÿòü äðóã äðóãà. 
Íî åñëè âû áðîäèëè ñðåäè ðóèí áó-
äóùåãî â Chrono Trigger, ñðàæàëèñü
íà ãèãàíòñêèõ ðîáîòàõ â Xenogears
èëè ñïóñêàëèñü â òàèíñòâåííîå ïîä-
çåìåëüå â Light Crusader � ñî ìíîé
îá ýòîì ó âàñ âðÿä ëè ïîëó÷èòñÿ òîë-
êîì ïîãîâîðèòü. Ìîæåò áûòü, ñ êåì-
íèáóäü åùå? 
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ýòî «ìîæåò
áûòü» çàâèñèò åùå è îò ñòåïåíè âà-
øåé îáùèòåëüíîñòè. Äëÿ èíòðîâåð-
òîâ, íàïðèìåð, äåëèòüñÿ ñâîèìè
îùóùåíèÿìè ñî ñòîðîííèìè ëþäüìè
ìîæåò áûòü âåñüìà ñëîæíî, îñîáåí-
íî åñëè ðå÷ü èäåò î âèäåîèãðàõ � íå
ñàìîé ïîïóëÿðíîé òåìå â ñîâðåìåí-
íîì îáùåñòâå, íî ðåçóëüòàò çà÷àñ-
òóþ òîãî ñòîèò. Òàê ÷òî íàäî èñêàòü
çîëîòóþ ñåðåäèíó: çàìûêàòüñÿ â ñå-
áå è íå ïîçâîëÿòü íèêîìó áîëåå óç-
íàòü, ÷åì äëÿ âàñ áûëà òà èëè èíàÿ
èãðà, � íå ëó÷øèé âûõîä, íî ñòîëü
æå íåæåëàòåëüíî áàõâàëèòüñÿ ñâîè-
ìè îùóùåíèÿìè, âåäü ýòî âàøå ëè÷-
íîå âîñïðèÿòèå, è íàâÿçûâàòü åãî
îêðóæàþùèì, êàê ìèíèìóì, íåóâà-
æèòåëüíî. Àãðåññèåé â âûðàæåíèè
îùóùåíèé ìîæíî, íàîáîðîò, íå÷àÿí-
íî îòïóãíóòü òåõ íåìíîãèõ, êòî ïîíè-
ìàåò, ÷òî èãðû ïîðîé ìíîãî çíà÷àò
äëÿ ëþäåé, ÷òî âàæíîñòè èãðîâîãî

îïûòà íå ñòîèò ñòûäèòüñÿ, ÷òî ýòîò
îïûò � ÷àñòü âàøåé æèçíè; âîçìîæ-
íî, îäíà èç ñàìûõ ÿðêèõ åå ÷àñòåé.
Â êîíöå êîíöîâ, íàøà æèçíü ïî
áîëüøåé ÷àñòè ñîñòîèò èç ðóòèíû:
øêîëà, èíñòèòóò, ðàáîòà � à âèäåîèã-
ðû ðàçíîîáðàçÿò åå êàê íîâûìè
îùóùåíèÿìè îò èãðîâîãî ïðîöåññà,
òàê è âîçìîæíîñòüþ ïî÷óâñòâîâàòü
èíûå ìèðû. È ýòî ÷óäåñíî. 
ß ëèøü ïðèçûâàþ íå ïóãàòüñÿ ñëîæ-
íûõ òåðìèíîâ íà áàçå çàèìñòâîâàí-
íûõ ñëîâ. Òàêàÿ õàðàêòåðèñòèêà, êàê
«èììåðñèâíîñòü», èìååò ìåñòî
áûòü. È õîòü îíà êðàéíå ñóáúåêòèâ-
íî âîñïðèíèìàåòñÿ, ýòèì-òî è öåííà:
èìåííî îíà äàåò èãðå øàíñ ñòàòü
«ðîäíîé» � íå ïðîñòî «õîðîøåé»
èëè «êà÷åñòâåííîé», à áëèçêîé ñà-
ìîìó èãðîêó ëè÷íî. À ãëóáèíó ïîãðó-
æåíèÿ îïðåäåëÿòü ìîæåò ëèøü ñàì
ãåéìåð: êòî-òî íàâñåãäà îñòàíåòñÿ
çà «÷åòâåðòîé ñòåíîé», à êòî-òî ìî-
æåò óäàðèòüñÿ â ýñêàïèçì è ïðîâåñ-
òè èçðÿäíóþ äîëþ æèçíè çà äåñÿòêà-
ìè ïðîõîæäåíèé ëþáèìîé èãðû, íà-
ïèñàíèåì ôàíôèêîâ äà ðîëåâûìè
èãðàìè ïî åå ìîòèâàì. 
È ÿ íå îïðàâäûâàþ ýñêàïèçì, íåò.
Îí ìîæåò áûòü ïîëåçåí äëÿ ñëà-
áûõ äóõîì, íî íåñîâìåñòèì ñ íîð-
ìàëüíîé æèçíüþ. Äà, íàø ìèð ïîä-
÷àñ ìîæåò êàçàòüñÿ ãîðàçäî ñêó÷-
íåå è ïðîòèâíåå âèðòóàëüíîãî, íî ñ
ýòèì íàäî ìèðèòüñÿ � âåäü æèâåì
ìû èìåííî â íåì. Ñàìîîñîçíàíèå
òîæå î÷åíü è î÷åíü âàæíî � óâû,
ìíîãèå ñ íèì íå ñïðàâëÿþòñÿ. Ó
ìåíÿ, êàæåòñÿ, ïîëó÷àåòñÿ. Òàê
âîò, ìåíÿ çîâóò Ñåðãåé, ÿ ãåéìåð.
È òå ÷óâñòâà, ÷òî ÿ èñïûòûâàë, èã-
ðàÿ â âèäåîèãðû, çíà÷àò äëÿ ìåíÿ
î÷åíü ìíîãîå. Òåì íå ìåíåå, êðîìå
ìåíÿ, îá ýòîì ìàëî êòî çíàåò, èáî
ÿ ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ íå ñêëîíåí. Â
ñâîþ î÷åðåäü, ïðåêðàñíî ïîíèìàþ,
÷òî ÿ � ëèøü äâàäöàòèëåòíèé ñòó-
äåíò, ïèøóùèé ýòîò òåêñò âìåñòî
òîãî, ÷òîáû ðàáîòàòü íàä äèïëî-
ìîì. Âïðî÷åì, ó ìåíÿ è äèïëîì-òî
ïðî JRPG.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÂÛ ÍÅ ÇÀÕÎÒÈÒÅ Â ÝÒÎ ÈÃÐÀÒÜ

ÏÏðîãóëèâàÿñü óòðîì ïî óëèöàì
Òîêèî, òî è äåëî âèäèøü àêêó-
ðàòíûå âåðåíèöû æèòåëåé, òÿ-

íóùèåñÿ ê äâåðÿì êàêèõ-òî çàâåäå-
íèé. «ßïîíöû ñòîÿò â î÷åðåäè íà ðà-
áîòó», � ïîøóòèò ðóññêèé ÷åëîâåê è
ïðîéäåò ìèìî, íå ðàçîáðàâøèñü. Ýòî
ñ ðàííåãî óòðà ëîâÿò óäà÷ó çà õâîñò
çíàòîêè ïà÷èíêî, ãëàâíîé íàöèîíàëü-
íîé àçàðòíîé èãðû. Ïî ñòàòèñòèêå
îêîëî òðèäöàòè ìèëëèîíîâ ÷åëîâåê
ðåãóëÿðíî çàõàæèâàþò â çàëû ïà÷èí-
êî � îáû÷íûå àðêàäíûå, êîìïüþòåð-
íûå è âèäåîèãðû î òàêîé ïîïóëÿðíîñ-
òè ìîãóò òîëüêî ìå÷òàòü. Îêàçàâøèñü
ýòîé âåñíîé â Òîêèî, âàø ïîêîðíûé
ñïåöêîðð íàáðàëñÿ íàãëîñòè èññëåäî-
âàòü ôåíîìåí èçíóòðè, âîîðóæèëñÿ
ïîõîäíûì êîìïëåêòîì áûòîâûõ
ÿïîíñêèõ ðóãàòåëüñòâ è ïåðåñòóïèë
ïîðîã ñàìîãî êðóïíîãî çàëà ïà÷èíêî
â Ñèíäçþêó («äâå òûñÿ÷è àâòîìàòîâ
â îäíîì ìåñòå!»)�

Âåæëèâûå æèòåëè Òîêèî ñòàðàþòñÿ
íå ñîçäàâàòü äðóã äðóãó íåóäîáñòâ,
ïîýòîìó ñíàðóæè çàë âûãëÿäèò êàê
îáû÷íûé ìàãàçèí, ðàçâå ÷òî ãäå-òî
íàâåðõó, ýòàæå íà ïÿòíàäöàòîì, îáÿ-
çàòåëüíî óêðåïëåí ñâåòÿùèéñÿ íåîíî-
âûé çíàê. Ïðîõîäÿ ìèìî, è íå ïîäó-
ìàåøü, ÷òî âíóòðè öàðèò îãëóøèòåëü-
íûé ãðîõîò: ìóçûêà â ñòèëå «òûö òûö
òûö, òûö-òûäûö» ïåðåìåøàíà ñî çâó-
êîì çâåíÿùèõ ìîíåò è êàêèìè-òî êðè-
êàìè, ïðèçâàííûìè ñîçäàâàòü àòìîñ-
ôåðó ñ÷àñòüÿ è âåñåëüÿ. Òðàäèöèîííî
áåññòðàñòíûå ÿïîíöû ñ ñèãàðåòàìè â
çóáàõ ñèäÿò ïåðåä àâòîìàòàìè, ìå-
ëàíõîëè÷íî ïîãëÿäûâàÿ íà ýêðàí, �
èãðàþò ëè îíè èëè ñëàãàþò õàéêó î
ïðåêðàñíîé ãåéøå ïîä öâåòóùåé ñà-
êóðîé? Äåñÿòèëåòèÿìè ýòè àâòîìàòû
ñîâåðøåíñòâîâàëèñü ïîä íóæäû èãðî-
êîâ è íàêîíåö äîñòèãëè èäåàëüíîé
ôîðìû: â ñîâðåìåííûõ ìàøèíàõ ïà-
÷èíêî åñòü ðîâíî îäíà ðóêîÿòêà, êîòî-
ðàÿ íèêàê íå âëèÿåò íà øàíñ ïîëó-
÷èòü ïðèç. 
Àâòîìàò ïà÷èíêî íàïîìèíàåò ñòîë

äëÿ ïèíáîëà, ðàñïîëîæåííûé âåðòè-
êàëüíî. Âû çàõîäèòå â çàë è ïîêóïàå-
òå íåñêîëüêî ëîòêîâ ñ «æåòîíàìè» �
íåáîëüøèìè ìåòàëëè÷åñêèìè øàðà-
ìè. Ñåðüåçíûå èãðîêè, êàê ïðàâèëî,
áåðóò øàðû ñðàçó ñîòíÿìè è òûñÿ÷à-
ìè. Ëîòîê çàïðàâëÿåòñÿ â àâòîìàò, è
øàðû âûñûïàþòñÿ ñâåðõó, ñòóêàÿñü î
ðàññòàâëåííûå îñîáûì îáðàçîì ïðå-
ïÿòñòâèÿ. Â ðåçóëüòàòå ìíîãî÷èñëåí-
íûõ õàîòè÷åñêèõ ñîóäàðåíèé (êàê ñêà-
çàë áû ôèçèê) øàð äîáèðàåòñÿ äî íè-
çà ýêðàíà è ïîïàäàåò â îäíó èç ëóíîê.
Ðàíüøå ïîïàäàíèå â ïðèçîâóþ ëóíêó
îçíà÷àëî ìãíîâåííûé âûèãðûø, òå-
ïåðü æå îíî òîëüêî çàïóñêàåò ýëåêò-
ðîííóþ ðóëåòêó, êîòîðàÿ è îïðåäåëÿ-
åò âûèãðûø ñ ïîìîùüþ ãåíåðàòîðà
ñëó÷àéíûõ ÷èñåë. Èãðîê-ïîáåäèòåëü
ïîëó÷àåò íîâûå øàðû, êîòîðûå âûïà-
äàþò èç àâòîìàòà ñ õàðàêòåðíûì ïå-
ðåçâîíîì. Åäèíñòâåííàÿ ðó÷êà íà ìà-
øèíå ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó âûïàäåíèÿ
øàðîâ; áîëüøå íèêàê ïîâëèÿòü íà
ïðîèñõîäÿùåå èãðîê íå ìîæåò. Êàçà-
ëîñü áû, ñîâåðøåííî áåññìûñëåííîå
çàíÿòèå � íî ìèëëèîíû ÿïîíöåâ ïðå-
äàþòñÿ åìó åæåäíåâíî. Ïà÷èíêî, â îò-
ëè÷èå îò âèäåîèãð, åñòü ìàññîâàÿ è
âñåíàðîäíàÿ ñòðàñòü. Â çàëàõ ìîæíî
âñòðåòèòü äàæå èãðîêîâ-ïðîôè, òàê
íàçûâàåìûõ ïà÷è-ïóðî (îò ñëîâ
pachinko professional), êîòîðûå çàðà-
áàòûâàþò íà æèçíü èãðîé, � îíè óìå-
þò âû÷èñëÿòü ìàøèíû ñ íàèáîëüøåé
âåðîÿòíîñòüþ âûèãðûøà è ñòîÿò ïîä
äâåðÿìè â íàäåæäå ïåðâûìè çàíÿòü
äîõîäíûå ìåñòà. Òåõíèêè, çàìåòèì,
âåäóò ñ íèìè âîéíó, ïîñòîÿííî ìåíÿÿ
ñïèñêè äîõîäíûõ ìàøèí. Äåíåæíûå
âûèãðûøè çàïðåùåíû ÿïîíñêèì çàêî-
íîäàòåëüñòâîì, ïîýòîìó íà âûõîäå
ïðèçîâûå øàðû ìîæíî îáìåíÿòü
òîëüêî íà ïîëåçíûå â õîçÿéñòâå âåùè
(à ìîæíî ïðîäàòü ñïåêóëÿíòó çà óã-
ëîì, íî ýòîò âàðèàíò ðàçâèòèÿ ñîáû-
òèé îôèöèàëüíî íå óïîìèíàåòñÿ).

Êàêîé óðîê ìû, ãåéìåðû, ìîæåì èçâ-
ëå÷ü èç áåøåíîé ïîïóëÿðíîñòè ïà-

÷èíêî? ßïîíöû ëþáÿò ïðîñòûå èãðû.
Ñîâåðøåííî áåçîáèäíàÿ äåìî-âåð-
ñèÿ Lost Planet ïîêàçàëàñü ïðèâûê-
øèì ê JRPG ÿïîíöàì èçëèøíå ñëîæ-
íîé. Íàñêîëüêî ÿ ïîíèìàþ, èìåííî â
ïðîñòîòå ãåéìïëåÿ êðîåòñÿ îäèí èç
ñåêðåòîâ ìàññîâîãî óñïåõà Dragon
Quest, Final Fantasy è âîîáùå JRPG.
Îíè íå òðåáóþò îò ÷åëîâåêà ïåðåä
ýêðàíîì êàêèõ-òî íàâûêîâ. Äàæå åñ-
ëè ãåðîè âñòðå÷àþò íà ñâîåì ïóòè
ñëèøêîì ñèëüíîãî áîññà, îíè âñåãäà
ìîãóò âåðíóòüñÿ â íà÷àëüíûå óðîâíè,
ïðîêà÷àòüñÿ íà áåçîáèäíûõ ìîíñòðàõ
è íàõðàïîì âûíåñòè ãëàâàðÿ âïåðåä
íîãàìè. Âçÿòü äðóãîé ïîïóëÿðíûé
æàíð, ÿïîíñêèå èíòåðàêòèâíûå êâåñ-
òû, � â íèõ ìîæíî èãðàòü ñ çàêðûòû-
ìè ãëàçàìè. Âû íàæèìàåòå îäíó è òó
æå êíîïêó, è çà ýòî èãðà âàñ ðàçâëå-
êàåò. Â ýòîì æå êðîåòñÿ ïðè÷èíà èí-
äèôôåðåíòíîãî îòíîøåíèÿ ÿïîíöåâ ê
ñåòåâûì ðåæèìàì � ÷òîáû ïîáåæ-
äàòü äðóãèõ, íóæíî ÷åìó-òî ó÷èòüñÿ è
óïîðíî òðåíèðîâàòüñÿ. Äëÿ îáû÷íîãî
÷åëîâåêà ýòî ñëèøêîì ñëîæíî.
×èòàòåëè «ÑÈ» òî è äåëî ïðèñûëàþò
â «Îáðàòíóþ ñâÿçü» ñâîå âèäåíèå
èäåàëüíîé èãðû. È êàæäûé ðàç ýòî
îêàçûâàåòñÿ òî÷êà çðåíèÿ óáåæäåí-
íîãî ãåéìåðà. À âåäü ñàìàÿ ëó÷øàÿ
èãðà â ìèðå äîëæíà íðàâèòüñÿ íå
òîëüêî òåì, êòî ÷àñàìè ñèäèò çà GTA.
Àóäèòîðèÿ «áåçóïðå÷íîé èãðû áóäó-
ùåãî» â íàøåé ñòðàíå � ýòî øêîëü-
íèêè, áåçðàáîòíûå àëêàøè, ìîäíûå
òèíåéäæåðû, ïðåñòàðåëûå áàáóøêè,
çàâñåãäàòàè êèíîòåàòðîâ è áèçíåñìå-
íû, êîðîòàþùèå âå÷åðà â áîóëèíãå.
È åñëè ÿïîíöû èçîáðåòóò äåéñòâè-
òåëüíî âñåíàðîäíóþ èãðó, îíà áóäåò
èìåòü ìàëî îáùåãî ñ òåì, ÷òî ìû íà-
çûâàåì ñëîâîì «âèäåîèãðû». Ýòî áó-
äåò ÷òî-òî óðîâíÿ êðîññâîðäîâ,
ñêàíâîðäîâ, ñóäîêó èëè òîãî æå ïà-
÷èíêî � ñ ìèíèìóìîì êíîïîê (â
èäåàëå, âîîáùå áåç íèõ) è áåç âñÿ-
êîãî ñìûñëà. Âû, ñêîðåå âñåãî, íå
çàõîòèòå â íåå èãðàòü. Îíà áóäåò
óáèéñòâåííî ñêó÷íîé.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÈÈ ìåííî íàñ-òî, ïðàâäà, íèêòî
íå çàâàëèò: Tales of Rebirth
ïðîøëà ìèìî, äà è ñ Tales of

the Abyss ïîêà ìàëî ÷òî ÿñíî. Íî �
ñëó÷èëîñü ÷óäî, â ÿïîíñêîì îôèñå
êîìïàíèè âñå-òàêè âñïîìíèëè î
ãàéäçèíàõ. À òî âåäü ìîã è íå ïîÿ-
âèòüñÿ ïåðåâåäåííûé âàðèàíò Tales
of Legendia (äàëåå ToL) íà ðîäèíå
Äæåêà Òîìïñîíà.
Ñöåíàðèé ToL íå çàñòàâëÿåò áèòüñÿ â
ñóäîðîãàõ îò ñ÷àñòüÿ, íî è âûâèõ ÷å-
ëþñòè èãðàþùåìó íèêàê íå îáåñïå÷èò.
Ñåìíàäöàòèëåòíåãî Ñåíåëà Êóëèäæà
è åãî ìëàäøóþ ñåñòðó Øèðëè Ôåííåñ
íåíàðîêîì çàíîñèò íà ãèãàíòñêèé ëå-
òàþùèé êîðàáëü «Íàñëåäèå», íà áîð-
òó êîòîðîãî êàíòóåòñÿ öåëàÿ äðåâíÿÿ
öèâèëèçàöèÿ. Ïðåäñòàâèòåëè íàðîäà ñ
áîëåå ÷åì òûñÿ÷åëåòíåé èñòîðèåé
óâåðåíû, ÷òî ñåñòðà Ñåíåëà � ÷åëîâåê
îñîáåííûé, ìîãóùèé óïðàâëÿòü «Íàñ-

ëåäèåì». È ó íåêîòîðîé ãðóïïû ëèö,
ïîõîæå, óæå åñòü êîíêðåòíûå âèäû íà
ñïîñîáíîñòè äåâóøêè.
Îáùàÿ èãðîâàÿ ìåõàíèêà ToL âïîë-
íå îáû÷íà, êàê â ïðåäåëàõ ñåðèàëà,
òàê è â ðàìêàõ æàíðà, çà âû÷åòîì
ïàðû íåïðèÿòíûõ îáñòîÿòåëüñòâ. 
Â features-ñïèñêå íà òûëüíîé ñòîðî-
íå îáëîæêè äèñêà ñëåäîâàëî áû óïî-
ìÿíóòü ïóãàþùå êîðÿâóþ ãëîáàëü-
íóþ êàðòó, äâèæåíèå ïî êîòîðîé
áîëüíî áüåò âîñïîìèíàíèåì î
Legend of Legaia, è òî, ÷òî íåêîòîðûå
ïîäçåìåëüÿ âåñüìà ëèõî ââîäÿò âî
ôðóñòðàöèþ. Êîòîðàÿ, êàê èçâåñòíî,
ïîðîæäàåò àãðåññèþ.
Î÷åðåäíàÿ âåðñèÿ ñèñòåìû LMBS
(Linear Motion Battle System) èçáàâëå-

íà îò íåïðèÿòíûõ îøèáîê Tales of
Symphonia. Îòêàçàâøèñü îò ïñåâäî-
3D, êîòîðîå ïîçâîëÿëî âíèìàòåëüíåå
ñëåäèòü çà ïðîèñõîäÿùèì, íî âûçû-
âàëî ðÿä íåóâÿçîê ñ óïðàâëåíèåì, àâ-
òîðû âåðíóëè äåéñòâî â áîëåå ïðè-
âû÷íûå äâà èçìåðåíèÿ. Ïîëó÷èëîñü
êóäà ðîâíåå, õîòÿ è íå áåç ãðåõà: ïîñ-
òîÿííûå ãëþêè ïðè èñïîëíåíèè ìàãè-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://tales.namco.com/legendiaTales oof LLegendia
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Ïëþñû:
Îòìåííîå ãðàôè÷åñêîå ðåøåíèå, èñïîëüçóþùåå ïëþñû 2D è 3D; øèêàðíûé àðò 
Êàäçóòî Íàêàäçàâû, äóõ «ñòàðîé øêîëû», òùàòåëüíî ïðîðàáîòàííûé ìèð.

Ìèíóñû:
Îòêðîâåííî íåóäà÷íàÿ ïëàíèðîâêà íåêîòîðûõ ïîäçåìåëèé, âñå åùå íå äîâåäåííîå 
äî óìà óïðàâëåíèå áèòâîé, íå ñàìàÿ äðóæåëþáíàÿ ãëîáàëüíàÿ êàðòà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Äîáàâêè!
Äîáðàâøèñü ääî ïïîáåäíîãî
êîíöà, ííå ññïåøèòå óóáèðàòü
äèñê ííà ïïîëêó èè ïïðåäàâàòü-
ñÿ ääóìàì ííà òòåìó ««âî ÷÷òî
áû ïïîèãðàòü ååùå?», èèáî
âàì ïïðèïàñåíà ááî÷êà ïïî-
áî÷íûõ ççàäàíèé èè ïïà÷êà
«ìàëåíüêèõ ââûçîâîâ». 
×òî ììîæåò ááûòü ïïðèÿòíåå,
÷åì ïïîòî÷èòü îîðóæèå îîá
óëó÷øåííûõ ììîíñòðîâ, óóç-
íàòü îî ïïåðñîíàæàõ ììíîãî ííî-
âîãî èè ââäîâîëü ïïîñìåÿòüñÿ?

ÊÎÅ-××ÒÎ ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÌÌÅÍßÅÒÑß.
ÒÀÊ, ÎÎÑÍÎÂÀÒÅËÜÍÀß ÏÏÐÎÊÀ×-
ÊÀ � ÇÇÀËÎÃ ÓÓÑÏÅÕÀ, ÊÊÐÀÑÈÂÛÕ
ÒÐÎÔÅÅÂ ÈÈ ÌÌÅØÊÀ ÌÌÎÍÅÒ. 

Â ÁÁÎÞ ÃÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ ÍÍÅ ÏÏÎËÀÃÀÅÒÑß ÍÍÀ ÌÌÅ×È
Ñ ÊÊÎÏÜßÌÈ �� ÊÊÓËÀÊÈ ÄÄÀ ÏÏßÒÊÈ ÍÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ!

ÃËÎÁÀËÜÍÀß ÊÊÀÐÒÀ, ÈÈÑÏÐÀÂÈÂØÀßÑß ÁÁÛËÎ ÅÅÙÅ ØØÅÑÒÜ ËËÅÒ
ÍÀÇÀÄ, ÂÂÍÎÂÜ ÌÌÅØÀÅÒ ÍÍÀÑËÀÆÄÀÒÜÑß ÏÏÓÒÅØÅÑÒÂÈßÌÈ.

«Íó ëëà-àà-ààäíî, �� ççàÿâèëè ââ NNamco. �� XXenosaga ííàì ççàðóáèëè, 
òàê ììû ââàñ òòåïåðü TTales oof ççàâàëèì». ÑÑ ííèõ ññòàíåòñÿ.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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÷åñêèõ àòàê, íåðåäêàÿ êó÷à-ìàëà ñ
ó÷àñòèåì áîëüøîãî ÷èñëà âðàãîâ, íàã-
ðîìîæäåíèå ÿâíî èçëèøíèõ çàäóìîê
(âîçäóøíûå ñïåöïðèåìû, çà÷àñòóþ
ãðóñòíî-áåñïîëåçíûå) � âñå ýòî ñìû-
âàåò äðàéâ è óáèâàåò áîåâîé íàñòðîé. 
ToL ìãíîâåííî îáâîðàæèâàåò ñâîåé
ïîèñòèíå ýëåãàíòíîé âíåøíîñòüþ.
Ìàëî òîãî, ïåðåä íàìè ðåäêèé ñëó-
÷àé � ñîâðåìåííàÿ JRPG, êîòîðàÿ êà-
æåòñÿ ïðèâëåêàòåëüíîé è íîâè÷êàì,
îòêðûâøèì äëÿ ñåáÿ æàíð ëèøü ïîñ-
ëå ïîêóïêè PlayStation 2, è áûâàëûì
«ðîëåâèêàì», ÷òî çíàþò öåíó ðåíäå-
ðåííûì áýêãðàóíäàì è êðîõîòíûì ìî-
äåëüêàì ïåðñîíàæåé. Äâèæîê áëåñòÿ-
ùå ñî÷åòàåò âñå ëó÷øèå ÷åðòû êðàñè-
âåéøèõ 2D- è 3D-îáîëî÷åê ÿïîíñêèõ
ðîëåâûõ èãð, êîòîðûå êîãäà-ëèáî çíà-
ëà èíäóñòðèÿ. Îòìåííàÿ äåòàëèçàöèÿ
ôîíîâ, ÷óòêèé ïîäáîð öâåòîâ, óäîá-

íûå ñòàòè÷íûå ðàêóðñû îáîçðå-
íèÿ � áîëüøåãî ïîæåëàòü

íåâîçìîæíî. ×àñòûé áè÷
ñòàðîìîäíûõ JRPG �

«ìåðòâàÿ» èãðîâàÿ âñåëåííàÿ � áëà-
ãîïîëó÷íî îáîøåë ToL: ìèðû Tales of
âñåãäà îòëè÷àëèñü îáèëèåì àíèìèðî-
âàííûõ îáúåêòîâ. Êðîìå òîãî, âîñõè-
ùàåò ñàìî êà÷åñòâî àíèìàöèè � ïî-
äîáíîé «æèâîñòè» ïðîèñõîäÿùåãî íå
áûëî ñî âðåìåí Chrono Cross. È ýòî �
îãî-ãî êàêîé êîìïëèìåíò! Äèçàéí ãå-
ðîåâ âûïîëíåí âåëèêîëåïíûì Êàäçó-
òî Íàêàäçàâîé, ÷üåé êèñòè ïðèíàäëå-
æèò íåçàáûâàåìîå òðèî äåéñòâóþùèõ
ëèö Samurai Champloo (â îòå÷åñòâåí-
íîì ïðîêàòå � «Ñàìóðàé ÷àìïëó») �
îäíîãî èç ëó÷øèõ àíèìå-ñåðèàëîâ
2004 ãîäà. Åñëè âàì ÷òî-íèáóäü ãîâî-
ðÿò èìåíà Äçèíà, Ìóãåíà è Ôóó-òÿí,
âàø ãëàç íàâåðíÿêà ïîäìåòèò ñõîä-
ñòâî ìåñòíûõ ïðèêëþ÷åíöåâ ñî ñòàðû-
ìè äåòèùàìè õóäîæíèêà.
Âðÿä ëè ìû áû óïîìÿíóëè àíãëîÿçû÷-
íóþ îçâó÷êó, íå ïîòðàòüñÿ Namco íà
íàñòîÿùèõ ïðîôåññèîíàëîâ. Ãîëîñ
Óèëëà Ðåéíàðäà è âîâñå ïðèíàäëåæèò
Êýìåðîíó «Ëèêâèäó Ñíåéêó» Êëàðêó �
óæå, êàê ãîâîðèòñÿ, «òîëüêî çà ýòî».

Tales of Legendia � íå ïðîñòî JRPG íà
«ñêîðîòàòü âðåìÿ äî ïåðåâîäà Final
Fantasy XII». Ýòî, íå ïîâåðèòå, ñòà-
ðàÿ, «òà ñàìàÿ» Tales of, ÷óäîì âçÿâ-
øàÿ áîëåå âûñîêóþ ïëàíêó êà÷åñòâà,
íî ïðè ýòîì � íå èçìåíèâ òðàäèöèÿì,
íå ñêàòèâøèñü äî óðîâíÿ ïðîõîäíûõ
ïîäåëîê êëàññà Suikoden IV èëè Star
Ocean: Till the End of Time, íå ñòàâ îä-
íîé ëèøü äåìîíñòðàöèåé ìîäíîãî
3D-äâèæêà. Âñå åùå «íå òî»? Â òà-
êîì ñëó÷àå, âàì � çà âåðñèåé Tales of
Phantasia äëÿ Game Boy Advance. 
À âîò îñòàëüíûå îáÿçàòåëüíî îöåíÿò. 
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Âûïèñûâàÿ óóíèêàëüíûå ÷÷åðòû ììèðà, ààâòîðû ííå ïïî-
ëåíèëèñü ññîçäàòü ööåëûé ÿÿçûê �� ððåëàðåñ. ÏÏèñüìî îîñ-
íîâàíî ííà ïïðèìåíåíèè èèäåîãðàìì, êêîèõ ààæ 442 øøòóêè
(ïîìèìî ääåñÿòè ööèôð, 226 ïïðèõîäÿòñÿ ííà ááóêâû èè
åùå 66 �� ííà ççíàêè ïïðåïèíàíèÿ). ÏÏðîèçíîøåíèå ææå
î÷åíü ññõîäíî ññ èèñïàíñêèì �� ççà òòåì ëëèøü èèñêëþ÷å-
íèåì, ÷÷òî ííèêàêèå ññîãëàñíûå ççâóêè ííå îîãëóøàþòñÿ. 

Ïåðåä ííàìè ððåäêèé ññëó÷àé: ññîâðåìåííàÿ JJRPG, êêîòîðàÿ êêàæåòñÿ
ïðèâëåêàòåëüíîé èè ííîâè÷êàì ææàíðà, èè ááûâàëûì ««ðîëåâèêàì».
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ÎÁÛ×ÍÎ ÑÑÕÂÀÒÊÈ ÂÂÏÎËÍÅ ÑÑÅÁÅ ÓÓÄÎÁÎÂÀÐÈÌÛÅ, ÍÍÎ 
ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ, ÎÎÑÎÁÎ ÆÆÀÐÊÈÅ, ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ ÊÊÓ×Ó-ÌÌÀËÓ.

ÑËÅÂÀ ÍÍÀÏÐÀÂÎ: ÄÄÇÈÍ, ÌÌÓÃÅÍ, ÔÔÓÓ-ÒÒßÍ. ÎÎÉ,
ÊÀÊ� ÝÝÒÎ ÐÐÀÇÂÅ ÍÍÅ SSAMURAI CCHAMPLOO?

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñàìàÿ êðåïêàÿ Tales of íà êîíñîëÿõ óõîäÿ-
ùåãî ïîêîëåíèÿ. Óãîäèò è ïðèâåðæåíöàì
«ñòàðîé øêîëû», è íîâîáðàíöàì.

8.5



ÅÅ ñëè îäíàæäû ÿñíûì ñîëíå÷-
íûì óòðîì âàì íà ãîëîâó
ñâàëèòñÿ êîñìè÷åñêèé êî-

ðàáëü, çíàéòå � áûòü áåäå. Åñëè æå
ïèëîò êîðàáëÿ � ñèìïàòè÷íàÿ äå-
âóøêà, êîòîðàÿ, ê òîìó æå, èçúÿñíÿ-
åòñÿ íà êàêîì-òî òàðàáàðñêîì íàðå-
÷èè, òî áåäà ãðîçèò îáåðíóòüñÿ ãëî-
áàëüíîé êàòàñòðîôîé. Êàê èçâåñòíî,
ñèìïàòè÷íûå äåâóøêè ïðîñòî òàê ñ
íåáà íå âàëÿòñÿ, äà è â êîñìè÷åñêèé
êîðàáëü íå êàæäàÿ ïîëåçåò. Íå âå-
ðèòå? Òîãäà äîáðî ïîæàëîâàòü â
Tales of Eternia (äàëåå ToE). Ãåðîÿì
ýòîé èãðû «ïîâåçëî»: îíè âñòðåòèëè
ñòðàííî îäåòóþ è íà ðåäêîñòü áîëò-
ëèâóþ îñîáó, è òåïåðü ðàçìûøëÿþò,
êàêèì îáðàçîì ïðåäîòâðàòèòü êîíåö
ñâåòà. Äà-äà, âû íå îñëûøàëèñü,
èìåííî êîíåö ñâåòà. Ñöåíàðèñòû
Namco íå ñòàëè èçîáðåòàòü âåëîñè-
ïåä, ïîòîìó èñòîðèÿ èçîáèëóåò ïî-

äîáíîãî ðîäà øòàìïàìè, äàâíî è õî-
ðîøî çíàêîìûìè ïîêëîííèêàì æàí-
ðà. Âïðî÷åì, øòàìïàìè ëè? Îðèãè-
íàëüíîé Tales of Eternia óæå áåç ìà-
ëîãî øåñòü ëåò...

ÑÊÀ×ÊÈ Ñ ÏÐÅÏßÒÑÒÂÈßÌÈ
Òåì íå ìåíåå, ñþæåò � íå ñàìàÿ
ñèëüíàÿ ñòîðîíà ïðîåêòà. Åãî óñïåø-
íî îòòåñíÿþò íà âòîðîé ïëàí øèêàð-
íàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, óâëåêàòåëüíûå
ìèíè-èãðû è îáøèðíûé, ïîëíûé æèç-
íè ìèð, íà òùàòåëüíîå èçó÷åíèå êî-
òîðîãî óéäóò äîëãèå ÷àñû.
Äðàòüñÿ â ToE íóæíî î÷åíü ÷àñòî �
èíîãäà äàæå ÷àùå, ÷åì õîòåëîñü áû.
Êîãäà è ãäå çàâÿæåòñÿ î÷åðåäíàÿ ïî-
òàñîâêà, ïðåäóãàäàòü ïðàêòè÷åñêè
íåâîçìîæíî: â ïèêó âåÿíèÿì ïîñëåä-
íèõ ëåò, ðÿäîâûå ïðîòèâíèêè íèêàê
íà êàðòå íå îáîçíà÷åíû è íàïàäàþò
ïî ñòàðèíêå � ïîäëåíüêî, èç-çà êóñòà

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://talesofeterniagame.uk.ubi.comTTaalleess ooff EEtteerrnniiaa

Tales of EterniaÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
ßðêàÿ è íà ðåäêîñòü óâëåêàòåëüíàÿ RPG, 
êîòîðàÿ íè êàïåëüêè íå ïîñòàðåëà ñî âðåìåí
ïåðâîãî ïîÿâëåíèÿ íà PS one.

Ïëþñû:
Âûâåðåííàÿ äî ìåëî÷åé áîåâàÿ ñèñòåìà, çàáàâíûå ïåðñîíàæè è êðàñî÷íàÿ ãðàôèêà. 
Â êîè-òî âåêè âëàäåëüöåâ PSP íå èçâîäÿò loading-ýêðàíàìè.

Ìèíóñû:
Ñëèøêîì ÷àñòûå ñëó÷àéíûå ñðàæåíèÿ, ïðîñòîâàòûé ïî íûíåøíèì ìåðêàì ñþæåò, 
êîëè÷åñòâî ðàçëè÷íûõ íàñòðîåê ìîæåò ñìóòèòü íåïîäãîòîâëåííîãî ïîëüçîâàòåëÿ.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Êóõíè íàðîäîâ ìèðà
Õîòÿ ããëàâíàÿ ââàøà ççàäà-
÷à � ññïàñàòü ììèð ((òî÷íåå,
öåëûõ ääâà ììèðà) îîò
ñòðàøíîé êêàòàñòðîôû, 
î ññîáñòâåííîì ææåëóäêå
çàáûâàòü ííå ññòîèò. ÄÄîòîø-
íûé èèãðîê ññïîñîáåí îîòûñ-
êàòü ííå îîäèí ääåñÿòîê êêó-
ëèíàðíûõ ððåöåïòîâ �� 
îò ããàìáóðãåðîâ ääî èèçûñ-
êàííûõ ññàëàòîâ, ññóïîâ èè
äåñåðòîâ. ÊÊñòàòè, ââ ññïèñêå
áëþä ïïðèñóòñòâóåò èè 
Hot BBorsch.

ÌÌààããèèÿÿ nnoonn-ssttoopp!!

Â ññâîå ââðåìÿ TToE ÿÿâèëàñü ïïåðâîé
èãðîé ââ ññåðèè, ããäå ììàãè÷åñêèå
çàêëèíàíèÿ ííå ïïðèîñòàíàâëèâàëè
õîä ññðàæåíèÿ, èè ááîåâàÿ ññèñòåìà
ñòàëà ååùå ááîäðåå, ââåäü ïïåðñîíà-
æè ïïîëó÷èëè ââîçìîæíîñòü ëëèáî
áëîêèðîâàòü ââðàæåñêèå ççàêëè-
íàíèÿ, ëëèáî óóêëîíÿòüñÿ îîò ííèõ.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÈÅ ÀÀÒÀÊÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÇÇÐÅ-
ËÈÙÍÛ �� ÈÈ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ ÐÐÀÇÐÓØÈÒÅËÜÍÛ.

ÁÎÈ ÌÌÎÃÓÒ ÁÁÛÒÜ ÍÍÅ ÒÒÀÊÈÌÈ ÓÓÆ ÏÏÐÎÑÒÛ-
ÌÈ �� ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÊÊÎÃÄÀ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ ÁÁÅÑ-
×ÈÍÑÒÂÓÅÒ ÈÈ ÍÍÀ ÇÇÅÌËÅ, ÈÈ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕÅ.

Ãîñòüÿ èèç ïïðîøëîãî, TTales oof EEternia, óóäèâèòåëüíî îîðãàíè÷íî ññìîòðèòñÿ ííà PPSP 
è ññîâñåì ííå ïïðî÷ü îîáçàâåñòèñü ííîâûìè ïïîêëîííèêàìè.

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru
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TTaalleess ooff IIddeennttiiffyy??

Â ÑÑØÀ TTales oof EEternia ââïåðâûå ââûøëà ííà ïïåðâîé PPlayStation
ïîä ííàçâàíèåì TTales oof DDestiny III, õõîòÿ ïïðîäîëæåíèåì îîðèãè-
íàëüíîé TTales oof DDestiny ííè ââ êêîåì ññëó÷àå ííå ÿÿâëÿëàñü. ÑÑïóñ-

òÿ íåêîòîðîå ââðåìÿ ââ ßßïîíèè ññëó÷èëàñü ååùå îîäíà TTales oof
Destiny III (íà ýýòîò ððàç ííàñòîÿùàÿ) �� ííà PPlayStation 22. ÊÊ ññîæàëå-
íèþ, ççà ïïðåäåëàìè ÿÿïîíñêîãî ððûíêà ýýòà èèãðà òòàê èè ííå èèçäàíà.

ñìîðîäèíû. Îñîáåííî òÿæêî áûâàåò
âî âðåìÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ãëîáàëü-
íîé êàðòå, ãäå äàæå êîðîòêàÿ ïðî-
áåæêà îò À äî Á îáîðà÷èâàåòñÿ ÷å-
ðåäîé æàðêèõ ñõâàòîê.
Âïðî÷åì, â îòëè÷èå îò ìíîãèõ äðóãèõ
RPG, ñðàæåíèÿ â ToE íà ðåäêîñòü
äèíàìè÷íû è ðåäêî äëÿòñÿ áîëüøå
ïàðû ìèíóò, â ïåðâóþ î÷åðåäü, áëà-
ãîäàðÿ îòñóòñòâèþ ïðèâû÷íîé ïîôà-
çîâîé ñèñòåìû. Íà òî, ÷òîáû îáäó-
ìàòü ñëåäóþùåå äåéñòâèå, ó âàñ äî-
ëè ñåêóíäû. Ñòîèò çàìåøêàòüñÿ, è
âðàã íåìåäëåííî áåðåò áûêà çà ðî-
ãà, áåçæàëîñòíî âûêîëà÷èâàÿ èç âà-
øèõ ïîäîïå÷íûõ ïîñëåäíèå õèò-
ïîéíòû. Îäíàêî áåçäóìíî áàðàáà-
íèòü ïî êíîïêàì òîæå íå âûõîä! Ïðè-
õîäèòñÿ èñêàòü çîëîòóþ ñåðåäèíó, 
ñ îäíîé ñòîðîíû, ïîëàãàÿñü íà ñíî-
ðîâêó è ÷óòüå, ñ äðóãîé � ïðîñ÷èòû-
âàÿ ñîáñòâåííûå äåéñòâèÿ íà äâà-
òðè øàãà âïåðåä. Ïîñëåäíåå, êñòàòè,
íå òàê ïðîñòî ñäåëàòü. Íàïðÿìóþ âû
óïðàâëÿåòå òîëüêî îäíèì ïåðñîíà-
æåì (òîãäà êàê â êîìàíäå èõ ìîæåò
áûòü äî ÷åòûðåõ), à äåéñòâèÿ îñòàëü-
íûõ ïîä÷èíåíû êîìïüþòåðó. Ðàçóìå-

åòñÿ, âû ìîæåòå óêàçàòü ïðèîðèòåòû
(íàïðèìåð, ãëóõàÿ îáîðîíà èëè
ÿðîñòíîå íàïàäåíèå), íî è ìîíñòðû
ïîïàäàþòñÿ ðàçíûå. Òî, ÷òî õîðîøî
ïðîòèâ îäíèõ, íå âñåãäà ñðàáàòûâà-
åò ïðîòèâ äðóãèõ.
Îòäûõàòü îò ðàòíûõ ïîäâèãîâ ëó÷øå
âñåãî â ãîðîäàõ. Çäåñü íèêòî (ñêîðåå
âñåãî) íå ïîïûòàåòñÿ îòêóñèòü ó âà-
øèõ ïîäîïå÷íûõ êîíå÷íîñòü-äðóãóþ,
çàòî ìíîãèå ãîòîâû ïîäåëèòüñÿ öåí-
íîé èíôîðìàöèåé íà ñàìûå ðàçíûå
òåìû. Ïëþñ âñåãäà åñòü íàäåæäà îò-
êîïàòü ñâåæèé ðåöåïòèê, îòêðûòü
î÷åðåäíóþ ìèíè-èãðó (ïîäðîáíåå ÷è-
òàéòå âî âðåçêàõ) è ïîëó÷èòü íîâûå
ñïîñîáíîñòè. Â òåõ æå ãîðîäàõ òðà-
äèöèîííî ðàñïîëîæåíû ìàãàçèíû,
ãäå ìîæíî ñ ïðèáûëüþ äëÿ ñåáÿ èç-
áàâèòüñÿ îò íåíóæíîãî õëàìà è ïî-
ïîëíèòü çàïàñû â ïðåääâåðèå ãðÿäó-
ùèõ èñïûòàíèé. 

ØÅÑÒÜ ËÅÒ � ÍÅ ÑÐÎÊ
Âîçüìåìñÿ ïðåäïîëîæèòü, ÷òî Tales
of Destiny 2 (òàê ToE íàçûâàëàñü çà
ïðåäåëàìè ßïîíèè) íà PS one â
ñâîå âðåìÿ ïî ðàçíûì ïðè÷èíàì çà-

ìåòèëè íå ìíîãèå. Òàê ïî÷åìó áû
íå èñïðàâèòü äîñàäíîå óïóùåíèå
ñåé÷àñ? Êîíå÷íî, èãðà ñìåíèëà ïðî-
ïèñêó, íî â ãëàâíîì ïî÷òè íå èçìå-
íèëàñü. Ýòî ïî-ïðåæíåìó î÷åíü ñà-
ìîáûòíàÿ, ïóñòü ìåñòàìè è ïðîñòî-
âàòàÿ RPG, êîòîðàÿ íàâåðíÿêà ïîí-
ðàâèòñÿ êàê âåòåðàíàì (â îñîáåí-
íîñòè ïîêëîííèêàì ñåðèàëà Tales
of), òàê è íà÷èíàþùèì. 

105

Tales of Eternia ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏÅÐÑÎÍÀÆÀÌ ÍÍÅËÅÃÊÎ ÍÍÀÉÒÈ ÎÎÁÙÈÉ ßßÇÛÊ ��
ÂÅÄÜ ÎÎÍÈ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄßÒ ÈÈÇ ÐÐÀÇÍÛÕ ÌÌÈÐÎÂ.

ÓÐÎÂÅÍÜ ÇÇÀÐßÄÀ ÀÀÊÊÓÌÓËßÒÎÐÀ ÊÊÎÍÑÎËÈ
ÂÛ ÂÂÑÅÃÄÀ ÌÌÎÆÅÒÅ ÓÓÇÍÀÒÜ, ÂÂÇÃËßÍÓÂ ÍÍÀ
ÈÊÎÍÊÓ ÂÂ ÏÏÐÀÂÎÌ ÂÂÅÐÕÍÅÌ ÓÓÃËÓ ÝÝÊÐÀÍÀ.

Ñòîèò ççàìåøêàòüñÿ,
è ââðàã òòóò ææå ááåðåò
áûêà ççà ððîãà, ááåç-
æàëîñòíî ââûêîëà÷è-
âàÿ èèç ââàøèõ ïïîäî-
ïå÷íûõ ïïîñëåäíèå
õèò-ïïîéíòû.

The Legend of Heroes: A Tear of Vermillion

PoPoLoCrois

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÊÊîîããääàà ííóóææííîî ïïååððååääîîõõííóóòòüü

Ïîìèìî ããîòîâêè, ââ TToE ååñòü ååùå îîäèí ïïðîâåðåííûé ññïîñîá îîòâëå÷üñÿ îîò ááåñêî-
íå÷íîé ÷÷åðåäû ïïîäâèãîâ �� ììèíè-èèãðû. ÈÈõ ääîñòàòî÷íî ììíîãî, èè ÷÷òîáû ïïîëó÷èòü êê
íèì ääîñòóï, ííóæíî ââîâñþ îîáùàòüñÿ ññ ææèòåëÿìè ããîðîäîâ èè ââåñåé: îîíè-òòî èè ïïîäñêà-
æóò, êêàê ïïðèíÿòü óó÷àñòèå ââ îî÷åðåäíîé ççàáàâå. ÂÂíèìàòåëüíîãî ããåéìåðà ææäóò ââñòó-
ïèòåëüíûå ýýêçàìåíû ââ ÀÀêàäåìèþ ((ïðèäåòñÿ ââñïîìíèòü ââñå, ÷÷òî ââû ççíàåòå îî ïïðî-
åêòàõ êêîìïàíèè NNamco), èèãðà ââ ììÿ÷ ññ ññèìïàòè÷íûìè ääåâóøêàìè èè óóâëåêàòåëüíîå
ïëàâàíèå ííà ïïëîòó ïïî ááóðíîé ððåêå. ÄÄëÿ îîñîáî ññòàðàòåëüíûõ ïïðèãîòîâëåíà ïïîåçä-
êà ííà CCraymel EExpress, óó÷àñòèå ââ êêîíêóðñå ååäîêîâ, ììîðñêîå ññðàæåíèå èè òòàíöû!

TALES OOF DDESTINY 22 ((PS OONE) TALES OOF DDESTINY 22 ((PS2) ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÀß TTALES OOF DDESTINY ((PS OONE)



ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Final Fantasy IV Advance 

Golden Sun: The Lost Age 

ÍÅ ÒÀÊ ÊÐÀÑÈÂÎ, ÊÀÊ

ÍÈ×ÓÒÜ ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÌÌ ëàäøàÿ èç ïîðòàòèâíûõ êîí-
ñîëåé Nintendo ïåðåæèâàåò
íå ëó÷øèå âðåìåíà. Íîâûå

ïðîåêòû îáõîäÿò åå ñòîðîíîé, à åñëè
÷òî è ïîÿâëÿåòñÿ, òî ñîâñåì óæ
ñêðîìíîå èëè íåêàçèñòîå. Ýòî äàåò
ëèøíèé ïîâîä ïîëó÷øå ïðèñìîò-
ðåòüñÿ ê Tales of Phantasia (äàëåå
ToP), èãðå âåñüìà ïîæèëîé, íî åùå
õðàíÿùåé áîåâîé çàäîð.

ÑÒÀÐÅÖ ÑÅÄÎÉ
Ïåðåä âàìè, óâàæàåìûå ÷èòàòåëè,
ðîäîíà÷àëüíèöà èçâåñòíîãî íûíå
ñåðèàëà Tales of, ê êîòîðîìó ïðè-
íàäëåæàò ðàññìàòðèâàåìûå â ýòîì
æå íîìåðå Tales of Eternia, Tales of
Legendia è Tales of the Tempest.
Èìåííî «Ôàíòàçèÿ» êîãäà-òî ñòàëà
îòâåòîì Namco íà ñâåðõïîïóëÿð-
íûå Dragon Quest è Final Fantasy,
õîòÿ, â îòëè÷èå îò ïðîåêòîâ îò Enix
è Square, çà ïðåäåëàìè ßïîíèè òàê
è íå ïîÿâèëàñü.
×òî æå ìîæåò ïðåäëîæèòü íàì RPG
îáðàçöà 1995 ãîäà? Íà ñàìîì äåëå,
íå òàê ìàëî. Ïåðâî-íàïåðâî, íåïëî-
õîé ñöåíàðèé, ïðåäóñìàòðèâàþùèé

äîñòàòî÷íî ÿðêèõ ïåðñîíàæåé, ïóòå-
øåñòâèÿ âî âðåìåíè è íå ñîâñåì îä-
íîçíà÷íûé ôèíàë. Êîíå÷íî, ìíîãèå
ïîâîðîòû ñþæåòà ïðåäñêàçóåìû, è,
òåì íå ìåíåå, ñëåäèòü çà ðàçâèòèåì
ñîáûòèé î÷åíü äàæå ëþáîïûòíî.
Âòîðîé íåñîìíåííûé ïëþñ � îáøèð-
íûé ìèð ñî ìíîæåñòâîì ãîðîäîâ è
ïîäçåìåëèé. ×òîáû îáñëåäîâàòü åãî
öåëèêîì, ïîòðåáóåòñÿ íå îäèí äåñÿ-
òîê ÷àñîâ, îñîáåííî åñëè âû õîòèòå
íå ïðîñòî «äîéòè äî çàñòàâêè», íî è
âûïîëíèòü âñå âíåñþæåòíûå çàäà-
íèÿ è ðàçûñêàòü âñå ñåêðåòû.
Êîå-÷åãî ñòîèò è áîåâàÿ ñèñòåìà:
îíà íàâåðíÿêà ïîíðàâèòñÿ òåì, êòî
ïðåäïî÷èòàåò áûñòðûå è æàðêèå
ñõâàòêè íåòîðîïëèâûì ïîøàãîâûì
ñðàæåíèÿì. Êàê è â ïðî÷èõ ÷àñòÿõ
ñåðèàëà, íàïðÿìóþ âû óïðàâëÿåòå
ëèøü îäíèì ïåðñîíàæåì, à îñòàëü-
íûå ïîìîãàþò åìó ïîä ÷óòêèì ðóêî-
âîäñòâîì êðåìíèåâîãî èíòåëëåêòà.
Íà äåñåðò îñòàëèñü êóëèíàðíûå ðå-
öåïòû � íàñòîÿùàÿ âèçèòíàÿ êàðòî÷-
êà íå òîëüêî ToP, íî è âñåõ åå ïî-
òîìêîâ. Ðåöåïòîâ ïî âñåìó ìèðó
ïðèïðÿòàíî íåìàëî; ñîáðàòü ê êàæ-

äîìó èç íèõ íóæíûå èíãðåäèåíòû �
òîæå çàäà÷êà íå èç ëåãêèõ. Òàê ÷òî
íàñëàæäàéòåñü!
Ñëàáîñòè ToP â îñíîâíîì ñâÿçàíû ñ
åå ïî÷òåííûì âîçðàñòîì. Íàïðèìåð,
ãðàôèêà õîòÿ è ñìîòðèòñÿ íà ìà-
ëåíüêîì ýêðàíå íå òàê óæ ïëîõî
(ëó÷øå, ÷åì Final Fantasy IV), íî äî
óðîâíÿ Golden Sun èëè Final Fantasy
Tactics Advance âñå æå íå äîòÿãèâà-
åò. Ñðàæåíèÿ ñëó÷àþòñÿ ñëèøêîì
÷àñòî è áëèæå ê êîíöó íà÷èíàþò îòê-
ðîâåííî íàäîåäàòü. Íåêîòîðûå øå-
ðîõîâàòîñòè ñþæåòà (êîòîðûé èíîã-
äà ÿâíî «ïðîâèñàåò») âîîáùå íå ñòà-
ëè òðîãàòü, ñîõðàíèâ âñå, êàê áûëî.
Êðîìå òîãî, â èãðå íàïðî÷ü îòñóò-
ñòâóåò õîòü êàêîå-òî ïîäîáèå æóðíà-
ëà, ãäå ìîæíî áûëî áû ôèêñèðîâàòü
ïîëó÷åííûå è óæå âûïîëíåííûå çà-
äàíèÿ. Ïðèõîäèòñÿ ïîëîæèòüñÿ èñê-
ëþ÷èòåëüíî íà ñîáñòâåííóþ ïàìÿòü.
È òåì íå ìåíåå, âñå ýòè ïðîìàõè íå
ëèøàþò Tales of Phantasia ãëóáèíû
è îáàÿíèÿ. Ïîýòîìó è ñåãîäíÿ äåòè-
ùå Namco îñòàåòñÿ îòëè÷íûì âû-
áîðîì äëÿ ëþáîãî ïîêëîííèêà æàí-
ðà, âåòåðàí îí èëè íîâè÷îê. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://phantasia.gameboy.com

Tales oof PPhantasia

Tales of PhantasiaÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åñëè âàñ èíòåðåñóåò, ñ ÷åãî íà÷èíàëàñü ïîïó-
ëÿðíàÿ íûí÷å ñåðèÿ Tales of, íåïðåìåííî ñûã-
ðàéòå â Tales of Phantasia. 

Ïëþñû:
Çàïîìèíàþùèåñÿ ïåðñîíàæè, äèíàìè÷íûå ñðàæåíèÿ, ìíîæåñòâî ñåêðåòîâ 
è äîïîëíèòåëüíûõ çàäàíèé.

Ìèíóñû:
Ãðàôèêà íå âñåãäà äîòÿãèâàåò äî ñòàíäàðòîâ GBA, äðàòüñÿ ïðèõîäèòñÿ 
ñëèøêîì ÷àñòî, ñþæåò òî è äåëî òîï÷åòñÿ íà ìåñòå.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÏîî ççààññëëóóããààìì èè òòèèòòóóëë

Â TToP ããåðîè ììîãóò ççàðàáàòûâàòü ððàçëè÷-
íûå òòèòóëû, ïïîäíèìàÿñü ïïî êêàðüåðíîé
ëåñòíèöå ââñå ââûøå èè ââûøå. ÒÒàê, ÊÊðåññ,
íà÷àâ ññ AApprentice SSwordsman, ññïîñîáåí
ê ôôèíàëó ññòàòü EEternal SSwordsman. ÀÀ
Ìèíò, ïïîíà÷àëó ññêðîìíûé HHealer, èèìååò
íåïëîõèå øøàíñû ääîñëóæèòüñÿ ääî CCardinal.

ÂÈÇÈÒÍÀß ÊÊÀÐÒÎ×ÊÀ ÑÑÅÐÈÈ �� ÑÑÐÀÆÅÍÈß ÂÂ ÐÐÅÀËÜÍÎÌ
ÂÐÅÌÅÍÈ, ÑÑËÎÂÍÎ ÂÂ ÊÊÀÊÎÌ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÔÔÀÉÒÈÍÃÅ.

«ÑÏÈÑÎÊ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ» ÏÏÎÌÎÆÅÒ ÂÂÀÌ ËËÓ×ØÅ ÓÓÇÍÀÒÜ 
ÑÈËÜÍÛÅ ÈÈ ÑÑËÀÁÛÅ ÑÑÒÎÐÎÍÛ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ. 

ÇÈÌÎÉ ÈÈÃÐÅ ÈÈÑÏÎËÍÈËÎÑÜ ÄÄÅÑßÒÜ ËËÅÒ. ÈÈ ÎÎÍÀ ÂÂÑÅ ÅÅÙÅ
ÎÒËÈ×ÍÎ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÈÈ ÑÑÏÎÑÎÁÍÀ ÍÍÅ ÍÍÀ ØØÓÒÊÓ ÓÓÂËÅ×Ü!

ÊÎÃÄÀ ÂÂÐÀÃÎÂ ÌÌÍÎÃÎ, ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÒÒÅÑÍÎ-
ÂÀÒÎ. ÀÀ ÊÊÒÎ ÑÑÊÀÇÀË, ××ÒÎ ÂÂ ÐÐÅÀËÜÍÎÌ ÁÁÎÞ ÍÍÅ ÒÒÀÊ?

Î÷åðåäíàÿ ëëåãåíäà 116-ááèòíîé ýýïîõè ïïåðåáðàëàñü ííà GGBA, ííàäåÿñü ååùå ííåìíîãî 
çàðàáîòàòü ääëÿ ññâîèõ ññîçäàòåëåé.

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Lemmings 

LocoRoco 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÌÌ û íàñòîëüêî ïðèâûêëè, ÷òî
íå çàìå÷àåì èõ, õîòÿ îíè
ïîâñþäó. Îíè ãîâîðÿò, êîãäà

è ãäå íàì ïåðåõîäèòü äîðîãó. Îíè
ïðåäóïðåæäàþò, ÷òî âïåðåäè âåäóòñÿ
ðåìîíòíûå ðàáîòû. Îíè îáúÿñíÿþò,
êóäà íàì ñàäèòüñÿ â òðàíñïîðòå. Îíè
çàïðåùàþò õîäèòü ïî æåëåçíîäîðîæ-
íûì ïóòÿì. È ñàìîå ãëàâíîå � îíè
ïîêàçûâàþò, ãäå íàõîäèòñÿ âûõîä.
Ìîíîõðîìíûå ôèãóðêè íà ðàçíîîá-
ðàçíûõ çíàêàõ è òàáëè÷êàõ âîøëè â
íàø îáèõîä ïðî÷íî è íàäîëãî. Óäè-
âèòåëüíî, ÷òî òîëüêî ñåé÷àñ êòî-òî
äîãàäàëñÿ ñäåëàòü èãðó, ïîñâÿùåí-
íóþ èõ æèçíè. Êàê è ñëåäîâàëî
îæèäàòü, îíè î÷åíü ÷àñòî ïîïàäàþò
â ëèõîé ïåðåïëåò. Ê ñ÷àñòüþ, â ìè-
ðå ÷åðíî-áåëûõ ÷åëîâå÷êîâ åñòü ãå-
ðîé, âñåãäà ãîòîâûé ïðèéòè íà ïî-
ìîùü. Çîâóò åãî Mr. ESC (òîâàðèù
Âûõîä, ïî-íàøåìó ãîâîðÿ), õîäèò îí
â áåëîé ôóòáîëêå è êåïêå... òî åñòü

ñîâñåì äàæå â îðàíæåâîé øëÿïå è
êðàñíîì øàðôå. Òåì íå ìåíåå, ñòè-
õîòâîðåíèå Ìàðøàêà «Ðàññêàç î
íåèçâåñòíîì ãåðîå» âåñüìà òî÷íî
îïèñûâàåò ãåéìïëåé Exit. Äåìîí-
ñòðèðóÿ ÷óäåñà àêðîáàòèêè, òîâ.
Âûõîä ñàìîîòâåðæåííî ñïàñàåò ëþ-
äåé èç ñàìûõ ðàçíûõ ïåðåäåëîê.
Óðîâíè ðàçáèòû íà óñëîâíûå êâàä-
ðàòèêè, à âîò äâèæåíèå ãåðîÿ íåï-
ðåðûâíî, ïîýòîìó èíîãäà âîçíèêàþò
íàêëàäêè. Â ÷àñòíîñòè, ïîíà÷àëó
íåïðîñòî âûáèðàòü ìîìåíò äëÿ
ïðûæêà ñ ðàçáåãà, íî âñå òðóäíîñòè
èñêóïàþòñÿ ãëóáîêèì ýñòåòè÷åñêèì
óäîâîëüñòâèåì îò íàáëþäåíèÿ çà
áðàâûì ñïàñàòåëåì. Ãåðîé äâèæåò-
ñÿ òàê ñòèëüíî, ÷òî õî÷åòñÿ ñàìîìó
ñðî÷íî ñòàòü ôèçêóëüòóðíèêîì, êó-
ïèòü îðàíæåâóþ øëÿïó è îòïðàâèòü-
ñÿ íà áëèæàéøèé ïîæàð.
Ê ñîæàëåíèþ, áîëüøèíñòâî ñïàñà-

åìûõ íå òàê ðàçâèòû ôèçè÷åñêè,

êàê íàø ãåðîé, ïîýòîìó åìó ïðèõî-
äèòñÿ ïðîÿâëÿòü íåäþæèííóþ ñìå-
êàëêó, ÷òîáû âûâåñòè èõ èç çäàíèÿ
â ñðîê. Âïðî÷åì, íåêîòîðûå ìîãóò
è òàêîå, ÷òî ñàìîìó Âûõîäó íå ïîä
ñèëó. Äåòè, íàïðèìåð, ïðîïîëçàþò

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Taito
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://exitgame.us.ubi.comEExxiitt

ExitÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äàæå åñëè ãîëîâîëîìêè � íå âàø æàíð, ñòîèò
îöåíèòü õîòÿ áû õóäîæåñòâåííûé ñòèëü èãðû.
Ïðî÷èì ïðåäñòîèò ñòðàøèòüñÿ ðàçâå ÷òî íåó-
ìîëèìîãî òàéìåðà.

Ïëþñû:
Óíèêàëüíûé âèçóàëüíûé ñòèëü. Óâëåêàòåëüíûé è ðàçíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ, 
íå çàìåøåííûé íà íàñèëèè. Î÷åíü òî÷íî ðàññ÷èòàíà êðèâàÿ îáó÷åíèÿ.

Ìèíóñû:
Óïðàâëåíèå ãåðîåì çàñòðÿëî ïîñåðåäèíå ìåæäó ïàçëîì è ýêøíîì. 
Èíîãäà ñïàñàåìûå âåäóò ñåáÿ óæ ñëèøêîì ãëóïî.

9.0ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

«À ÿ � òâîé ìàòü!»
Ìåæäó ììèññèÿìè ââû ììîæå-
òå ïïî÷èòàòü êêðàòêèå ááèî-
ãðàôèè âñåõ ññïàñåííûõ
âàìè ïïåðñîíàæåé �� ýýòàêèå
«ñêåëåòû ððîìàíîâ». ÍÍà
ïîãðåáåííîì ïïîä ññíåãîì
ëûæíîì êêóðîðòå, ííàïðè-
ìåð, ââîëåé ññëó÷àÿ ññîáðà-
ëèñü ããåíèàëüíûé ääîêòîð,
ñìåðòåëüíî ááîëüíîé
ìàëü÷èê, ååãî îîòåö èè ááåðå-
ìåííàÿ ììàòü, àà ççàîäíî èè
åå ááûâøèé ëëþáîâíèê.

ÃÃààññïïààðð ++ ÒÒèèááóóëë == ÂÂûûõõîîää

Ðóññêàÿ òòåìà ââ EExit ïïðåäñòàâëåíà, êêàê èè
äðóãèå êêóëüòóðíûå ïïîäòåêñòû, èèñïîä-
âîëü, ííî ììíîãîãðàííî. ÍÍåêîòîðûå èèç
ñïàñàåìûõ �� ííàøè ññ ââàìè ññîîòå÷åñòâåí-
íèêè ((âîîáùå-òòî, òòîâ. ÂÂûõîä ïïðèõîäèò
íà ïïîìîùü ëëþäÿì ññàìûõ ððàçíûõ ííàöèî-
íàëüíîñòåé). ÀÀ ããëàâíûé ããåðîé ííàïîìè-
íàåò ññðàçó ääâóõ ïïåðñîíàæåé èèç ññîâåòñ-
êîãî ììóëüòôèëüìà ««Òðè òòîëñòÿêà».

Ñïàñàÿ ääåòåé ÏÏèêàññî, èèëè ÀÀáñòðàêòíûé ããåðîé ííîâîãî ââðåìåíè.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ
chen@gameland.ru
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ÒÅÕ ÊÊËÈÅÍÒÎÂ, ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÒÒÎÂ. ÂÂÛÕÎÄÓ ÍÍÅ ÓÓÄÀÅÒÑß
ÑÏÀÑÒÈ, ÏÏÅÐÅÕÂÀÒÛÂÀÅÒ ÅÅÃÎ ÊÊÎÍÊÓÐÅÍÒ, ÄÄÆÅÒ.

ÒÎÂ. ÂÂÛÕÎÄ ÓÓÌÅÅÒ ÏÏËÀÂÀÒÜ ÂÂ ÎÎÄÅÆÄÅ. ÏÏÐÎ-
×ÈÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÊÊÓÏÀÒÜÑß ÎÎÒÊÀÇÛÂÀÞÒÑß.

ÈÙÓÒ ÏÏÎÆÀÐÍÛÅ,
ÈÙÅÒ ÌÌÈËÈÖÈß,
ÈÙÓÒ ÔÔÎÒÎÃÐÀÔÛ
Â ÍÍÀØÅÉ ÑÑÒÎËÈÖÅ,
ÈÙÓÒ ÄÄÀÂÍÎ,
ÍÎ ÍÍÅ ÌÌÎÃÓÒ ÍÍÀÉÒÈ
ÏÀÐÍß ÊÊÀÊÎÃÎ-ÒÒÎ
ËÅÒ ÄÄÂÀÄÖÀÒÈ.

(Ñ.ß. ÌÀÐØÀÊ)

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



â ñàìûå óçêèå ïðîõîäû, à âçðîñ-
ëûå (îíè æå «òîëñòûå») òîëêàþò
òÿæåëûå ñåéôû, êîòîðûå ìîëîäûì
ëþäÿì íå ñäâèíóòü äàæå âäâîåì.
Íî äåòèøêàì íóæíà ïîìîùü ñòàð-
øåãî, ÷òîáû çàëåçòü íà âûñîêóþ
ïðåãðàäó, à ÷òîáû ïîäíÿòü òîëñòÿ-
êà, òðåáóþòñÿ ñîâìåñòíûå óñèëèÿ
äâóõ ìîëîäûõ. Â îáùåì, ïðàâèë â
èãðå ìíîãî, íî âñå îíè ëîãè÷íû,
íàãëÿäíû, è ïîòîìó ëåãêî çàïîìè-
íàþòñÿ. È ýòî ðàäóåò.
À âîò ïîâåäåíèå æåðòâ êàòàêëèçìîâ
ìîæåò âàñ íåìàëî îïå÷àëèòü. Îíè,
õîòÿ è ñëóøàþòñÿ ïðèêàçîâ ãåðîÿ,
íåñïîñîáíû äâèãàòüñÿ ïî òðàåêòîðè-
ÿì, ñêîëüêî-íèáóäü çàìåòíî îòëè÷à-
þùèìñÿ îò ïðÿìûõ. Òàê ÷òî, åñëè âû
îòïðàâèòå êàêîãî-íèáóäü ïîãîðåëüöà
ýòàæîì íèæå, à ëåñòíèöà áóäåò
äàëüøå, ÷åì â äâóõ øàãàõ îò íåãî,
îí, ñêîðåå âñåãî, çàâîïèò ÷òî-íè-
áóäü, âðîäå «Ýòî òû ïîøóòèë òàê,
äà?», è èäòè îòêàæåòñÿ. Íî ïîñòàâü-
òå ñåáÿ íà åãî ìåñòî. Ñìîãëè áû âû
ñàìîñòîÿòåëüíî ïðîëîæèòü ñåáå äî-
ðîãó â ãîðÿùåì çäàíèè? À âûáðàòü-
ñÿ èç çàòîïëåííîãî ìåòðîïîëèòåíà?
Âñåãî Exit ðàññêàçûâàåò î äåñÿòè «ñè-
òóàöèÿõ», â êîòîðûå ïîïàäàåò íàø ãå-
ðîé. Â êàæäîé èç íèõ � ñâîè ñïåöè-
ôè÷åñêèå ïðåïÿòñòâèÿ è îñîáûå ìå-
òîäû èõ ïðåîäîëåíèÿ. Äåéñòâèå îäíî-

ãî èç ýïèçîäîâ, íàïðèìåð, ïðîèñõî-
äèò ïî÷òè â ïîëíîé òåìíîòå, è Âûõî-
äó ïðèõîäèòñÿ îñâåùàòü ñåáå äîðîãó
ôîíàðèêîì èëè èñêàòü âûêëþ÷àòåëü.
À â çàíåñåííîì ëàâèíîé îòåëå îí áó-
äåò ïðîðóáàòüñÿ ÷åðåç ãðîçäè ñòàëàê-
òèòîâ è íàäåâàòü øèïîâàííûå áîòèí-
êè, ÷òîáû íå ñêîëüçèòü íà ëüäó. Â Exit
åñòü ïîäðîáíàÿ ñïðàâêà, íî è â íåé
ðàññêàçàíî íå âñå. Âïðî÷åì, ïîëîâè-
íà óäîâîëüñòâèÿ êàê ðàç â òîì è ñîñ-
òîèò, ÷òîáû ñàìîìó âûÿñíèòü âçàèìî-
îòíîøåíèÿ ìåæäó ýëåìåíòàìè óðîâ-
íÿ-ãîëîâîëîìêè.
Îñòàâøèåñÿ 50% ðàäîñòè � çàñëóãà
îôîðìëåíèÿ èãðû. Åñëè ôîíû ìîæ-
íî íàçâàòü ìóëüòÿøíî-êàðèêàòóðíû-
ìè, òî äèçàéí ïåðñîíàæåé âûçûâàåò
ñëîæíóþ öåïî÷êó àññîöèàöèé: êî-
ìèêñû-íóàð � äîðîæíûå çíàêè � 
îêíà ÐÎÑÒÀ... Äâèæåíèÿ íàðî÷èòî
íåáðåæíî ðàñêðàøåííûõ â äâà öâå-
òà ìîäåëåé ïåðñîíàæåé «ñíÿòû» 
ñ æèâûõ àêòåðîâ. Çðåëèùå ñâîåîá-
ðàçíîå � ïðåäñòàâüòå ñåáå, ÷òî
ìàëü÷èê ñ äåâî÷êîé ñî çíàêà «Îñòî-
ðîæíî, äåòè!» âçÿëè äà è ñáåæàëè
ñî ñâîåé òðåóãîëüíîé æåñòÿíêè, çà-
ëåçëè â êàíàëèçàöèþ è ïîòåðÿëèñü
òàì â òåìíîòå. À õóäîé ðàáî÷èé â
êåïêå è òîëñòûé áóðæóé â öèëèíä-
ðå, ïåðñîíàæè àãèòïëàêàòîâ Ìàÿêî-
âñêîãî, òàê óâëåêëèñü êëàññîâîé

áîðüáîé, ÷òî îáà ïîïàëè â ãîñïè-
òàëü. Ñ îäíîé ñòîðîíû, îíè, êîíå÷-
íî, ñèìâîëè÷åñêèå ôèãóðû � íî
äâèãàþòñÿ è ãîâîðÿò, êàê íàñòîÿ-
ùèå ëþäè. À áîëòàþò ïåðñîíàæè
ìíîãî. Äåâóøêè ïèùàò: «Îé, ìíå
íàäî â äóø!», òîëñòÿêè íîþò: «Õî÷ó
êóøàòü», äåòè ãîðäî çàÿâëÿþò: 
«ß íå áîþñü!» Åñëè íà óðîâíå õî-
ëîäíî èëè òåìíî, îíè íå ïðåìèíóò
íåîäíîêðàòíî óïîìÿíóòü è îá ýòîì.
Íà Âûõîäà òîæå èíîãäà íàêàòûâàåò,
êàê íà Ñýìà Ôèøåðà, è îí ìåæäó
äåëîì íåò-íåò äà è îáðîíèò «Ýòè
ëåñòíèöû ìåíÿ óòîìëÿþò» èëè «Íàäî
ìíå ÷àùå òðåíèðîâàòüñÿ». Çàìåòèì,
âïðî÷åì, ÷òî ïîñëåäíÿÿ ôðàçà � íå
íûòüå â ÷èñòîì âèäå, à ïðèçûâ ðà-
áîòàòü íàä ñîáîé. Èãðà âîîáùå ïîë-
íà çäðàâûõ èäåé: ÷òîáû áûòü ãåðî-
åì, íå îáÿçàòåëüíî óìåòü ëåòàòü
èëè óáèâàòü çëîäååâ; áåñïîëåçíûõ
ëþäåé íå áûâàåò; ëþáàÿ îøèáêà
ïîïðàâèìà. È ñàìîå ãëàâíîå � îðàí-
æåâàÿ øëÿïà è êðàñíûé øàðô î÷åíü
èäóò ê ÷åðíî-áåëîìó êîñòþìó. 
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ÃÐÓÇÎÏÎÄÚÅÌÍÎÑÒÜ ËËÈÔÒÎÂ ÎÎÃÐÀÍÈ×ÅÍÀ. ÈÈ ÝÝÒÎ ËËÈØÜ ÎÎÄ-
ÍÎ ÈÈÇ ÎÎÁÑÒÎßÒÅËÜÑÒÂ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ ÓÓ×ÈÒÛÂÀÒÜ.

Ñòèõîòâîðåíèå ÑÑ.ß. ÌÌàðøàêà ««Ðàññêàç 
î ííåèçâåñòíîì ããåðîå» ââåñüìà òòî÷íî 
îïèñûâàåò ããåéìïëåé EExit.
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ÑÏÀÑÀÅÌÛÅ ÍÍÅ ÑÑÎÂÑÅÌ ÁÁÅÑÏÎÌÎÙÍÛ. ÌÌÎÃÓÒ
ÏÎÄÅÐÆÀÒÜ ÔÔÎÍÀÐÈÊ ÈÈËÈ ÍÍÀ ÊÊÍÎÏÊÅ ÏÏÎÑÒÎßÒÜ.

ÊÀÆÄÎÌÓ ÝÝÏÈÇÎÄÓ ÏÏÐÅÄØÅÑÒÂÓÅÒ
ÍÅÁÎËÜØÀß ÇÇÀÑÒÀÂÊÀ-ÊÊÎÌÈÊÑ.



ÆÆ àëü, ÷òî ýâîëþöèþ ÷åëîâå-
÷åñòâà íåëüçÿ «ïåðåèã-
ðàòü». Åñëè áû ãîäêîâ

ýäàê ìíîãî-ìíîãî íàçàä ðàçâèòèå õî-
ìî-ñàïèåíñîâ ñëåãêà «âèëüíóëî», 
ÿ áû ìîã ñåé÷àñ îäíîé ïàðîé ðóê èã-
ðàòü â «×åðâÿêîâ», à âòîðîé � ïè-
ñàòü ïðî ýòî ñòàòüþ. Íî, ê ñîæàëå-
íèþ, ÿ � òóïèêîâàÿ âåòâü ýâîëþöèè,
çàäíèå êîíå÷íîñòè êîòîðîé ãîäÿòñÿ
òîëüêî äëÿ íàäåâàíèÿ òàïî÷åê, è
âîçâðàòà â ïðîøëîå íåò.
Íî â ìèðå âèäåîèãð òàêèå ÷óäåñà ñëó-
÷àþòñÿ. ×åðâè èç ñåðèàëà Worms, ïî-
òåðïåâ ôèàñêî â ñâîåì òðåõìåðíîì
îáëè÷üå, âíîâü ñòàíîâÿòñÿ ïëîñêèìè
íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ. Áåäà â òîì,
÷òî Worms: Open Warfare äëÿ PSP �
ýòî íåìíîãî ñîêðàùåííàÿ ïî èãðîâûì
âîçìîæíîñòÿì, íî âèçóàëüíî óëó÷øåí-
íàÿ âåðñèÿ Worms 2. À âîò Worms:
Open Warfare äëÿ DS � óðåçàííûé âà-

ðèàíò W:OW (íå ïóòàòü ñ WoW) äëÿ
PSP. Ñëîæíî? Îáúÿñíþ ïî ïîðÿäêó:
Èòàê, íà ñëó÷àéíî ãåíåðèðóåìîì
ëàíäøàôòå, êîòîðûé ìû íàáëþäàåì
«â ïðîôèëü», âûÿñíÿþò îòíîøåíèÿ
íåñêîëüêî êîìàíä ñèìïàòè÷íûõ ïåð-
ñîíàæåé. Çà íåèìåíèåì ëó÷øåãî òåð-
ìèíà, ðàçðàáîò÷èêè íàçâàëè èõ ÷åð-
âÿìè. Êîìàíäû õîäÿò ïî î÷åðåäè. Çà
îäèí õîä ìîæíî íåìíîãî ïîïîëçàòü
îäíèì ÷åðâÿêîì è âîñïîëüçîâàòüñÿ
îðóæèåì (âûáèðàòü, êåì õîäèòü, â îò-
ëè÷èå îò Worms 2, íåëüçÿ). Öåëü �
óíè÷òîæèòü âñåõ ïðîòèâíèêîâ. Äèàïà-
çîí äîñòóïíûõ ñðåäñòâ (îäèíàêîâûé
íà PSP è DS) âåëèê è íå îãðàíè÷åí
òîëüêî îðóæèåì. Ê óñëóãàì êîëü÷à-
òûõ ãåðèëüåðîñ � ãîðåëêà äëÿ ïðîæè-
ãàíèÿ õîäîâ â çåìëå; «âåðåâêà íèíä-
çÿ», êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò çàöåïèòüñÿ çà
ïîòîëîê, ðàñêà÷àòüñÿ è ïåðåïðûã-
íóòü â íåäîñòóïíîå ìåñòî; æåëåçíàÿ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS, PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê» (DS), 

Vellod Impex (PSP)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team 17 / Gamesauce (DS)
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS, PSP

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.wormsopenwarfare.comWWoorrmmss:: OOppeenn WWaarrffaarree

Worms: Open WarfareÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Îáèëèå äîñòóïíûõ íàñòðîåê. Âîçìîæíîñòü èãðû ïî Wi-Fi. Ïðîäâèíóòûé èñêóññòâåííûé
èíòåëëåêò (PSP). Êà÷åñòâåííîå âèçóàëüíîå îôîðìëåíèå (PSP).

Ìèíóñû:
Íåìíîãî óïðîùåííàÿ ôèçèêà èãðû. ×åðåñ÷óð «ñòàíäàðòíûå» ìèññèè â îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêîì ðåæèìå. Òóïûå âðàãè (DS). Íåðàçáîð÷èâàÿ ãðàôèêà (DS).

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÒÒððîîåå ííàà îîääííîîããîî

Îäíîïîëüçîâàòåëüñêàÿ êêàìïàíèÿ ïïðåäñ-
òàâëÿåò ññîáîé ÷÷åðåäó ññðàæåíèé ññ ííàðàñ-
òàþùèìè ññèëàìè ââñå ááîëåå óóìíûõ 
(ïîñëåäíåå ííå êêàñàåòñÿ ââåðñèè ääëÿ DDS)
âðàãîâ. ÎÎ÷åíü ííå õõâàòàåò îîðèãèíàëüíûõ
ìèññèé ññ îîãðàíè÷åíèÿìè, ââðîäå ««èñïîëü-
çóåì òòîëüêî ääðîáîâèêè» èèëè ««÷åðâè ííå
ìîãóò ïïîëçàòü», êêàê ââ WWorms 22. 

Åñëè óóæ ââû îîòêðûëè ááàíêó ññ ÷÷åðâÿìè, òòî ååäèíñòâåííûé ññïîñîá ññíîâà 
èõ ççàïå÷àòàòü �� ýýòî ââîñïîëüçîâàòüñÿ ááàíêîé ááîëüøåãî ððàçìåðà. ((Ïåðâûé ççàêîí ññîçäàíèÿ ääèíàìèêè ññèñòåì ÇÇèìåðãè)

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ
chen@gameland.ru
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX NINTENDO DS PSP

WORMS ÈÈ LLEMMINGS ÍÍÀ PPSP ÏÏÎÕÎÆÈ. ÍÍÅÓÄÈÂÈ-
ÒÅËÜÍÎ �� ÄÄÅËÀËÀ ÈÈÕ ÎÎÄÍÀ ÈÈ ÒÒÀ ÆÆÅ ÊÊÎÌÀÍÄÀ.

ÀÒÀÊÀ ÊÊÀÌÈÊÀÄÇÅ ÑÑÒÀËÀ ÃÃÎÐÀÇÄÎ ÑÑËÀÁÅÅ. ÒÒÅÏÅÐÜ ÎÎÍÀ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ
ÁÅÑÏÎËÅÇÍÀ. ÐÐÀÇÂÅ ËËÈØÜ ÑÑÒÎËÊÍÓÒÜ ÍÍÅÄÐÓÃÀ ÂÂ ÂÂÎÄÓ...

ÃÎËÎÂÛ ××ÅÐÂÅÉ ÍÍÅ ÊÊÐÓÃËÛÅ, ÊÊÀÊ ÂÂ WWORMS 22,
À ÓÓÃËÎÂÀÒÛÅ, ÊÊÀÊ ÂÂ ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÛÕ ÂÂÅÐÑÈßÕ.

PSP

PSP

PSP



áàëêà � åå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê
ìîñò èëè êàê êðûøó, à ìîæíî çàïå-
ðåòü åþ ïðîòèâíèêà â åãî íîðå; òåëå-
ïîðòàöèîííîå óñòðîéñòâî è äàæå ðå-
àêòèâíûé ðàíåö. Àðñåíàë âêëþ÷àåò
ñàìûå ðàçíûå âèäû âîîðóæåíèÿ: áü-
þùèå ïðÿìîé íàâîäêîé, ñòðåëÿþùèå
ïî áàëëèñòè÷åñêèì òðàåêòîðèÿì, îä-
íî- è ìíîãîçàðÿäíûå ïóøêè, ïðîñòûå
è îñêîëî÷íûå ãðàíàòû, ìèíû è äèíà-
ìèò, à çàîäíî ïðèåìû áëèæíåãî áîÿ è
àâèàíàëåòû. Îðóæèå òàêæå ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ ðåëüå-
ôà ìåñòíîñòè � âçðûâû îñòàâëÿþò
ïîä ñîáîé àêêóðàòíûå êðàòåðû. Ê ñî-
æàëåíèþ, îáùàÿ ýôôåêòèâíîñòü
ñðåäñòâ óíè÷òîæåíèÿ ñíèæåíà � 
â ïîðòàòèâíûõ âåðñèÿõ íå îáñ÷èòûâà-
åòñÿ óäàðíàÿ âîëíà, ìåíüøå ðàäèóñ
âçðûâà, à ó íåêîòîðûõ âèäîâ îðóæèÿ
óìåíüøåíà è óáîéíàÿ ñèëà. Çàòî äëÿ
áîëåå òî÷íîãî ïðèöåëèâàíèÿ â PSP-
âåðñèè åñòü òðè óðîâíÿ ìàñøòàáèðî-
âàíèÿ êàðòèíêè. Íà ìàêñèìàëüíîì
óäàëåíèè âèäíà ïðàêòè÷åñêè âñÿ êàð-
òà, íàåçä êàìåðû ïîçâîëÿåò ðàññìîò-
ðåòü ìåëêèå äåòàëè è ïîëåçåí ïðè
ðàññòðåëå â óïîð.
Çíàòîêè ñåðèè ìîãóò ïîæàëåòü, ÷òî
ñîêðàùåí ñïèñîê ñïåöîðóæèÿ � 
â íåì îñòàëèñü òîëüêî îâöà è ðàç-
ðûâíîé áàíàí. Çàòî ïî ìíîãèì äðó-
ãèì ïàðàìåòðàì PSP-âåðñèÿ äàæå
ïðåâîñõîäèò Worms 2 äëÿ PC. Íàï-
ðèìåð, ýëåêòðîííûå ïðîòèâíèêè
çäåñü òâîðÿò ïðÿìî ÷óäåñà � íå
òîëüêî ðàññ÷èòûâàþò ñëîæíåéøèå
òðàåêòîðèè âûñòðåëîâ, íî è óâîäÿò
èç-ïîä íîñà àïòå÷êè è áîåïðèïàñû.
Îíè ñ óìîì èñïîëüçóþò òåëåïîðòû è
äæåòïàêè è óìåþò, ïîäîáíî Ñïàé-
äåðìåíó, ïåðåäâèãàòüñÿ ïî ïîòîëêó 

ñ ïîìîùüþ àáîðäàæíîãî êðþêà.
Äîáàâëåíî «áàíòèêîâ» è â îôîðìëå-
íèè � åñëè ñàìà êàðòà îñòàåòñÿ ïëîñ-
êîé, òî ôîíû ñäåëàíû â 3D è ïîëíû
èíòåðåñíûõ äåòàëåé: â «ëîíäîíñêèõ»
óðîâíÿõ íà çàäíåì ïëàíå êðóòèòñÿ
÷åðòîâî êîëåñî, ñïåøàò ìàøèíû è
äàáë-äåêåðû; â äæóíãëÿõ ïðîëåòàþò
ñòàè ïòèö; âîêðóã Ëóíû âðàùàþòñÿ
ñïóòíèêè, à ê ãîëîñàì ÷åðâÿêîâ äî-
áàâëÿåòñÿ «êîñìè÷åñêîå ýõî».

ÃÎÂÎÐÈÒ ÌÎÐÊÂÀ!
Ê ñîæàëåíèþ, ÷åðâÿêè íà DS � ëèøü
óñå÷åííîå ïîäîáèå ñâîèõ ñîáðàòüåâ ñ
PSP. Â ñàìîì áóêâàëüíîì ñìûñëå:
÷òîáû ïîëçó÷èå âîÿêè íå çàíèìàëè
ìíîãî ìåñòà íà ýêðàíå, êîìïàíèÿ
Gamesauce îáðóáèëà èì õâîñòû! Îò-
íûíå îíè áîëüøå ïîõîæè íà ãëàçàñòûå
ìîðêîâêè. Ñõîäñòâî ñ îâîùàìè íå
òîëüêî âíåøíåå � íà ñîîòâåòñòâóþùåì
óðîâíå íàõîäèòñÿ è èíòåëëåêò ïðîòèâ-
íèêîâ. È ëàäíî áû îíè òîëüêî íå óìå-
ëè ðûòü çåìëþ è ïîëüçîâàòüñÿ «âåðåâ-
êîé íèíäçÿ» äëÿ ïîäòÿãèâàíèÿ íà âû-
ñîòó � ýòîé èíâàëèäíîñòüþ æåëåçíûå
ñëèçíÿêè ñòðàäàëè è â êîìïüþòåðíîé
âåðñèè. Ëàäíî áû îíè êîñî ñòðåëÿëè.
Íî êîãäà òû âèäèøü, êàê îíè ïðîìàõè-
âàþòñÿ êóëàêîì (!) ïî ñòîÿùåìó (!) ïðî-
òèâíèêó, õî÷åòñÿ çàõëîïíóòü DS è ïîé-
òè èãðàòü â «Ãîðèëë» íà Qbasic�å.

×ÅÐÂß×ÍÀß ÏÅÐÅÄÀ×À
Âïðî÷åì, Worms, êàê è Gorilla, ñèëü-
íà ïðåæäå âñåãî ñâîèì ìóëüòèïëå-
åðîì. Ïîðòàòèâíûå âåðñèè ðàçðåøà-
þò äâóì, òðåì èëè ÷åòûðåì ÷åðâÿêî-
âåäàì ñðàæàòüñÿ ïî Wi-Fi èëè ïåðå-
äàâàÿ êîíñîëü ïî êðóãó (èãðà ïðî Èí-
òåðíåòó, ê ñîæàëåíèþ, îòñóòñòâóåò).

Ñóùåñòâóåò òðè âàðèàíòà íàñòðîåê
ïî óìîë÷àíèþ: äëÿ íà÷èíàþùèõ
(ìíîãî ïàòðîíîâ, ìíîãî âðåìåíè),
ñðåäíèé è ïðîôåññèîíàëüíûé (ìàëî
ïàòðîíîâ, ìàëî âðåìåíè). Êðîìå òî-
ãî, âû ìîæåòå ñîçäàâàòü ñâîè ñõå-
ìû, çàäàâàÿ îáùåå âðåìÿ ìàò÷à,
âðåìÿ, îòâîäèìîå íà õîä, à òàêæå
çàïàñ êàæäîãî âèäà îðóæèÿ è çàäåð-
æêó â õîäàõ ïåðåä íà÷àëîì åãî èñ-
ïîëüçîâàíèÿ. Ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü
è êîìàíäû (à íà PSP � ñîçäàâàòü
ñîáñòâåííûå): ïðèäóìûâàòü ÷åðâÿ-
êàì èìåíà, ïîäáèðàòü íàäãðîáèÿ...
Íåìíîãî æàëü, ÷òî íåëüçÿ èçìåíÿòü
âíåøíèé âèä ïèòîìöåâ, êàê â
Worms 4, íî åñëè ê âåðñèè äëÿ PSP
ýòî ïðàêòè÷åñêè åäèíñòâåííàÿ ïðå-
òåíçèÿ, òî ê íèíòåíäîâñêîìó ïîðòó �
îäíà èç ìíîãèõ. Áàíêà îêàçàëàñü
ñëèøêîì ìàëåíüêîé. 
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ÍÀ NNINTENDO DDS ÂÂÅÐÕÍÈÉ ÝÝÊÐÀÍ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ
ÑÐÀÂÍÈÒÅËÜÍÎ ÌÌÀËÅÍÜÊÈÉ ÊÊÓÑÎ×ÅÊ ÓÓÐÎÂÍß.

ÊÐÎÌÅ ÂÂÑÅÃÎ ÏÏÐÎ×ÅÃÎ, ××ÅÐÂßÊÈ ÍÍÀ DDS ÈÈÌÅÞÒ
ÑÊÂÅÐÍÓÞ ÏÏÐÈÂÛ×ÊÓ ÇÇÀÑÒÐÅÂÀÒÜ ÂÂ ËËÀÍÄØÀÔÒÅ.

È ÂÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÎÎÒÄÅËÜÍÛÉ ÝÝÊÐÀÍ ÏÏÎÄ
ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ �� ÝÝÒÎ ××ÅÐÒÎÂÑÊÈ ÓÓÄÎÁÍÎ!

Worms 3D 

Worms 2

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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Àííåëèäû-
ïîëèãëîòû
Â ââåðñèè ääëÿ PPSP ááîëåå 660 ÷÷åðâÿ÷è-
íûõ ããîëîñîâ, ññðåäè êêîòîðûõ �� êêëàññè-
÷åñêàÿ ððóññêàÿ îîçâó÷êà. ÍÍà DDS ããîëîñîâ
âñåãî ïïîëòîðà ääåñÿòêà, êê òòîìó ææå îîíè
âûáèðàþòñÿ ííå ääëÿ îîòäåëüíûõ êêîìàíä,
à ääëÿ êêàæäîãî ììàò÷à �� îîäèí ííà ââñåõ.

Ïî ììíîãèì ïïàðàìåòðàì PPSP-ââåðñèÿ 
äàæå ïïðåâîñõîäèò WWorms 22 ääëÿ PPC.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íà PSP âûøåë äîáðîòíûé ðèìåéê Worms 2.
Íà DS � íåâàæíåöêèé ïîðò ýòîãî ðèìåéêà. 

5.5 (DS)
7.5 (PSP)

DSDS

PSP

DS



ÍÍ åñìîòðÿ íà ïðîõëàäíûé ïðè-
åì â ñòàíå ïîêëîííèêîâ
«íàñòîÿùèõ» MGS, ïåðâàÿ

÷àñòü Metal Gear Ac!d âäðóã îêàçà-
ëàñü îäíîé èç ëó÷øèõ èãð äëÿ PSP 
è äàæå áûëà ïåðåèçäàíà â ðàìêàõ
áþäæåòíîé ëèíåéêè PSP the Best
(òîëüêî â ßïîíèè). Âòîðóþ ÷àñòü íà-
÷àëè ðàçðàáàòûâàòü ïî÷òè ñðàçó
ïîñëå ñäà÷è ïåðâîé, è ðåæèññåð ñå-
ðèàëà Ñèíòà Íîäçèðè ÷åñòíî ïðèç-
íàëñÿ, ÷òî äåëàåò ðàáîòó íàä îøèá-
êàìè. Ðåàëèñòè÷íóþ ãðàôèêó à-ëÿ
MGS ïðèíåñëè â æåðòâó öâåòàñòîé
êàðòèíêå, à êîëè÷åñòâî èãðàëüíûõ
êàðò óäâîèëè. Ïîëó÷èëîñü ñóìáóðíî,
íî èíòåðåñíî.
Åñëè èñòîðèÿ Ac!d î êóêëàõ-øèçîô-
ðåíè÷êàõ ïîêàçàëàñü âàì íåóäà÷íîé,
òî áóäüòå ãîòîâû: â Ac!d 2 æäåò åùå
îäíà ÷åðåäà ñþæåòíûõ óíèæåíèé. 
Â ïåðâîé ÷àñòè Ñíåéê ñòðàäàë ðàçä-
âîåíèåì ëè÷íîñòè è ïî íî÷àì êîð-
ïåë íàä ÷åðòåæàìè Ìåòàë Ãèðîâ, 
à òåïåðü Äýâèä... ïîòåðÿë ïàìÿòü.
Íà÷àëüñòâî âåðòèò ãåðîåì êàê õî÷åò
è çàáðàñûâàåò äèâåðñàíòà â ñåêðåò-
íóþ ëàáîðàòîðèþ ïî ñîçäàíèþ ìó-
òàíòîâ. Òåïåðü Ñíåéêó íè÷åãî íå îñ-

òàåòñÿ, êðîìå êàê óáèòü âñåõ ìóòàí-
òîâ � âîò ýòî ïîëåò ôàíòàçèè! È õîòÿ
áèòâû ñ íåîáû÷íûìè áîññàìè âûø-
ëè íåïëîõèìè, õîòåëîñü áû íàêîíåö-
òî óâèäåòü ñþæåò, íå ñâÿçàííûé ñ
ïñèõè÷åñêèìè ðàññòðîéñòâàìè ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ. Â èñòîðèè MGA2 åñòü
ñâîè íàõîäêè: ñðàçó äâå áèòâû ñ 
Ìåòàë Ãèðàìè è ôèíàëüíàÿ ãîíêà íà
äæèïå ÷åðåç ïîãðóçî÷íûé òîííåëü
(ãäå-òî ÿ ýòî âèäåë...), íî ýòî íèêàê
íå îïðàâäûâàåò èäèîòèçì áîëüøèí-
ñòâà ñþæåòíûõ õîäîâ.
×òî äî ãåéìïëåÿ, òî êàêèì îí áûë, òà-
êèì îí è îñòàëñÿ. Ñíåéê ïîÿâëÿåòñÿ â
íà÷àëå óðîâíÿ ñ çàäàíèåì ïðîéòè èç
òî÷êè À â òî÷êó Á, íî óïðàâëÿòü ãåðî-
åì âû ìîæåòå òîëüêî ñ ïîìîùüþ êî-
ëîäû êàðò. Åñòü êàðòû-îðóæèå, êàð-
òû-áðîíåæèëåòû, êàðòû-ïàòðîíû, ãðà-

íàòû, ìå÷è, Ìåòàë Ãèðû, êàðòîííûå
êîðîáêè è ïðî÷èå. Êðîìå òîãî, ëþáóþ
êàðòó âñåãäà ìîæíî ïîòðàòèòü íà ïå-
ðåìåùåíèå. Òîò, êòî èãðàë â ïåðâóþ
÷àñòü MGA, ñðàçó ïî÷óâñòâóåò ñåáÿ
êàê äîìà, à äëÿ íîâè÷êîâ â èãðå ïðå-
äóñìîòðåíà ñåðèÿ îáó÷àþùèõ ìèñ-
ñèé. Îõðàíà ïðîòèâíèêà âñåãäà áäè-
òåëüíî ïàòðóëèðóåò ìåñòíîñòü; åñëè
âû ïîïàäåòåñü åé íà ãëàçà è íå óñïå-
åòå ìãíîâåííî îáåçâðåäèòü âðàãà, òîò
ïîäíèìåò òðåâîãó è âûçîâåò ïîäêðåï-
ëåíèå. Êàê è ðàíüøå, óðîâåíü ìîæíî
ïðîéòè ñîâñåì ðàçíûìè ñïîñîáàìè, 
à íà øêàëå îò «óáèòü âñåõ» äî «ïðîñ-
êîëüçíóòü íåçàìå÷åííûì» íàéäåòñÿ
äîáðûé äåñÿòîê ãðàäàöèé. Áîëüøèí-
ñòâî íîâûõ êàðò ïðèíàäëåæàò ê îäíî-
ìó èç äâóõ âèäîâ � ýòî ëèáî êàðòû-
ëîâóøêè (íàïðèìåð, «Áàíàíîâàÿ êî-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: card battle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kojima Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.jp/gs/game/mga2Metal GGear AAc!d 22

Metal Gear Ac!d 2ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êîìó ïîíðàâèëàñü ïåðâàÿ MGA, ïîäíèìèòå ðó-
êè? Âàì â ìàãàçèí çà ñèêâåëîì. Îñòàëüíûì
ëó÷øå ïîäîæäàòü Metal Gear Solid: Portable Ops.

Ïëþñû:
Óëó÷øåííûé èíòåðôåéñ, óñêîðåííûé äâèæîê, óñòðîéñòâî Solid Eye â êîìïëåêòå, 
âîçìîæíîñòü ñîåäèíèòüñÿ ñ MGS3: Subsistence.

Ìèíóñû:
Ñëèøêîì ìíîãî êàðò � è îïÿòü ñëèøêîì ñëîæíî ðàçîáðàòüñÿ, ñþæåò âûñîñàí 
èç ïàëüöà, ðóêîïàøíûé áîé áåñïîëåçåí, à ìóëüòèïëååð áåñòîëêîâ.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Áîíóñ!
ßïîíñêîå îîòäåëåíèå
Konami ííå ññêóïèòñÿ ííà ââû-
ïóñê ääîïîëíèòåëüíûõ êêàðò
ê èèãðå. ÍÍàïðèìåð, ââëà-
äåëüöû ññàóíäòðåêîâ êê
MGA2 èè MMGA ((îíè ïïðîäà-
þòñÿ ââìåñòå) ììîãóò ññêîïè-
ðîâàòü ííà PPSP ññïåöèàëü-
íûé ññåéâ-ôôàéë, êêîòîðûé
îòêðîåò ííîâóþ ññåêðåòíóþ
êàðòó. ÀÀ ññ îîôèöèàëüíîãî
ÿïîíñêîãî ññàéòà èèãðû
áåñïëàòíî ññêà÷èâàåòñÿ ààð-
õèâ ññ êêàðòîé ««Ôàìèöó, 
íîìåð 8890». ÌÌû ïïðîáîâà-
ëè ïïîäêëþ÷èòü ååå êê ååâðî-
ïåéñêîé ââåðñèè MMGA2, 
íî òòùåòíî �� ííå ððàáîòàåò.

SSoolliidd EEyyee

Â êêîðîáêå ññ èèãðîé ââû ííàéäåòå ññëîæåííóþ êêàðòîíêó SSolid EEye �� ýýòî èè ååñòü ððàçðåêëà-
ìèðîâàííûå îî÷êè, êêîòîðûå ïïðåâðàùàþò òòðåõìåðíóþ ããðàôèêó ííà ýýêðàíå ââ îîáúåìíîå
èçîáðàæåíèå óó ââàñ ââ ããîëîâå. ÂÂû ííàäåâàåòå êêàðòîíêó ííà PPSP èè ççàãëÿäûâàåòå ââ ññìîò-
ðîâûå îîòâåðñòèÿ, àà ääâèæîê ïïîñûëàåò ííà ýýêðàí ääâå êêàðòèíêè �� îîäíó ääëÿ ïïðàâîãî ããëà-
çà, ääðóãóþ ääëÿ ëëåâîãî, �� ññîçäàâàÿ òòàêèì îîáðàçîì ýýôôåêò ïïðèñóòñòâèÿ. ÂÂ ýýòîì ððåæè-
ìå ììîæíî èèãðàòü ââ ññàìó MMetal GGear AAc!d 22 èèëè ññìîòðåòü ááîíóñíûå ððîëèêè, ïïðèëî-
æåííûå êê ííåêîòîðûì êêàðòàì. ÐÐîëèêè ááûâàþò ääâóõ ââèäîâ: èèç MMGS3 èèëè ññ ÿÿïîíêàìè 
â ááèêèíè. ÍÍàêîíåö, ññþðïðèç-ááîíóñ �� òòðåéëåð MMGS4 ääëÿ SSolid EEye. ÌÌû ïïîñìîòðåëè:
òðåòüå èèçìåðåíèå ááðîñàåòñÿ ââ ããëàçà ââ òòåõ ññöåíàõ, ããäå ååñòü ÷÷åòêîå îîùóùåíèå ««ãëóáè-
íû», �� ííàïðèìåð, ââ ííà÷àëå òòðåéëåðà ââû ââèäèòå ììèð îîò ïïåðâîãî ëëèöà èè ññëîâíî ââçàï-
ðàâäó ääåðæèòå îîðóæèå ââ ððóêàõ.

ÏÅÐÂÛÉ ÆÆÅ ÁÁÎÑÑ ÀÀÒÀÊÓÅÒ ÑÑÍÅÉÊÀ ËËÅÒÀÞ-
ÙÈÌÈ ÊÊÓËÀÊÀÌÈ, ÑÑËÎÂÍÎ ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÈÉ
ÐÎÁÎÒ ÈÈÇ ÀÀÍÈÌÅ ÂÂÎÑÜÌÈÄÅÑßÒÛÕ.

ÄÐÓÃÎÉ ÁÁÎÑÑ ÁÁÅÃÀÅÒ ÏÏÎ ÏÏÎÒÎËÊÓ ÈÈ
ÃÈÏÍÎÒÈÇÈÐÓÅÒ ÃÃÅÐÎÅÂ. ÑÑËÎÂÎÌ,
«ÌÀÍÓÑÊÐÈÏÒ ÍÍÈÍÄÇß», ÀÀ ÍÍÅ ÈÈÃÐÀ.

Êèñëîòíåå ííå ááûâàåò: ÑÑîëèä ÑÑíåéê ïïðîòèâ ììóòàíòîâ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

Metal Gear Ac!d 

Metal Gear Solid 3: Snake Eater
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æóðà», êîòîðàÿ äîáàâëÿåò 20 COST
ëþáîìó, êòî íà íåå íàñòóïèò), ëèáî
êàðòû-ñâÿçêè, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè (íàïðèìåð, êàðòà
«Îòàêîí», áóäó÷è ó âàñ â ðóêå, àêòè-
âèðóåòñÿ ïðè ñòðåëüáå è ïðèáàâëÿåò
îðóæèþ òî÷íîñòè è óáîéíîé ñèëû).
Ìíîãèå ïðèåìû ìîæíî óëó÷øàòü,
ñîçäàâàÿ «ïëþñîâûå» âåðñèè, à îá-
ùåå êîëè÷åñòâî êàðò âûðîñëî äî ïÿ-
òè ñ ïîëîâèíîé ñîòåí. Â ñâîå âðåìÿ
èãðàÿ â MGA, ìû æàëîâàëèñü, ÷òî ðó-
êîïàøíûé áîé ñîâñåì áåñïîëåçåí, 
à ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà � êëþ÷ ê ëåã-
êîé ïîáåäå â ëþáîé ìèññèè. Ðàçðà-
áîò÷èêè òîãäà åùå îáåùàëè óäåëèòü
áîëüøå âíèìàíèÿ äèâåðñèîííîé ÷àñ-
òè stealth/action, íî âñå òàê è îñòà-
ëîñü: çàéäÿ ê âðàãó ñî ñïèíû, âû ìî-
æåòå âûñòðåëîì ëèøèòü åãî ïÿòè ñî-
òåí «õèòîâ» èëè ïðèåìîì CQC óäà-
ðèòü íà æàëêèå ñîðîê ïÿòü. Õóæå òî-
ãî, ïîñëå áîëüøèíñòâà ðóêîïàøíûõ
àòàê âðàã ñðàçó çàìå÷àåò Ñíåéêà è
ïîäíèìàåò òðåâîãó. Ïðè ïåðâîì ïðî-
õîæäåíèè ó âàñ äàæå íå áóäåò êàðò, 
ñ êîòîðûìè îí ìîã áû íîðìàëüíî îá-
ìàíûâàòü îõðàíó, è âûõîä èç ýòîé ñè-
òóàöèè � îùåòèíèâøèéñÿ ñòâîëàìè
Ñíåéê. Îïÿòü.
Èíòåðôåéñ ïåðâîé ÷àñòè, î êîòîðîì
áûëî ñêàçàíî ìíîãî íåïðèÿòíûõ

ñëîâ, ñòàë ãîðàçäî óäîáíåå. Íà ýê-
ðàíå âñåãäà âûñâå÷èâàåòñÿ ðàñê-
ëàäêà ôóíêöèé ïî êíîïêàì, â ìåíþ
æäåò ýíöèêëîïåäèÿ òåðìèíîâ, è äà-
æå ïðîñòûå ïåðåìåùåíèÿ ïî óðîâíþ
ñäåëàíû ïî-íîâîìó, èíòóèòèâíî è ñ
êíîïêîé «undo». Ìåíþ ñòàëî ìåíü-
øå, õîäû � áûñòðåå. Äâèæîê áîëüøå
íå âïàäàåò â çàäóì÷èâîñòü â êðóï-
íûõ óðîâíÿõ è îáåñïå÷èâàåò ñòà-
áèëüíóþ ÷àñòîòó êàäðîâ äàæå â
ñëîæíûõ ñöåíàõ. Ìóëüòèïëååð ÷åðåç
Wi-Fi ñíîâà íå ïîääåðæèâàåò èãðó â
îíëàéíå, à âîéíà ñ äðóãèìè âëàäåëü-
öàìè MGA ñêó÷íà äî çåâîòû. Ïîÿ-
âèëñÿ ðåæèì «Àðåíà», ãäå Ñíåéê
÷èñòèò ìîðäû çíàìåíèòîñòÿì ìèðà
MGS � Ëèêâèäó, Îöåëîòó, Âàìïó,
Áîññ, Ôîðòóíå. Çäåñü íåò è íàìåêà
íà ñþæåò: ðàçðàáîò÷èêè ïðîñòî çà-
ìåíèëè îáû÷íûõ ñîëäàò íà çíàêî-
ìûõ ïåðñîíàæåé. 
Ñåðèàëó åùå åñòü êóäà ðàñòè, è ïî-
òåíöèàë ó MGA îãðîìíûé. Èãðà íå
èäåàëüíà, íî õîðîøà � ñïîðó íåò.
Îöåíêà ïåðâîé ÷àñòè � 7.0. Âòîðîé
äàåì ïîëáàëëà çà óëó÷øåííûé èí-
òåðôåéñ, äâèæîê è «Àðåíó», åùå
ïîëáàëëà çà êàðòîííóþ êîðîáêó
Solid Eye. Íåïëîõîé ðåçóëüòàò, íî
êîìàíäà Ñèíòû Íîäçèðè ìîãëà äîñ-
òè÷ü ìíîãî áîëüøåãî. 
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ÍÎÂÀß ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÎÎÏÐÀÂÄÛÂÀÅÒ ÍÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÈÃÐÛ: ÇÇÍÀÊÎÌÛÅ
ÂÎÅÍÍÛÅ ÁÁÀÇÛ ÐÐÀÑÊÐÀØÅÍÛ ÂÂ ßßÐÊÈÅ, ÊÊÈÑËÎÒÍÛÅ ÖÖÂÅÒÀ.

ÎÄÍÎ ÈÈÇ ÌÌÅËÊÈÕ ÓÓËÓ×ØÅÍÈÉ ÂÂ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑÅ: ÊÊÎÃÄÀ
ÂÛ ÂÂÛÁÈÐÀÅÒÅ ÖÖÅËÜ, ÄÄÂÈÆÎÊ ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÓÅÒ ËËÈ-
ÍÈÞ ÀÀÒÀÊÈ ÈÈ ÏÏÎÄÑÊÀÇÛÂÀÅÒ ÌÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÛÉ ÓÓÐÎÍ.

ÄßÄÜÊÓ ÂÂ ÇÇÅËÅÍÎÌ ËËÅÃÊÎ ÏÏÎÁÎÐÎÒÜ ÑÑ ÏÏÅÐ-
ÂÎÉ ÏÏÎÏÛÒÊÈ, ÀÀ ÂÂ ÅÅÄÈÍÎÁÎÐÑÒÂÅ ÑÑ ÄÄÅÂÓØ-
ÊÎÉ ÂÂ ÊÊÐÀÑÍÎÌ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÏÏÎÏÎÒÅÒÜ.

Â ððåæèìå ««Àðåíà» ÑÑíåéê ÷÷èñòèò ììîð-
äû ççíàìåíèòîñòÿì ììèðà MMGS �� ËËèêâè-
äó, ÎÎöåëîòó, ÂÂàìïó, ÁÁîññ, ÔÔîðòóíå...
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ÄÄ âàäöàòü äîëëàðîâ (èìåííî
ñòîëüêî ñòîèò Half-Life 2:
Episode One íà Çàïàäå) çà

÷åòûðå ÷àñà óäîâîëüñòâèÿ � èãðîêè
íåãîäóþò. Óäðó÷àþùå ìàëàÿ ïðîäîë-
æèòåëüíîñòü äîëãîæäàííîãî äîïîë-
íåíèÿ óæå ñòàëà ïðèò÷åé âî ÿçûöåõ,
íî, ïðè æåëàíèè, ðàçðàáîò÷èêîâ èç
Valve ëåãêî îïðàâäàòü. Íóæíî ëèøü
îòíåñòèñü ê Half-Life 2 íå êàê ê èãðå,
à êàê, íàïðèìåð, ê êíèãå, çàêîí÷èâ-
øåéñÿ íà ñàìîì èíòåðåñíîì ìåñòå.
Âû çàõîòèòå æäàòü ïðîäîëæåíèÿ ïà-
ðó-òðîéêó ëåò? Íå äóìàþ, íî èìåííî
ñòîëüêî äëèòñÿ ðàçðàáîòêà ïîëíî-
öåííîãî ñèêâåëà. Valve ïîøëè äðó-
ãèì ïóòåì: ïî ýïèçîäó ðàç â ïîëãî-

äà � âïîëíå ïðèåìëåìûé ñðîê äëÿ
íàïèñàíèÿ î÷åðåäíîé ãëàâû.

ÑÞÆÅÒÎÌ ÅÄÈÍÛÌ
Îðèãèíàëüíàÿ Half-Life 2 çàâåðøàåò-
ñÿ ÷óäîâèùíûì âçðûâîì Öèòàäåëè,
îñíîâíîãî îïëîòà èíîçåìíîãî çëà â
Ãîðîäå-17. Âîëåþ ñóäåá ãëàâíûå ãå-
ðîè � Ãîðäîí è Àëèêñ � îêàçûâàþòñÿ
â ýïèöåíòðå êàòàñòðîôû. Êàæåòñÿ,
òóò è ñêàçêå êîíåö, ðåáÿò ïðîñòî
ðàñùåïèò íà àòîìû. Íî íåò, ìèñòåð
X â ñòðîãîì ãàëñòóêå ñíîâà âíîñèò
ñâîþ ëåïòó â æèçíü ïåðñîíàæåé. Ïà-
ðî÷êà óöåëåëà, íî îêàçàëàñü â íåçà-
âèäíîì ïîëîæåíèè: Öèòàäåëü âîò-
âîò îêîí÷àòåëüíî ðàçâàëèòñÿ, è òîã-

äà âåñü ãîðîä ïðåâðàòèòñÿ â ïûëü.
Öåëü î÷åâèäíà: ñìîòàòüñÿ èç îïàñ-
íîãî ìåñòà â êðàò÷àéøèå ñðîêè. 
Äàëåå âäàâàòüñÿ â ïîäðîáíîñòè ñþ-
æåòà áûëî áû êîùóíñòâåííî, âåäü
ñöåíàðèé � ãëàâíîå è åäâà ëè íå
åäèíñòâåííîå äîñòîèíñòâî Half-Life 2:
Episode One, îöåíèòü êîòîðîå ñìîãóò
ëèøü ïðåäàííûå ôàíàòû ñåðèè. Âå-
ðîÿòíî, äëÿ ãåéìåðà, íå çíàêîìîãî ñ
ïðåäûñòîðèåé ñàãè, èãðîâàÿ öåí-
íîñòü äîïîëíåíèÿ íåâåëèêà. Ïî ñóòè,
ðàçðàáîò÷èêè îñòàâèëè ãåéìïëåé
áåç ñóùåñòâåííûõ íîâîââåäåíèé, 
è äàæå óäàëèëè íåêîòîðûå åãî ýëå-
ìåíòû, çàïîìíèâøèåñÿ ïî îðèãè-
íàëüíîé Half-Life 2. Òàê, ýâàêóàöèÿ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Valve Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Valve Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 32
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà (128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://ep1.half-life2.com

Half-LLife 22: EEpisode OOne

Half-Life 2: Episode OneÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Valve çàáîòèëàñü èñêëþ÷èòåëüíî î ôàíàòàõ
Half-Life 2. È îíè áóäóò â âîñòîðãå.

Ïëþñû:
Èíòåðåñíûé ñþæåò, îðãàíè÷íî ïðîäîëæàþùèé ëåãåíäàðíóþ ñàãó; ïîäðåòóøèðîâàííàÿ
ãðàôèêà Source Engine, óëó÷øåííûé AI, âîçìîæíîñòü äåéñòâîâàòü íà ïàðó ñ Àëèêñ.

Ìèíóñû:
×óäîâèùíî êîðîòêàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü, ïðåæíèé àðñåíàë, ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíèâ-
øèéñÿ íàáîð ïðîòèâíèêîâ, îòñóòñòâèå òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïîäåëèñü 
óëûáêîþ ñâîåé
Ðàçðàáîò÷èêàì ííå îîòêà-
æåøü ââ ÷÷óâñòâå þþìîðà.
Ãåðîè óóìåëî ððàçðÿæàþò
íàïðÿæåííóþ îîáñòàíîâêó
øóòêàìè. ÀÀëèêñ, ííàïðè-
ìåð, îî÷åíü ííàòóðàëüíî
ïðèêèäûâàåòñÿ ççîìáè ââ
òåìíîòå, àà ÁÁàðíè ÊÊàëõóí,
áûâøèé îîõðàííèê BBlack
Mesa ((ãëàâíûé ããåðîé ääî-
ïîëíåíèÿ HHalf-LLife: BBlue
Shift) ââ îî÷åðåäíîé ððàç ââðó-
÷àåò ÃÃîðäîíó ëëåãåíäàðíóþ
ìîíòèðîâêó. 

ÓÓììííûûåå ccoommbbiinnee

Ïðîãðàììèñòû VValve óóñîâåðøåíñòâîâàëè
AI ññîëäàò CCombine. ÏÏðàâäà, ííåçíà÷èòåëü-
íî. ÂÂ ááîëüøèíñòâå ññëó÷àåâ ââîÿêè ïïî-
ïðåæíåìó ïïðóò ííàïðîëîì, îîäíàêî ââðåìå-
íàìè ââñå-òòàêè ïïðÿ÷óòñÿ îîò ïïóëü ççà êêàêèì-
íèáóäü ññòðîèòåëüíûì ììóñîðîì. ÍÍî ýýòî
ìåëî÷ü, ïïî-ííàñòîÿùåìó ææå ââïå÷àòëÿåò èèõ
íîâûé òòðþê: ««äåñàíòèðîâàíèå» ññ êêðûø èè
èç îîêîí ïïðÿìî ïïåðåä ããëàâíûì ããåðîåì. 

Âîçìîæíî, ïïðåâðàòèòü HHalf-LLife ââ ííàó÷íî-ôôàíòàñòè÷åñêóþ ÑÑàíòà-ÁÁàðáàðó �� 
íå ëëó÷øàÿ èèäåÿ, ííî ïïåðâàÿ ññåðèÿ îîïðåäåëåííî óóäàëàñü.

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru
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ÂÌÅÑÒÅ ÑÑ ÀÀËÈÊÑ ÃÃÎÐÄÎÍ ÂÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒ-
Ñß ÂÂ ÀÀÃÎÍÈÇÈÐÓÞÙÓÞ ÖÖÈÒÀÄÅËÜ.

ÑÍÀÉÏÅÐÛ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÍÍÅ
ÄÀÞÒ ÏÏÎÄÍßÒÜ ÃÃÎËÎÂÛ.

ÀËÈÊÑ ÂÂÑÞ ÈÈÃÐÓ
ÔËÈÐÒÓÅÒ ÑÑ

ÔÐÈÌÀÍÎÌ, ÍÍÎ ÒÒÎÒ
ÂÑÅ ÒÒÀÊ ÆÆÅ ÍÍÅ

ÏÐÎÈÇÍÎÑÈÒ
ÍÈ ÑÑËÎÂÀ.



èç Ãîðîäà ïðîõîäèò íà ñâîèõ äâîèõ,
òðàíñïîðò îòñóòñòâóåò.
Ìû îáíàðóæèëè ëèøü îäèí íåçíàêî-
ìûé âèä ïðîòèâíèêîâ � Combine
Zombie, ñîëäàòà Combine ñ õåäêðà-
áîì. Òâàðü îòëè÷àåòñÿ äüÿâîëüñêîé
æèâó÷åñòüþ (ïðÿìîå ïîïàäàíèå èç
«ïîäñòâîëüíèêà» ëèøü ðàçîçëèò åå)
è ÷àñòî áðîñàåòñÿ â àòàêó ñ ãðàíàòîé
â ðóêå. Íîâîìó îðóæèþ ìåñòà âîîá-
ùå íå íàøëîñü, äà è áîëüøèíñòâî
ñòàðûõ «ñòâîëîâ» ïîïàäàåò ê Ãîðäî-
íó óæå â êîíöå èãðû. Ïåðâûé ÷àñ

ïðîõîäèò â êîìïàíèè îäíîé ëèøü
ãðàâèòàöèîííîé ïóøêè.

ÀËÈÊÑ-ÏÓËÅÌÅÒ×ÈÖÀ
Áëàãî, ó Àëèêñ ïèñòîëåò â íàëè÷èè ñ
ñàìîãî íà÷àëà, ïîýòîìó ñîâñåì áåç
îãíåâîé ïîääåðæêè âû íå îñòàíå-
òåñü. Î÷àðîâàòåëüíàÿ äî÷êà ïðîôåñ-
ñîðà Âýíñà îòíûíå íå îòñòàåò îò
Ãîðäîíà íè íà øàã (çà èñêëþ÷åíèåì
íåñêîëüêèõ ñöåí), óìåëî ïðèêðûâàÿ
ãåðîÿ � ïàòðîíû ó íåå íèêîãäà íå
êîí÷àþòñÿ, à áîãàòûðñêèé çàïàñ çäî-

ðîâüÿ çàñòàâëÿåò çàäóìàòüñÿ î áåñ-
ñìåðòèè þíîé îñîáû. Âïðî÷åì, ñòîèò
ïîáëàãîäàðèòü ðàçðàáîò÷èêîâ çà
ñòîëü æèâó÷óþ áîåâóþ ïîäðóãó, âû-
íóäè îíè íàñ îïåêàòü ñïóòíèöó, èãðà
ïðåâðàòèëàñü áû â ñóùèé êîøìàð.
Èíîçåìíûå ìîíñòðû â Half-Life 2:
Episode One îõîòÿòñÿ ïðåèìóùåñò-
âåííî ñòàÿìè, è îòáèòüñÿ îò íèõ áû-
âàåò íåïðîñòî. Ê òîìó æå Ãîðäîí íå
âñåãäà ìîæåò ïðèíÿòü ïîëíîöåííîå
ó÷àñòèå â ñõâàòêå. Çà÷àñòóþ íàì
ïðèõîäèòñÿ ñïåøíî ðåøàòü êàêóþ-

íèáóäü ãîëîâîëîìêó, è òîãäà Àëèêñ
îñòàåòñÿ ñ ìîíñòðàìè îäèí íà îäèí,
òî÷íåå îäíà íà ñîòíþ.
Valve ñíîâà óäåëèëè íåìàëî âíèìà-
íèÿ ïåðåòàñêèâàíèþ ïðåäìåòîâ è
èñïîëüçîâàíèþ èõ ôèçè÷åñêèõ
ñâîéñòâ äëÿ ðåøåíèÿ òåõ èëè èíûõ
çàäà÷. Ñëîìàííûé ïîìîñò òîíåò â
âîäå? Ïîäîïðèòå åãî «ïîïëàâêîì».
Ìóðàâüèíûå ëüâû ñïëîøíûì ïîòî-
êîì ëåçóò èç íîðû â çåìëå? Çàâàëè-
òå åå òÿæåëûì îñòîâîì àâòîìîáèëÿ.
Åñëè â Half-Life 2 âû íå íàèãðàëèñü ñ
Gravity Gun, òî çäåñü âîñïîëíèòå ýòî
óïóùåíèå ñ èçáûòêîì. 

ÊÎÐÎÒÊÎ, ÍÎ ÑÎ ÂÊÓÑÎÌ
×åòûðå ÷àñà ãåéìïëåÿ è ïîëíîå îò-
ñóòñòâèå ñåðüåçíûõ íîâàöèé â èãðî-
âîì ïðîöåññå. Íåïîñâÿùåííûé ïîê-
ðóòèò ïàëüöåì ó âèñêà � ìîë, äàëñÿ
âàì ýòîò ýïèçîä?! Èñòèííûå æå ïîê-
ëîííèêè Half-Life (òàêèå, êàê âàø ïî-
êîðíûé) ëèøü ñî÷óâñòâåííî óëûá-
íóòñÿ íåñ÷àñòíîìó: âåäü îí íå çíàåò,
÷òî òàêîå íàñòîÿùèé èíòåðàêòèâíûé
sci-fi òðèëëåð! 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÂÂêêððààòòööåå îî ïïððîîøøëëîîìì

Çëîêëþ÷åíèÿ ÃÃîðäîíà ÔÔðèìåíà ííà÷àëèñü ââ ïïåðâîé ÷÷àñòè HHalf-LLife ññ êêàòàñòðîôû ââ
èññëåäîâàòåëüñêîì êêîìïëåêñå BBlack MMesa. ÈÈç-ççà ïïîäñòðîåííîé ààâàðèè îîòêðûëèñü
ïîðòàëû ââ ññîñåäíåå èèçìåðåíèå, îîòêóäà ââ ííàø ììèð õõëûíóëè ààãðåññèâíûå ÷÷óæèå. 
Êàê ââûÿñíèëîñü, òòî ááûëà ëëèøü ïïîðàáîùåííàÿ ððàñà ÊÊñåíîâ, èèñòèííûå ææå õõîçÿåâà
äåñÿòêîâ ïïëàíåò, ââîéñêà CCombine, ïïîÿâèëèñü ïïîçäíåå. ÎÎíè ïïðàêòè÷åñêè óóíè÷òîæèëè
÷åëîâå÷åñòâî. ÏÏîñëåäíèå ëëþäè ððàññðåäîòî÷èëèñü ïïî êêîíòðîëèðóåìûì CCombine ããî-
ðîäàì, àà ññòîëèöåé ïïëàíåòû ññòàë ÃÃîðîä-117. ÂÂ HHalf-LLife 22 ïïàðòèçàíàì ïïîä ïïðåäâîäè-
òåëüñòâîì ÃÃîðäîíà óóäàëîñü ððàçðóøèòü ÖÖèòàäåëü, ððåçèäåíöèþ ïïðèøåëüöåâ ííà ÇÇåì-
ëå, èè òòåïåðü ââûæèâøèì ííóæíî ññðî÷íî ïïîêèíóòü ããîðîä. 

ÂÑËÅÄ ÇÇÀ ÏÏÎÈÑÊÎÂÛÌÈ ÇÇÎÍÄÀÌÈ
ÏÎßÂËßÞÒÑß ««ËÅÒÀÞÙÈÅ ÏÏÈËÛ».

ÑÎËÄÀÒÛ CCOMBINE ÏÏÐÅÄÏÎ×È-
ÒÀÞÒ ÀÀÒÀÊÎÂÀÒÜ ÈÈÇÄÀËÅÊÀ.

ÁÎËÜØÀß ××ÀÑÒÜ ÀÀÐÑÅÍÀËÀ ÏÏÎßÂ-
ËßÅÒÑß ÒÒÎËÜÊÎ ÊÊ ÊÊÎÍÖÓ ÈÈÃÐÛ.

Ìèñòåð XX 
â ññòðîãîì ããàëñòóêå
ñíîâà ââíåñ ññâîþ
ëåïòó ââ ññóäüáó
ãëàâíûõ ããåðîåâ.

SiN Episodes: Emergence 

Half-Life 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÐÐ àññìàòðèâàòü Rise of Legends
êàê ïðîäîëæåíèå èñòîðè÷åñ-
êîé ñòðàòåãèè Rise of Nations

êàê-òî íå õî÷åòñÿ. Áîëåå òîãî, èãðà
èçî âñåõ ñèë ñòàðàåòñÿ îòäàëèòüñÿ
îò ñâîåãî ðîäñòâåííèêà, ÷òîáû íå
ñìóùàòü åãî äàâíèõ ïîêëîííèêîâ.
Ñöåíàðèñòû ñïåøíî ñäàëè â áèáëèî-
òåêó ó÷åáíèêè ïî èñòîðèè «ñ äðåâíèõ
âðåìåí äî íàøèõ äíåé» è íàáðàëè
ôàíòàñòè÷åñêîé ëèòåðàòóðû è êðà-
ñî÷íûõ àëüáîìîâ ñ ôàíòàñòè÷åñêè-
ìè æå ðèñóíêàìè. Â ðåçóëüòàòå áîì-
áàðäèðîâùèêè Âòîðîé ìèðîâîé óñòó-
ïèëè ìåñòî èçÿùíûì äðàêîíàì, à îã-

ðîìíûå ñêîðïèîíû ñ âîîðóæåííûìè
íàåçäíèêàìè âûòåñíèëè ðèìñêèå êî-
ëåñíèöû. Äàæå ëîãîòèï «Rise of
Nations» íà êîðîáêå ñ èãðîé çàìå-
òèøü íå ñðàçó � íàñòàëî âðåìÿ
«âçîéòè ëåãåíäàì». 

RISE OF DA VINCI
Rise of Legends òàê è íàïðàøèâàåò-
ñÿ íà çâàíèå ñàìîñòîÿòåëüíîé èãðû,
à íå âòîðîé ÷àñòè êîììåð÷åñêè óñ-
ïåøíîé RTS. Â ïåðâóþ î÷åðåäü îá-
ðàùàåøü âíèìàíèå, ÷òî ðàçðàáîò÷è-
êè ðåøèëè íå äåëàòü èãðó, îñíîâàí-
íóþ íà èñòîðè÷åñêèõ ñîáûòèÿõ. Íî-

âûé ïðîåêò áîëüøå íàïîìèíàåò
ñòðàòåãèþ â ñòèëå ôýíòåçè, õîòÿ íå
ñîâñåì òàêóþ, ê êàêèì ìû ïðèâûêëè
çà ïîñëåäíèå ãîäû. Óñïåâøèå íà-
áèòü îñêîìèíó ýëüôû, õîááèòû, îð-
êè è ïðî÷èå ïåðñîíàæè îòïðàâëåíû
â îòñòàâêó. Big Huge Games ðåøèëè
çàìåíèòü èõ òðåìÿ êóäà áîëåå ñàìî-
áûòíûìè «íàöèÿìè». Â íà÷àëå êàì-
ïàíèè èãðîê ñòîëêíåòñÿ ñ Âèí÷è
(Vinci), ðàñîé èíæåíåðîâ è êîíñòðóê-
òîðîâ, êîòîðûå ðàçúåçæàþò íà ìå-
õàíè÷åñêèõ ïàóêàõ è ðîáîòàõ íà ïà-
ðîâîì õîäó. ×óâñòâóåòñÿ, ÷òî õóäîæ-
íèêè è äèçàéíåðû âäîõíîâëÿëèñü
òâîð÷åñòâîì Ëåîíàðäî äà Âèí÷è. 
Äà è ñ âûáîðîì íàçâàíèÿ ýòîé íàöè-
îíàëüíîñòè òîæå, ñóäÿ ïî âñåìó,
òðóäíîñòåé íå âîçíèêëî. 
Çàòåì âû ïîâñòðå÷àåòåñü ñ öèâèëèçà-
öèåé Àëèí (Alin), áóäòî âûíûðíóâøåé
èç àðàáñêèõ ñêàçîê. Ýòè ðåáÿòà �
âîïëîùåíèå óìóäðåííûõ ñòîëåòèÿìè
ìàãîâ, êîòîðûå ïîëàãàþòñÿ íà çàêëè-
íàíèÿ, äðàêîíîâ è ñðàæàþòñÿ ñ ïðî-
òèâíèêîì âåðõîì íà ñêîðïèîíàõ. 
Ïîñëåäíÿÿ ðàñà � òàèíñòâåííûå Êó-
îòë (Cuotl) � âûãëÿäÿò, êàê öèâèëèçà-
öèÿ Ìàéÿ, íàó÷èâøàÿñÿ ïðîèçâîäèòü
ýëåêòðè÷åñòâî. Ê òîìó æå, Êóîòë
ñèëüíî íàïîìèíàþò èíîïëàíåòÿí: èõ
ïèëîòû èñïîëüçóþò ëåòàþùèå òàðåë-
êè, ñîëäàòû çàùèùàþòñÿ ýíåðãåòè-
÷åñêèìè ùèòàìè è ïîñòîÿííî ïðîìû-
âàþò ìîçãè æèòåëÿì ñîñåäíèõ äåðå-
âóøåê ñ öåëüþ ïåðåìàíèòü èõ íà
ñâîþ ñòîðîíó.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Big Huge Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P-4 1,7 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Máàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.riseoflegends.com

RRiissee ooff NNaattiioonnss:: 
RRiissee ooff LLeeggeennddss
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ðàçðàáîò÷èêè â êîíöå êîíöîâ îòáðîñèëè
ïðåòåíçèè íà ëàâðû Civilization è âîâëåêëè
èãðîêà â íåèñòîâóþ áèòâó ñîâåðøåííî 
ôàíòàñòè÷åñêèõ ñóùåñòâ. 

Ïëþñû:
Óäèâèòåëüíàÿ âñåëåííàÿ, êðàñî÷íûå ñïåöýôôåêòû, íåîáû÷íûé äèçàéí þíèòîâ, òùà-
òåëüíî ïðîðèñîâàííûå ïåéçàæè, ëåãêîñòü â îñâîåíèè.

Ìèíóñû:
Òóïîâàòûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò, óðåçàííîå äðåâî òåõíîëîãèé, çàóðÿäíîå çâóêî-
âîå ñîïðîâîæäåíèå.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

«×òîá çåìëÿ ãîðåëà
ïîä íîãàìè âðàãà!»
Ãðàíèöû ññóùåñòâóþò ííå
òîëüêî ííà ããëîáàëüíîé êêàð-
òå, ííî èè ââíóòðè ððåãèîíà.
×åì ááîëüøå óó ââàñ øøàõò èè
ãîðîäîâ, òòåì ïïðîñòîðíåå
âàøà îîáëàñòü. ÒÒîëüêî ââ
íåé ññòðîÿòñÿ ççäàíèÿ. 
À ååñëè êê ââàì ííàãðÿíóò ââðà-
ãè, èèõ ççäîðîâüå ïïîñòåïåí-
íî ííà÷íåò ññíèæàòüñÿ. ÍÍî
êàê òòîëüêî ïïðîòèâíèê îîêà-
æåòñÿ ââ ððîäíûõ êêðàÿõ, ññè-
òóàöèÿ èèçìåíèòñÿ ââ îîáðàò-
íóþ ññòîðîíó. 

ÃÃååððîîèè ËËååããååííää

Âàæíûå ääëÿ ññþæåòà ïïåðñîíàæè, ââðîäå
ãëàâíîãî ããåðîÿ, ïïðèíèìàþò ââïîëíå ààê-
òèâíîå óó÷àñòèå ââ ááîÿõ. ÎÎáû÷íî îîíè êêà-
òàþòñÿ ííà óóíèêàëüíûõ ááîåâûõ þþíèòàõ èè
íàíîñÿò ááîëåå ññèëüíûé óóùåðá ââðàãàì.
Êðîìå òòîãî, ïïî õõîäó ììèññèè ììîæíî
ïðèçâàòü ääðóãèõ ããåðîåâ, ííî óóæå ççà êêðóã-
ëåíüêóþ ññóììó. 

ÑÅÉ×ÀÑ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ ÏÏÎÏÛÒÀÅÒÑß ÎÎÒÁÈÒÜ ÑÑÂÎÞ
ÁÀÇÓ, ÊÊÎÒÎÐÓÞ ÌÌÛ ÓÓÆÅ ÂÂÇßËÈ ÏÏÎÄ ÊÊÎÍÒÐÎËÜ.

ÎÒÑÞÄÀ ÂÂÛ ÍÍÀ×ÍÅÒÅ ÐÐÀÇÂÈ-
ÒÈÅ ÂÂÀØÅÉ ÍÍÀÖÈÈ.

Ïîñëå îîñòî÷åðòåâøèõ ýýëüôîâ èè îîðêîâ ððîáîòû ííà ïïàðîâîì õõîäó 
è ããèãàíòñêèå ññêîðïèîíû ââûçûâàþò ííåïîääåëüíûé ââîñòîðã. 

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ
orcy@gameland.ru
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ÔÅÎÄÀËÜÍÛÅ ÂÎÉÍÛ
Êàê è â Rise of Nations, ïðèñóòñòâóåò
ãëîáàëüíàÿ êàðòà ñ íåñêîëüêèìè äå-
ñÿòêàìè ïðîâèíöèé, êîòîðûå âàì
ïðåäñòîèò ïîêîðèòü. Êàæäûé ðåãèîí,
ïîìèìî óíèêàëüíîãî ëàíäøàôòà, íå-
áîëüøîé èñòîðèè è öåëåé äëÿ çàõâàòà,
îáëàäàåò íåêîòîðûìè îñîáåííîñòÿìè.
Îäíà èç îáëàñòåé, íàïðèìåð, ìîæåò

äîáàâèòü â âàøó êîïèëêó äðàãîöåííûå
«èññëåäîâàòåëüñêèå î÷êè», à äðóãàÿ �
ïîçâîëèò ïîïîëíèòü ãàðíèçîí è êàçíó.
Ïîýòîìó íåîáõîäèìî ðåøèòü, ÷òî
èìåííî âû õîòèòå ðàçâèâàòü è â êàêèå

ðàéîíû ñëåäóåò îòïðàâèòü áîéöîâ. Ïî-
ìèìî ýòîãî íà ãëîáàëüíîé êàðòå ïðî-
èñõîäèò ïðîêà÷êà ãåðîÿ è ðàçâèòèå
òåõíîëîãèé. Ïðàâäà, ýòî ñëèøêîì
ãðîìêî ñêàçàíî � íîâûõ óìåíèé ó ïåð-

ñîíàæåé ñîâñåì íåìíîãî, äà è äðåâî
èññëåäîâàíèÿ ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ ðàç-
âå ÷òî ïàðîé óëó÷øåíèé ðÿäîâûõ þíè-
òîâ. Åñëè âû òîðîïèòåñü ïîñìîòðåòü
ñèìïàòè÷íûå çàñòàâêè è ïîñêîðåå äîé-
òè äî òèòðîâ, íå îáÿçàòåëüíî ïîêîðÿòü
âñå ãîðîäà è ïðîâèíöèè. Äîñòàòî÷íî
âçÿòü øòóðìîì âñå ñþæåòíûå çîíû, íà
ýòîì èãðà óñïåøíî çàâåðøèòñÿ.
Îò äóøè èñêðîìñàâ äðåâî òåõíîëî-
ãèé, ðàçðàáîò÷èêè ñîñðåäîòî÷èëèñü
íà æàðêèõ è îæåñòî÷åííûõ ñðàæå-
íèÿõ. Â Rise of Legends ñòðîèòåëü-
ñòâî áàçû ïðîõîäèò áåç ïðîâîëî÷åê,
÷òî äàåò âîçìîæíîñòü èãðîêó íàñëà-
äèòüñÿ êðàñî÷íûìè áîÿìè. Âåäü êîã-
äà â äåëî âñòóïàåò àðìèÿ ìàøèí íà
ïàðîâîì õîäó, çàíèìàþùàÿ ïî äâà
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÁÁîîëëüüøøèèåå ááîîññññûû

Ïîìèìî ððÿäîâûõ þþíèòîâ, êêàæäàÿ ððàñà ììîæåò ââûçûâàòü óóíèêàëüíîãî, ììîãóùåñòâåííî-
ãî ììîíñòðà, êêîòîðûé ââ ññèëàõ óóíè÷òîæèòü ííåáîëüøóþ ààðìèþ. ÓÓ ÂÂèí÷è ýýòî ããðîìàäíûé
ìåõàíè÷åñêèé ïïàóê. ÖÖèâèëèçàöèÿ ÀÀëèí �� ññ÷àñòëèâàÿ îîáëàäàòåëüíèöà ððîñêîøíîãî ññòåê-
ëÿííîãî ääðàêîíà. ÀÀ ÊÊóîòë ïïðèçûâàþò ññîëíå÷íîãî èèäîëà, êêîòîðûé ððàñêèäûâàåò ââðà-
æåñêèõ cclockwork mman�îâ, êêàê èèãðóøêè. 
Ðàçóìååòñÿ, ññòîÿò òòàêèå ììîíñòðû ääîðîãîâàòî èè ññòàíîâÿòñÿ ääîñòóïíû ääàëåêî ííå ññðàçó.
Íî ÷÷óâñòâóåøü ññåáÿ ããîðàçäî óóþòíåå, êêîãäà ííåïîäàëåêó îîò òòâîåé ààðìèè êêðóæèò ïïðàêòè-
÷åñêè ííåóÿçâèìûé ññòåêëÿííûé ääðàêîí.

ÑÅÉ×ÀÑ ÌÌÛ ÑÑÈËÎÉ ÎÎÒÎÁÚÅÌ ÝÝÒÓ ÄÄÅÐÅÂÓØÊÓ
È ÓÓÑÒÐÎÈÌ ÇÇÄÅÑÜ ÏÏÅÐÅÂÀËÎ×ÍÛÉ ÏÏÓÍÊÒ.

ÏÎÄÎÁÍÛÅ ÐÐÎËÈÊÈ ÂÂÑÒÐÅ×ÀÞÒÑß ÍÍÅ×ÀÑÒÎ, ÇÇÀÒÎ
ÂÛÏÎËÍÅÍÛ ÍÍÀ ÂÂÏÎËÍÅ ÄÄÎÑÒÎÉÍÎÌ ÓÓÐÎÂÍÅ. 

ÅÑËÈ ÍÍÀÂÀËÈÒÜÑß ÍÍÀ ÁÁÀÇÓ ÑÑÊÎÏÎÌ, 
ÒÎ ÇÇÀÙÈÒÀ ÍÍÅ ÏÏÐÎÒßÍÅÒ ÈÈ ÌÌÈÍÓÒÛ.

Åñòü ÷÷åìó ââîñõèòèòüñÿ, êêîãäà ââ ääåëî ââñòóïàåò ààðìèÿ ììàøèí
íà ïïàðîâîì õõîäó, ççàíèìàþùàÿ ïïî ääâà ýýêðàíà.

Star Wars: Empire At War 

Age of Empires III 

ÑÊÐÎÌÍÅÅ, ×ÅÌ

ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÅÅ, ×ÅÌ
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ýêðàíà (ýòî íå ïðåóâåëè÷åíèå), è
áóêâàëüíî ñìåòàåò âðàãà, åñòü ÷åìó
âîñõèòèòüñÿ. Ïðè ýòîì âñå ìîäåëè â
èãðå íàðèñîâàíû è àíèìèðîâàíû
èçîáðåòàòåëüíî è òàëàíòëèâî. Î÷åíü
èíòåðåñíî íàáëþäàòü, êàê ðàáîòàåò
äåðåâÿííûé âåðòîëåò èëè ïåðåìå-
ùàþòñÿ ìåõàíè÷åñêèå Clockwork
man�û. À êàê îíè äåðóòñÿ è âçðûâà-

þòñÿ! Ãëàç íå îòâåñòè. 
Ïðè ýòîì â èãðå íåò íåîáõîäèìîñòè
âûäóìûâàòü õèòðûå òàêòè÷åñêèå õîäû.
Ñîçäàòü îðäó, êîòîðàÿ â îäíî ìãíîâå-
íèå ðàçíåñåò â êëî÷üÿ âðàãà, íåñëîæíî
óæå íà íà÷àëüíûõ ýòàïàõ Rise of
Legends. Îñòàíåòñÿ ëèøü íà ñêîðóþ
ðóêó îáåñïå÷èòü îáîðîíó áàçû è ïîä
ëÿçã ìàøèí òîðæåñòâåííî ïðîìàðøè-

ðîâàòü èç îäíîãî êðàÿ êàðòû â äðóãîé.
Êñòàòè, öåëè ïî çàõâàòó ðåãèîíà ìîãóò
áûòü ðàçíûå. Ìîæíî äàæå îáúåäèíèòü-
ñÿ ñ ìåñòíûìè êíÿçüÿìè, ÷òîáû ïîñêî-
ðåå èçáàâèòüñÿ îò ñèëüíîãî ñîïåðíèêà.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî îãîð÷àåò, ýòî ñëàáî-
âàòûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò. Âàøè
ïîä÷èíåííûå îáîæàþò çàñòðåâàòü â
îâðàãàõ, áëóæäàòü â òðåõ ñîñíàõ è
ïðîñòî ðàñïîëçàòüñÿ ïî óðîâíþ, êîãäà
îñòàëüíàÿ ÷àñòü àðìèè èäåò â àòàêó.
Èíîãäà ïðèõîäèòñÿ çà ðó÷êó ïðîâîäèòü
òÿæåëûå þíèòû ê áàçå âðàãà, ÷òîáû òå
åå áûñòðî è ñóðîâî ðàçáîìáèëè. 
Ðåñóðñîâ â èãðå íåìíîãî: äåíüãè è
ìèíåðàë Òèìîíèóì. Êàçíó ïîïîëíÿ-
þò êàðàâàíû, êîòîðûå ïîòîðãîâûâà-
þò ñ íåéòðàëüíûìè äåðåâóøêàìè, 
à ìåñòíûé Òèáåðèóì äîáûâàþò â
øàõòàõ ðàáî÷èå. Åñòü è äðóãîé âàæ-
íûé «ðåñóðñ» � áîëüøîå êîëè÷åñòâî
ñîëäàò. ×òîáû ïðîêîðìèòü àðìèþ, 
ê îñíîâíîé áàçå ïðèñòðàèâàþòñÿ

«áîåâûå ðàéîíû», êîòîðûå, êî âñåìó
ïðî÷åìó, ìîãóò îãðåòü èç ïóøêè àòà-
êóþùèõ âðàãîâ. Äëÿ áîéêîé òîðãîâëè
è íàáèâàíèÿ êàðìàíîâ çîëîòîì íóæ-
íî áîëüøå äèðèæàáëåé, êîòîðûå ïî-
ÿâëÿþòñÿ, åñëè ïîñòðîèòü ðÿäîì ñ
áàçîé «òîðãîâûå ðàéîíû». Âñêîðå
íåáîëüøàÿ áàøåíêà ïðåâðàùàåòñÿ 
â ãèãàíòñêèé ãîðîä, îêðóæåííûé âñå-
âîçìîæíûìè ïðèñòðîéêàìè. 

ÇÀÊÀÒ ÍÀÖÈÉ
Âîçìîæíî, ìíîãèì èãðîêàì ïîêàæåò-
ñÿ, ÷òî Rise of Legends ïîëó÷èëàñü
ñëàáåå ïðåäøåñòâåííèöû � Rise of
Nations. Äà, ìíîãèå âîçìîæíîñòè ðàç-
ðàáîò÷èêè çàìåòíî óðåçàëè, à íåêîòî-
ðûå, âðîäå äèïëîìàòèè, è âîâñå óáðà-
ëè èç èãðû. Íî «Âîñõîä Ëåãåíä» íå çà-
ìàõèâàåòñÿ íà òðîí Civilization. Âìåñòî
íîâîé «Öèâèëèçàöèè» ïåðåä âàìè ÿð-
êàÿ, îòïîëèðîâàííàÿ, âûñîêîáþäæåò-
íàÿ RTS ñ áåñïîäîáíûì äèçàéíîì. 

Rise of Nations: Rise of Legends.ÎÁÇÎÐ

Âîëøåáíûé äåñàíò
Íàèáîëåå óóäîáíûì ññðåä-
ñòâîì ïïåðåìåùåíèÿ ÿÿâëÿ-
åòñÿ ääèðèæàáëü. ÂÂëåçàåò ââ
íåãî ääîáðûé ääåñÿòîê îîò-
ðÿäîâ, ïïîýòîìó ììîùíóþ
àðìèþ ììîæíî ððàçìåñòèòü
â ÷÷åòûðåõ-ïïÿòè ââîçäóø-
íûõ òòðàíñïîðòàõ. ÄÄà èè
ñòîÿò îîíè, êêî ââñåìó ïïðî÷å-
ìó, ññóùèå êêîïåéêè. ÒÒàê
÷òî ååñëè ííå õõîòèòå ïïîð-
òèòü ííåðâû èè ññìîòðåòü,
êàê ááëóæäàþò ïïî óóðîâíþ
âàøè ññîëäàòû, ââûäåëèòå
äåíüãè ííà ððàçâèòèå ÂÂÂÑ. 

ÑÑêêóóïïêêàà òòååððððèèòòîîððèèéé

Ïðèñîåäèíÿòü ããîðîäà èè ääåðåâóøêè ììîæ-
íî ííå òòîëüêî ññèëîé, ííî èè ììèðíûì ïïóòåì.
Íàïðèìåð, îîòñòåãíóâ ííåêîòîðóþ ññóììó.
Òàêæå ïïîñåëåíèå ììîæåò ââëèòüñÿ ââ ââàøó
èìïåðèþ ääîáðîâîëüíî, ïïîòîðãîâàâ ññ
ãëàâíûì ããîðîäîì êêàêîå-òòî ââðåìÿ. ÍÍî
áóäüòå ããîòîâû: ííà ññâåæåïðèîáðåòåííûé
ãîðîä ììîãóò ïïîêóñèòüñÿ ââðàãè. 

ÂÎÇÄÓØÍÛÅ ÁÁÎÈ ÏÏÎËÓ×ÈËÈÑÜ ÍÍÅ ÑÑÒÎËÜ ÝÝÔÔÅÊÒ-
ÍÛÌÈ, ÊÊÀÊ ÎÎÁÅÙÀË ÇÇÀÑÒÀÂÎ×ÍÛÉ ÐÐÎËÈÊ.

ÂÐßÄ ËËÈ ××ÒÎ-ÒÒÎ ÌÌÎÆÅÒ ÎÎÑ-
ÒÀÍÎÂÈÒÜ ÒÒÀÊÓÞ ÎÎÐÀÂÓ.

ÁÎÈ ÍÍÀ ÌÌÎÑÒÓ ÂÂÛÃËßÄßÒ 
ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÅ.

118 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 13  ||  ÈÞËÜ  ||  2006





ÐÐ àçðàáîò÷èêàì èç Rebellion íå
ïðèâûêàòü äåëàòü èãðû ïî êî-
ìèêñàì. Âûøåäøàÿ ïàðó ëåò

íàçàä Judge Dredd: Dredd Vs. Death
áûëà âñòðå÷åíà ñíà÷àëà ñäåðæàííû-
ìè àïëîäèñìåíòàìè, à çàòåì ÿðîñò-
íûìè íàïàäêàìè. Íà ïîâåðêó èãðóø-
êà îêàçàëàñü ãîðàçäî ñëàáåå, ÷åì
ïðåäûäóùèé ïðîåêò ñòóäèè Aliens vs
Predator. Êàê îáû÷íî, òàêîå ïîëîæå-
íèå äåë íè÷óòü íå ñìóòèëî àâòîðîâ,
è îíè ñ ýíòóçèàçìîì âçÿëèñü çà íî-
âûé «øåäåâð». Íàä êîíöåïöèåé äó-
ìàëè íåäîëãî. Ïîìîãëè ïðàâà íà èñ-
ïîëüçîâàíèå ïåðñîíàæåé êîìèêñà,
ïðèîáðåòåííûå Rebellion âìåñòå ñ

ôèðìîé 2000AD ïàðó ëåò íàçàä. 
Çàáàâíûå ãåðîè î÷åíü áûñòðî ïîëó-
÷èëè èãðîâîå âîïëîùåíèå.

ÂÈÄÈÌÛÅ ÓÑÏÅÕÈ
Èòàê, ÷òî ìû èìååì? Ãåíåòè÷åñêè ìî-
äèôèöèðîâàííûé ñîëäàò Ðîã â êà÷å-
ñòâå ãëàâíîãî ãåðîÿ; ïëàíåòà Nu
Earth, ðàçðóøåííàÿ íåïðåðûâíûìè
áîÿìè; íåñêîëüêî òîâàðèùåé èç òîãî
æå áàêà ñ ïðîòåèíàìè; áèî÷èïû ñ ëè÷-
íîñòÿìè áîéöîâ è ñîçäàíèå áîåïðèïà-
ñîâ èç ïîäðó÷íîãî ìàòåðèàëà.
Íî ãëàâíîå, â Rogue Trooper èíòå-
ðåñíî èãðàòü. Íåñìîòðÿ íà ëåãêî-
ìûñëåííóþ âíåøíîñòü, ãåðîé ñïîñî-

áåí íà ìíîãîå: ðåçâî ïðûãàåò, áûñò-
ðî áåãàåò, à òàêæå âîññòàíàâëèâàåò
çäîðîâüå. Äëÿ ïóùåé âàæíîñòè Ðîã
äåðæèò â ðóêå ÷óäîâèùíûé àâòîìàò,
áëàãîäàðÿ ÷åìó âûãëÿäèò î÷åíü ïî-
òåøíî. À óæ êîãäà âçâàëèâàåò íà
ïëå÷î çäîðîâåííóþ áàçóêó, òî è âîâ-
ñå ñòàíîâèòñÿ ñìåøíåå íåêóäà. 
Àêêóðàòíî ìèíîâàâ îáñóæäåíèå ãëî-
áàëüíîãî âîïðîñà «Çà÷åì îí
åñòü?», îáðàòèìñÿ ê ñþæåòó. 
Â Rogue Trooper î÷åíü âíèìàòåëüíî
îòíîñÿòñÿ ê ñþæåòó è ê òîìó, êàê
åãî ïðåïîäíåñòè. Íàðÿäó ñ îáû÷íû-
ìè ðîëèêàìè çäåñü î÷åíü ìíîãî
ñêðèïòîâûõ ñöåí. Âñå îíè ãàðìîíè÷-
íî âïèñûâàþòñÿ â õîä èãðû. Çà ãîñ-
ïîäñòâî íàä ïëàíåòîé Nu Earth óæå
äâàäöàòü ëåò âåäåòñÿ æåñòîêàÿ âîé-
íà ìåæäó Ñåâåðÿíàìè (Norts) è
Þæàíàìè (Southes). Ìû îêàçûâàåì-
ñÿ íà ñòîðîíå ïîñëåäíèõ. Ïðåêðàñ-
íûé ìèðîê çà ãîäû íåïðåðûâíîé
âîéíû ñòàë ïîëíîñòüþ íåïðèãîäíûì
äëÿ ÷åëîâå÷åñêîãî îáèòàíèÿ. Òåì
íå ìåíåå, ×åðíàÿ äûðà, äî êîòîðîé
îò ìíîãîñòðàäàëüíîé ïëàíåòû ðóêîé
ïîäàòü, ñâîåîáðàçíûé ïîðòàë, ïîç-
âîëÿþùèé ìãíîâåííî ïåðåíåñòèñü 
â ëþáóþ òî÷êó Ãàëàêòèêè, � ëàêî-
ìûé êóñî÷åê äëÿ âîþþùèõ ñòîðîí.
Ýêñïåðèìåíòàëüíûé îòðÿä êëîíèðî-
âàííûõ áîéöîâ âñòóïàåò â ñõâàòêó ñ
àðìèåé Ñåâåðà. Îäíàêî íàø ãåðîé
ïîïàäàåò â ëîâóøêó è îñòàåòñÿ
îäèí � áåç ïîääåðæêè ñîðàòíèêîâ.
Îí âûíèìàåò èç õëàäíûõ òåë áèî÷è-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox
ÆÀÍÐ: àction
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ND Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rebellion
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4-2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eidos.co.uk/gss/roguetrooper

Rogue TTrooper

Rogue TrooperÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ñóìàñøåäøèé ñòèëü, èíòåðåñíàÿ íàõîäêà ñ áèî÷èïàìè òîâàðèùåé, 
íåïëîõîé ñþæåò è îòëè÷íûå çàñòàâêè.

Ìèíóñû:
Òóïîâàòûé AI, ëèøíèå ñëîæíîñòè ñ óïðàâëåíèåì, óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà; 
èãðà î÷åíü êîðîòêàÿ, à äëÿ ìóëüòèïëååðà íå íàéäåøü ñîïåðíèêîâ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Íà ýêðàíå òâîé 
ëþáèìûé ãåðîé
Ïåðâûé ííîìåð êêîìèêñà
Rogue TTrooper ïïîÿâèëñÿ 
â ññåíòÿáðå 11981 ããîäà. 
Ïóáëèêà ïïðèíÿëà ååãî ííà
«óðà». ÄÄàëåå ïïîñëåäîâàëî
155 ââûïóñêîâ ýýïîïåè. ÂÂñå-
ëåííàÿ, ññîçäàííàÿ
2000AD, îîãðîìíà, ïïîýòîìó
âåñü ññþæåò ññ òòðóäîì
óìåñòèëñÿ ââ ääåñÿòü ÷÷àñîâ
ãåéìïëåÿ. ÂÂ ððàçäåëå
Extras ââû ííàéäåòå ììíîæå-
ñòâî êêàðòèíîê, êêîíöåïò-
àðòà, òòåêñòîâ ññ ïïîäðîáíûì
îáúÿñíåíèåì ïïðîèñõîäÿ-
ùåãî èè ììàññó ääðóãèõ ïïðèâ-
ëåêàòåëüíûõ ááîíóñîâ.

ÏÏîîëëåå ááèèòòââûû:: îîííëëààééíí

Ïîìèìî èèãðû ïïî ëëîêàëüíîé ññåòè èè
÷åðåç ÈÈíòåðíåò, ââ RRogue TTroope ïïðåäóñ-
ìîòðåí èèñêîííî ïïðèñòàâî÷íûé SSplit
Screen. ÂÂíåäðåíèå ýýòîãî ððåæèìà ââ ââåð-
ñèþ ääëÿ ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòåðîâ
âûãëÿäèò ääîâîëüíî ííåëåïî. ÂÂïðî÷åì,
ðàäè ççàáàâû ììîæíî èè ïïîèãðàòü. 

ÍÅ ÇÇÀÁÛÂÀÉÒÅ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÓÓÊÐÛÒÈß.
ÕÎÒß ××ÀÑÒÎ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÎÉÒÈ ÍÍÀÏÐÎËÎÌ.

×ÅÐÍÀß ÄÄÛÐÀ. ÈÈÌÅÍÍÎ ÈÈÇ-ÇÇÀ ÍÍÅÅ ÐÐÎÃÓ
ÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ÂÂÛÍÅÑÒÈ ÌÌÀÑÑÓ ËËÈØÅÍÈÉ.

Äóìàéòå ÷÷òî óóãîäíî, ííî ÐÐîã ííå ïïîõîæ ííà ññóïåðñîëäàòà. ÍÍà ññèíþþ êêóðèöó �� ääà! 
Íà ããîëóáîãî ññóìàñøåäøåãî ññòðàóñà �� ââîçìîæíî.

Àâòîð:
Äìèòðèé «Tommy» Ðóáàíîâ
tommy@ogl.ru
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GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå ñëèøêîì ïðîäîëæèòåëüíàÿ, íî î÷åíü 
çàíÿòíàÿ èãðà íà ïàðó âå÷åðîâ. Ðåêîìåíäóåò-
ñÿ äëÿ ïðèÿòíîãî âðåìÿïðåïðîâîæäåíèÿ.

7.0

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ïû ñ ëè÷íîñòÿìè áîåâûõ òîâàðè-
ùåé è ôàêòè÷åñêè äàåò èì âòî-
ðóþ æèçíü, âñòðîèâ ìèêðîñõåìû
â ñâîå ñíàðÿæåíèå. Òàê ÷òî àâ-
òîìàò, øëåì è ðþêçàê � òåïåðü
íàøè ëó÷øèå äðóçüÿ â ïðÿìîì
ñìûñëå ñëîâà. 
«Êàê íàñ÷åò ãåéìïëåÿ?» �

ñïðîñèòå âû. Îí ïðîñò è, â òî
æå âðåìÿ, èçÿùåí. Ïåðåñòðåëêè

âïå÷àòëÿþò. Íî òàêòè÷åñêèõ
èçûñêîâ íå íàáëþäàåòñÿ. Óâèäåë

öåëü, íàâåë ïóøêó, óáèë. Âñå. Çàòî
ïî÷èâøèé ñîñëóæèâåö, íûíå ìíîãî-
ôóíêöèîíàëüíàÿ âèíòîâêà, òàê è
íîðîâèò ïîäøóòèòü èëè, ÷òî áûâàåò
êðàéíå ðåäêî, äàåò ïîëåçíûå ñîâå-
òû. Âñòðîåííûé â ðþêçàê Bagman

ñîçäàåò èç ïîäîáðàííîãî õëàìà àï-
òå÷êè, áîåïðèïàñû è àïãðåéäû äëÿ
îðóæèÿ. À «ñèäÿùèé» â øëåìå
Helm âçëàìûâàåò êîìïüþòåðíûå
ñèñòåìû è äâåðè, ïëþñ îáåñïå÷èâà-
åò ðàáîòó ðàäàðà. Íå ñàìîå ëó÷øåå
ðåøåíèå ñîçäàòåëåé � ïîêóïêà áî-
åïðèïàñîâ ÷åðåç ýêðàí èíâåíòàðÿ.
Õîòü èãðà è ñòàâèòñÿ â ýòî âðåìÿ íà
ïàóçó, øîïïèíã � ïîñëåäíåå, ÷åì
õî÷åòñÿ çàíèìàòüñÿ â ðàçãàð áîÿ.

ÌÅËÊÈÅ ÏÀÊÎÑÒÈ
Ñóùåñòâóåò ìóäðîå íàáëþäåíèå:
÷åì ìåëü÷å ãàäîñòü, òåì îáèäíåå.
Ãàäîñòè Rogue Trooper � ýòî ãðàôè-
êà, çâóê è äëèòåëüíîñòü èãðû.
Âíåøíå ïðîåêò îòñòàë îò âðåìåíè

íà ïàðó ëåò. Ñ îäíîé ñòîðîíû, õîðî-
øèå ìîäåëè ïåðñîíàæåé, ðàçðàáîò-
÷èêè ÿâíî ïîñòàðàëèñü. Ñ äðóãîé �
âñå ñåðî, áëåêëî è ñêó÷íî. À âåäü,
êàçàëîñü áû, � äîáàâü áîëüøå ÿð-
êèõ öâåòîâ (ïîìèìî îêðàñà ãëàâíî-
ãî ãåðîÿ), è ãðàôèêà íå âûçûâàëà
áû íåïðèÿçíè. Òî æå è ñî çâóêîì.
Îí åñòü. Âûñòðåëû áàáàõàþò ãðîìêî.
Ñîñëóæèâöû îðóò íàòóðàëüíî. 
Íî ìóçûêà ÿâíî ñëàáîâàòà. Óäîâîëü-
ñòâèÿ îò íåå � íèêàêîãî.
Ïîñëåäíèé óïðåê � áè÷ âñåõ ñîâðå-
ìåííûõ øóòåðîâ, ìàëàÿ ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü. Rogue Trooper ÷ðåçâû÷àéíî
ñòðåìèòåëüíà è çàêàí÷èâàåòñÿ î÷åíü
áûñòðî, à íà èãðîâûõ ñåðâåðàõ � 
íè äóøè. Çàòî îíà ñïîñîáíà ïîõèòèòü
ïàðó-òðîéêó ñâîáîäíûõ âå÷åðîâ äàæå
ó òåõ, êòî òàêèìè çàáàâàìè íå øèáêî
óâëåêàåòñÿ, è æàëåòü î ïîòåðÿííîì
âðåìåíè íå ïðèäåòñÿ. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÂÎÇËÅ ÎÎÄÍÎÉ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÒÅÍÛ �� ××ÅÒÛÐÅ ÄÄÅÉÑÒÂÈß
ÍÀ ÂÂÛÁÎÐ. ÊÊ ××ÅÌÓ ÒÒÀÊÈÅ ÑÑËÎÆÍÎÑÒÈ?

ÊÀÊÀß ÐÐÅØÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ ÂÂ ÃÃËÀÇÀÕ! ÕÕÎÒÜ
ÑÅÉ×ÀÑ ÍÍÀ ÏÏÐÎÏÀÃÀÍÄÈÑÒÊÈÉ ÏÏËÀÊÀÒ.

Ïðèÿòíûé ññþðïðèç. ÕÕîðîøî, 
íî ììàëî. ÕÕîòèì ääîáàâêè!

kill.switch 

Halo 

ÊÎÐÎ×Å, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÂÐÀÃÈ ÁÁÅÐÓÒ ÈÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎÌ, ÀÀ ÍÍÅ ÌÌÎÇÃÀÌÈ.



ÏÏ åðâûé ðàç ìû íàïèñàëè
îáçîð «Êîðñàðîâ 3» â àï-
ðåëå ïðîøëîãî ãîäà, äà

âîò íåçàäà÷à � èãðà íå âûøëà íè
âåñíîé, íè ëåòîì, íè îñåíüþ. Òîëü-
êî çèìîé çàâåòíûå êîðîáî÷êè è
ðåêëàìíûå ùèòû çàïîëîíèëè ìà-
ãàçèíû. Òèðàæ ðàñõîäèëñÿ êàê ãî-
ðÿ÷èå ïèðîæêè: âûéäÿ â äåêàáðå,
«Êîðñàðû 3» óìóäðèëèñü ñòàòü ñà-
ìîé ïðîäàâàåìîé ðîññèéñêîé èã-
ðîé 2005 ãîäà. Íàðîä îäíîçíà÷íî
ïðîãîëîñîâàë ðóáëåì, à âîò ðåàê-
öèÿ èãðîâîé ïðåññû áûëà íå ñòîëü
åäèíîäóøíîé. 
Ìû îöåíêó ðåøèëè íå ñòàâèòü âîâ-
ñå � ñëèøêîì ñûðûì îêàçàëñÿ ðå-
ëèç, è ñëîæíî áûëî ñêàçàòü, ãäå
îøèáêà, à ãäå íàñòîÿùàÿ íåäîðà-
áîòêà, íå ïîääàþùàÿñÿ èñïðàâëå-
íèþ ïàò÷àìè. Íàñòàëî ëåòî, âûøëà
ôèíàëüíàÿ çàïëàòêà âåðñèè 1.4 � 
è òåïåðü ìû ìîæåì, íå ïîêðèâèâ
äóøîé, ïîäòâåðäèòü îöåíêó áîëåå
÷åì ãîäè÷íîé äàâíîñòè. 

Êîíå÷íî, íèêàêèå ïàò÷è íå ñïîñîá-
íû ïåðåäåëàòü ñëàáûé ñþæåò è îò-
ñóòñòâèå êàêèõ-ëèáî ðàçëè÷èé ìåæ-
äó Áëåéçîì è Áåàòðèñ, äà è îáå-
ùàííûå ñåòåâûå ðåæèìû òàê è íå
ïîÿâèëèñü. Ñòîëü ñåðüåçíûå èçìå-
íåíèÿ ñòîèò îæèäàòü îò äîïîëíåíèÿ
(êîòîðîå, ïî íàøåé èíôîðìàöèè,
íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå è ãîòîâèò
ñþðïðèç âñåì ëþáèòåëÿì èíòåðåñ-
íûõ èñòîðèé). 
Çàòî çíà÷èòåëüíî óëó÷øåí èíòåð-
ôåéñ; èñïðàâëåíû ãðàììàòè÷åñêèå
îøèáêè â òåêñòàõ; ïîâûøåíî áûñò-
ðîäåéñòâèå çà ñ÷åò îïòèìèçàöèè
ãðàôè÷åñêîãî è çâóêîâîãî äâèæêîâ;
äîáàâëåíà âîçìîæíîñòü çàíèìàòüñÿ
êîíòðàáàíäîé è ìíîæåñòâî äðóãèõ
ìåëî÷åé; â ðóêîïàøíûõ ñõâàòêàõ ïî-
ÿâèëèñü ñòðåéôû è êîìáî-óäàðû, äà
è ñàìè îíè ñòàëè ñëîæíåå. Ïðèíÿòû
ê ñâåäåíèþ ìíîãî÷èñëåííûå ïîæå-
ëàíèÿ èãðîêîâ: â ÷àñòíîñòè, ñíèæå-
íû ñóììû âûïëàò êîìàíäå è ïåðåñ-
÷èòàíû íåêîòîðûå äðóãèå ôîðìóëû.

Íàêîíåö, â ñàìîì ïîñëåäíåì ïàò÷å
äîáàâëåíà âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâà-
íèÿ ñêðèïòîâ, è òåïåðü ëþáîé æåëàþ-
ùèé ìîæåò ïîêîâûðÿòüñÿ âî âíóòðåí-
íîñòÿõ èãðû è âíåñòè íåîáõîäèìûå
èçìåíåíèÿ ñàìîñòîÿòåëüíî. Íî ýòî,
ïîæàëóé, óäåë ïåðôåêöèîíèñòîâ, à
ïðîñòûì èãðîêàì äîñòàòî÷íî óñòàíî-
âèòü âñå çàïëàòêè è ñìåëî îòïðàâ-
ëÿòüñÿ íà ïîêîðåíèå Êàðèáîâ. Åñëè
âû æäàëè èãðó, íî èç-çà íåãàòèâíûõ
îòçûâîâ ðåøèëè ïðîïóñòèòü � òåïåðü
ìîæåòå îòáðîñèòü ñîìíåíèÿ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/simulation/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Playlogic Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Àêåëëà»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1,5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/k3

««ÊÊîîððññààððûû 33»»

«Êîðñàðû 3»ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êðóã çàìêíóëñÿ. Ñïóñòÿ 14 ìåñÿöåâ íàì 
îñòàåòñÿ òîëüêî ïîäòâåðäèòü ïåðâîíà÷àëüíóþ
îöåíêó.

Ïëþñû:
Ëó÷øåå èçîáðàæåíèå ìîðñêèõ ïðîñòîðîâ íà êîìïüþòåðå. Èíòåðåñíûé ðåæèì ïåøèõ
ïîòàñîâîê. Îòëè÷íîå ìóçûêàëüíîå îôîðìëåíèå è ñâîáîäà äåéñòâèé.

Ìèíóñû:
Ñëàáåíüêèé ñþæåò, îäèíàêîâûé äëÿ îáîèõ ïåðñîíàæåé. 
Îäíîîáðàçíûå êâåñòû.

7.5
ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÍÍîî ççàà÷÷ååìì??

Ïîäîáíî òòîìó êêàê ««Ïèðàòîâ ÊÊàðèáñêîãî
ìîðÿ» ííà÷àëè ääîðàáàòûâàòü, ññäåëàâ èèç
íèõ ññïåðâà ««Êîðñàðîâ 22», àà ççàòåì èè ïïîë-
íîöåííóþ òòðåòüþ ÷÷àñòü, ííàøè ïïåðâûå
äâà îîáçîðà ááûëè ííåîáõîäèìû ääëÿ ïïîÿâ-
ëåíèÿ ýýòîé ññòàòüè. ÄÄà èè òòî÷êó ââ ïïîðÿä-
êîì ççàòÿíóâøåéñÿ èèñòîðèè ïïîðà ááûëî 
ñòàâèòü.

ÑÀÌÛÅ ÊÊÐÀÑÈÂÛÅ ÂÂÈÄÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ,
ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÂÂ ÎÎÒÊÐÛÒÎÌ ÌÌÎÐÅ.

ÊËÈÌÀÒ ÊÊÀÐÈÁÑÊÈÕ ÎÎÑÒÐÎÂÎÂ ÁÁËÀÃÎÏÐÈßÒ-
ÍÎ ÑÑÊÀÇÛÂÀÅÒÑß ÍÍÀ ÎÎÁËÈÊÅ ÃÃÎÐÎÆÀÍÎÊ.

ÖÅËÈÒÜÑß ËËÓ×ØÅ ÂÂÑÅÃÄÀ ÑÑÀÌÎÑ-
ÒÎßÒÅËÜÍÎ. ÒÒÎËÊÓ ÁÁÎËÜØÅ.

ÃÄÅ ÄÄÎËÆÅÍ ÍÍÀÕÎÄÈÒÜÑß
ÊÎÌÀÍÄÈÐ ÂÂ ÁÁÎÞ?

Êàê ììû èè îîáåùàëè, ïïîñëå ââûõîäà ââñåõ ïïàò÷åé ââûíîñèì ôôèíàëüíîå ððåøåíèå. 

Àâòîð:
Ñåìåí Ïëàòîíîâ
platonoid@mail.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

«Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ»

Sid Meier�s Pirates (2004) 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ



Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

Ñ ÄÅÐÅÂßÍÍÎÉ ËÎØÀÄÊÎÉ
ÑÒÀËÎ

WarCraft IIII 
Action FFigure: 

Ticondrius $$4422..9999 

Îãðîìíûé 
âûáîð êêîìïüþ-
òåðíûé èèãð

Èãðû ääëÿ ââñåõ 
òåëåâèçèîííûõ  
ïðèñòàâîê

Êîëëåêöèîííûå
ôèãóðêè èèç 
èãð

* * *

XXbbooxx 336600 VViiddeeoo
GGaammee SSyysstteemm
(Fully-LLoaded)

$549.99

PPSSPP ((EEUURROO)) 
vvaalluuee ppaacckk  

$269.99

GGaammee BBooyy MMiiccrroo
((ððîîççîîââûûéé)) 

$129.99

NNiinntteennddoo DDSS
DDuuaallssccrreeeenn 

$159.99

ÑÊÓ×ÍÎ? 

ÍÅ ÏÎÐÀ ËÈ
ÑÌÅÍÈÒÜ ÈÃÐÓ?

*

PPllaayySSttaattiioonn 22 
((SSlliimm)) RUS

$175.99

GGaammeeCCuubbee

$139.99



ÁÁóäü ó ìåíÿ ìèëëèîí äîëëàðîâ,
ÿ áû íå ñòàë òðàòèòü åãî íà
çàñòðîéêó çàìîðñêîãî ìåãàïî-

ëèñà. Âïðî÷åì, ñ äåíüãàìè, âûäàâàå-
ìûìè íà ñòàðòå èãðû Tycoon City: New
York, íè÷åãî äðóãîãî ñäåëàòü íåëüçÿ.
Ïðèõîäèòñÿ èãðàòü ïî ïðàâèëàì.
À ïðàâèëà ïðîñòû. Ùåëêàÿ ïî ïðîõî-
æèì, ëèáî ïî æèëûì çäàíèÿì, óçíà-
åì ïîòðåáíîñòè íàñåëåíèÿ. Íàõîäèì
ñâîáîäíîå ìåñòî è ñòðîèì íåîáõîäè-
ìîå çàâåäåíèå. Íà êàæäóþ ïîñòðîé-
êó îòâîäÿòñÿ «î÷êè óëó÷øåíèÿ», êî-
òîðûå ìîæíî ïîòðàòèòü, íàïðèìåð,
íà ïðèîáðåòåíèå âûâåñîê, çåëåíûõ
íàñàæäåíèé èëè óñòàíîâêó êîíäèöè-
îíåðîâ. Âñå ýòè òðàòû íàïðàâëåíû
íà ïîâûøåíèå ïðèâëåêàòåëüíîñòè
çäàíèÿ, óâåëè÷åíèå åãî âìåñòèìîñòè
è ðàñøèðåíèå çîíû äåéñòâèÿ.
Ìèññèè çäåñü íàçûâàþòñÿ âîçìîæ-
íîñòÿìè (opportunities àíãë.). Çàäàíèÿ
âåñüìà ðàçíîîáðàçíû: îáåñïå÷èòü
æèëüåì ñòóäåíòîâ; ñòàòü «êîðîëåì
íî÷íîé æèçíè», ðàçâèâ ñåòü ðåñòîðà-
íîâ è êëóáîâ; îôîðìèòü óëèöó, ïî êî-

òîðîé ïðîéäóò ðÿæåíûå âî âðåìÿ Õýë-
ëîóèíà. Âûïîëíÿÿ ìèññèè, âû ïîëó÷à-
åòå î÷êè óëó÷øåíèÿ, à òàêæå «îáëèãà-
öèè íà ñòðîèòåëüñòâî äîñòîïðèìå÷à-
òåëüíîñòåé». Ðàçóìååòñÿ, ÷òîáû ëè÷-
íî âîçâåñòè Empire State Building, ïðè-
äåòñÿ ïîñòðîèòü óéìó ñòàíäàðòíûõ ïÿ-
òèýòàæåê, êîòîðûå áåç âûâåñêè äðóã
îò äðóãà íå òàê-òî ïðîñòî îòëè÷èòü.
Ñòîëü ëþáèìàÿ ìíîãèìè ìàãíàò-ñè-
ìóëÿòîðàìè èãðà íà öåíàõ è çàðïëà-
òàõ îñòàâëåíà çà áîðòîì. Íàåì ïåð-
ñîíàëà òîæå âíå ñôåðû âàøåé êîì-
ïåòåíöèè, çà èñêëþ÷åíèåì òðóäÿùèõ-
ñÿ, ïðèâëåêàåìûõ «â ïîðÿäêå óëó÷-
øåíèÿ». Ïîñòðîèâ ðåñòîðàí, íåëüçÿ
ëè÷íî çà÷èñëèòü â øòàò ìåòðäîòåëÿ
èëè ïîâàðà, çàòî ìîæíî «äîêóïèòü»
äîïîëíèòåëüíóþ îôèöèàíòêó èëè
ñêðèïà÷à � ñòàíäàðòíûõ, áåç âîç-
ìîæíîñòè âûáðàòü èõ èç ñïèñêà ïðå-
òåíäåíòîâ ðàçíîãî êëàññà. Âåðîÿòíî,
îò íåêîòîðûõ «ðû÷àãîâ» îòêàçàëèñü
â ïîëüçó íàãëÿäíîñòè, ÷òîáû ïðè ïåð-
âîì âçãëÿäå íà çäàíèå ñðàçó áûëî
âèäíî, êàêîâ åãî óðîâåíü.

ßâíûé ïëþñ � çðåëèùíîñòü. Ïóñòü
äîìèêè âûãëÿäÿò êàðòîííûìè, à æè-
òåëè � êóêîëüíûìè, íî âîçìîæíîñòü
ïëàâíîãî ïåðåõîäà îò êðóïíîãî ïëà-
íà ñïåøàùèõ ïî ñâîèì äåëàì ïåøå-
õîäîâ ê âèäó íà ãîðîä ñ âûñîòû
ïòè÷üåãî ïîëåòà çàâîðàæèâàåò. 
Ñ óïðàâëåíèåì êàìåðîé ñâÿçàíû è
îãðåõè èíòåðôåéñà. Çäàíèÿ íåâèäè-
ìû èçíóòðè, íî åñëè êàìåðà íàõîäèò-
ñÿ â îäíîì èç íèõ, âû íå ñìîæåòå
âûáðàòü äðóãîé äîì, ïîêà íå èçìåíè-
òå òî÷êó íàáëþäåíèÿ. È íàîáîðîò, åñ-
ëè âû âûáðàëè îäíî çàâåäåíèå, à çà-
òåì ùåëêíóëè ïî äðóãîìó â ñïèñêå,
êàìåðà ïåðååäåò ê íîâîìó çäàíèþ,
íî âûáðàííûì îñòàíåòñÿ ñòàðîå.
Ïðåäñòàâüòå, êàêàÿ ïóòàíèöà âîçíè-
êàåò, åñëè îáà îíè îäíîãî òèïà.
Íî â öåëîì, èíòåðôåéñ ïðîñò è ïîíÿ-
òåí. Ãëàâíûé óïðåê çàêëþ÷àåòñÿ â
äðóãîì: Tycoon City: New York � ñè-
ìóëÿòîð îäíîãî êîíêðåòíîãî ãîðîäà,
è åñëè Íüþ-Éîðê âàì íåèíòåðåñåí,
Ìîñêâó, Ñàðàòîâ èëè Óëàí-Óäý óâû,
íå ïîñòðîèòü. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Deep Red
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1,8 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atari.com/tycooncity

Tycoon CCity: NNew YYork

Tycoon City: New YorkÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Óäîáíûå èíòåðôåéñíûå ïàíåëè. Ïîíÿòíàÿ èãðîâàÿ ìåõàíèêà. 
Íà ðàññòîÿíèè ãîðîäñêàÿ ñóåòà âûãëÿäèò âåñüìà óáåäèòåëüíî.

Ìèíóñû:
Îãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè ìåíåäæìåíòà. Íà êðóïíûõ ïëàíàõ ãîðîæàíå ñòðàøíîâàòû.
Êàìåðà èíîãäà ðàáîòàåò «õóäîæåñòâåííî» â óùåðá ãåéìïëåþ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

BBiigg cciittyy lliiffee

Â èèãðå ååñòü ääâà ððåæèìà. ÂÂ îîäíîì ââû
îòêðûâàåòå ÍÍüþ-ÉÉîðê ððàéîí ççà ððàéîíîì
ïî ììåðå ððîñòà ââàøåãî ááèçíåñà èè ââûïîë-
íåíèÿ ççàäàíèé. ÂÂî ââòîðîì ââû ññòàðòóåòå
óæå ááûâàëûì ììàãíàòîì èè ïïîëó÷àåòå ââ
ñâîå ððàñïîðÿæåíèå ññðàçó ââåñü ããîðîä.
Âïðî÷åì, ììåñòà ääëÿ ççàñòðîéêè õõâàòàåò 
â îîáîèõ ññëó÷àÿõ.

«ÂÂÎÄÍÛÅ» ÊÊ ÇÇÀÄÀÍÈßÌ ÄÄÀÞÒ ÂÂÅÑÜ-
ÌÀ ÊÊÎËÎÐÈÒÍÛÅ ËËÈ×ÍÎÑÒÈ.

ÏÐÎ ÆÆÈÒÅËÅÉ ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÇÍÀÒÜ ÂÂÑÅ
ÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒÈ. ÂÂÎÒ ÄÄÅÂÓØÊÀ-ÃÃÎÒ.

ÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÌÌÎÆÅÒ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ ÍÍÀ-
ÕÎÄÈÒÜÑß ÎÎÊÎËÎ ÑÑÎÒÍÈ ÏÏÅØÅÕÎÄÎÂ.

ÏÐÈ ÏÏÎÑÒÐÎÉÊÅ ÇÇÀÂÅÄÅÍÈß ÑÑÐÀÇÓ ÂÂÈÄÍÎ, ÍÍÅÑ-
ÊÎËÜÊÎ ÎÎÍÎ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÎ ÌÌÅÑÒÍÛÌ ÆÆÈÒÅËßÌ.

Ãîòýì-ññèòè ááåç ÁÁýòìåíà, ÑÑïàéäåðìåíà èè ÃÃîäçèëëû.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èñïîëíåíèå õîðîøåå, äà âîò òåìà äëÿ ðîññè-
ÿí íåàêòóàëüíàÿ, äàëåêàÿ. Deep Red íàäî çà-
êàçàòü ñèìóëÿòîð Ëóæêîâà.

7.0

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Republic: The Revolution 

SimCity 4 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

AAuuttoo AAssssaauulltt 
((EEuurroo)) 

$59.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: 
SSaann AAnnddrreeaass ((PPCC-DDVVDD))

$65.99

FF..EE..AA..RR.. ((DDiirreeccttoorr''ss 

CCuutt EEddiittiioonn))

$19.99

LLoottRR:: BBaattttllee ffoorr MMiiddddllee-
EEaarrtthh 22 CCoolllleeccttoorr''ss EEddttnn (EURO)

$39.99

EEllddeerr SSccrroollllss IIVV OObblliivviioonn
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn  

$99.99

QQuuaakkee 44

$69.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt 
((UUKK VVeerrssiioonn))

$59.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: TThhee
TToottaall EExxppeerriieennccee ((EEUURROO))

$59.99 

SSiidd MMeeiieerr''ss CCiivviilliizzaattiioonn IIVV 

$79.99

OOnniimmuusshhaa 33

$59.99

CCaallll ooff DDuuttyy 22 
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn 

$85.99

TThhee MMaattrriixx:: 
PPaatthh ooff NNeeoo 
((EEUURROO))  

$55.99



ÊÊ îãäà ðàçðàáîò÷èêè õîòÿò
ñîçäàòü èãðó ïîëó÷øå, îíè
îáû÷íî çàïèõèâàþò â íåå

ïîáîëüøå ÂÑÅÃÎ. Îêîëîíüþòîíî-
âñêóþ ôèçèêó, ñâåðõðåàëèñòè÷íóþ
ãðàôèêó, äëèííûé-äëèííûé ñþæåò.
Èãðîêè æå ïîòîì ïëþþòñÿ: ó êîãî-òî
òîðìîçèò æåëåçî, ó êîãî-òî ïîòóãè
ñöåíàðèñòîâ âûçûâàþò íåçäîðîâûé
ñìåõ... À ìåæäó òåì åùå Àëåêñåé
Ïàæèòíîâ ñî ñâîèì «Òåòðèñîì» äî-
êàçàë, ÷òî ãåíèàëüíàÿ èãðà � ïðîñ-
òàÿ èãðà. Ñîçäàòåëè Lumines ïðèñïî-
ñîáèëè ýòî ïðàâèëî ê êîíñîëè îò
Sony, è îíî çàçâó÷àëî òàê: «õîðîøàÿ
èãðà äëÿ PSP � ïðîñòàÿ èãðà ñ âîñ-
õèòèòåëüíîé ìóçûêîé».
Äîëãîå âðåìÿ èãðîäåëû èãíîðèðîâà-
ëè î÷åâèäíîå, íî íàêîíåö ñäàëèñü.

ß � ÌÓÉ-ÌÓÉ, 
ÄÐÓÃ ËÎÊÎ-ÐÎÊÎ!
Äîáðî ïîæàëîâàòü íà Ïëàíåòó. Ïðè
âçãëÿäå íà ïåñòðûé ìèðîê èãðû

âîïðîñ «×òî êóðèëè ðàçðàáîò÷è-
êè?» íå îòïóñêàåò íè íà ìèíóòó.
Ãëàâíûé ãåðîé (ãåðîè?) � êàïëåâèä-
íûå ñóùåñòâà Ëîêî-ðîêî, ñïîñîá-
íûå ñîáèðàòüñÿ â îäíó áîëüøóþ
êàïëþ. Ýòè ñóùåñòâà ïóòåøåñòâóþò
ïî óðîâíÿì-ëàáèðèíòàì â ïîèñêàõ
âûõîäà. Ïîíà÷àëó ïîä êîìàíäîâà-
íèå èãðîêà ïîñòóïàåò âñåãî îäèí
ìàëåíüêèé Ëîêî, îäíàêî â ëàáèðèí-
òå ðàçáðîñàíû òóò è òàì ñïåöèàëü-
íûå öâåòî÷êè, ñúåäàÿ êîòîðûå, ïðî-
æîðëèâàÿ êàïëÿ óâåëè÷èâàåòñÿ â
ðàçìåðå. Åñëè èãðîê íàæìåò êíîïêó
«êðóæîê», áîëüøîé Ëîêî-ðîêî ðàñ-
ïàäåòñÿ íà êó÷ó ìàëåíüêèõ � ÷åì
áîëüøå öâåòîâ ñúåäåíî, òåì áîëü-
øå èõ áóäåò. Ìàëûøè ìîãóò ïðî-
ëåçòü â óçêèå ùåëè, íî â êó÷å Ëîêî
ëó÷øå ïðîòèâîñòîÿò âðàãàì (äëÿ
òîãî, ÷òîáû ëîêî-êðîøêè ñëèëèñü
âíîâü, «êðóæîê» íóæíî çàæàòü è
ïîäåðæàòü).
Äðóçüÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ, Ìóé-ìóè,

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEJ
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://locoroco.com

LocoRocoÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Äèçàéí ìèðà è äèçàéí óðîâíåé, îáùàÿ àòìîñôåðà ðàçíîöâåòíîãî ãëþêà, 
âíèìàíèå ê äåòàëÿì, êëàññíàÿ ìóçûêà.

Ìèíóñû:
Íåâðàçóìèòåëüíûé ðåæèì «Ëîêî-äîìà».

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÌÌààððèèííàà ÏÏååòòððààøøêêîî:: ««ÂÂ îîááúúÿÿòòèèÿÿõõ ËËîîêêîî-ññååòòèè»»

Åñëè óó ââàñ ïïîêà ííåò PPSP èèëè ääåìêà ññ ííàøåãî ääèñêà êêàæåòñÿ ññëèøêîì êêîðîòêîé,
îêóíóòüñÿ ââ ììèð ËËîêî-ððîêî èè ÌÌóé-ììóåâ ïïîìîæåò îîôèöèàëüíûé ññàéò èèãðû:
http://locoroco.com. ÑÑòðàíèöà ââûïîëíåíà ííà fflash, àà ååå ííàâèãàöèÿ ïïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé ïïîäîáèå ããåéìïëåÿ. ÎÎò îîäíîãî ääî ääðóãîãî ïïóíêòà ììåíþ ììû ïïóòåøåñòâóåì
âìåñòå ññ ËËîêî, ííàêëîíÿÿ ììèð ññòðåëêàìè ««âïðàâî» èè ««âëåâî». ÂÂ ððàçíûõ ððàçäåëàõ
ñàéòà ññïðÿòàëèñü, ïïîìèìî îîáÿçàòåëüíûõ ññêðèíøîòîâ èè ððèíãòîíîâ ääëÿ ììîáèëüíè-
êà, ýýíöèêëîïåäèÿ ññóùåñòâ, ììèíè-ññîðåâíîâàíèå ííà ääàëüíîñòü ììåòàíèÿ ËËîêî èè ääà-
æå êêîíñòðóêòîð îîáîåâ ääëÿ ððàáî÷åãî ññòîëà!

Ñ÷àñòüÿ ääëÿ ââñåõ, èè ïïóñòü ííèêòî ííå óóéäåò îîáèæåííûì!

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî
bagheera@gameland.ru
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ÏÅÐÅÄ ÎÎÑÎÁÎ ÂÂÀÆÍÛÌÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÌÈ ËËÎÊÎ
ÐÀÑÑÛÏÀÞÒÑß ÀÀÂÒÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÈ ÈÈ ««ÍÀ ÁÁÈÑ»
ÈÑÏÎËÍßÞÒ ÎÎÒÐÛÂÎÊ ÈÈÇ ÏÏÅÑÍÈ-ÒÒÅÌÛ.

ÊÎÃÄÀ ÁÁÎËÜØÎÉ ËËÎÊÎ ÐÐÀÑÑÛÏÀÅÒÑß, ÂÂÑÅ ÌÌÀ-
ËÅÍÜÊÈÅ ÍÍÀ×ÈÍÀÞÒ ÊÊÀÒÀÒÜÑß ÊÊÀÆÄÛÉ ÏÏÎ ÑÑÅÁÅ.
ÓÑËÅÄÈÒÜ ÇÇÀ ÍÍÈÌÈ �� ÇÇÀÄÀ×ÊÀ ÍÍÅ ÈÈÇ ËËÅÃÊÈÕ!

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  LocoRoco



ïðÿ÷óòñÿ â óêðîìíûõ ìåñòàõ óðîâ-
íÿ. Åñëè Ëîêî-ðîêî âñòðåòèò Ìóé-
ìóÿ, ïîëó÷èò áîíóñ. Ìåðçêèå âðàãè
Îéÿ, Ìîéÿ è Êîéÿ (òðè ðàçíîâèäíîñ-
òè ïîðîäû «íå÷òî ÷åðíîå âîëîñà-
òîå» ðàçíûõ ðàçìåðîâ) ïðè âñòðå÷å
íîðîâÿò îòúåñòü êóñî÷åê Ëîêî.
Âîò è âñå îñíîâíûå ó÷àñòíèêè ñî-
áûòèé. Ðîëè îñòàëüíûõ âòîðîñòå-
ïåííû, à èõ çàäà÷à � ëèáî ðàáîòàòü
«ìîíåòêàìè» (êîòîðûå íóæíî ñîáè-
ðàòü íà óðîâíå), ëèáî ñëóæèòü ýëå-

ìåíòîì õèòðîóìíîãî ëàáèðèíòà,
çàòðóäíÿÿ èëè îáëåã÷àÿ Ëîêî-ðîêî
ïóòü. Íàïðèìåð, îäèí èç ïåðñîíà-
æåé, êàê è îñòàëüíûå, ñîâåðøåííî
íåîïèñóåìûé, óìååò Ëîêî ïåðåæå-
âûâàòü. Ïîñëå ÷åãî òîò ïðèîáðåòàåò
íîâóþ ôîðìó: êâàäðàò, òðåóãîëüíèê

è ò.ä. Ýòî òîæå ïîìîãàåò ðåøàòü
çàãàäêè. Âîò, âðîäå áû, è âñå.

ÊÒÎ ß???
Õîòÿ íåò, ïîäîæäèòå. Çà êàäðîì îñ-
òàëñÿ åùå îäèí âàæíûé ãåðîé, ðîëü
êîòîðîãî ïðåäñòîèò èñïîëíÿòü èãðî-

êó! Íó, ðàçóìååòñÿ! Íàøå âíóòðèèã-
ðîâîå ß � âîâñå íå æåëòàÿ óëûáàþ-
ùàÿñÿ êàïëÿ, äîëæíû æå è ó ïðîñ-
òîé èãðû áûòü ñâîè ñþðïðèçû. Ìû
èãðàåì çà Ïëàíåòó, ðîäèíó Ëîêî-
ðîêî. ×åðíî-âîëîñàòûå âðàãè ïðè-
ëåòåëè èç ãëóáèí Êîñìîñà ïðÿìî íà
çàäíèé äâîð äîìà Ëîêî, ðàñïóãàëè
è ïîåëè êó÷ó åãî îáèòàòåëåé... À
âåäü äî ýòèõ ïå÷àëüíûõ ñîáûòèé
æèçíü íà Ïëàíåòå áûëà íàñòîëüêî
áåçìÿòåæíà, ÷òî îáëåíèâøèåñÿ Ëî-
êî-ðîêî óìåþò áåç ïîñòîðîííåé ïî-
ìîùè ðîâíî 3 âåùè: íåâûñîêî
ïîäïðûãèâàòü, åñòü âñå ïîäðÿä è
ïåòü âåñåëóþ ïåñåíêó! Êóäà èì ñ
ïðèøåëüöàìè âîåâàòü. Âîò è ïðèõî-
äèòñÿ Ïëàíåòå ñâîèõ óðîæåíöåâ
íåìíîæå÷êî ïîäïèõèâàòü, 
äëÿ èõ æå áëàãà.
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ÀÀððòòååìì ØØîîððîîõõîîââ:: ««ÄÄààææåå óó ËËîîêêîî-ððîîêêîî ååññòòüü óóøøèè!!»»

Ïðè ïïåðâîì ççíàêîìñòâå ýýòîò ááåçóìíûé-ááåçóìíûé ììèð ññîâåðøåííî ññáèâàåò ññ òòîëêó èè ççàñòàâëÿåò ääóìàòü îî ññåáå, êêàê îî ÷÷åì-òòî ññî-
âåðøåííî ííîâîì, ããåíèàëüíîì, ííåïîâòîðèìîì. ÑÑîõðàíÿÿ ññèëó ççà ââñåìè ïïðèëàãàòåëüíûìè ((êîòîðûõ LLocoRoco, ââíå ââñÿêèõ ññîìíå-
íèé, ççàñëóæèâàåò), ââñå ææå ííå óóìîë÷èì èè îî òòîì, ÷÷òî èèäåÿ ««íàêëîíÿåìîé ïïëàíåòû» ïïðè ââñåé ññâîåé ññâåæåñòè ááûëà ððåàëèçîâàíà ííà
GBA ååùå ïïðîøëîé ççèìîé �� ââ èèãðå YYoshi nno BBanyuu IInryoku, ááîëåå èèçâåñòíîé ïïîä èèìåíàìè YYoshi TTopsy-TTurvy ((ÑØÀ) èè YYoshi�s
Universal GGravitation ((Åâðîïà). ÍÍàïîìíèì, ÷÷òî êêàæäûé êêàðòðèäæ ññ ««ãðàâèòàöèîííûìè» ïïîõîæäåíèÿìè ììèëÿãè ÉÉîøè ááûë îîñíà-
ùåí ããèðîñêîïàìè, îîòñëåæèâàþùèìè ïïîëîæåíèå èèãðóøêè ââ ïïðîñòðàíñòâå; òòàêèì îîáðàçîì, ííàêëîí ïïëàíåòû ïïîä ííîãàìè ççåëåíîãî
äðàêîí÷èêà ííàõîäèëñÿ ââ ïïðÿìîé ççàâèñèìîñòè ííå îîò êêàêèõ-òòî òòàì êêíîïîê, àà îîò ««íàñòîÿùåé» ññèëû òòÿæåñòè! ÀÀ ââîò ââ UUMD-ääèñêè
òàêóþ ïïðåëåñòü ííå ççàñóíåøü, òòàê ÷÷òî, ññêîëüêî ííè êêðóòèëè ææóðíàëèñòû PPSP ííà ïïðåññ-ïïîêàçå, ííè÷óòü èèì ýýòî ííå ïïîìîãëî.

Íà êêàæäîé êêàðòå ïïðÿ÷óòñÿ 119 ööâåòî÷êîâ, òòàê ÷÷òî ïïðè óóäà÷íîì
ðàñêëàäå ââû ññîáåðåòå ««äâàäöàòèêðàòíîãî» ËËîêî.

ËÎÊÎ ÓÓÌÅÅÒ ÂÂÈÑÅÒÜ ÍÍÀ ËËÈÀÍÅ, ÑÑËÎÂÍÎ ËËÀÐÀ ÊÊÐÎÔÒ.
ÍÎ ÐÐÀÑÊÀ×ÈÂÀÅÒÑß ÎÎÍ ÇÇÀ ÑÑ×ÅÒ ÍÍÀÊËÎÍÀ ÏÏËÀÍÅÒÛ.

ÃËÀÂÍÛÉ ÇÇËÎÄÅÉ. ÁÁÓÄÅÌ ÁÁÎÐÎÒÜÑß ÑÑ ÂÂÐÀ-
ÃÎÌ ÈÈÇÍÓÒÐÈ. ÂÂ ÏÏÐßÌÎÌ ÑÑÌÛÑËÅ ÑÑËÎÂÀ.

À ÇÇÄÅÑÜ ÃÃÅÐÎß ÏÏÎÆÅÂÀËÎ ÌÌÅÑÒÍÎÅ ÑÑÓÙÅÑÒÂÎ, ÈÈ ÎÎÍ ÑÑÒÀË
ÏÐßÌÎÓÃÎËÜÍÛÌ. ÂÂÅÐÍÓÒÜÑß ÊÊ ÏÏÅÐÂÎÍÀ×ÀËÜÍÎÉ ÔÔÎÐÌÅ ÎÎÍ
ÑÌÎÆÅÒ, ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÎÏÀÂ ÂÂ ÂÂÎÄÓ ÈÈ ÊÊÀÊ ÑÑËÅÄÓÅÒ ÍÍÀÌÎÊÍÓÂ.

ÐÀÇÎÁÙÅÍÍÛÅ ÌÌÀËÛØÈ ÏÏÎ ÌÌÀÍÎÂÅÍÈÞ ÊÊÍÎÏÊÈ
«ÊÐÓÆÎÊ» ÑÑÒÀÐÀÞÒÑß ÑÑÁÈÒÜÑß ÂÂ ÊÊÓ×Ó, ÏÏÎÐÎÆÄÀß
ÂÎÒ ÒÒÀÊÈÅ ÍÍÅÎÁÛ×ÍÛÅ ÊÊÎÍÑÒÐÓÊÖÈÈ.

ÑÍÅÆÍÛÅ ÓÓÐÎÂÍÈ ÏÏÐÎÕÎÄßÒÑß ÎÎ×ÅÍÜ
ÁÛÑÒÐÎ, ÂÂ ÎÎÑÍÎÂÍÎÌ, ÇÇÀ ÑÑ×ÅÒ ÒÒÎÃÎ,
×ÒÎ ËËÎÊÎ ÍÍÅ ÏÏÐÛÃÀÅÒ, ÀÀ ÑÑÊÎËÜÇÈÒ.

ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÂÂÑÅ ÓÓÐÎÂÍÈ ÏÏÎÑÒ-
ÐÎÅÍÛ ÒÒÀÊ, ××ÒÎ ËËÎÊÎ ÄÄÂÈÆÅÒÑß
ÏÎ ËËÀÁÈÐÈÍÒÓ ÑÑËÅÂÀ ÍÍÀÏÐÀÂÎ.



ÄÀÉÒÅ ÌÍÅ ÒÎ×ÊÓ ÎÏÎÐÛ...
Àðõèìåä, êàê èçâåñòíî, îáåùàë ðû-
÷àãîì ïåðåâåðíóòü Çåìëþ. Íàì äëÿ
ýòîãî ïîíàäîáÿòñÿ ëèøü êíîïêè L è
R. Íàæèìàåì íà L � îòêëîíÿåì
âåñü ìèð âëåâî, íà R � âïðàâî, îä-
íîâðåìåííîå íàæàòèå äâóõ êíîïîê
ñîòðÿñàåò çåìëþ è âûíóæäàåò Ëî-
êî-ðîêî ïîäïðûãèâàòü. Âåêòîð
ïðûæêà çàâèñèò îò íàêëîíà Ïëàíå-
òû. Âîò è âñå, ÷òî íóæíî óìåòü, ÷òî-

áû çàãíàòü ãåðîÿ â ñàìûå íåîæè-
äàííûå ìåñòà. Ìîæíî çàñòàâèòü åãî
ïðîáèòü ñòåíêó è îòêðûòü ñåêðåò ñ
ïàðîé öâåòî÷êîâ èëè âîîáùå íàéòè
àëüòåðíàòèâíóþ äîðîãó ê ôèíèøó.
È òàê � 5 «ìèðîâ» ïî 8 óðîâíåé â
êàæäîì. Ñîçäàòåëè íå ñòàëè îáúå-
äèíÿòü ïîõîæèå óðîâíè â ñåðèþ, à
ïîñòóïèëè ðîâíî íàîáîðîò: êàæäûé
«ìèð» îòíûíå îáÿçàòåëüíî âêëþ÷à-
åò â ñåáÿ ïëÿæíûé óðîâåíü, ñíåæ-

íûé, ëåñíîé è âîëíóþùåå ïðèêëþ-
÷åíèå Ëîêî-ðîêî âíóòðè ïðîãëîòèâ-
øåãî åãî Huge Creature.
×åðåäîâàíèå ýòàïîâ íå äàåò óòî-
ìèòüñÿ îò òîãî, ÷òî â êàæäîì «ëàíä-
øàôòå» íåèçìåííî îáûãðûâàåòñÿ
îäèí è òîò æå ïðèåì ïðîõîæäåíèÿ
èëè îäíà è òà æå ôèçè÷åñêàÿ çàêîíî-
ìåðíîñòü. Íàïðèìåð, âñå «ñíåæíûå»
ýòàïû î÷åíü áûñòðûå è ñêîëüçêèå,
óðîâíè âíóòðè áîëüøèõ ñóùåñòâ �
âÿçêèå. À «íî÷íûå» ñëàâÿòñÿ òåì,
÷òî òàì áîëüøå âñåãî âðàãîâ.

ÑÀÌ ÑÅÁÅ ÑÓÄÜß
Íà êàæäîé êàðòå ïðÿ÷åòñÿ ðîâíî 19
öâåòî÷êîâ, òàê ÷òî ïðè óäà÷íîì
ðàñêëàäå â êîíöå ó âàñ ïîëó÷èòñÿ
«äâàäöàòèêðàòíûé» Ëîêî-ðîêî. Íî
ýòî íå çíà÷èò, ÷òî âû îáÿçàíû ñîá-
ðàòü èõ âñåõ! Â ýòîì ãåíèàëüíûé
ðàñ÷åò ðàçðàáîò÷èêîâ � êîëè÷åñòâî
ñîáðàííûõ Ëîêî îïðåäåëÿåòñÿ âà-
øåé ëîâêîñòüþ è äîãàäëèâîñòüþ, îä-
íîâðåìåííî ÿâëÿÿñü ìåðèëîì ñëîæ-
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ÍÍààòòààëëüüÿÿ ÎÎääèèííööîîââàà:: ««ÒÒððààââîîÿÿääííûûåå ààêêóóëëûû»»

Ïîäòâåðæäàþ, ññâîèìè ããëàçàìè ââèäåëà: ììàòåðûå ææóðíàëèñòû, ïïðèåõàâøèå ííà
ïðåññ-ïïîêàç SSony ççàöåíèòü ññèêâåë GGod oof WWar, ççàáûâàëè îî ááðèòîãîëîâîì ññïàð-
òàíöå ÊÊðàòîñå, ëëèøü òòîëüêî ((èç ëëþáîïûòñòâà, êêîíå÷íî!) ááðàëèñü ççà LLocoRoco.
PSP ááûëè ïïðèêðó÷åíû êê ççäîðîâåííûì ïïîäñòàâêàì-ïïîëóñôåðàì, êêîòîðûå îîãðàíè-
÷èâàëè ññâîáîäó ððóê, ííî ääàæå ýýòî ííå ììîãëî îîñòàíîâèòü îîõî÷èõ ääî ööâåòî÷êîâ èè
ìóé-ììóè ààêóë ïïåðà. ÍÍà PPC ääàâíûì-ääàâíî ââûøëà óóéìà ññõîæèõ ïïî ääóõó èèãð ññ ððåà-
ëèñòè÷íûì ââîñïðîèçâåäåíèåì ôôèçèêè, ââ êêîòîðûõ òòðåáîâàëîñü ððàñêà÷èâàòü ììèð
äëÿ óóïðàâëåíèÿ ïïîäîïå÷íûìè øøàðàìè, �� õõîòü òòîò ææå NNeverball! �� ííî ïïî ææèçíåðà-
äîñòíîñòè, ááóäüòå óóâåðåíû,  LLocoRoco ääàñò èèì ññòî îî÷êîâ ââïåðåä.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Me & My Katamari

Archer Maclean's Mercury

ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

ÍÅÎÁÛ×ÍÀß ÔÔÎÐÌÀ ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ ÐÐÅØÈÒÜ ÍÍÅÊÎÒÎ-
ÐÛÅ ÏÏÀÇËÛ, ÁÁÓÄÜÒÅ ÁÁÄÈÒÅËÜÍÛ, ÍÍÅ ÏÏÛÒÀÉÒÅÑÜ
ÑÐÀÇÓ ÂÂÅÐÍÓÒÜÑß ÂÂ ÈÈÑÕÎÄÍÎÅ ÑÑÎÑÒÎßÍÈÅ!

ÑÒÐÎÈÒÅËÜÑÒÂÎ ËËÎÊÎ-ÄÄÎÌÀ... ÏÏÎ ÊÊÍÎÏÊÅ
«START» ÑÑÞÄÀ ÇÇÀÏÓÑÊÀÞÒÑß ËËÎÊÎ, ÂÂÛÒÀ-
ÙÅÍÍÛÅ ÂÂ ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÅ MMUI MMUI CCRANE.

ÏÎÑËÅÄÑÒÂÈß ÒÒÎÃÎ, ××ÒÎ ÃÃÅÐÎß ÏÏÎÆÅÂÀ-
ËÈ: ÏÏÐÈ ÑÑËÈßÍÈÈ ÏÏÎËÓ×ÀÅÒÑß ÎÎÂÀË.

ÄÀÆÅ ÂÂ ÒÒÀÊÈÕ ÑÑËÎÆÍÛÕ ÓÓÑËÎÂÈßÕ ÎÎÁÆÎÐÀ
ËÎÊÎ ÍÍÅ ÏÏÅÐÅÑÒÀÅÒ ÏÏÎÅÄÀÒÜ ÁÁÎÍÓÑÍÛÕ ÌÌÎØÅÊ.

ÎÒ ÓÓÄÀÐÎÂ ÍÍÀØÓ ÊÊÀÏËÞ ÇÇÄÎÐÎÂÎ ÊÊÎËÁÀ-
ÑÈÒ. ÏÏÐßÌÎ ÊÊÀÊ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÂÂÎÇÄÓØÍÛÉ
ØÀÐÈÊ, ÍÍÀÏÎËÍÅÍÍÛÉ ÂÂÎÄÎÉ.

ÏÎÒÎÊÈ ÂÂÎÇÄÓÕÀ, ÏÏÅÐÈÎÄÈ×ÅÑÊÈ ÏÏÎÄÕÂÀÒÛÂÀÞÙÈÅ
ËÎÊÎ, ÎÎ×ÅÍÜ ÇÇÐÅËÈÙÍÛ, ÍÍÎ ÍÍÅÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÛ.



íîñòè èãðû � êàæäûé íîâûé öâåòî-
÷åê äàåòñÿ âñå òðóäíåå, à îòûñêàòü
ïîñëåäíèé ïîðîé ïðàêòè÷åñêè íåâîç-
ìîæíî. Æåëàþùèé êàê ìîæíî áûñò-
ðåå äîéòè äî êîíöà ïðîñêà÷åò ýòàï
çà 5-10 ìèíóò áåç òðóäà, íî, ñêîðåå
âñåãî, ðàçî÷àðóåòñÿ � ãäå æå ñëîæ-
íîñòü, â ÷åì æå âûçîâ? À âîò äëÿ
ýòîãî ïðèäåòñÿ çàáûòü î âðåìåíè è
ïîëíîñòüþ ïîãðóçèòüñÿ â èññëåäîâà-
íèå ìèðà: ïðîâåðèòü êàæäóþ âïàäèí-
êó, êàæäûé ïîäîçðèòåëüíûé âûñòóï
âûñîêî íàä Ëîêî � äàæå çà ôîð-
ìàëüíûì «êîíöîì óðîâíÿ» ìîæíî
íàéòè ñåêðåò.

ÈÃÐÀ Â ÈÃÐÅ
Ïðîäâèãàÿñü âïåðåä, ñîáèðàåì âñå,
÷òî ïëîõî ëåæèò. Íàêîïëåíèÿ ïîçâî-
ëÿþò ïûòàòü ñ÷àñòüÿ â òðåõ ìèíè-èã-
ðàõ è çàíèìàòüñÿ âîññòàíîâëåíèåì
Ëîêî-äîìà (íåêîòîðûå íàéäåííûå
ïðåäìåòû è ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
ôðàãìåíòû ýòîãî ñîîðóæåíèÿ).
Çà÷åì â èãðå ñòðîèòåëüíîå äîïîëíå-
íèå � íå ñîâñåì ïîíÿòíî. Â ðåæèìå
«äîìà» óïðàâëÿòü ãåðîÿìè íåëüçÿ,
ìîæíî ëèøü ñîçäàâàòü íàãðîìîæäå-
íèå äåòàëåé, çàäàâàÿ âåêòîð äâèæå-

íèÿ. Öåëè ó ýòîãî çàíÿòèÿ íåò, ðàçâå
÷òî ïðîñëóøàòü âñå âàðèàíòû ìóçû-
êè, êîòîðóþ â ýòîì ðåæèìå ìîæíî
ïðîèçâîëüíî ìåíÿòü.
Çàòî ñ ìèíè-èãðàìè âñå ãîðàçäî èí-
òåðåñíåå. Ïåðâàÿ ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé àíàëîã «áàòèñêàôà»: âû óïðàâ-
ëÿåòå çàõâàòîì, âûòàñêèâàÿ èç ÷àø-
êè ïðûãàþùèõ Ëîêî è, îïÿòü æå, äå-
òàëè äëÿ èõ Ëîêî-äîìà. Ìåõàíèêà â
òî÷íîñòè òàêàÿ æå «÷åñòíàÿ», êàê è
â ðåàëüíîì ïðîòîòèïå, âìåñòî äåíåã
íà îïëàòó èäóò ñîáðàííûå ïî óðîâ-
íÿì ðîçîâûå ìóõè (100 øòóê íà èã-
ðó), à âûòàùåííîå áîãàòñòâî ìîæíî
èñïîëüçîâàòü â Ëîêî-äîìå, ïîâû-
øàÿ åãî êîìôîðò è ÷èñëî îáèòàòå-
ëåé. Âòîðàÿ èãðà � ïàçë, â êîòîðîì
×óïïà-÷óïïà (ýòî åùå îäíà ðàçíî-
âèäíîñòü îáèòàòåëåé Ïëàíåòû) ïå-
ðåêèäûâàþò äðóã äðóãó Ëîêî-ðîêî.
Çàäà÷à èãðîêà � òàê ðàññ÷èòûâàòü
ñèëó áðîñêà, ÷òîáû ãåðîé íå óñåëñÿ
íà êîëþ÷êó. È, íàêîíåö, òðåòüÿ ìè-
íè-èãðà � ïîëíîöåííûé ðåäàêòîð
óðîâíåé. Âîò ýòî äåéñòâèòåëüíî
ñòîÿùåå äåëî, òåì áîëåå ÷òî ìîæíî
ìåíÿòüñÿ ïëîäàìè ñâîåãî òâîð÷åñò-
âà ñ äðóãèìè èãðîêàìè.

ÑÏÎÉ, ÑÂÅÒÈÊ!
Õèòðûå ðàçðàáîò÷èêè íàøëè îòëè÷-
íûé ñïîñîá ðàçíîîáðàçèòü èãðó. Îí
ñâÿçàí ñ ðàçíîöâåòíûìè Ëîêî, êî-
òîðûå îòêðîþòñÿ ïî ìåðå ïðîõîæ-
äåíèÿ. Ïîâåäåíèå 6 âàðèàíòîâ ãå-
ðîÿ-êàïëè íå îòëè÷àåòñÿ íè÷åì, îíè
ëèøü ïî-ðàçíîìó... ïîþò íà íåïî-
íÿòíîì ñâîåì ÿçûêå. Íî ýòîãî, ïî-
âåðüòå, âïîëíå äîñòàòî÷íî. Âåäü
ïåðåä íàìè íå ïðîñòî øåñòü ïåñå-
íîê ïî ÷èñëó âàðèàíòîâ Ëîêî, à
ñëîæíàÿ ñèñòåìà ñî÷åòàíèé ìåëî-
äèè, èñïîëíèòåëÿ è õîðà, çàïèñàí-
íûõ ðàçíûìè, íàñëàèâàþùèìèñÿ
äðóã íà äðóãà òðåêàìè. Â îñîáî
äðàìàòè÷åñêèå ìîìåíòû òðèî Ìóé-
ìóåâ äàæå âûñîâûâàåòñÿ èç-çà
êðàÿ ýêðàíà, à Ëîêî èì ïîäïåâàþò,
âñÿê ïî-ñâîåìó. Êðîìå òîãî, ñóùå-
ñòâóåò 6 âàðèàíòîâ ïåñåíêè èç ìå-
íþ (ïî îäíîé äëÿ êàæäîãî Ëîêî, è
ìóçûêàëüíàÿ òåìà âñåõ øåñòè ðàç-
íîâèäíîñòåé, ñîëî è õîð. Êàæäûé
ðàç ïåñíÿ çâó÷èò ïî-ðàçíîìó çà
ñ÷åò ñëó÷àéíûõ âîñêëèöàíèé Ëîêî-
ðîêî; ýôôåêò «æèâîãî âûñòóïëåíèÿ»
óñèëèâàåòñÿ òåì, ÷òî çâóêè ïåñåí
ïî÷òè èäåàëüíî ñèíõðîíèçèðîâàíû ñ

êðîøå÷íûìè ðòàìè ïåðñîíàæåé.
Èíà÷å êàê «ïèðøåñòâîì çâóêà» íàç-
âàòü ïðîèñõîäÿùåå íå ïîëó÷àåòñÿ.
Íåò, íå çðÿ «Ñîôò Êëàá» âûáðàë
èìåííî LocoRoco äëÿ ïåðâîé PSP-ëî-
êàëèçàöèè â Ðîññèè. Ïðè âñåé âíåø-
íåé ïðîñòîòå ýòî óäèâèòåëüíî íàñû-
ùåííàÿ, ðàçíîîáðàçíàÿ è ñòèëüíàÿ èã-
ðà. Èìåííî îíà, à íå «áëîêáàñòåðû»
îò Rockstar � çàõâàòûâàþùåå çðåëè-
ùå. Äëÿ ñàìîé øèðîêîé àóäèòîðèè. 
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íàêîíåö-òî ìîæíî èñïîëüçîâàòü PlayStation
Portable êàê èãðîâóþ ñèñòåìó, à íå êàê
ïîðòàòèâíûé âèäåîïëååð.

10

Èëüÿ ×åíöîâ: 
«Áåçóìíûé êàìåíü íà
êà÷åëÿõ ñ ìóçûêîé»
Äèçàéíåð ÖÖóòîìó ÊÊîóíî
õîòåë ïïðèäóìàòü ííàçâàíèå,
êîòîðîå ááûëî ááû ëëåãêî èè
ïðèÿòíî ïïðîèçíîñèòü. ÏÏîý-
òîìó, êêîãäà îîäèí èèç ååãî
êîëëåã ïïðîèçíåñ ññëîâî
«Loco RRoco», ÊÊîóíî ññðàçó
ïîíÿë �� ââîò îîíî! ÂÂ ïïðîñ-
òåíüêîì ííà ïïåðâûé ââçãëÿä
íàçâàíèè ììîæíî ííàéòè
ìíîæåñòâî ïïîäòåêñòîâ.
Loco ììîæåò îîçíà÷àòü èè
«äâèæåíèå» ((êàê ââ ññëîâå
«ëîêîìîòèâ»), èè ììóçûêàëü-
íûé òòåðìèí, ïïðåäïèñûâàþ-
ùèé èèãðàòü ââ óóêàçàííîé
òîíàëüíîñòè, èè ææàðãîííîå
«áåçóìíûé». RRoco ïïîõîæå
íà rrock �� ««êàìåíü» èèëè
«êà÷àòüñÿ». ÊÊðîìå òòîãî,
çàãëàâíûå LL èè RR ííàïîìèíà-
þò îî êêíîïêàõ PPSP, êêîòîðû-
ìè óóïðàâëÿåòñÿ èèãðà.
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ

Öóòîìó Êîíî

Loco Roco
Â ññâîåì èèíòåðâüþ ððóêîâîäèòåëü ïïðîåêòà LLocoRoco ÖÖóòîìó ÊÊîíî ððàññêàçàë ííàì, êêàê îîí ññòàë ããåéì-ääèçàéíåðîì,
ïîäåëèëñÿ ññâîèì ððåöåïòîì óóñïåøíîé èèãðû èè îîáúÿñíèë, ÷÷åì ïïîëåçíû ääîëãèå ææåëåçíîäîðîæíûå ïïîåçäêè.

?? Êàê ââàñ ççîâóò,  ññêîëüêî 
âàì ëëåò,  èèç  êêàêîé ññòðàíû 
âû ððîäîì?

Öóòîìó Êîíî, 33 ãîäà, ßïîíèÿ.

?? Êàê ääàâíî ââû èèíòåðåñóåòåñü
èãðàìè?

Åùå êîãäà ÿ ó÷èëñÿ â íà÷àëüíîé
øêîëå, ÿ íàñòîÿë, ÷òîáû ðîäèòåëè
êóïèëè ìíå êîìïüþòåð. ß äåëàë èãðû
íà «Áåéñèêå» è äàâàë â íèõ ïîèãðàòü
ñâîèì äðóçüÿì. Â òå ãîäû ÿ îñîáåííî
óâëåêàëñÿ òåêñòîâûìè àäâåí÷óðàìè.

?? Ðàññêàæèòå îî ññâîèõ ïïåðâûõ
øàãàõ ââ èèíäóñòðèè.

Çàêîí÷èâ êîëëåäæ, ÿ ïðèñîåäèíèëñÿ
ê SCE è ðàáîòàë íàä ðîëåâîé èãðîé
Legend of Dragoon äëÿ PlayStation. Â

ýòîì ïðîåêòå ÿ çàíèìàëñÿ äèçàéíîì
êàðò. Ïîñëå ÿ ó÷àñòâîâàë â ñîçäàíèè
Ico äëÿ PlayStation 2 � òîæå â ðîëè
äèçàéíåðà óðîâíåé.

?? Ïî÷åìó ââû ððåøèëè ççàíèìàòü -
ñÿ ääèçàéíîì ââèäåîèãð?

Åùå êîãäà ÿ áûë ìàëåíüêèì è äå-
ëàë ñâîè ïåðâûå èãðû, ÿ ïîíÿë, êà-
êîå îãðîìíîå ïîëå âîçìîæíîñòåé
òàèò ýòî çàíÿòèå. ß ïî÷óâñòâîâàë,
÷òî ìîãó ñîçäàòü ÷òî óãîäíî � âñå,
÷òî ñìîãó ïðèäóìàòü.

?? Íàçîâèòå ââàøåãî ëëþáèìîãî
ïåðñîíàæà LLocoRoco?

×óïïà, Íüîêêè è Ìîéÿ.

?? Âàøà ëëþáèìàÿ 
èãðà?

Monster Hunter (PS2 è PSP), Tactics
Ogre (SNES), Black &White (PC),
Age of Empire (PC).

?? Êàêîâû, ïïî ââàøåìó ììíåíèþ,
ãëàâíûå ññîñòàâëÿþùèå óóñïåø-
íîé èèãðû?

Ìîå ìíåíèå òàêîâî: ãëàâíîå äëÿ óñ-
ïåõà � âïå÷àòëèòü çðèòåëÿ. Èíà÷å,
äàæå åñëè ìû áóäåì ðåêëàìèðîâàòü
èãðó ïî òåëåâèäåíèþ, íèêòî íå îáðà-
òèò âíèìàíèÿ, íå çàïîìíèò åå. Ïîý-
òîìó ÿ ñ÷èòàþ, ÷òî ïðèâëå÷ü íàèáî-

ëåå øèðîêóþ àóäèòîðèþ ìîæíî,
òîëüêî åñëè âàøà èãðà ïðîáóæäàåò
ó ëþäåé êàêèå-òî ñâîè àññîöèàöèè.
Ñîçäàòü òàêîé îáðàç ìîæíî ðàçíû-
ìè ñïîñîáàìè, íî ÿ âñåãäà ñòàðà-
þñü âûÿñíèòü, ìîãó ëè ÿ èñïîëüçî-
âàòü êàêèå-òî íîâûå òåõíèêè, ïåðå-
äîâûå äîñòèæåíèÿ êîìïüþòåðíîé
ãðàôèêè, íå îòíîñÿùèåñÿ ê èãðàì.
Äðóãîé, âïîëíå î÷åâèäíûé ìî-
ìåíò: èãðû íàäî äåëàòü óâëåêà-
òåëüíûìè è èíòåðåñíûìè. Ñàì ÿ
ñ÷èòàþ íóæíûì àíàëèçèðîâàòü èã-

«Êîíòðîëëåð PPS2 ííàõîäèòñÿ óó
âàñ ââ ððóêàõ, àà ääåéñòâèå ïïðîèñ-
õîäèò ííà îîòäåëüíîì ýýêðàíå. ÀÀ
íà PPSP ââû ííàæèìàåòå LL èèëè RR èè
ñðàçó ââèäèòå, êêàê êêàðòèíêà ííàê-
ëîíÿåòñÿ ïïðÿìî ïïåðåä ââàìè».

«ß èèñïîëüçîâàë ääâóõìåðíóþ
ãðàôèêó, àà ííå òòðåõìåðíóþ, ïïî-
òîìó ÷÷òî õõîòåë, ÷÷òîáû èèãðîê ââè-
äåë ââûðàæåíèÿ ëëèö ïïåðñîíà-
æåé. ÂÂ 33D, ååñëè ááû êêàìåðà îîêà-
çàëàñü ïïîçàäè ËËîêî-ððîêî, ââû ááû
íå ññìîãëè óóâèäåòü ååãî ëëèöî».



ðû, êîòîðûå óâëåêàëè ìåíÿ â
ïðîøëîì, è êîìáèíèðîâàòü òå
ýëåìåíòû, ÷òî äåëàëè èõ òàêèìè
èíòåðåñíûìè, ñ ñîâðåìåííûìè
òåõíîëîãèÿìè. Âïå÷àòëèòü èãðîêà
è óâëå÷ü åãî � ÿ âåðþ, ÷òî åñëè
èãðå óäàåòñÿ ñäåëàòü è òî è äðó-
ãîå, îíà áóäåò óñïåøíîé.

?? Êàêóþ îîñíîâíóþ ççàäà÷ó ââû
ñòàâèëè ïïåðåä ññîáîé, ððàáîòàÿ
íàä LLocoRoco?

Ïîñêîëüêó â PSP èãðàþò ïî âñåìó
ìèðó, ÿ ïîïûòàëñÿ ñäåëàòü èãðó
ìàêñèìàëüíî ïðîñòîé è ïîíÿòíîé
äëÿ âñåõ, ÷òîáû âû ìîãëè ïîëó÷èòü
óäîâîëüñòâèå, äàæå åñëè íå ïîíè-
ìàåòå èíîñòðàííûå ÿçûêè.

?? ×òî ââäîõíîâèëî ââàñ ííà ññîçäà -
íèå LLocoRoco?

Â ýëåêòðè÷êå ÿ ÷àñòî ðèñóþ ðàçíûå
êàðòèíêè â ñâîåì PDA. Ñ íèõ âñå è
íà÷àëîñü. Áîëüøèíñòâî ïåðñîíà-
æåé � ×óïïà, Íüîêêè, Ìîéÿ � ïîÿ-
âèëèñü èìåííî â òàêèõ ïîåçäêàõ. À
ïðîòîòèï ïðîãðàììû, êîòîðàÿ îòâå-

÷àåò çà ïîâåäåíèå Ëîêî-ðîêî, ÿ íà-
ïèñàë äàâíûì-äàâíî, åùå êîãäà
áûë ñòóäåíòîì.

?? Êàêîé ýýëåìåíò èèãðû ââû ïïðè -
äóìàëè ððàíüøå �� ïïåðñîíàæåé,
ïåéçàæ, ññïîñîá óóïðàâëåíèÿ?

Èãðà îñíîâàíà íà ìîèõ ðèñóíêàõ. ß
ðèñîâàë, êàê Ëîêî-ðîêî çàëåçàþò
äðóã íà äðóãà, áîðþòñÿ â ïåùåðå,
ñìåþòñÿ èëè ïóòåøåñòâóþò â îäè-
íî÷êó. Ïîòîì ïîÿâèëèñü íàáðîñêè,
íà êîòîðûõ çåìëÿ áûëà íàêëîíåíà
è Ëîêî-ðîêî êàòèëèñü ïî íåé.

?? ×òî ââàì ááîëüøå ââñåãî 
íðàâèòñÿ ââ èèãðå?

Ìíå íðàâèòñÿ, êàê ñåáÿ âåäóò Ëî-
êî-ðîêî, êîãäà èõ ìíîãî. Õîòÿ ýòà
÷àñòü èãðû íå áîëüíî-òî îòíîñèò-

ñÿ ê ñîáñòâåííî èãðîâîìó ïðîöåñ-
ñó, èìåííî îíà áûëà ìîèì èçíà-
÷àëüíûì çàìûñëîì. Ñìîòðåòü, êàê
Ëîêî-ðîêî «ñòðîÿòñÿ», ÷òîáû ñïåòü,
èëè çàëåçàþò äðóã íà äðóãà, î÷åíü
âåñåëî. Êñòàòè, ýòè èõ äåéñòâèÿ íå
ïðèâÿçàíû ê ôèêñèðîâàííîé àíè-
ìàöèè (èíûìè ñëîâàìè, âîññîçäà-
þòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. � Ïðèì.
Ðåä.), ïîýòîìó íàáëþäàòü çà íèìè
íèêîãäà íå íàäîåäàåò.
Åùå ó íàñ î÷åíü êëàññíàÿ ìóçûêà.
×òîáû ñîçäàòü îáùåå íàñòðîåíèå
äëÿ âñåé èãðû, ÿ ïðèäóìàë ÿçûê
Ëîêî-ðîêî è ñàì íàïèñàë ñëîâà äëÿ
ïåñåí. Ëîêî-ðîêî ïîñòîÿííî ïîþò, è
â õîðå òî è äåëî äîáàâëÿþòñÿ íî-
âûå ãîëîñà � êîãäà ãåðîåâ ñòàíî-
âèòñÿ áîëüøå. Êîìó-òî ýòà äåòàëü
ìîæåò ïîêàçàòüñÿ ìåëî÷üþ, íî ìíå
êàæåòñÿ, ÷òî èìåííî òàêèå ìåëî÷è
êðàéíå âàæíû.

?? Ðàññêàæèòå ííåìíîãî îî êêîìàí-
äå, ññ êêîòîðîé ââû ððàáîòàëè.

Ñ òåõ ïîð, êàê ÿ ïðèäóìàë ïðîåêò,
íàä íèì ðàáîòàëè ëþäè èç ñàìûõ
ðàçíûõ êîìàíä.

?? Õîòÿ ããðàôèêà ââ èèãðå ääâóõìåðíàÿ,
Ëîêî-ððîêî ÿÿâíî ððèñóþòñÿ ííå ññïðàé-
òàìè èè ííå ïïîëèãîíàìè. ÀÀ êêàê?

Ëîêî-ðîêî îáñ÷èòûâàåòñÿ, êàê ðå-
àëüíàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü, è îòîá-
ðàæàåòñÿ íà ýêðàíå ñ ïîìîùüþ
ôóíêöèè ðèñîâàíèÿ êðèâîëèíåéíûõ
ïîâåðõíîñòåé, ïîääåðæèâàåìîé
PSP.

??×òî ææäåò ËËîêî-ððîêî 
äàëüøå?

Ó ìåíÿ åñòü êîå-êàêèå èäåè, íî ïî-
êà ÿ åùå íè÷åãî íå ðåøèë... 
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ

«Âíà÷àëå ììû õõîòåëè, ÷÷òîáû èèã-
ðà ââûãëÿäåëà ááîëåå ððåàëèñòè÷-
íî, ññäåëàòü ïïåðñîíàæåé ááóìàæ-
íûìè èèëè ïïëàñòèëèíîâûìè, ííî
ïîòîì ððåøèëè îîñòàíîâèòüñÿ ííà
îäíîöâåòíûõ ççàëèâêàõ, ÷÷òîáû
íå ççàòÿãèâàòü ððàçðàáîòêó».

«PSP îî÷åíü êêðóòî ââûãëÿäèò, èè
ÿ õõîòåë ññîçäàòü èèãðó, êêîòîðàÿ
ïîäõîäèò êêîíñîëè ïïî ääèçàéíó.
Åùå ÿÿ õõîòåë ïïîêàçàòü ññâîþ
ðàáîòó ääðóçüÿì. ÑÑ ïïîìîùüþ
PSP ýýòî ááûëî îî÷åíü ïïðîñòî, ��
âçÿë èè ïïîêàçàë. ÅÅñëè ááû ÿÿ ääå-
ëàë èèãðó ääëÿ PPS2, ïïðèøëîñü
áû ççâàòü èèõ ââ ããîñòè. ÀÀ òòàê
ìîæíî õõîòü ââ ÀÀôðèêó îîòïðà-
âèòüñÿ ññ PPSP èè ïïîêàçàòü ììåñò-
íûì ææèòåëÿì, ÷÷òî òòàêîå ââèäå-
îèãðû, ååñëè êêòî ííå ççíàåò».

«ß õõîòåë ññîçäàòü ððàäîñòíóþ
èãðó, ïïîòîìó ÷÷òî ââñÿêèõ 33D-
øóòåðîâ ññ óóáèéñòâàìè ññåé÷àñ èè
òàê ññëèøêîì ììíîãî. ßß ââèäåë,
êàê ëëþäè èèãðàëè ââ LLocoRoco ííà
Tokyo GGame SShow. ÎÎíè ññìåÿ-
ëèñü èè ââûãëÿäåëè ññ÷àñòëèâû-
ìè. ÌÌåíÿ ýýòî òòàê òòðîíóëî, ÷÷òî
ÿ ääàæå ççàïëàêàë».
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ó÷àñòâîâàòü â ðîçûãðûøå
îäíîãî èç äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÊÊààêêîîéé ííààððîîää èèççââååññòòååíí
ññââîîèèììèè ïïèèððààììèèääààììèè??
1. Èðîêåçû

2. Ìàéÿ

3. ×åðîêè

2. ÍÍààööèèîîííààëëüüííààÿÿ ììóóææññêêààÿÿ
îîääååææääàà øøîîòòëëààííääööååââ ýýòòîî::
1. Áðèäæè

2. Êèëò

3. Äæèíñû

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 1 èþíÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü íà êîíâåð-

òå ïîìåòêó «Äàéäæåñò, 13/2006» è óêàçàòü èìÿ,

ôàìèëèþ, ñâîé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èíäåêñîì.

ÒÒ ðåòüÿ «Ýïîõà Èìïåðèé» íå
ñòàëà ðåâîëþöèîííîé. Äà, â èã-
ðå ïîÿâèëèñü «ðîäíûå ãîðîäà».

Íî îáùèå ïðèíöèïû ãåéìïëåÿ ýòî íå
èçìåíèëî. Òàêòèêà, ãîâîðèòå? Î íåé
ðàçðàáîò÷èêè è ñëûõîì íå ñëûõèâàëè.
Âïðî÷åì, â áîðüáå ñ ìåñòíûì èñêóñ-
ñòâåííûì, ïðîñòèòå, èíòåëëåêòîì îíà
è íå òðåáóåòñÿ. Òåì íå ìåíåå, îòëè÷-
íàÿ ãðàôèêà, îòìåííî ðåàëèçîâàííàÿ
ôèçèêà (ñêàæåì ñïàñèáî äâèæêó
Havok) è èíòåðåñíûå êàìïàíèè ñ íåï-
ëîõèì ñþæåòîì âûòàùèëè èãðó íà
âåðõíèå ñòðî÷êè ÷àðòîâ ïðîäàæ. Î ëî-
êàëèçàöèè ìû ñïåðâà è íå ïîìûøëÿ-
ëè, íî ó «1Ñ», ïîõîæå, íàëàäèëèñü îò-
íîøåíèÿ ñ Microsoft, â ðåçóëüòàòå ÷åãî
öåëûé ñîíì õèòîâûõ ïðîåêòîâ ïîëó-
÷èë âîçìîæíîñòü âûéòè íà ðóññêîì
ÿçûêå. Ïðèÿòíî îòìåòèòü, ÷òî ñ ïåðå-
âîäîì è îçâó÷êîé â ëîêàëèçàöèè Age
of Empires III âñå â ïîðÿäêå. 

ÍÍ åóäà÷à ñ Pariah èçðÿäíî ïîä-
ìî÷èëà ðåïóòàöèþ ñîçäàòåëåé
êóëüòîâîé Unreal Tournament

èç Digital Extremes. Ïîñìîòðåâ íà íå-
ãàòèâíàÿ îòçûâû èãðîêîâ, ðàçðàáîò-
÷èêè ðåøèëè, íå ìóäðñòâóÿ ëóêàâî,
çàáûòü ïðî ñèíãëîâûå çàïëûâû
Pariah è âåðíóòüñÿ ê ðîäíîìó æàíðó
ñåòåâûõ FPS â íîâîì ïðîåêòå
Warpath. Çàâÿçêà òàêîâà � íà åäèí-
ñòâåííîé ïëàíåòå ñèñòåìû Êàëàäè
ñòîëêíóëèñü òðè ðàñû: Êîàëèöèÿ ëþ-
äåé, áèîìåõàíè÷åñèå ìîíñòðû Îì è
Êîâîñ. Äàëüøå � ïðîñòî. Âûáèðàåì
îäíó èç òðåõ ðàñ, äâà âèäà îðóæèÿ 
(èç 8) è âïåðåä, â áîé. Èãðîâîé ïðî-
öåññ íå ñîäåðæèò êàêèõ áû òî íè áû-
ëî îòêðîâåíèé, à îáùàÿ êîíöåïöèÿ
âûçûâàåò ñòîéêîå ÷óâñòâî äåæàâþ.
Íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî, Warpath � ýòî
òîò æå UT 2004, òîëüêî êëàññîì íèæå. 
È äâà ãîäà ñïóñòÿ. 

ËË þáîìó çàâçÿòîìó ãåéìåðó, èç-
áàëîâàííîìó ñåðüåçíûìè ïðî-
åêòàìè è ìîùíûìè áëîêáàñ-

òåðàìè îò èãðîâîé èíäóñòðèè, ïîðîé
ïðîñòî íåîáõîäèìî ðàññëàáèòüñÿ, ïî-
èãðàòü âî ÷òî-íèáóäü ïðîñòåíüêîå, íî
óâëåêàòåëüíîå. «Áûcòðûé è Ìåðò-
âûé» � êàê ðàç òîò ñàìûé ñëó÷àé. 
Àðêàäíûå ãîíêè íà ìàøèíàõ, óâåøàí-
íûõ îðóæèåì, � ÷òî ëó÷øå ïîäîéäåò
äëÿ ýòîé öåëè? Ãëàâíàÿ öåëü ñòîëü
æå íåçàòåéëèâà: çàðàáîòàòü êàê ìîæ-
íî áîëüøå äåíåã, ó÷àñòâóÿ â ãîíêàõ.
Íà âûðó÷åííûå äåíüãè ìîæíî ïîêó-
ïàòü íîâîå îðóæèå èëè àïãðåéäèòü
ìàøèíó. Ìèð, â êîòîðîì ïðîõîäèò
÷åìïèîíàò, ïîëó÷èëñÿ âåñüìà ìðà÷-
íûì, êàê è îáùåå îôîðìëåíèå ïðîåê-
òà. Ãîíÿòüñÿ ïî íåçàìûñëîâàòûì
òðàññàì, ïîïóòíî ðàññòðåëèâàÿ ñî-
ïåðíèêîâ, äîñòàòî÷íî âåñåëî, õîòÿ 
ñ óïðàâëåíèåì íå âñå ãëàäêî. 

WARPATH ÁÛÑÒÐÛÉ È ÌÅÐÒÂÛÉ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Warpath

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Groove Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Extremes
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 16

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.7 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/warpath

ÐÅÇÞÌÅ:

ÂÂòòîîððîîññîîððòòííûûéé ññååòòååââîîéé øøóóòòååðð ññîî ññððååääííååííüü-
êêîîéé ããððààôôèèêêîîéé èè ññêêóó÷÷ííîîââààòòûûìì ããååééììïïëëååååìì.. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Fast Lane Carnage

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Frogster Interactive Pictures
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «GFI» / «Ðóññîáèò-Ì» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Parallax Factory
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 32 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/fnf

ÐÅÇÞÌÅ:

ÀÀððêêààääííûûåå ããîîííêêèè ññ ííååïïëëîîõõèèìì ççààððÿÿääîîìì ääððààéé-
ââàà,, ññëëååããêêàà ííååóóêêëëþþææèèåå,, ííîî ññïïîîññîîááííûûåå ííååííàà-
ääîîëëããîî óóââëëåå÷÷üü.. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Age of Empires III

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ensemble Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.7 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/aoe3

ÐÅÇÞÌÅ:

ÄÄîîññòòîîééííîîåå ïïððîîääîîëëææååííèèåå îîääííîîéé èèçç ââååëëèè÷÷ààéé-
øøèèõõ ññååððèèéé ññòòððààòòååããèèéé ââ ððååààëëüüííîîìì ââððååììååííèè..
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AGE OF EMPIRES III 
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ÊÊ îìïàíèÿ «Àêåëëà» íå óñòàåò
ïîò÷åâàòü èãðîêîâ ìíîãî-
÷èñëåííûìè ñáîðíèêàìè

èãð ñåðèè Disciples. Ïîëüçóÿñü íà-
ðîäíîé ëþáîâüþ ê ýòèì ïîøàãîâûì
ñòðàòåãèÿì, öåïêèé èçäàòåëü îäèí
çà äðóãèì îòïðàâèë íà ïîëêè ìàãà-
çèíîâ äâà «çîëîòûõ» èçäàíèÿ, ëî-
êàëèçàöèþ ñòàðîäðåâíèõ Sacred
Lands è, íàêîíåö, çàâåðøèë ýïî-
ïåþ âûïóñêîì Disciples World. Ôà-
íàòû áóäóò â âîñòîðãå, âåäü íà îä-
íîì DVD ðàñïîëîæèëèñü íå òîëüêî
äâå îðèãèíàëüíûå èãðû, íî è âñå
äîïîëíåíèÿ ê íèì. Òåì æå, êòî óñ-
ïåë êóïèòü ïðåæíèå ñáîðíèêè,
ïðîñüáà íå âîëíîâàòüñÿ: íè÷åãî 
íîâîãî Disciples World íå ñîäåðæèò,
õîòÿ, ñîãëàñèòåñü, óäîáíåå èìåòü
ïîä ðóêîé íàáîð «5 â 1», íåæåëè
äîëãî è ìóòîðíî ðàçûñêèâàòü îò-
äåëüíûå äèñêè. 

DISCIPLES WORLD ADVENT RISING ÏÎÕÎÆÄÅÍÈß ÁÀÐÄÀ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Disciples World

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Strategy First
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 16 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/disciplesworld

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Advent Rising 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GlyphX
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.buka.ru/cgi-bin/show.pl?id=194

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
The Bard�s Tale

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: InXile Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/bardstale

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé ññááîîððííèèêê èèããðð ññååððèèèè DDiisscciipplleess,,
ííàà ýýòòîîòò ððààçç,, ññîîääååððææààùùèèéé ààááññîîëëþþòòííîî ââññåå
ïïððîîååêêòòûû.. 

ÐÅÇÞÌÅ:

ÂÂ ááîîððüüááåå èèííòòååððååññííîîããîî ññþþææååòòàà èè ññëëààááîîéé ããððààôôèèêêèè
ââêêóóïïåå ññ ííååââûûððààççèèòòååëëüüííûûìì ããååééììïïëëååååìì ïïîîááååääèèëë
ïïååððââûûéé.. ÑÑ ííååççííàà÷÷èèòòååëëüüííûûìì ïïððååèèììóóùùååññòòââîîìì.. 

ÁÁ ëàãîðîäíûå ðûöàðè è ïðåê-
ðàñíûå ïðèíöû íà áåëîñíåæ-
íûõ ñêàêóíàõ � íå òîëüêî òè-

ïè÷íûå ãåðîè ñêàçêè èëè ôýíòåçèé-
íîãî ýïèêà, íî, ñòàðàíèÿìè ðàçðà-
áîò÷èêîâ, íàáèâøåå îñêîìèíó êëè-
øå ðîëåâîãî æàíðà. Ñåãîäíÿ ìîäåí
äðóãîé ãåðîé: íåïîâòîðèìûé è íå-
ïîäðàæàåìûé Áàðä. Ïðîææåííûé
ïðîéäîõà, ëþáèòåëü âûïèòü è âêóñíî
çàêóñèòü, ïîâåñà è ëîâåëàñ � òàêîâ
êðàòêèé ñëîâåñíûé ïîðòðåò ýòîãî
ñóáúåêòà. Èãðà ó âåòåðàíà æàíðà
Áðàéàíà Ôàðãî ïîëó÷èëàñü ïîä
ñòàòü ãëàâíîìó ãåðîþ: âåñåëàÿ,
þìîðíàÿ, ñ ïîòðÿñàþùèìè ïåñíÿìè
è øóòêàìè. Ãåéìïëåé è ãðàôèêà,
ïðàâäà, ïîäêà÷àëè, íî çäåñü îíè,
âîïðåêè îáû÷àþ, íàõîäÿòñÿ íà ïîä-
ïåâêàõ, â òî âðåìÿ êàê Èõ Âåëè÷åñò-
âà Ñþæåò, Ñöåíàðèé è Äèàëîãè èñ-
ïîëíÿþò ñîëüíûå ïàðòèè. Áîëüøàÿ

ðåäêîñòü, ÷òî è ãîâîðèòü.
Æäàòü ÷åãî-òî õîðîøåãî îò ëîêàëè-
çàòîðîâ ïðè òàêîì ðàñêëàäå íå ïðè-
õîäèëîñü. Ñàìè ïîñóäèòå, çàäà÷êà
íå èç ïðîñòûõ: â èãðå ìíîæåñòâî äè-
àëîãîâ, øóòêè ñ äâîéíûì ñìûñëîì,
ïàðîäèè è íàìåêè, ïîòðÿñàþùàÿ îç-
âó÷êà. Ê ÷åñòè óìåëüöåâ èç «Ëîãðó-
ñà», ïåðåâîä óäàëñÿ, õîòÿ áåç îãðå-
õîâ íå îáîøëîñü. Âíóòðèèãðîâûå
òåêñòû ïîëó÷èëèñü áëèçêèìè ê îðè-
ãèíàëó è ïî-ïðåæíåìó âûçûâàþò
ïðèñòóïû áåçóäåðæíîãî ñìåõà. 
Íî íå ñâîåé íåóêëþæåñòüþ, êàê ýòî
÷àñòî áûâàåò â ëîêàëèçàöèÿõ, à âåñü-
ìà òî÷íûì âîñïðîèçâåäåíèåì þìîðà
èçíà÷àëüíîé âåðñèè. ×óòü ñëàáåå, íî
âïîëíå íà óðîâíå îêàçàëàñü è îçâó÷-
êà (ïåñåíêè, êñòàòè, îñòàâëåíû íà
àíãëèéñêîì). Â öåëîì, íà ñåãîäíÿ
«Ïîõîæäåíèÿ Áàðäà» � îäíà èç ëó÷-
øèõ ëîêàëèçàöèé ýòîãî ãîäà. 

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏððååêêððààññííààÿÿ ëëîîêêààëëèèççààööèèÿÿ ññààììîîéé ññììååøøííîîéé 
ððîîëëååââîîéé èèããððûû ââññååõõ ââððååììååíí èè ííààððîîääîîââ.. 

ÐÐ àçðåêëàìèðîâàííàÿ Advent
Rising íà ïîâåðêó îêàçàëàñü
èãðîé ñî ñëàáåíüêèì

ãåéìïëååì, «êèñëîòíîé» öâåòîâîé
ãàììîé è ñòðàøíîâàòîé ãðàôèêîé.
Ïðîåêò íå ñïàñëè íè îòëè÷íàÿ ìó-
çûêà, íè ïðèëè÷íûé ñþæåò, íàä êî-
òîðûì êîðïåë èçâåñòíûé ïèñàòåëü-
ôàíòàñò Îðñîí Ñêîòò Êàðä. Êðà-
ñî÷íûå äèàëîãè, äà èíîãäà çàíÿò-
íûå âèäåîâñòàâêè � âîò ïðàêòè÷åñ-
êè è âñå, ÷òî åñòü â èãðå ïî-íàñòîÿ-
ùåìó äîñòîéíîãî. Ýòî, âïðî÷åì, íå
òàê óæ è ìàëî. Íà èãðó âïîëíå
ìîæíî ïîçâîëèòü ñåáå ïîòðàòèòü
10-12 ÷àñîâ, ñ òîé ëèøü îãîâîðêîé,
÷òî íå ñòîèò æäàòü îò íåå ÷åãî-òî
îñîáåííîãî. Ê ñ÷àñòüþ, ðóññêàÿ
âåðñèÿ ïðèëè÷íî îçâó÷åíà: ãîëîñà
õîðîøî ïîäõîäÿò ïåðñîíàæàì, 
à àêòåðû íå ïåðåèãðûâàþò, êàê ýòî
îáû÷íî ñëó÷àåòñÿ. 



ÀÀíàëèòèêè ïðåäñêàçûâàëè, ÷òî
ïåðâûå èãðîâûå àâòîìàòû íî-
âîãî ïîêîëåíèÿ áóäóò ïîñòðîå-

íû ïî îáðàçó è ïîäîáèþ Xbox 360, îä-
íàêî èíæåíåðû Sega âûáðàëè äðóãîé
ïóòü. Â ïðîøëîì ãîäó îíè ïðåäñòàâè-
ëè ïóáëèêå ïëàòôîðìó Lindbergh �
æåëòûé ÿùè÷åê, ñ âèäó î÷åíü ïîõî-
æèé íà ñèñòåìíûé áëîê îò PC. Äà è
íà÷èíêà íàïîìèíàåò ñêîðåå ñîâðå-
ìåííûé êîìïüþòåð, ÷åì êàêóþ-ëèáî
ïðèñòàâêó. Sega Lindbergh � ýòî
Pentium 4 ñ òàêòîâîé ÷àñòîòîé â 3
ÃÃö, îäèí ãèãàáàéò «îïåðàòèâêè», âè-
äåîêàðòà îò Nvidia óðîâíÿ GeForce 6
ñ 256 ìåãàáàéòàìè ïàìÿòè íà áîðòó,
ïèêñåëüíûå è âåðøèííûå øåéäåðû
âåðñèè 3.0 è ýêðàí ñ ïîääåðæêîé
ñòàíäàðòà HDTV. Êîíå÷íî, ýòà ïëàò-
ôîðìà áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ íå òîëü-
êî â èçâåñòíîì çîìáè-øóòåðå, íî è â
äðóãèõ àðêàäíûõ èãðàõ íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ îò Sega. Íàïðèìåð, â ñèìóëÿ-
òîðå òåííèñà Virtua Tennis 3, â òàê-
òèëüíîì åäèíîáîðñòâå Psy-Phi èëè â
äîëãîæäàííîì ïðîäîëæåíèè çíàìå-
íèòîãî ôàéòèíãà Virtua Fighter 5. Òàê
÷òî åñëè âû äî ñèõ ïîð äóìàåòå, ñòî-
èò ëè âûåäåííîãî ÿéöà øóìèõà âîê-
ðóã âèäåîñèãíàëà âûñîêîé ÷åòêîñòè,
äîñòàòî÷íî ñõîäèòü â àðêàäó è ïîñ-
ìîòðåòü íà âèäåîðÿä â The House of

ARCADE

Âñå ëëþáÿò ççîìáè, èè SSega òòîæå. ÍÍå ññëó÷àéíî ïïåðâûì ääåëîì ííà ««æåëåçå» ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ LLindbergh êêîìïàíèÿ
âûïóñòèëà èèìåííî ççîìáè-øøóòåð TThe HHouse oof tthe DDead 44. ÑÑ îîäíîé ññòîðîíû, ððàçðàáîò÷èêè ååùå ííå ïïðèâûêëè 
ê èèíîé ïïëàòôîðìå èè ííå ííàó÷èëèñü ääåëàòü ããðàôèêó êêðàñîòû ííåîáû÷àéíîé, ççàòî óóæå ììîãóò ííàêëåïàòü ÌÌÍÎÃÎ 
÷åãî-ííèáóäü. ÍÍàïðèìåð, ÌÌÍÎÃÎ ÇÇÎÌÁÈ.

1 ÇÂÅÇÄÀ ××ÅÒÂÅÐÒÎÉ ××ÀÑÒÈ TTHE HHOUSE OOF TTHE DDEAD �� ÑÑËÞÍßÂÛÉ ÈÈ ßßÇÛÊÀÑÒÛÉ ÁÁÎÑÑ ÏÏÅÐÂÎÃÎ ÓÓÐÎÂÍß. 2  ÈÃÐÎÂÎÉ ÀÀÂÒÎÌÀÒ ÓÓÊÐÀØÅÍ ÈÈÇßÙÍÛÌÈ ÁÁÀÐÅËÜÅÔÀÌÈ ÇÇÎÌÁÈ. ÐÐÀÁÎÒÀ ÍÍÅÈÇÂÅÑÒÍÎÃÎ ÌÌÀÑÒÅÐÀ, ÔÔÐÀÍÖÈß, ÑÑÅÌÍÀÄÖÀÒÛÉ ÂÂÅÊ.  

3 ÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÊÊÎÍÒÐÎËËÅÐ. ÍÍÀ ÎÎÁÐÀÒÍÎÉ ÑÑÒÎÐÎÍÅ ÎÎÐÓÆÈß ÅÅÑÒÜ ÊÊÍÎÏÊÀ ÄÄËß ÃÃÐÀÍÀÒ.  4 ÈÍÎÃÄÀ ÇÇÎÌÁÈ ÕÕÂÀÒÀÞÒ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÇÇÀ ÃÃÐÓÄÊÈ �� ÒÒÎÃÄÀ ÍÍÀÄÎ ××ÒÎ ÅÅÑÒÜ ÑÑÈËÛ ÒÒÐßÑÒÈ ÓÓÇÈ ÈÈÇ ÑÑÒÎÐÎÍÛ ÂÂ ÑÑÒÎÐÎÍÓ ÈÈ ÍÍÀÄÅßÒÜÑß, ××ÒÎ ÏÏÎÌÎÆÅÒ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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The House of the Dead 4
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2 3 4



the Dead 4... åñëè áû õîòü îäèí àâòî-
ìàò ñòîÿë â Ðîññèè. Âïðî÷åì, íàäåæ-
äà íå ïîòåðÿíà � ïîäðîáíîñòè âûøå,
âî âðåçêå.
Ìû íàñìîòðåëèñü íà çîìáè íîâîãî
ïîêîëåíèÿ â Òîêèî è ñêàæåì âîò ÷òî:
êà÷åñòâî êàðòèíêè â èãðå î÷åíü çàâè-
ñèò îò êà÷åñòâà HD-ýêðàíà. Íàì ïî-
ïàäàëèñü «óáèòûå» ìàøèíû, ãäå
èçîáðàæåíèå îòëèâàëî ñèíåâîé, àâ-
òîìàòû ñ ìàëåíüêèì è íåðåçêèì
äèñïëååì, íî âñòðå÷àëèñü è êðèñ-
òàëüíî ÷åòêèå, íåïðèñòóïíûå áàñòèî-
íû ôîðìàòà HDTV. È òóò óæ íè÷åãî
íå ïîïèøåøü: ñ äîñòîéíûì ýêðàíîì
The House of the Dead 4 � êîíôåòêà,
à íå èãðà. Âíóøèòåëüíûé, ìàññèâíûé
àâòîìàò ñ øèðîêèì ýêðàíîì (ñîîòíî-
øåíèå øèðèíû è âûñîòû â íåì îáû÷-
íî íå 4:3, êàê íà íàøèõ ñêðèíøîòàõ,
à 16:9) ñðàçó ïðèâëåêàåò âíèìàíèå
ïîñåòèòåëåé. Åñëè â îäíîé àðêàäå
ñòîÿò è ñòàðûå øóòåðû, è The House
of the Dead 4, òî ðÿäîì ñ ìàøèíîé
äëÿ óíè÷òîæåíèÿ çîìáè òóò æå ñîáè-
ðàåòñÿ òîëïà � íå òîëüêî èãðîêîâ, íî
è çðèòåëåé.
Öèôðà 4 â íàçâàíèè îçíà÷àåò (âû äî-
ãàäàëèñü!), ÷òî äî ýòîãî Sega è ïðàâ-
äà âûïóñòèëà òðè äðóãèõ èãðîâûõ àâ-
òîìàòà ñåðèè, ïðè÷åì ïåðâûé äàòè-
ðîâàí àæ 1997 ãîäîì. Ñþæåò The

House of the Dead 4 ñöåíàðèñòû âñó-
íóëè ïðîìåæ ñîáûòèé âòîðîé è òðåòü-
åé ÷àñòè � ìû ñíîâà ñëåäèì çà ïðèê-
ëþ÷åíèÿìè ïðàâèòåëüñòâåííûõ àãåí-
òîâ ïî áîðüáå ñ áåçóìíûìè ó÷åíûìè
è áåçìîçãëûìè ïîäðó÷íûìè. Â ÷åò-
âåðòîé ñåðèè èãðîêè ïîëüçóþòñÿ íå
ïèñòîëåòàìè èëè äðîáîâèêàìè, êàê
ðàíüøå, à ìèíèàòþðíûìè ñêîðîñò-
ðåëüíûìè Óçè, êîòîðûå íåçàìåíèìû,
åñëè â ïîäâîðîòíå âñòðå÷àåøü ÌÍÎ-
ÃÎ ÇÎÌÁÈ. Íåæèòü è âïðÿìü âàëèò
íåâèäàííûìè òîëïàìè, â ôèíàëå
êàæäîãî óðîâíÿ � æèâó÷èé è îïàñíûé
ãëàâàðü, ïî òðàäèöèè íàçâàííûé â
÷åñòü êàðòû òàðî, è áèòâà ñ êàæäûì
áîññîì çàïîìèíàåòñÿ ëó÷øå, ÷åì îáå
÷àñòè ôèëüìà «Îáèòåëü çëà», âìåñòå
âçÿòûå. Ãðàôèêà â èãðå, áóäåì îòêðî-
âåííû, íå òî ÷òîáû ïîðàæàåò âîîáðà-
æåíèå, íî ñàìî êîëè÷åñòâî âðàãîâ è
÷åòêîñòü êàðòèíêè äåëàþò ñâîå äåëî:
àíàëîãîâ íåò íè íà êîíñîëÿõ, íè íà
ëþáîì äðóãîì àâòîìàòå. Íå ñìîëêà-
þò ñëóõè, ÷òî Sega áóäåò ïîðòèðî-
âàòü ñâîè àðêàäíûå èãðû òî íà Xbox
360, òî íà PS3, òî íà îáå êîíñîëè ðà-
çîì. Â ëþáîì ñëó÷àå, æäàòü åùå äîë-
ãî. Äàæå åñëè âû íå õîäèòå ïî àðêà-
äàì è ðåäêî ÷èòàåòå íàøó ðóáðèêó,
The House of the Dead 4 ñòîèò òîãî,
÷òîáû èçìåíèòü ïðèâû÷êå. 
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ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Èãðîâîé ààâòîìàò TThe
House oof tthe DDead 44
îêàçàëñÿ ííàñòîëüêî
ïîïóëÿðíûì, ÷÷òî
Sega ððåøèëà ïïðåâðà-
òèòü ååãî ââ... ààòòðàê-
öèîí TThe HHouse oof tthe
Dead 44 SSpecial. ÂÂíóò-
ðè ææäóò ññâîèõ ææåðòâ
äâà ññòîäþéìîâûõ ýýê-
ðàíà, îîáúåìíûé ççâóê,
ïåðåäâèæíûå êêðåñëà
ñ ððåìíÿìè ááåçîïàñíîñòè, ââèáðèðóþùèå ÓÓçè èè ððàñøèðåííàÿ ââåð-
ñèÿ èèãðû ññ ííîâûìè ïïåðñîíàæàìè èè îîðóæèåì. ÀÀâòîìàò ññòîèò
âíóòðè îîãðîìíîãî ççàòåìíåííîãî ïïàâèëüîíà, êîòîðûé ââ ëëþáîì
öåíòðå ððàçâëå÷åíèé ââèäíî ççà ââåðñòó; êêòî ññîáèðàåòñÿ ââ ÒÒîêèî ââ
áëèæàéøèå ããîä-ääâà �� ááåðèòå ííà ççàìåòêó. 

5 ÃÅÐÎÈ TTHE HHOUSE OOF TTHE DDEAD 44 �� ÂÂÅÒÅÐÀÍ ÄÄÆÅÉÌÑ ÒÒÅÉËÎÐ ((PLAYER 11) ÈÈ ÑÑÀËÀÃÀ ÊÊÅÉÒ ÃÃÐÈÍ ((PLAYER 22). ÄÄÅÂÓØÊÀ ÏÏÎËÜÇÓÅÒÑß ÎÎÁÚßÑÍÈÌÎÉ ÏÏÎÏÓËßÐÍÎÑÒÜÞ. 6 ÐÀÇÂÅ ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÅ ËËÞÁÈÒÜ ÝÝÒÈÕ ÏÏÐÅËÅÑÒÍÛÕ, ÓÓÌÍÅÉØÈÕ ÑÑÎÇÄÀÍÈÉ?  

7 ÇÎÌÁÈ ÂÂÅÄÓÒ ÑÑÅÁß ÏÏÎ-ËËÞÄÑÊÈ ÈÈ ÎÎÐÃÀÍÈÇÎÂÀÍÍÎ ÂÂÛÑÒÐÀÈÂÀÞÒÑß ÂÂ ÎÎ×ÅÐÅÄÜ ÇÇÀ ÑÑÂÅÆÈÌ ÌÌßÑÎÌ. 8 ÇÎÌÁÈ! ÊÊÀÊÎÉ ÄÄÅÒÅÊÒÈÂÍÛÉ ÑÑÞÆÅÒ ÎÎÁÕÎÄÈÒÑß ÁÁÅÇ ÍÍÈÕ?
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ÕÎ×Ó!

Ñåêðåòíàÿ èèíôîðìàöèÿ: ïïåðâûé
àâòîìàò TThe HHouse oof tthe DDead 44
óæå ïïðèåõàë ââ ÐÐîññèþ. ÑÑåòü ààð-
êàä ««Ãåéì ÇÇîíà» ííà÷èíàåò ïïîñ-
òàâêè èèãðû ââ ÐÐîññèþ, ííî ññïåöèà-
ëèñòû êêîìïàíèè ïïîêà ííå ììîãóò
ñîîáùèòü, ââ êêàêîì èèìåííî ççàëå
ïîÿâèòñÿ ääîëãîæäàííûé øøóòåð.
Íå èèçâåñòíî ääàæå, êêàêàÿ èèç ññòî-
ëèö óóäîñòîèòñÿ îîáíîâêè ��
Ñàíêò-ÏÏåòåðáóðã èèëè ÌÌîñêâà.
Ìû ïïîñòîÿííî ääîíèìàåì ïïðåäñ-
òàâèòåëåé ««Ãåéì ÇÇîíû» êêîìïà-
íèè ïïóñòîïîðîæíèìè ððàññïðîñàìè �� êêàê òòîëüêî ííàì ññòàíåò èèçâåñòíî, êêóäà ííàãðÿíåò
ïîë÷èùå ÿÿïîíñêèõ ççîìáè, ììû ññîîáùèì îîá ýýòîì ââ ððàìêàõ ððóáðèêè ««Àðêàäà».

6 7 8

5



Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. 
Â ïïðîøëîì ííî-
ìåðå ææóðíàëà
ìû ððàññêàçàëè 
î ññòàðòå ððîñ-
ñèéñêîãî ÷÷åìïè-
îíàòà ïïî CCounter-
Strike, ïïðîâîäè-
ìîãî ÍÍàöèîíàëü-
íîé ÏÏðîôåññèî-
íàëüíîé ÊÊèáåðñ-
ïîðòèâíîé ËËè-
ãîé. ÑÑåãîäíÿ ììû
ïîäâåäåì èèòîãè
ïåðâûõ ÷÷åòûðåõ
òóðîâ èè óóçíàåì
ìíåíèå ññàìèõ èèã-
ðîêîâ îî ññîðåâíî-
âàíèÿõ. ÒÒàêæå
÷èòàéòå ââ ââûïóñ-
êå: ððåçóëüòàòû
òþìåíñêèõ îîòáî-
ðî÷íûõ ««Òóðíèðà
10 ããîðîäîâ».
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

Ðåãóëÿðíûé ××åìïèîíàò ÍÏÊË

??Êàê òòåáå ññàìà èèäåÿ ððåãóëÿðíîãî
÷åìïèîíàòà?

Graver: Îòëè÷íàÿ. Äëÿ êèáåðñïîðòà äà-
æå îðèãèíàëüíàÿ. Íàñêîëüêî ÿ ïîíè-
ìàþ, ýòî ïåðâîå LAN-ìåðîïðèÿòèå òàêî-
ãî ìàñøòàáà, åñëè, êîíå÷íî, íå ñ÷èòàòü
WEG. Åñòü ñâîè ïðåèìóùåñòâà, ó÷àñò-
âîâàòü èíòåðåñíî. Òû çàðàíåå çíàåøü
ñîïåðíèêà è êàðòó è, ñîîòâåòñòâåííî,
ãîòîâèøüñÿ ê ÷åìó-òî îïðåäåëåííîìó.

??Ðàññêàæè îî ññâîåé 
íîâîé êêîìàíäå?

Graver: Trap ðàñøèôðîâûâàåòñÿ êàê
Team of Real Aggressive Performance.
KALbI4 è 400kg ïîñëå ðàñïàäà x4team
èñêàëè ñåáå ïðèñòàíèùå. Æåëàòåëüíî,

êîìàíäó, èìåâøóþ êâîòó íà ó÷àñòèå â
×åìïèîíàòå ÍÏÊË. ß æå, íå èãðàâ äâà

ìåñÿöà, ðåøèë ñíîâà ïîãðóçèòüñÿ â ìèð
Counter-Strike. Â îêîí÷àòåëüíîì ôîðìè-
ðîâàíèè ñîñòàâà íàì ïîìîãëè äâà íè-
æåãîðîäñêèõ èãðîêà Tank è dds. Çàîäíî
îíè íàøëè è ãðàìîòíîãî ìåíåäæåðà,
Traveler�a, êîòîðûé íàì ñèëüíî ïîìîãà-
åò. Íà äàííûé ìîìåíò ó âñåõ èãðîêîâ
äåéñòâóþùèå êîíòðàêòû äî 17 ñåíòÿá-
ðÿ. À äàëüøå âèäíî áóäåò.

??Êòî ïïðîáüåòñÿ 
â ôôèíàë ÷÷åòûðåõ?

Graver: Íàçîâó ïÿòåðêó ïðåòåíäåíòîâ:
ìû, Virtus.pro, Begrip, RuSh3D è
ClickMouse. Øàíñû åñòü è ó Seven.pro,
íî, ìíå êàæåòñÿ, îíè íå âûéäóò â ðåøà-
þùóþ ñòàäèþ.

ÌÛ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÌ ÂÂÀØÅÌÓ ÂÂÍÈÌÀÍÈÞ ÈÈÍÒÅÐÂÜÞ ÑÑ ÓÓ×ÀÑÒÍÈÊÎÌ ××ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ, GGRAVER'ÎÌ ÈÈÇ ÊÊÎÌÀÍÄÛ TTRAP

Ä âà ìåñÿöà, äâåíàäöàòü ñèëüíåé-
øèõ êîìàíä èç øåñòè ãîðîäîâ,
ëó÷øèé êîìïüþòåðíûé êëóá

Ìîñêâû 4GAME, ïðèçîâîé ôîíä â ðàçìå-
ðå 80 òûñÿ÷ äîëëàðîâ (òðèóìôàòîð êàæ-
äîãî ìàò÷à ïîëó÷àåò $1000). Ñïîíñîðû
ìåðîïðèÿòèÿ � êîìïàíèè BenQ è Western
Digital (â êîìïüþòåðàõ ñòîÿò ãåéìåðñêèå
æåñòêèå äèñêè WD Raptor X). Âñå ýòî
ìîæíî ñêàçàòü î Ðåãóëÿðíîì ×åìïèîíàòå
ÍÏÊË. Ñëîâî «ðåãóëÿðíûé» çäåñü íå
ïðîñòî òàê � áîè ïðîâîäÿòñÿ â òå÷åíèå
âñåé íåäåëè, ñ ïåðåðûâàìè íà âûõîäíûå.
Òàêîãî â Ðîññèè åùå íå áûëî. Âñïîìíèì,
÷òî ïåðâûé òóð (ðåçóëüòàòû â ïðåäûäó-
ùåé «Ñòðàíå») çàïîìíèëñÿ äâóìÿ ïîáå-
äàìè â äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ: Virtus.pro
íàä Seven.pro (19:15) è Begrip íàä RuSh3d
(19:16). Íî ñíà÷àëà î ñîñòàâàõ êîìàíä:

VIRTUS.PRO (ÌÎÑÊÂÀ): LEX, HOOOCH,
HEL1, F_1N, SNOOP;
RUSH3D (ÌÎÑÊÂÀ): MOSK, POHMEL,
SALLY, BRHR, FLATRA;
FORZE (ÌÎÑÊÂÀ): OVERDRIVE, KOKS,
EX, MADDOG, ROMASHKA.
ARCTICA (ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ): DANT1K,
VORTEX, G1RLA, CH1P, MUPS;
BEGRIP GAMING (ÌÎÑÊÂÀ): XENITRON,
DINGO, XEK, REDMAN, BLADE;
TRAP (ÍÈÆÍÈÉ ÍÎÂÃÎÐÎÄ): KALBI4,
GRAVER, DDS, TANK, 400KG;
MTD (ÌÎÑÊÂÀ): NEKKO, MAAD, TIRAN,
1NUTER0, TARLUND;
CSKA (ÊÓÐÑÊ): ARNO1D, DRIVE, RIFEK,
BARS, ISEEDEADPEOPLE;

CLICKMOUSE (ÌÎÑÊÂÀ): RADO, MEDIC,
FOONT, ZLOBA, ROMJKE;
SEVEN.PRO (ÎÐÅË): DANIIK, MITKA,
KIO, CRASHER, KINJI;
TEAM EMPIRE (ÌÎÑÊÂÀ): GANS,
HAZARD, DIO, SHADE, WATER;
CYBER (ÈÂÀÍÎÂÎ): RADON, MONLIHER,
KARNAGE, BUTCHER, GOSHISH.

Íàèáîëåå ñáàëàíñèðîâàííûì ñîñòàâîì
îáëàäàþò «Âèðòóñà» � çàìåíà Groove�à
íà HEL1 ñêàçàëàñü íà óðîâíå ñòðåëüáû
÷åìïèîíîâ Ðîññèè òîëüêî ïîëîæèòåëüíî.
Íå ìåíåå áîåñïîñîáíóþ ïÿòåðêó âûñòà-
âèëè è RuSh3D. Îñòàëüíûì ó÷àñòíèêàì,
ñêîðåå âñåãî, ïîíàäîáèòñÿ âðåìÿ, ÷òîáû
ñûãðàòüñÿ. Ìû æå îòìåòèì ñáîðíóþ ñî-
ëÿíêó Trap, ïðåäñòàâëåííóþ äâóìÿ
áîéöàìè ëåãåíäàðíîé M19 (KALbI4 è
400kg), ó êîòîðîé åñòü âñå øàíñû íà ïåð-
âîå ìåñòî.

2 ÒÓÐ (ÊÀÐÒÀ DE_NUKE):
CSKA � FORZE � 16:4;
VIRTUS.PRO � RUSH3D � 16:3;
BEGRIP � SEVEN.PRO � 16:9;

MTD � EMPIRE � 16:11;
ARCTICA � CYBER � 16:12;
CLICKMOUSE � TRAP � 16:13.

Óæå âòîðîé òóð ñâåë äâóõ ãëàâíûõ ôàâî-
ðèòîâ ñîñòÿçàíèé. Íåñìîòðÿ íà îæèäàíèÿ
áîëåëüùèêîâ îáåèõ êîìàíä, áîðüáû íå
ïîëó÷èëîñü. VP, âèäèìî, ïðèøëè â ñåáÿ
ïîñëå íàïðÿæåííîãî äåáþòà ñ ãîñòÿìè èç
Îðëà è «âçÿëè» 13 èç 15 ðàóíäîâ çà ïåð-
âóþ ñòîðîíó (êîíòðû), îáåñïå÷èâ ñåáå
òåì ñàìûì çàäåë íà áóäóùåå. Íàáîð òðåõ
îñòàâøèõñÿ î÷êîâ áûë äåëîì òåõíèêè.

ÂÅ×ÍÛÉ ÑÑÊÈÒÀËÅÖ RRADO ÍÍÀØÅË
ÑÅÁÅ ÌÌÅÑÒÎ ÂÂ CCLICKMOUSE.

ÄÅÉÑÒÂÈß ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÈÈÃÐÎÊÀ
ÒÐÀÍÑËÈÐÓÞÒÑß ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍ.

ÌÈÊØÅÐÍÛÉ ÏÏÓËÜÒ DDJ BBEATBROTHER'À,
ÐÀÇÂËÅÊÀÞÙÅÃÎ ÏÏÓÁËÈÊÓ, ÊÊÎÃÄÀ ÍÍÅÒ ÌÌÀÒ×ÅÉ.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Èãðîâîé ììóâèê SSK BBelieve. ÊÊîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé ññ EESWC 22006 SSweden, NNGL-OOne LLeague èè EEuropean NNations
Championship 22006, ððîëèêè QQ4 ññ EEuro CCup èè CCov LLan IIII, ððèïëåè ññ EEverglide UUltimate RRace WWar, WWC3L ##10 èè
inCup SSpring SSeason, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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Íåîæèäàííî áëåêëî âûñòóïèëà
ForZe, ïðè÷åì ïðîòèâ ñîïåðíè-
êà (CSKA), êîòîðûé ñëèë â ïåð-
âîì ìàò÷å ñî ñ÷åòîì 2:16. Êðà-
ñèâóþ âîëåâóþ ïîáåäó íàä
Trap, ïðîèãðûâàÿ ïî õîäó
âñòðå÷è 4:9, îäåðæàëà
ClickMouse (òàêæå èçâåñòíàÿ
êàê Skt. Islanders).

3 ÒÓÐ (ÊÀÐÒÀ DE_DUST2):
MTD � ARCTICA � 16:10; 
TRAP � EMPIRE � 16:11;
RUSH3D � FORZE � 16:7;
VIRTUS.PRO � 
BEGRIP � 16:4;
SEVEN.PRO � 
CLICKMOUSE � 16:7; 
CSKA � CYBER � 16:13.

Virtus.pro ïðîäîëæèëà äåìîí-
ñòðàöèþ ñâîåãî ìàñòåðñòâà,
ðàçãðîìèâ î÷åðåäíîãî ïðåòåí-

äåíòà íà ïðèçîâóþ ÷åòâåðêó.
Ïåðâîå ïîðàæåíèå ïîòåðïåë
åäèíñòâåííûé ïðåäñòàâèòåëü
Ñåâåðíîé ñòîëèöû, ArcticA. Äëÿ
ïèòåðöåâ ýòà áèòâà ñòàëà íàñòî-
ÿùèì êîøìàðîì � ïîâåäÿ â
ñ÷åòå 9:6, îíè ïîëíîñòüþ ïîòå-
ðÿëè èíèöèàòèâó è â äàëüíåé-
øåì «îòäàëè» ïðîòèâíèêó 
10 î÷êîâ.

4 ÒÓÐ (ÊÀÐÒÀ DE_TRAIN):
VIRTUS.PRO � CYBER � 16:3;
SEVEN.PRO � MTD � 16:6;
RUSH3D � 
CLICKMOUSE � 18:18; 
BEGRIP � FORZE � 16:8;
EMPIRE � CSKA � 16:12;
TRAP � ARCTICA � 16:4.

Ãâîçäåì ÷åòâåðòîãî òóðà ñòàëî
äëèòåëüíîå øîó, óñòðîåííîå
ìîñêîâñêèìè êîìàíäàìè

RuSh3D è ClickMouse. Ïîñëå
«çåðêàëüíîé» èãðû çà êîíòðîâ
(îïïîíåíòû îòñòîÿëè ïî 11 ðàóí-
äîâ) äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ òàê-
æå çàâåðøèëîñü âíè÷üþ � 18:18.
Âòîðîé ðàç ïîäðÿä î÷êè ïîòåðÿ-
ëà ArcticA, óñòóïèâøàÿ Trap
(ïîñëå ïåðâîé ïîëîâèíû âñòðå-
÷è ñ÷åò áûë 13:2 íå â ïîëüçó
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà). Íàêîíåö,
«Âèðòóñà» ïîïîëíèëè êîïèëêó
íîâîé óâåðåííîé ïîáåäîé. 

Åñëè âû õîòèòå ñîáðàòü íå ïðîñòî êîìïüþòåð, 
à ìîùíóþ ñèñòåìó, ñïîñîáíóþ âûïîëíÿòü ôóíê-
öèè ìóëüòìåäèà-öåíòðà, òî âàì ñòîèò ïîâíèìà-
òåëüíåé ïðèñìîòðåòüñÿ ê ìàòåðèíñêîé ïëàòå P5W
DH Deluxe, ïîääåðæèâàþùåé ïðîöåññîðû Intel
Core 2 Extreme è Core 2 Duo, à òàêæå òåõíîëîãèþ
ATI CrossFire. Ýòà ïëàòà ïîñòðîåíà íà îñíîâå ÷èï-
ñåòà Intel 975X (þæíûé ìîñò � ICH7R) è èìååò ïà-
ìÿòü DDR2 800/667 (äâóõêàíàëüíûé ðåæèì) è ÷àñ-
òîòó FSB � 1066/800 ÌÃö.
Ðàçóìååòñÿ, ñëîâî «Deluxe» ñòîèò â íàçâàíèè íå
ïðîñòî òàê � ïëàòà íàïè÷êàíà ëþáîïûòíåéøèìè
âîçìîæíîñòÿìè, êàê ãîâîðèòñÿ, ïî ñàìîå «íå ìîãó»!
Êîìïëåêòíûé ïóëüò äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ
DH Remote ïîçâîëÿåò, íå âñòàâàÿ ñ äèâàíà, âêëþ-
÷àòü è âûêëþ÷àòü êîìïüþòåð, ïåðåâîäèòü åãî â
ðåæèì îæèäàíèÿ, à òàêæå óïðàâëÿòü öèôðîâûì
äîìîì ñ ïîìîùüþ ôóíêöèé, ïðåäîñòàâëÿåìûõ
P5W DH Deluxe. Ñàìî ñîáîé, êðîìå ýòîãî, ïóëüò
óïðàâëåíèÿ äàåò âîçìîæíîñòü ìåíÿòü óðîâåíü
ãðîìêîñòè, âêëþ÷àòü è îñòàíàâëèâàòü âîñïðîèç-
âåäåíèå ôèëüìà èëè êîìïàêò-äèñêà.
Ïëàòà îáîðóäîâàíà áåñïðîâîäíîé òî÷êîé äîñòóïà
WiFi-AP Solo, êîòîðàÿ ðàáîòàåò äàæå òîãäà, êîãäà
êîìïüþòåð íàõîäèòñÿ â ñïÿùåì ðåæèìå. Îíà ïîç-
âîëÿåò ñîçäàòü áåñïðîâîäíóþ ñåòü â ðåæèìàõ
òî÷êè äîñòóïà (AP) èëè áåñïðîâîäíîãî êëèåíòà.
WiFi-AP Solo � âñòðîåííàÿ ôóíêöèÿ, à ýòî çíà÷èò,
÷òî âû ñìîæåòå ñýêîíîìèòü äåíüãè, íå ïðèîáðå-
òàÿ ïîäîáíîå óñòðîéñòâî îòäåëüíî. 
Íå çàáûòû è ëþáèòåëè ðàçãîíà êîìïüþòåðà � 
â êîíñòðóêöèè ïëàòû íåñêîëüêî ñèñòåì îõëàæäå-
íèÿ. Âî-ïåðâûõ, ïàññèâíîå îõëàæäåíèå êðèòè÷-
íûõ êîìïîíåíòîâ ñ èñïîëüçîâàíèåì òåïëîâûõ
òðóáîê è îòâîäîì òåïëà ÷åðåç ñïåöèàëüíóþ ïëàñ-
òèíó, ïîêðûâàþùóþ îáîðîòíóþ ñòîðîíó ïëàòû
(òåõíîëîãèÿ Stack Cool 2). Âî-âòîðûõ � íà ïëàòå
èñïîëüçóåòñÿ ñïåöèàëüíàÿ 8-ôàçîâîâàÿ òåõíîëî-
ãèÿ ïèòàíèÿ (8-Phase Power design), ïîçâîëÿþùàÿ
ìîäóëþ ïèòàíèÿ ðàáîòàòü ïðè òåìïåðàòóðå íà 
15 ãðàäóñîâ íèæå ïî ñðàâíåíèþ ñ òðàäèöèîííûìè
ðåøåíèÿìè. Òàêîå ïîíèæåíèå íå òîëüêî ïðåäîñ-
òàâëÿåò áîëüøå âîçìîæíîñòåé äëÿ ðàçãîíà, íî è
ïîçâîëÿåò óìåíüøèòü ñêîðîñòü âåíòèëÿòîðà äëÿ
òèõîé ñòàáèëüíîé ðàáîòû ñèñòåìû. Òàêæå òåõíî-
ëîãèÿ 8-Phase Power Design óìåíüøàåò êîëåáàíèÿ
âõîäíîãî/âûõîäíîãî íàïðÿæåíèÿ, îáåñïå÷èâàÿ áå-
çîïàñíîñòü ïðîöåññîðà è ìîäóëÿ ïèòàíèÿ è óâå-
ëè÷èâàÿ ñðîê ñëóæáû êîìïîíåíòîâ.

Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà 
ASUS P5W DH Deluxe

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

Êîìàíäû Â ÂÎ Í Ï ÏÎ Î÷êè

1 ìåñòî � Virtus.pro 4 1 - - - 11 
2 ìåñòî � mtd 3 � - 1 - 9 
3 ìåñòî � Trap 3 - - 1 - 9 
4 ìåñòî � Begrip Gaming 2 1 - 1 - 8 
5 ìåñòî � ClickMouse 2 - 1 1 - 7 
6 ìåñòî � Seven.pro 2 - - 1 1 7 
7 ìåñòî � CSKA 2 - - 2 - 6 
8 ìåñòî � ArcticA 2 - - 2 - 6 
9 ìåñòî � Rush3D 1 - 1 1 1 5 
10 ìåñòî � Team EmpirE 1 - - 3 - 3 
11 ìåñòî � Cyber - - - 4 - 0-
12 ìåñòî � ForZe - - - 4 - 0 

Òóðíèðíàÿ òàáëèöà ÷åìïèîíàòà ÍÏÊË ïîñëå 4 òóðîâ:

Â �� ââûèãðûø, ÂÂÎ �� ââûèãðûø ââ ääîïîëíèòåëüíîå ââðåìÿ, ÍÍ �� ííè÷üÿ, 
Ï �� ïïîðàæåíèå, ÏÏÎ �� ïïîðàæåíèå ââ ääîïîëíèòåëüíîå ââðåìÿ.

Èçâåñòíî, ÷÷òî ääëÿ ããåéìåðîâ
âðåìÿ îîòêëèêà ììàòðèöû,

ïîæàëóé, îîäèí èèç ííàèáîëåå
âàæíûõ ôôàêòîðîâ óóñïåøíîé
èãðû �� èèìåííî ýýòîò ïïàðàìåòð

îïðåäåëÿë ïïðèãîäíîñòü
ìîíèòîðîâ ääëÿ ÷÷åìïèîíàòà
ÍÏÊË. ÍÍåóäèâèòåëüíî, ÷÷òî

îðãàíèçàòîðû, óóçíàâ îî ââûïóñêå
BenQ ïïåðâîãî ììîíèòîðà cc 

2-ììèëëèñåêóíäíûì ââðåìåíåì
îòêëèêà, îîáðàòèëèñü êê

êîìïàíèè ññ ïïðåäëîæåíèåì
ïðåäîñòàâèòü ññâîþ ïïðîäóêöèþ

äëÿ ïïðîâåäåíèÿ èèãð.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ-ÀÀÐÅÍÀ
ÂÎ ÂÂÑÅÉ ÊÊÐÀÑÅ.

ВЫБОР

П О Л О С А Т О Г О
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33 èþíÿ â òþìåíñêîì ó÷åáíî-èãðîâîì ìîëî-
äåæíîì öåíòðå «Ïàóòèíà» ñîñòîÿëñÿ âòî-
ðîé îòáîðî÷íûé ýòàï «Òóðíèðà 10 ãîðî-

äîâ». Îðãàíèçàòîð ìåðîïðèÿòèÿ, èçäàòåëüñêèé

äîì «Ãåéì Ëýíä», à òàêæå ãåíåðàëüíûå ïàðòíåðû,
òîðãîâûå ìàðêè Jetbalance è Oklick, ÿâíî íå îøèá-
ëèñü, âûáðàâ ãëàâíîé äèñöèïëèíîé øóòåð Quake III
Arena, � â ñîðåâíîâàíèÿõ ïðèíÿëè ó÷àñòèå 62 ãåé-
ìåðà. Ê ñëîâó, íà ðîññèéñêóþ êâàëèôèêàöèþ ê
÷åìïèîíàòó ìèðà ïî Q4 ïðèøëî âñåãî ïÿòü ÷åëî-
âåê, íî îá ýòîì â ñëåäóþùåé «Ñòðàíå Èãð». À ïîêà
âåðíåìñÿ â Òþìåíü. Ñðåäè îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà
æåëàþùèõ ñðàçèòüñÿ çà ïóòåâêó íà Áîëüøîé Ôè-
íàë â Ìîñêâó áûëè ãîñòè èç äàëåêèõ Îìñêà è Òîìñ-
êà � îíè æå è ñòàëè ñèëüíåéøèìè äóýëÿíòàìè.
Ãëàâíûé ïðèç äîñòàëñÿ äåâÿòíàäöàòèëåòíåìó Íè-
êîëàþ Èâàíîâó aka KS.Prodigy, îäîëåâøåìó â ðå-
øàþùåì ìàò÷å Àëåêñåÿ «Turk» Êàðïåíêî. Òðåòüèì
ôèíèøèðîâàë ìåñòíûé Àíäðåé Íîñîâ, áîëåå èçâå-
ñòíûé â êèáåðñïîðòèâíîé òóñîâêå êàê Screamer.

Åñëè êîðïóñ âûãëÿäèò êðàñèâî ñíàðóæè, ýòî åùå
íå çíà÷èò, ÷òî îí áóäåò êðàñèâ è óäîáåí âíóòðè.
À, ìåæäó ïðî÷èì, îò ãðàìîòíîé îðãàíèçàöèè âíóò-
ðåííåãî ïðîñòðàíñòâà êîìïüþòåðà áóäåò çàâèñåòü
òî, íàñêîëüêî ýôôåêòèâíî îí áóäåò îõëàæäàòüñÿ
è íàñêîëüêî óäîáíî áóäåò ïðîèçâîäèòü çàìåíó
óñòðîéñòâ.
Íàäî ñêàçàòü, ÷òî èíæåíåðû, ñïðîåêòèðîâàâøèå
íîâûé êîðïóñ ASUS VENTO 7700, ýòî ïîíèìàëè
î÷åíü õîðîøî, äëÿ ÷åãî ïðåäóñìîòðåëè âîçìîæ-
íîñòü óñòàíîâêè òðåõ 80 ìì âåíòèëÿòîðîâ � äâóõ
íà çàäíåé ïàíåëè è îäíîãî íà ïåðåäíåé. Áîêîâîå
âåíòèëÿöèîííîå îòâåðñòèå ñ âîçäóøíîé òðóáêîé
çàòÿãèâàåò âîçäóõ, ÷òîáû ïîíèçèòü òåìïåðàòóðó
ïðîöåññîðà. VENTO 7700, îñíàùåííûé âåíòèëÿ-
òîðàìè íà ïîäøèïíèêàõ, îòëè÷íî ïîäõîäèò äëÿ
ðàáîòû ñ íîâåéøèìè ïëàòôîðìàìè Intel è AMD.
ASUS VENTO 7700 äàåò âîçìîæíîñòü óñòàíîâêè
÷åòûðåõ óñòðîéñòâ 5.25�, ÷åòûðåõ óñòðîéñòâ 3.5�,
ñåìè êàðò ðàñøèðåíèÿ, ÷åòûðåõ ïîðòîâ USB 2.0 
è äâóõ àóäèî-ïîðòîâ, ïîçâîëÿÿ îäíîâðåìåííî
ïîäêëþ÷àòü ìíîæåñòâî îïòè÷åñêèõ ïðèâîäîâ,
æåñòêèõ äèñêîâ, çâóêîâûõ êàðò, ñåòåâûõ êàðò è
ïðî÷èõ óñòðîéñòâ. Íàäî îòäàòü äîëæíîå èíæåíå-
ðàì, êîòîðûå ïðåäóñìîòðåëè âîçìîæíîñòü óñòà-
íîâêè èëè çàìåíû îáîðóäîâàíèÿ áåç ìó÷èòåëüíî-
ãî îòêðó÷èâàíèÿ-çàêðó÷èâàíèÿ ìíîãî÷èñëåííûõ
âèíòîâ. Ñïåöèàëüíûå çàìêè ñ óäîáíûìè çàæèìà-
ìè è êîðçèíà äëÿ æåñòêèõ äèñêîâ, ðàñïîëîæåííàÿ
ó ïåðåäíåé ïàíåëè, ñäåëàþò óñòàíîâêó óñòðîéñòâ
íåîáû÷àéíî ëåãêîé.
À ÷òîáû óñòàíîâëåííûå â êîðïóñ îïòè÷åñêèå ïðè-
âîäû, êàðò-ðèäåðû è äðóãèå ïîäîáíûå óñòðîéñòâà
íå òîëüêî íå íàðóøàëè îáùóþ ãëàäêîñòü ëèíèé
ñèñòåìíîãî áëîêà ASUS VENTO 7700, íî è ìåíü-
øå ïîäâåðãàëèñü âîçäåéñòâèþ ïûëè, êîðïóñ îáî-
ðóäîâàí ñïåöèàëüíîé êðûøêîé ïåðåäíåé ïàíåëè,
ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü êîòîðîé çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî îíà îòêðûâàåòñÿ íå âáîê, à ââåðõ, äëÿ ÷åãî
äîñòàòî÷íî ïðîñòî íàæàòü íà íåå. 

Êîðïóñ ASUS VENTO 7700

ÂÂûûááîîðð îîïïûûòòííûûõõ
ããååééììååððîîââ

Òóðíèð 110 ããîðîäîâ: Òþìåíü

Êàëåíäàðü
ðåãèîíàëüíûõ 
êâàëèôèêàöèé:

1 èèþëÿ �� ÍÍèæíèé
Íîâãîðîä;
19 ààâãóñòà �� 
Åêàòåðèíáóðã;
26 ààâãóñòà �� 
Íîâîñèáèðñê;

9 ññåíòÿáðÿ �� 
Ðîñòîâ-ííà-ÄÄîíó;
23 ññåíòÿáðÿ �� 
Ñàìàðà;
7 îîêòÿáðÿ �� 
Ñàíêò-ÏÏåòåðáóðã.

Áîëüøîé ÔÔèíàë ññîñòî-
èòñÿ ââ ÌÌîñêâå 228 îîê-
òÿáðÿ ýýòîãî ããîäà.

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåïîðòàæ ññ
Dreamhack SSweden èè LLan WWar 22006, àà òòàêæå ððåçóëüòàòû ððîññèéñêèõ îîòáîðî÷íûõ ííà EElectronic SSports WWorld CCup 22006.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

1 ìåñòî � Íèêîëàé ÈÈâàíîâ � áåñïðîâîäíîé ìóëüòèìå-
äèéíûé êîìïëåêò Oklick 880 L è êâîòà íà Grand Final;
2 ìåñòî � Àëåêñåé ÊÊàðïåíêî � àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà 
JB-461; 
3 ìåñòî � Àíäðåé ÍÍîñîâ � ÈÁÏ IPPON Back Comfo Pro 600.

Ñëåäèòå ççà ííîâîñòÿìè òòóðíèðà ââ ÈÈíòåðíåòå ííà
ñàéòå hhttp://www.tur10.ru.

Ðåçóëüòàòû îòáîðî÷íûõ 
â Òþìåíè:

KS.PRODIGY ÈÈÇ ÎÎÌÑÊÀ ÎÎÒÏÐÀÂËßÅÒ-
Ñß ÂÂ ÌÌÎÑÊÂÓ ÇÇÀ ÃÃËÀÂÍÛÌ ÏÏÐÈÇÎÌ.

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÑÑÂÎÉ ÏÏÎ×ÒÅÍÍÛÉ ÂÂÎÇÐÀÑÒ,
QUAKE IIII AARENA ÈÈ ÑÑÅÉ×ÀÑ ÒÒÀÊ ÆÆÅ ÏÏÎÏÓËßÐÍÀ.

ÍÀ ÒÒÓÐÍÈÐÅ ÁÁÛËÎ ÌÌÍÎÆÅÑÒÂÎ ÊÊÎÍÊÓÐÑÎÂ ÑÑ ÏÏÐÈ-
ÇÀÌÈ ÎÎÒ OOKLICK, JJETBALANCE, AACORP ÈÈ IIPPON.

ÎÍÈ ÏÏÎÏÀËÈ ÏÏÎÄ 
ÐÀÇÄÀ×Ó ÏÏÐÈÇÎÂ!



ÍÍ åñìîòðÿ íà íàçâàíèå ñòàòüè,
ïåðâîé ëàñòî÷êîé â ýòîì ãî-
äó îêàçàëñÿ ñîâñåì íå ðîñ-

ñèéñêèé òóðíèð World Game Cup (íå
ïóòàéòå ñ World Cyber Games), ïðî-
øåäøèé â Êàííàõ (Ôðàíöèÿ) â ñå-
ðåäèíå ôåâðàëÿ. Çàùèùàòü ÷åñòü
Ðîññèè â ñòðàíó âûñîêîé ìîäû îòï-
ðàâèëñÿ äåñàíò èç äâóõ ìîñêâè÷åé,
Belial�à è Velone�à, êîòîðûå âûñòó-
ïèëè â äâóõ äèñöèïëèíàõ:
SoulCalibur III è Tekken 5. Â Òåêêåíå
íàøåìó èãðîêó óäà÷à íå óëûáíó-
ëàñü, à âîò â ñîðåâíîâàíèÿõ ïî
«Êàëèáóðó» îòå÷åñòâåííûé äóýëÿíò
âûñòóïèë áîëåå ÷åì äîñòîéíî, çà-
íÿâ ÷åòâåðòîå ìåñòî. Âñêîðå ïîñëå
ýòîãî, â ïîñëåäíèå âûõîäíûå ôåâ-
ðàëÿ, óæå â Ìîñêâå ñîñòîÿëñÿ
Fighting.ru Winter Invitational � çàê-
ðûòûé ÷åìïèîíàò ïî SoulCalibur III è
Guilty Gear XX#Reload. Ïî ðàçìàõó
ýòî ìåðîïðèÿòèå ñòàëî ñîâåðøåííî
óíèêàëüíûì äëÿ ÑÍÃ: îòáîðî÷íûå,
ïîìèìî äâóõ ñòîëèö, ïðîøëè åùå â
òðåõ ãîðîäàõ (Êèåâ, Ìèíñê è Åêàòå-
ðèíáóðã), à ñïîíñîðàìè ÿâëÿëèñü
êîìïàíèè Sony Computer
Entertainment è Thrustmaster. Áëàãî-
äàðÿ èì ïðèçîâîé ôîíä ñîñòàâèë
$1500, à äëÿ êîíñîëåé ýòî î÷åíü
íåïëîõî. È åñëè â SoulCalibur ìîñê-
âè÷àì óäàëîñü îòñòîÿòü ÷åìïèîíñ-
êèé òèòóë (îáëàäàòåëåì êóáêà,
ïðèñòàâêè PSP è äðóãèõ ïîäàðêîâ
ñòàë OnYourMark), òî âòîðàÿ íîìè-
íàöèÿ çàâåðøèëàñü òðèóìôîì ïè-
òåðñêèõ èãðîêîâ. Ïåðâîå, âòîðîå è
÷åòâåðòîå ìåñòà çàíÿëè Goga,
Skywalker è OverKilL. Íå ñìîãëè
ìîñêâè÷è âçÿòü ðåâàíø è íà îðãà-
íèçîâàííîé ïîñëå îôèöèàëüíûõ áî-
åâ «áèòâå ãîðîäîâ». Ðàçãðîìíûé
ñ÷åò 5:0 ãîâîðèò î òîì, ÷òî ãëàâíîé
ñòîëèöå ïðåäñòîèò òðåíèðîâàòüñÿ
åùå î÷åíü äîëãî. Íî íå ôàéòèíãà-
ìè åäèíûìè æèâ êîíñîëüíûé êèáå-
ðñïîðò. È ëó÷øåå òîìó ïîäòâåðæäå-
íèå � ìàéñêèé òóðíèð ïî Pro

Evolution Soccer 5 îò êîìïàíèè
Konami è ïîðòàëà Fighting.ru. 
Â áîðüáå çà ãëàâíûé ïðèç, ïóòåâêó
íà Áîëüøîé Ôèíàë, êîòîðûé ïðîé-
äåò â îêòÿáðå â Èðëàíäèè, ñðàçè-
ëèñü áîëåå 70 ÷åëîâåê. Èçâåñòíî,
÷òî ôîðòóíà áëàãîñêëîííà ê ñèëü-
íåéøèì. Òàê è çäåñü � ïîáåäó îäåð-
æàë JC, îäèí èç îñíîâíûõ ôàâîðè-
òîâ, ÷àñòûé ïîáåäèòåëü ðåãóëÿðíûõ
÷åìïèîíàòîâ ïî PES5, óñòðàèâàå-
ìûõ ñàéòîì PesWe.com. Ïîìèìî
ïîåçäêè â Åâðîïó âèðòóàëüíûå ôóò-
áîëèñòû ðàçûãðàëè íåìàëî äðóãèõ
ïîäàðêîâ: ñðåäè íèõ áûëè òðè ïðèñ-
òàâêè PSP, äîñòàâøèåñÿ ïðèçîâîé

òðîéêå. Íàø ðàññêàç áûë áû íå ïî-
ëîí áåç óïîìèíàíèÿ î êîíêóðñå îò
ïðîåêòà E-ninjas, â êîòîðîì òóñîâêà
èãðîêîâ â Tekken, SoulCalibur, Guilty
Gear è Street Fighter äîêàçûâàëà...
íåò, íå ñâîå ïðåâîñõîäñòâî â äðàêå,
à òî, ÷òî èìåííî «èõ» äàìû ñàìûå
ïðåêðàñíûå. Ôîòîãðàôèè ó÷àñòíèö
îöåíèâàëèñü àâòîðèòåòíûì æþðè, 
à êîìüþíèòè æäàëà èòîãè ñ íå ìåíü-
øèì íåòåðïåíèåì, ÷åì ðåçóëüòàòû
Super Battle Opera (êðóïíåéøèé
ÿïîíñêèé ÷åìïèîíàò ïî ôàéòèíãàì).
Â èòîãå ñ íåáîëüøèì îòðûâîì ïîáå-
äèëè Òåêêåíùèêè, à âòîðîå ìåñòî
ðàçäåëèëè Guilty Gear è SoulCalibur.

Ëåòîì ííà ððîññèéñêîé êêèáåðñïîð-
òèâíîé ààðåíå ççàòèøüå, èè êêîíñî-
ëè � ííå èèñêëþ÷åíèå. ÍÍî ïïîñëå
òèøèíû, êêàê ïïðàâèëî, ïïðèõîäèò
áóðÿ. 119-220 ààâãóñòà ââ ììîñêîâñ-
êîì èèãðîâîì ööåíòðå 44GAME ññîñ-
òîèòñÿ êêðóïíûé òòóðíèð MMFA2006
ïî TTekken 55, SSoulCalibur IIII,
Guilty GGear XXX SSlash èè SStreet
Fighter IIII: 33s. ÏÏîìèìî îîäèíî÷íûõ
è êêîìàíäíûõ òòóðíèðîâ ççàïëàíè-
ðîâàíû øøîó-ììàò÷è, ïïðîòèâîñòîÿ-
íèå ììåæäó ããîðîäàìè, ððàçëè÷íûå
êîíêóðñû èè ññîëèäíûé ïïðèçîâîé
ôîíä, ïïðåäîñòàâëåííûé SSony.
War iis ccoming!

Êîíñîëüíûé êêèáåðñïîðò â ÐÐîññèè
ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
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?? Â ôôåâðàëå òòû ññ VVelone�îì ïïî-
áûâàë ííà WWorld GGame CCup ââî
Ôðàíöèè. ÐÐàññêàæè îî ïïîåçäêå?

Â öåëîì âïå÷àòëåíèÿ ïîòðÿñàþùèå.
Ìíå êàæåòñÿ, ó÷àñòèå â êðóïíîì çà-
ðóáåæíîì òóðíèðå � ëó÷øåå ñîáû-
òèå â êàðüåðå ëþáîãî èãðîêà. Åñëè
åñòü âîçìîæíîñòü, åõàòü íóæíî îáÿ-
çàòåëüíî. ×òî êàñàåòñÿ âûñòóïëå-
íèÿ, òî Velone áûë óâåðåí â ïîáåäå,
ÿ ñòàâèë ïåðåä ñîáîé áîëåå ñêðîì-
íóþ çàäà÷ó � ìåñòî ñðåäè 16 ëó÷-
øèõ ïî SoulCalibur III. Â èòîãå ìîåãî
äðóãà ïîðàçèë íåâåðîÿòíûé óðî-
âåíü ìàñòåðñòâà åâðîïåéöåâ â
Tekken 5, à ìíå âóäàëîñü âûñòóïèòü 
ñ ôàâîðèòàìè íà ðàâíûõ.

ÈÈííòòååððââüüþþ ññ BBeelliiaall��îîìì

ONYOURMARK �� ÏÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ FFIGHTING.RU
WINTER IINVITATIONAL ÏÏÎ SSOULCALIBUR IIII.

ÄÀÐÜß ÈÈÇ TTEKKEN 55 CCOMMUNITY �� ÏÏÎÁÅ-
ÄÈÒÅËÜÍÈÖÀ ÊÊÎÍÊÓÐÑÀ ÎÎÒ EE-NNINJAS.
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ÎÍËÀÉÍ
ÏÅÙÅÐÍÀß ÏÏÎ×ÒÀ
Íîâûé add-on (ò.í. «ìîäóëü») Twilight
Forge íåñåò îíëàéíîâîé RPG
Dungeons & Dragons Online: Storm-
reach (http://www.ddo.com) ïîëåçíûå
ïåðåìåíû � â èãðå ïîÿâèòñÿ âíóò-
ðåííÿÿ ïî÷òà.
Ïåðåñûëàòü ìîæíî íå òîëüêî òåêñ-
òîâûå ñîîáùåíèÿ, íî è ïðåäìåòû è
äåíüãè. Îòñûëêà ïðîèñõîäèò ÷åðåç
ñïåöèàëüíûå ìàãè÷åñêèå ïî÷òîâûå
ÿùèêè è ñòîèò îòíîñèòåëüíî íåäîðî-
ãî. Èç íèõ æå ìîæíî çàáðàòü ñâîþ
êîððåñïîíäåíöèþ è ïîñûëêè. Ïðå-
äóñìîòðåíà è çàùèòà îò íåæåëà-
òåëüíîé êîððåñïîíäåíöèè (ñïàìà è
ò.ï.), åñëè îòïðàâèòåëü âêëþ÷åí â
âàø áëîê-ëèñò, òî ïèñüìî âåðíåòñÿ 
ê íåìó îáðàòíî.

ÁÎÈ ÇÇÀ XXXX-ÄÄÎÌÅÍ
Êîìïàíèÿ ICM Registry (http://www.
icmregistry.com), òàê è íå ñóìåâøàÿ
óáåäèòü ðóêîâîäñòâî ICANN â íåîá-
õîäèìîñòè ñîçäàíèÿ ñïåöèàëüíîãî
äîìåíà-îòñòîéíèêà äëÿ ñåòåâîé ïîð-
íîãðàôèè, íå íàìåðåíà ñäàâàòüñÿ è
óæå íà÷àëà èñêàòü ïîääåðæêó ó âå-
äóùèõ äåÿòåëåé îò ïîðíîáèçíåñà.
Ïî ñëîâàì ãëàâû ICM Ñòþàðòà Ëîó-
ëè, ðàññ÷èòûâàÿ íà ïîëîæèòåëüíîå
çàêëþ÷åíèå ðóêîâîäñòâà ICANN, åãî
êîíòîðà åùå ãîä íàçàä çàêóïèëà âñå
íåîáõîäèìîå îáîðóäîâàíèå è íàíÿëà
ïåðñîíàë. Òåïåðü, ÷òîáû èçáåæàòü
çíà÷èòåëüíûõ óáûòêîâ, ICM îñòàåòñÿ
òîëüêî èäòè íàïðîëîì è çàêëþ÷àòü
ïðåäâàðèòåëüíûå äîãîâîðû ñ ïðåäñ-
òàâèòåëÿìè ïîðíîèíäóñòðèè, ãîòîâû-
ìè çàñòîëáèòü ñåáå ìåñòî â «çîíå
êðàñíûõ ôîíàðåé». Èìåÿ çà ñïèíîé
òàêóþ ïîääåðæêó, ICM íàäååòñÿ âñå
æå ïðîòàùèòü ÷åðåç ICANN ðàçðåøå-
íèå íà ýêñïëóàòàöèþ äîìåíà .xxx.
Åñëè ýòî ñëó÷èòñÿ, òî â ïåðâîå âðå-
ìÿ ñòîèìîñòü îäíîãî äîìåííîãî

èìåíè áóäåò ñîñòàâëÿòü íå ìåíåå
$60, ñîîáùàåò Internet.ru.

À ÌÌÛ ××ÈÒÀÅÌ 
×ÓÆÈÅ ÄÄÍÅÂÍÈÊÈ!..
Âîçìîæíî, íå âñå ëþáèòåëè ñåòåâûõ
äíåâíèêîâ çíàþò, ÷òî íà ßíäåêñå
óæå äîâîëüíî äàâíî ðàáîòàåò ñëóæ-
áà «Ïîèñêà ïî áëîãàì» (http://blogs.
yandex.ru). Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü â
åå áàçå îêîëî 700 òûñÿ÷ ðóññêîÿçû÷-
íûõ äíåâíèêîâ è ôîðóìîâ, à â íèõ -
ïðèìåðíî 60 ìèëëèîíîâ çàïèñåé.
Ïîïîëíåíèå ýòîé áàçû ßíäåêñ ïðîâî-
äèò ñàìîñòîÿòåëüíî, íàõîäÿ áëîãè è
ôîðóìû ïî ññûëêàì íà âåá-ñòðàíè-
öàõ. Îäíàêî îïûòíûå áëîããåðû íåï-
ðåìåííî âîñïîëüçóþòñÿ ðó÷íîé ôîð-
ìîé äëÿ äîáàâëåíèÿ ñâîåãî äíåâíèêà
â áàçó � ýòî îáåñïå÷èò åãî ó÷åò ñëóæ-
áîé «Ïîèñêà ïî áëîãàì». Ñáîð è îá-
ðàáîòêà íîâûõ ñîîáùåíèé èç ðóññêî-
ÿçû÷íûõ áëîãîâ ïðîèñõîäèò åæåìè-
íóòíî, è ê êîíöó êàæäîãî äíÿ íàáèðà-
åòñÿ âåñüìà ëþáîïûòíàÿ ñòàòèñòèêà.
Îêàçûâàåòñÿ, ïîëüçîâàòåëè Ðóíåòà
äîâîëüíî îáùèòåëüíû � çà ñóòêè
îíè «âûäàþò íà ãîðà» ïî÷òè 200 òû-
ñÿ÷ ñîîáùåíèé, êîòîðûå ïðàêòè÷åñ-
êè ïîðîâíó äåëÿòñÿ ìåæäó ôîðóìà-
ìè è áëîãàìè. Íó à ïðÿìî íà çàãëàâ-
íîé ñòðàíè÷êå ñåðâèñà ìû ìîæåì
óçíàòü ñàìûå âàæíûå äëÿ ñåòåâîãî
ãðàôîìàíà âåùè � êòî ñåãîäíÿ ñà-
ìûé ïîïóëÿðíûé áëîããåð, êàêîé
äíåâíèêîâûé ñåðâåð (LiveJournal,
LiveInternet, Diary.ru, Äàìî÷êà.ðó è
ò.ä.) âîñòðåáîâàí áîëüøå äðóãèõ è,
íàêîíåö, óçíàòü «ãîðÿ÷óþ» òåìó äíÿ.

2K GGAMES �� 
ÑÒÐÀÒÅÃÈ×ÅÑÊÈÅ ÑÑÀÉÒÛ
Ðàçðàáîò÷èê è èçäàòåëü 2K Games
(http://www.2kgames.com) íàêîíåö
îçàáîòèëñÿ îòêðûòèåì îôèöèàëüíûõ
web-ïðåäñòàâèòåëüñòâ ñâîèõ ñòðîè-

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

NASA WWorld WWind 11.3.5 

http://criopage.chat.ru

Ïðîãðàììà ïîçâîëÿåò ïðîñìàòðèâàòü ñäå-
ëàííûå NASA 3D-èçîáðàæåíèÿ ïîâåðõíîñòè
Çåìëè è Ëóíû â íóæíîé ãåîãðàôè÷åñêîé
òî÷êå. Òàêæå äîñòóïíû ñòàòèñòè÷åñêèå äàí-
íûå î çåìëåòðÿñåíèÿõ, òàéôóíàõ, öóíàìè è
äðóãèõ ïðèðîäíûõ ÿâëåíèÿõ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 58,8 Êáàéò

Sylpheed 22.2.5 

http://sylpheed.good-day.net

Óíèâåðñàëüíûé è íåòðåáîâàòåëüíûé ê ðå-
ñóðñàì êîìïüþòåðà ïî÷òîâûé êëèåíò. Ïîä-
äåðæèâàåò âñå ñòàíäàðòíûå ïî÷òîâûå ïðî-
òîêîëû POP3, IMAP4 è SMTP, à òàêæå ýêçî-
òè÷åñêèé NNTP. Åñòü âñòðîåííàÿ è ðàçâèòàÿ
ñèñòåìà ñïàì-ôèëüòðîâ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 4,5 Ìáàéò

BitTorrent 44.4.1 

http://www.bittorrent.com

Ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ îðèãèíàëüíîãî êëèåíòà
äëÿ ñàìîé ïîïóëÿðíîé ñåãîäíÿ ôàéëîîá-
ìåííîé ñåòè BitTorrent. Âëàäåëüöàì àíàëî-
ãîâûõ ìîäåìîâ ïîëüçîâàòüñÿ ýòèì êëèåí-
òîì íå ñòîèò � îí ðàññ÷èòàí íà òåõ, ó êîãî
ñêîðîñòíîé äîñòóï â Ñåòü.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 5,5 Ìáàéò

�Íà ñòàíöèÿõ Ìîñêîâñ-
êîãî ìåòðî «Òåàòðàëü-
íàÿ», «Îõîòíûé ðÿä» è
«Ïëîùàäü ðåâîëþöèè»
â òåñòîâîì ðåæèìå çà-
ðàáîòàëà ñåòü Wi-Fi, ðàç-
âåðíóòàÿ êîìïàíèåé
«Êîìñòàð-ÎÒÑ». Çàïóñê
óñëóãè â êîììåð÷åñêóþ
ýêñïëóàòàöèþ íàìå÷åí
íà âòîðîå ïîëóãîäèå
2006 ãîäà.

�Ïåðâîíà÷àëüíî Super
Nintendo ïðîåêòèðîâà-
ëàñü ñîâìåñòíî ñ Sony,
è íîâàÿ êîíñîëü äîëæíà
áûëà íîñèòü ãîðäîå èìÿ
«Nintendo PlayStation».
Áîëåå òîãî, èìåííî ýòîò
ïðîåêò äîëæåí áûë
ââåñòè â ìèð ïðèñòàâîê
òåõíîëîãèþ CD-ROM äëÿ
õðàíåíèÿ èãðîâûõ äàí-
íûõ. Íî íåçàäîëãî äî
çàâåðøåíèÿ ðàáîò ïàðò-
íåðû ðàçðóãàëèñü, àëü-
ÿíñ ðàñïàëñÿ, è êîíñîëü
âûøëà â ñâåò ïîä èìå-
íåì Super Nintendo, 
ñ êàðòðèäæåì âìåñòî
CD-ROM�à.

�Ïðåäñòàâèòåëè ÿïîíñ-
êîé ïîëèöèè ñîîáùèëè
î ïîèìêå 14-ëåòíåãî
ïîäðîñòêà, ïîäîçðåâàå-
ìîãî â ôèøèíãå, ðàçíî-
âèäíîñòè ìîøåííè÷åñò-
âà, öåëü êîòîðîãî � êðà-
æà ëè÷íîé è êîíôèäåí-
öèàëüíîé èíôîðìàöèè
ïîëüçîâàòåëåé Èíòåðíå-
òà. Þíûé ôèøåð äîáûë
èäåíòèôèêàöèîííûå íî-
ìåðà, ïàðîëè è äðóãèå
ëè÷íûå äàííûå 94 ÷åëî-
âåê, ãëàâíûì îáðàçîì,
ìîëîäûõ äåâóøåê, ïîñ-
ëå ÷åãî ïðèíÿëñÿ øàíòà-
æèðîâàòü èõ, òðåáóÿ
âûñëàòü ôîòîãðàôèè â
îáíàæåííîì âèäå. À èñ-
òî÷íèêîì äàííûõ ïîñëó-
æèë ñîçäàííûé èì ñàéò,
çàìàñêèðîâàííûé ïîä
ðåñóðñ ïîïóëÿðíîé èã-
ðû. Êàê ïðèçíàëñÿ ïîëè-
öèè ìîëîäîé ÷åëîâåê,
âñþ èíôîðìàöèþ î ôè-
øèíãå îí ïîëó÷èë â Èí-
òåðíåòå, â îòêðûòûõ èñ-
òî÷íèêàõ.

�Ê êîíöó 2007 ãîäà
îáîðîòû îíëàéíîâûõ
ðåêëàìíûõ ïëîùàäîê
ñðàâíÿþòñÿ ñ äîõîäàìè
áðèòàíñêîé ðåãèîíàëü-
íîé ïðåññû, à â 2008 
ãîäó Èíòåðíåò è âîâñå
âûðâåòñÿ âïåðåä.

�Âäîëü âñåé ãîñóäàð-
ñòâåííîé ãðàíèöû ÑØÀ
è Ìåêñèêè áóäóò óñòà-

ÂÑÅ >

Ñïåöçàùèòà ääëÿ îîíëàéíîâûõ ããåéìåðîâ

ÏÏððîîèèççââîîääèèòòååëëüü èèããððîîââûûõõ ààêêññååññññóóààððîîââ SStteeeellSSeerriieess ((hhttttpp::////wwwwww..
sstteeeellsseerriieess..ccoomm)) èè ððààççððààááîîòò÷÷èèêê ààííòòèèââèèððóóññàà ääëëÿÿ ïïèèððèèííããîîââîîéé ññååòòèè
KKaazzaaaa êêîîììïïààííèèÿÿ BBuullllGGuuaarrdd ((hhttttpp::////wwwwww..bbuullllgguuaarrdd..ccoomm)) ïïîîððààääîîââààëëèè ëëþþ-
ááèèòòååëëååéé îîííëëààééííîîââûûõõ ññððààææååííèèéé ííîîââîîéé ññèèññòòååììîîéé ççààùùèèòòûû.. ÂÂ ïïððîîääóóêêòò,,
ííààççââààííííûûéé SStteeeellSSeeccuurriittyy,, ââõõîîääÿÿòò ààííòòèèââèèððóóññ,, ááððààííääììààóóýýðð,, àà òòààêêææåå
ññïïààìì-ôôèèëëüüòòððûû..
ÊÊààççààëëîîññüü ááûû,, ííèè÷÷ååããîî ííååîîááûû÷÷ííîîããîî �� óó êêààææääîîããîî ããððààììîîòòííîîããîî ïïîîëëüüççîîââàà-
òòååëëÿÿ ââññåå ýýòòèè ««ïïððèèììîî÷÷êêèè»» óóææåå ññòòîîÿÿòò ííàà êêîîììïïüüþþòòååððåå.. ÎÎääííààêêîî ââ îîòòëëèè-
÷÷èèåå îîòò ííååèèããððîîââûûõõ ççààùùèèòò SStteeeellSSeeccuurriittyy èèììååååòò ññïïååööèèààëëüüííûûéé ggaammee-
mmooddee.. ÂÂ ííååããîî ïïððîîããððààììììàà ïïååððååõõîîääèèòò,, êêààêê òòîîëëüüêêîî ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüü ççààïïóóññ-
êêààååòò èèããððóó.. ÏÏððèè ýýòòîîìì ââûûññââîîááîîææääààþþòòññÿÿ ññèèññòòååììííûûåå ððååññóóððññûû èè êêààííààëë
ääîîññòòóóïïàà ââ ÑÑååòòüü ((îîòòêêëëþþ÷÷ààååòòññÿÿ ññêêààííèèððîîââààííèèåå ääèèññêêîîââ ííàà ââèèððóóññûû,, ççààãã-
ððóóççêêàà îîááííîîââëëååííèèéé èèçç ÈÈííòòååððííååòòàà èè òò..ïï..)),, òòààêê ÷÷òòîî ëëþþááèèììûûéé BBaattttlleeffiieelldd 22
ïïîîëëóó÷÷ààååòò ââ ððààññïïîîððÿÿææååííèèåå ââññþþ ììîîùùüü êêîîììïïüüþþòòååððàà,, àà ííåå åååå ÷÷ààññòòüü,, îîññ-
òòààââøøóóþþññÿÿ îîòò ààííòòèèââèèððóóññàà..

ÂÂîîççííèèêêààååòò ððååççîîííííûûéé
ââîîïïððîîññ,, àà ííóóææååíí ëëèè
SStteeeellSSeeccuurriittyy,, ââååääüü ââññåå
òòîî ææåå ññààììîîåå ((îîòòêêëëþþ÷÷èèòòüü
ññêêààííèèððîîââààííèèåå èè ààââòòîîîîáá-
ííîîââëëååííèèåå)) ããððààììîîòòííûûéé
ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüü ììîîææååòò
ññääååëëààòòüü ââððóó÷÷ííóóþþ?? ÍÍóó,, ââîî-
ïïååððââûûõõ,, óóääîîááííåååå,, ååññëëèè
ïïððèè ññòòààððòòåå èèããððûû ââññåå ïïððîî-
èèññõõîîääèèòò ññààììîî ññîîááîîéé.. ÂÂîî-
ââòòîîððûûõõ,, SStteeeellSSeeccuurriittyy èèììååååòò îîïïööèèþþ ïïîî ññîîõõððààííååííèèþþ ââ ÈÈííòòååððííååòòåå èèããððîîââûûõõ
óóññòòààííîîââîîêê èè êêîîííôôèèããóóððààööèèîîííííûûõõ ôôààééëëîîââ,, ÷÷òòîî ïïîîëëååççííîî ïïððèè ïïååððååóóññòòààííîîââêêåå
èèããððûû.. ÈÈ,, ââ-òòððååòòüüèèõõ,, SStteeeellSSeeccuurriittyy ììîîææííîî ááóóääååòò ááååññïïëëààòòííîî òòååññòòèèððîîââààòòüü 33 ììåå-
ññÿÿööàà �� ââïïîîëëííåå ääîîññòòààòòîî÷÷ííûûéé ññððîîêê,, ÷÷òòîîááûû ïïîîííÿÿòòüü,, ííóóææííàà ëëèè òòààêêààÿÿ ççààùùèèòòàà..

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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ÍÎÑÒÜ �� ÑÑÊÀÍÈÐÎÂÀÍÈÅ ÄÄÈÑÊÀ, ÇÇÀÃÐÓÇÊÓ ÎÎÁÍÎÂËÅÍÈÉ ÈÈ ÒÒ.Ä.
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

òåëüíî-ýêîíîìè÷åñêèõ ïðîåêòîâ.
Ïðåæäå âñåãî, óïîìÿíåì «ãîðîäñ-
êîé» ñèìóëÿòîð CivCity: Rome � íî-
âîñòè, èíôîðìàöèÿ îá èãðå è ñêðèí-
øîòû òåïåðü íàõîäÿòñÿ ïî àäðåñó
http://www.2kgames.com/civcityrome.
Ñëåäóþùèå â î÷åðåäè � Stronghold:
Legends, ïðîäîëæåíèå «çàìêîñòðîè-
òåëüíîé» ñåðèè 2K Games, è íîâàÿ
èãðà çíàìåíèòîãî öèâèëèçàòîðà 
Ñèäà Ìåéåðà � Sid Meier�s Railroads.

ÒÐÎßÍ ÄÄËß ÝÝÐÎÒÎÌÀÍÎÂ
Âíîâü íå ïîâåçëî ëþáèòåëÿì ñåòå-
âîé õàëÿâû. Âèðóñîëîãè èç
PandaLabs (http://www.pandasoft-
ware.com) ñîîáùèëè îá îáíàðóæå-
íèè DigiKeyGen � î÷åðåäíîé øïèî-
íñêîé ïðîãðàììû. Íîâûé òðîÿí çàâ-
ëåêàåò ïîëüçîâàòåëÿ áåñïëàòíûì
äîñòóïîì ê ïîðíîñàéòàì, äëÿ ÷åãî
ïðåäëàãàåò ñêà÷àòü è óñòàíîâèòü
«ãåíåðàòîð ïàðîëåé».
Óâû, ïîñëå ýòîé ïðîöåäóðû ëþáè-
òåëü «êëóáíè÷êè» ïîëó÷àåò îò
DigiKeyGen íå òîëüêî íåðàáîòàþùèå
ïàðîëè, íî è âïîëíå ðàáîòîñïîñîá-
íûé âèðóñ è êàê áû ðàáîòîñïîñîá-
íûé àíòèâèðóñ.
Çàòåì DigiKeyGen ÷åñòíî èçâåùàåò
ïîëüçîâàòåëÿ, ÷òî òåïåðü åãî êîìïü-
þòåð çàðàæåí è ïðåäëàãàåò ïðèîá-
ðåñòè ïîëíóþ âåðñèþ àíòèøïèîíñ-
êîé ïðîãðàììû äëÿ ÷èñòêè êîìïüþ-
òåðà âñåãî çà� $49.95.
Òàêîãî ðîäà øàíòàæ («êàê áû çàðà-
çèë � ïîëó÷èë ðåàëüíûå äåíüãè �
êàê áû âûëå÷èë») íåîäíîêðàòíî èñ-

ïîëüçîâàëñÿ, ìíîãèå èç íàñ åùå íå
çàáûëè ïîäîáíûå èñòîðèè ñ ôèêòèâ-
íûìè «àíòèâèðóñàìè» RazeSpyware,
Spy Trooper, BraveSentry, SpySheriff,
SamuraiSpy è äð. Áóäüòå îñòîðîæíû!

×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÌÌÈÐÀ 
ÏÎ ÔÔÓÒÁÎËÓ ÂÂ ÎÎÍËÀÉÍÅ
Íåò, ðå÷ü íå èäåò î áàíàëüíîé òðàíñ-
ëÿöèè ìàò÷åé ïî Èíòåðíåòó, ÷òî âåëà
BBC, âñå íàìíîãî èíòåðåñíåå. 
Ñ 9 èþíÿ ïî 9 èþëÿ ðîññèéñêîå îòäå-
ëåíèå Ëèãè ôóòáîëüíûõ ìåíåäæåðîâ
Fantasy Football (http://www. ffantasy-
football.ru) ïðîâîäèò âèðòóàëüíûé
×åìïèîíàò Ìèðà ïî ôóòáîëó 2006.
Ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ýòîì è äðóãèõ ñî-
ðåâíîâàíèÿõ, íàïðèìåð, ×åìïèîíàòå
Ðîññèè ïî ôóòáîëó, î÷åíü ïðîñòî.
Äîñòàòî÷íî çàéòè íà ñàéò, çàðåãèñòðè-
ðîâàòüñÿ è íàáðàòü ñâîþ êîìàíäó
(âñå � áåñïëàòíî). Ïðàâèëà íàéìà äîñ-
òàòî÷íî ëèáåðàëüíû � íåîáõîäèìî
âûáðàòü 11 ôóòáîëèñòîâ èç ñïèñêà èã-
ðîêîâ. Êàæäûé èãðîê, ïðåäñòàâëåííûé
â ñïèñêå, ìîæåò áûòü âûáðàí òîëüêî
îäèí ðàç. Íàïðèìåð, â ñîñòàâå êîìàí-
äû íå ìîæåò áûòü äâóõ Ðîáåðòî Êàð-
ëîñîâ. Êðîìå òîãî, ìîæíî âûáèðàòü
òîëüêî 2-õ èãðîêîâ îäíîé ñáîðíîé.
Åñëè âàøà êîìàíäà ñóìååò çàíÿòü
êàêîå-ëèáî èç ïðèçîâûõ ìåñò, òî
âû ïîëó÷èòå îäèí èç ìíîæåñòâà
ïðèçîâ ñ ñèìâîëèêîé ×åìïèîíàòà
Ìèðà 2006, â òîì ÷èñëå ñïåöèàëü-
íûå ôóòáîëüíûå ìÿ÷è ñ ëîãîòèïîì
«Fantasy Football 2006» è íåõèëûé
ãëàâíûé ïðèç � $1000. 

íîâëåíû êàìåðû íàáëþ-
äåíèÿ, êîòîðûå ñòàíóò
òðàíñëèðîâàòü êàðòèíêó
â Èíòåðíåò â ðåàëüíîì
âðåìåíè. Òàêîé «âèðòó-
àëüíûé ïàòðóëü», ïî
ìíåíèþ ãóáåðíàòîðà
ïîãðàíè÷íîãî øòàòà Òå-
õàñ Ðèêà Ïåððè, ïîìî-
æåò áîëåå áäèòåëüíî
íàáëþäàòü çà ðåêîé
Ðèî-Ãðàíäå, êîòîðàÿ
ïðîòåêàåò âäîëü àìåðè-
êàíî-ìåêñèêàíñêîé ãðà-
íèöû. Ïîëó÷àòü êàðòèí-
êó ñìîãóò øåðèôû, 
à òàêæå îáû÷íûå ïîëü-
çîâàòåëè Èíòåðíåòà, â
ðàñïîðÿæåíèè êîòîðûõ
îêàæåòñÿ áåñïëàòíûé
íîìåð, êóäà ìîæíî áó-
äåò çâîíèòü è ñîîáùàòü
âëàñòÿì î íàðóøèòåëÿõ.

�Æóðíàë PCWorld îïóá-
ëèêîâàë ñïèñîê õóäøèõ
ïðîäóêòîâ, êîòîðûå áûëè
âûïóùåíû ñî âðåìåíè
îòêðûòèÿ èçäàíèÿ. Â ïÿ-
òåðêå ëèäåðîâ àìåðèêà-
íñêèé ïðîâàéäåð AOL,
ïðîèãðûâàòåëü
RealPlayer, ðàçîøåäøàÿ-
ñÿ òèðàæîì 700 òûñÿ÷ ýê-
çåìïëÿðîâ ïðîãðàììà
Syncronys SoftRAM, êîòî-
ðàÿ çà $30 âñåãî ëèøü
óâåëè÷èâàëà ðàçìåð ôàé-
ëà ïîäêà÷êè Windows,
îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà
Windows Millennium, õóæå
êîòîðîé áûëà òîëüêî
Windows 2.0, è ìóçû-
êàëüíûå êîìïàêò-äèñêè
Sony BMG Music, êîòî-
ðûå ïîñëå çàïóñêà êîïè-
ðîâàëè íà êîìïüþòåð
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷å-
íèå, èñïîëüçóåìîå õàêå-
ðàìè äëÿ êðàæè áàíêî-
âñêèõ äàííûõ ïîëüçîâà-
òåëåé è äëÿ ïîëó÷åíèÿ
óäàëåííîãî äîñòóïà ê
500 òûñÿ÷àì 
êîìïüþòåðîâ.

�Ïûòàÿñü íàéòè óïðàâó
íà äâîå÷íèêîâ, èñïîëü-
çóþùèõ ìîáèëüíûå òå-
ëåôîíû âìåñòî øïàðãà-
ëîê, ðÿä êèòàéñêèõ óíè-
âåðñèòåòîâ ïðèîáðåë
ìàëîìîùíûå ñèñòåìû
ðàäèîýëåêòðîííîãî ïî-
äàâëåíèÿ, íàñòðîåííûå
íà ÷àñòîòû îïåðàòîðîâ
ñîòîâîé ñâÿçè.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Êóá 

http://wzona.com

Íàâåðíîå, ýòî ñàìûé íåîáû÷íûé ïðîñìîòð-
ùèê ãðàôè÷åñêèõ ôàéëîâ. Ïîìåñòèòå êóá â
ëþáóþ ÷àñòü ýêðàíà, «íàêëåéòå» íà åãî ãðà-
íè ëþáèìûå ôîòîãðàôèè (æåíû, ìóæà, äå-
òåé, äîìàøíèõ æèâîòíûõ èëè àâòîìîáèëÿ).
Âðàùàéòå è ëþáóéòåñü...

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 380 Êáàéò

Øàðìàíùèê 11.0 

http://www.proself.ru

Íåñëîæíàÿ óòèëèòà äëÿ íàïèñàíèÿ áàðàáàí-
íûõ ïàðòèé çàäàíèåì êîìàíä, îïðåäåëÿþ-
ùèõ èíñòðóìåíò è äëèòåëüíîñòü çâóêà. Åñòü
80 ñýìïëîâ è íåñêîëüêî óðîêîâ. Ïðåäóñ-
ìîòðåíà èãðà íà êëàâèàòóðå, ýêñïîðò ñîç-
äàííîé ìóçûêè â Wave-ôàéë.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 5892 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Ñåãîäíÿøíÿÿ ïîäáîðêà èãð � ýòî «êàê áû ïëàãèàò». ×òîáû åå ñîáðàòü, ìû ïîáûâàëè íà 4-õ ñàìûõ ðàñêðó÷åííûõ ôëýø-ïîðòàëàõ (Newgrounds,
Miniclips, Addicting Games è Flash-game.Net) è îòîáðàëè ñàìûå ïîïóëÿðíûå èãðû èþíÿ. Ýòî äâà øóòåðà, àðêàäà è, ñàìî ñîáîé, ñèìóëÿòîð ôóòáîëà.

TOON CRISIS 

http://www.addictinggames.com/
tooncrisis.html

Ïðîìî-ôëýøêà îò Sony äëÿ ïëå-
åðîâ ñåðèè Walkman. Íå óäèâëÿé-
òåñü äîëãîé çàãðóçêå, ôàéë âåëèê,
ïîñêîëüêó èãðà èìååò êëàññíóþ
îçâó÷êó è ñîâåðøåííî ôàíòàñòè-
÷åñêóþ ãðàôèêó. Â îñòàëüíîì �
ýòî äîáðîòíûé øóòåð ñ ãëîáàëü-
íîé òàáëèöåé ðåêîðäîâ è çàî÷íûì
òóðíèðîì ñ ïðèçàìè îò Sony!

GUN KNIGHT 

http://www.flash-game.net/
game/2078/gun-knight.html

Ýòî «Ïðèíö Ïåðñèè», íî øèâîðîò-
íàâûâîðîò. Ïðèíöåññà, êàê çîìáè,
ñëåäóåò â çàìîê, à ìû, ãëÿäÿ íà
ýòî áåçîáðàçèå ñî ñòîðîíû, ïûòà-
åìñÿ ìåòêèì îãíåì îãðàäèòü åå
îò íàïàäàþùèõ ñî âñåõ ñòîðîí
âðàãîâ. Ïðè ïåðåõîäå ñ óðîâíÿ íà
óðîâåíü è óíè÷òîæåíèè áîññîâ
îðóæèå àïãðåéäèòñÿ.

CONTRA 20TH ANNIVERSARY

http://www.newgrounds.com/
portal/view/316074

Þáèëåéíàÿ ôëýøêà âî ñëàâó 
20-ëåòèÿ øóòåðà Probotector, õèòà
1987 ãîäà îò Konami. Ïî ñðàâíå-
íèþ ñ ïðîòîòèïîì ñòàëî áîëüøå
ýôôåêòîâ, ïîÿâèëàñü ãëîáàëü-
íàÿ òàáëèöà ðåêîðäîâ (ëó÷øèå
ãåéìåðû ïðîõîäÿò èãðó çà 3 ìè-
íóòû!). Óïðàâëåíèå è óðîâåíü
ñëîæíîñòè ãèáêî íàñòðàèâàþòñÿ.

WORLD CUP SOCCER 

http://www.miniclip.com/worldcup-
soccer/worldcupsoccer.php

Ïîõîæå, ñòðàñòè ïî ôóòáîëó åùå
äîëãî áóäóò ñ íàìè. Ïî ìåíüøåé
ìåðå, â âèäå òàêèõ ñåðüåçíûõ
ôëýøåê, êàê WCS. Òî÷íûé ñîñòàâ
ó÷àñòíèêîâ ÷åìïèîíàòà (Ðîññèè
íåò�), çíàêîìûå èìåíà ôóòáî-
ëèñòîâ, ôèðìåííûå öâåòà êîìàíä
(ïóñòü è èç 4-õ èãðîêîâ) � íàñòîÿ-
ùèé ôóòáîëüíûé ñèìóëÿòîð!

ÔÔÀÀÊÊÒÒ
Áëèæàéøèå ðåëèçû MMOG:
Savage 2: Tortured Soul
æàíð: ñòðàòåãè÷åñêèé FPS, äàòà: àâãóñò,
ñàéò: http://savage2.s2games.com

Hero Online
æàíð: fantasy RPG, äàòà: àâãóñò, 
ñàéò: http://hero.netgame.com
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ÁÁ îëüøèíñòâî èç íàñ ñîâåðøåí-
íî îáëåíèëèñü. Åñëè ÷òî-òî
íàäî îòûñêàòü, òî, íå äîëãî

äóìàÿ, çàõîäèì â ïîèñêîâèê (ßí-
äåêñ, Google, Ðàìáëåð�), íàáèðàåì
çàïðîñ è� äîëãî-äîëãî ðàçáèðàåìñÿ
ñ êó÷åé ññûëîê. ×òî æ, óíèâåðñàëü-
íàÿ ïîèñêîâàÿ ìàøèíà èìåííî òàê è
ðàáîòàåò � íàõîäèò íà ñàéòàõ Èíòåð-
íåòà âñå, ÷òî õîòü êàê-òî ñâÿçàíî ñ
êëþ÷åâûìè ñëîâàìè.

Ñîâñåì äðóãîé ïîèñê
Äàâàéòå ïðåäñòàâèì, ÷òî âû ïðèìåð-
íî çíàåòå, êàê íàçûâàåòñÿ èñêîìûé
ôàéë. Íàïðèìåð, î íåì óïîìèíàëîñü
â ñîîáùåíèè íà ôîðóìå, íî ññûëêà
äëÿ ñêà÷èâàíèÿ íå ñðàáîòàëà. ×òî â
ýòîì ñëó÷àå äåëàòü? Îñàæäàòü ôî-
ðóì÷àí ïðîñüáàìè î ïðîâåðåííîì
àäðåñå èëè óìîëÿòü âûñëàòü 30-50-
100 Ìáàéò íà e-mail?
Êîíå÷íî æå, íåò. Âñåãäà ñòîèò ïîï-
ðîáîâàòü íàéòè íóæíûé ôàéë ñàìîñ-
òîÿòåëüíî, âåäü îí íàâåðíÿêà äîæè-
äàåòñÿ íàñ â êàêîì-ëèáî ôàéëîâîì
àðõèâå Èíòåðíåòà. Îáû÷íûå ïîèñêî-
âèêè, ïðîñìàòðèâàþùèå HTML-ñòðà-
íè÷êè, ëèøü îçàäà÷àò íàñ ñîòíÿìè è
òûñÿ÷àìè ññûëîê, áîëüøèíñòâî êî-
òîðûõ âåäåò íà ôîðóìû èëè êîììåð-
÷åñêèå ôàéëîâûå àðõèâû ñ îãðàíè-
÷åííûì (à î÷åíü ÷àñòî � ïëàòíûì
èëè òðåáóþùèì ðåãèñòðàöèè) äîñòó-
ïîì. È ëèøü ìàëàÿ òîëèêà � ýòî ïðÿ-
ìûå ññûëêè íà ôàéëû, êîòîðûå åùå
íàäî ñàìîñòîÿòåëüíî îòûñêàòü ñðå-
äè èíôîðìàöèîííîãî øóìà.
Åñòü ëè äðóãîé ïóòü?
Äà, âåäü ñ ñàìîãî çàðîæäåíèÿ Èí-
òåðíåòà è ïî íûíåøíèé äåíü æèâóò è
ïðîöâåòàþò FTP-ñåðâåðà, ãäå ëåæàò
ôàéëû, è òîëüêî ôàéëû (äðàéâåðû,
óòèëèòû, ìàíóàëû, ìóçûêà, âèäåî è
òàê äàëåå). Ïîèñê «ïî FTP» ëó÷øå
âñåãî îñóùåñòâëÿåòñÿ îñîáûìè ïî-
èñêîâûìè ìàøèíàìè, êîòîðûå î÷åíü
ïîõîæè íà îáû÷íûå ïîèñêîâèêè �
ñòðîêà çàïðîñà è êóöûé äèçàéí ñ ìè-
íèìóìîì ãðàôèêè. Îäíàêî èùóò îíè
òîëüêî ñðåäè ôàéëîâ, ðàçìåùåííûõ
íà FTP, è ïîòîìó ðåçóëüòàò âûäàþò
îòìåííûé � ïðÿìàÿ ññûëêà íà èñêî-
ìûé ôàéë, êîòîðóþ ìîæíî ñðàçó æå
«ñêîðìèòü» ìåíåäæåðó çàêà÷åê.

Ëó÷øèå ñïåöàãåíòû
Íåçàâèñèìûå îáîçðåâàòåëè âåäóò
ó÷åò ñïåöèàëèçèðîâàííûõ FTP-ïîèñ-
êîâèêîâ è ñîñòàâëÿþò èõ ðåéòèíãè
(ïî óäîáñòâó, ýôôåêòèâíîñòè ïîèñêà
è äðóãèì ïàðàìåòðàì). Åñëè âû çàã-

ëÿíåòå íà ðàáîòàþùèé ñ 1998-ãî ãî-
äà FTPsearchengines.com (http://www.
ftpsearchengines.com), òî ïðÿìî íà
çàãëàâíîé ñòðàíèöå îáíàðóæèòå òà-
êîé ìèíè-ðåéòèíã. Äàâàéòå ïîñìîò-
ðèì, ÷òî íàì ïðåäëàãàþò ëó÷øèå èç
òàêèõ ñëóæá � òå, ÷òî ïîëó÷èëè íå
ìåíåå 4-õ çâåçä.

NAPALM FTP Indexer (http://search.
ftphost.net/indexer/search.aspx) ïðîèí-
äåêñèðîâàë ïî÷òè 1600 FTP-ñåðâåðîâ,
à ýòî ïîðÿäêà 43 Òáàéò èíôîðìàöèè!
Ïîèñêîâèê äåéñòâèòåëüíî ïåðâûé êàê
ïî êîëè÷åñòâó ôàéëîâ â áàçå, òàê è ïî
êà÷åñòâó ïîèñêà. Ê ñîñòàâëåíèþ çàï-
ðîñà òóò íàäî ïîäõîäèòü âíèìàòåëüíî.
Âî-ïåðâûõ, ñòîèò îãðàíè÷èòüñÿ ïîèñ-
êîì òîëüêî ïî ñåðâåðàì, êóäà ïóñêàþò
àíîíèìíûõ ïîëüçîâàòåëåé (î÷åíü
óäîáíî � íèêàêîé ðåãèñòðàöèè!). À, âî-
âòîðûõ, åñòü âîçìîæíîñòü óêàçàòü âà-
ðèàíò ïîèñêà «ïî ëþáîìó èç ñëîâ çàï-
ðîñà», êàê íè óäèâèòåëüíî, íî ó ìíî-
ãèõ êîíêóðåíòîâ òàêîé âîçìîæíîñòè
íåò. Íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ýòîãî îáçî-
ðà ëèøü NAPALM óìóäðèëñÿ îòûñêàòü
l2informer_1.0.exe (ïåðâàÿ âåðñèÿ
ñïðàâî÷íèêà ïî Lineage II). Èç íåäîñ-
òàòêîâ ëèäåðà îòìåòèì îòñóòñòâèå
ñïåöèàëüíûõ ïîäðàçäåëîâ ïîèñêà �
ìóçûêà, äðàéâåðû è ò.ï.
Íà îòå÷åñòâåííîì è òîæå «÷åòûðåõ-
çâåçäíîì» Filesearching.com èëè, íà
ðóññêîì ÿçûêå, FileSearch.ru (ñîîòâå-
òñòâåííî, http://www.filesearching.com
è http://www.filesearch.ru) ïðåäóñìîò-
ðåíû îòäåëüíûå ðàçäåëû äëÿ ïîèñêà
äðàéâåðîâ îò 180 ïðîèçâîäèòåëåé,
âèäåîôàéëîâ, ìóçûêè, êàðòèíîê -
âîò ýòî ïî-íàñòîÿùåìó óäîáíî. Îáú-
åì ïðîèíäåêñèðîâàííîãî ôàéëîâîãî
àðõèâà òóò çàìåòíî ìåíüøå, âñåãî
7.5 Òáàéò (îêîëî 8 ìëí. ôàéëîâ), 
è ýòî ñêàçûâàåòñÿ íà ðåçóëüòàòå: òî,
÷òî íàéäåò NAPALM, Filesearching.
com ìîæåò è íå îáíàðóæèòü.
Íå ìåíåå õîðîøî ñòðóêòóðèðîâàí è
FileIndexer.com (http://www.fileindex-
er.com) � ìóçûêà, âèäåî, êàðòèíêè,
äîêóìåíòàöèÿ è ïðîãðàììû. Ïðîåêòó
âñåãî 2 ãîäà, îäíàêî, îí ñîáðàë, íà-
âåðíîå, ñàìóþ áîëüøóþ áàçó äàí-
íûõ � 2500 FTP-ñåðâåðîâ èëè 
160 ìëí. ôàéëîâ.
Íå ïðîïóñòèòå ðóññêèé ôèëèàë àì-
áèöèîçíîãî Find File (http://ru. ffind-
file.net) � ýòî 1920 FTP-ñåðâåðîâ, íà
êîòîðûõ ïðîèíäåêñèðîâàíî 59 ìëí.
ôàéëîâ èëè 51 Òáàéò äàííûõ. Íåñ-
ìîòðÿ íà ñòîëü âïå÷àòëÿþùèå öèô-
ðû (îíè íàìíîãî ïðåâîñõîäÿò òå, ÷òî

ñîîáùàåò î ñåáå ëèäåð NAPALM),
ïðåñëîâóòûé l2informer_1.0.exe ñåé
ïîèñêîâèê òàê è íå íàøåë. Íî ñ ìå-
íåå òðóäíûìè çàäàíèÿìè ñåðâèñ
óâåðåííî ñïðàâëÿåòñÿ.
Îñîáíÿêîì ñòîèò ïîëó÷èâøèé 
4 çâåçäû FreeWareWeb FTP Search
(http://www.freewareweb.com/ftpsearch.
shtml). Íà ïåðâûé âçãëÿä, îí èõ íå
çàñëóæèë, ðåñóðñ ïðîñòî ïóãàåò � 
íå ñàéò, à æóòêàÿ ìåøàíèíà èç áàííå-
ðîâ, ïëàòíîé ðåêëàìû è òîìó ïîäîá-
íîé ãàäîñòè. Îäíàêî ó ñåðâèñà åñòü
ïîðàçèòåëüíîå êà÷åñòâî, èñêóïàþùåå
óæàñíûé äèçàéí, � îí çàìå÷àòåëüíî
èùåò ìóçûêàëüíûå êîìïîçèöèè.
Íàïîñëåäîê óïîìÿíåì Rambler FTP
Search (http://ftpsearch.rambler.ru) �
ñïåöèàëèçèðîâàííûé ðàçäåë ïîïóëÿð-
íîãî ïîèñêîâèêà Ðóíåòà. Óâû, íà ðåé-
òèíãîâîì ñàéòå îí çàðàáîòàë ëèøü
äâå çâåçäû, âîçìîæíî, ïîòîìó, ÷òî
åãî áàçà äàííûõ îõâàòûâàåò â îñíîâ-
íîì Ðóíåò. Íî ó ñåðâèñà åñòü è ñâîÿ
èçþìèíêà � ïîèñê ïî øàáëîíó (íàïðè-
ìåð, ìîæíî â ñòðîêå ïîèñêà óêàçàòü
«far*.exe» èëè «*.mpg»). Ýòî ïîìîãàåò,
åñëè èìÿ ôàéëà òî÷íî íå èçâåñòíî.

Àãåíòû øèðîêîãî ïðîôèëÿ
Îïèñàííûå âûøå ñåðâèñû ïîçâîëÿ-
þò èñêàòü ôàéëû ëèøü â ñâîåé áàçå

äàííûõ. Ýòî íå òàê óæ è óäîáíî.
Âñïîìíèì, ÷òî l2informer_1.0.exe îá-
íàðóæèâàåò ëèøü NAPALM, à âñå
äðóãèå ïîèñêîâèêè åãî íå íàõîäÿò.
Åñòü ëè ñïîñîá ïîèñêàòü ðåäêèé
ôàéë íå â îäíîì, à ñðàçó â íåñêîëü-
êèõ FTP�øíûõ áàçàõ äàííûõ? Äà, ñó-
ùåñòâóþò ñïåöèàëüíûå ïîèñêîâûå
àãåíòû, êîòîðûå èíñòàëëèðóþòñÿ íà
êîìïüþòåð è èùóò ôàéëû íà ìíîãèõ
FTP-ñåðâèñàõ çà ðàç.
Ñàìûé ðàñêðó÷åííûé è óâåøàííûé
íàãðàäàìè ïîèñêîâèê � ýòî, áåçóñ-
ëîâíî, «øàðîâàðíûé» FTP Wolf
(http://www.trellian.com/fwolf/), îáîá-
ùàþùèé äàííûå 26 âåäóùèõ FTP-
ñåðâèñîâ. Íàéäåííûå ññûëêè îí íå
ñâàëèâàåò ãðóäîé, à îòñîðòèðîâûâà-
åò è óäàëÿåò ïîâòîðÿþùèåñÿ è ìåðò-
âûå àäðåñà. Áîëåå òîãî, ðàçðàáîò÷è-
êè óâåðÿþò, ÷òî FTP Wolf íàõîäèò äà-
æå òå ôàéëû, êîòîðûå íå ïðîèíäåê-
ñèðîâàíû îáû÷íûìè ïîèñêîâèêàìè

ÏÎÈÑÊ ÔÀÉËÎÂ Â ÈÍÒÅÐÍÅÒÅ
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(l2informer_1.0.exe óòèëèòà íàøëà).
Ñõîæèì íàáîðîì ôóíêöèé îáëàäà-
åò è áåñïëàòíàÿ «îáëåã÷åííàÿ»
âåðñèÿ WebFerret (http://www.ferret-
soft.com). Ïëàòíàÿ ïðîôåññèîíàëü-
íàÿ âåðñèÿ ýòîé ïðîãðàììû îòëè-
÷àåòñÿ ëèøü íàëè÷èåì ïðîâåðêè
«ìåðòâûõ» ññûëîê è âîçìîæíîñòüþ
ïîèñêà â óæå íàéäåííûõ ññûëêàõ.

Ñîâåòû áûâàëûõ
Ïîèñê íóæíîãî èëè ðåäêîãî ôàé-
ëà � î÷åíü óâëåêàòåëüíàÿ çàäà÷à,
íà êîòîðóþ ìîæíî óáèòü íå îäèí
âå÷åð. Ïðåæäå ÷åì êîëäîâàòü ñ âà-
ðèàíòàìè çàïðîñà, ñòîèò ïðîäó-
ìàòü ñòðàòåãèþ ïîèñêà.
Äëÿ íà÷àëà, íàäî ïîíèìàòü, ÷òî
ìû èùåì è ãäå, ñêîðåå âñåãî, ýòî
íàéäåòñÿ. Ïðèâåäåì êîíêðåòíûé
ïðèìåð: ÷èòàòåëü æàëóåòñÿ, ÷òî
ïîñëå óñòàíîâêè COD: United
Offensive èãðà âûëåòàåò ñ ñîîáùå-
íèåì îá îøèáêå «�missing

mss32.dll» («�îòñóòñòâóåò ôàéë
mss32.dll»). Â òàêîì ñëó÷àå âíà÷à-
ëå îáðàòèìñÿ ê ñïåöèàëèçèðîâàí-
íîìó DLL-ðåñóðñó (http://www.dll-
files.com, http://www. ddll-ddown-
loads.com, http://dll.yaroslavl. rru è
ò.ï.). Òóò âû íå òîëüêî íàéäåòå è
ñêà÷àåòå ôàéë, íî è â íåêîòîðûõ
ñëó÷àÿõ ïîëó÷èòå èíñòðóêöèþ ïî
åãî óñòàíîâêå.
Òåïåðü ïðåäïîëîæèì, ÷òî íà ñïå-
öèàëèçèðîâàííîì ñàéòå íóæíàÿ
dll�êà íå íàéäåíà èëè âû èùåòå êà-
êóþ-òî ðåäêîñòü, âðîäå íåîáû÷íî-
ãî ýìóëÿòîðà êîíñîëè, ìóçûêàëü-
íîé êîìïîçèöèè èëè óæå íàäîåâ-
øåãî àâòîðó îáçîðà
l2informer_1.0.exe. Âîò â ýòîì ñëó-
÷àå, êîãäà íàçâàíèå ôàéëà ïîë-
íîñòüþ èëè ÷àñòè÷íî èçâåñòíî, 
à íà ñïåöèàëèçèðîâàííîì ðåñóðñå
èëè ó ðàçðàáîò÷èêà åãî íåò, íåîá-
õîäèìî îáðàòèòüñÿ ê óñëóãàì FTP-
ïîèñêîâèêîâ. È âñå íàéäåòñÿ. 

ÏÎÈÑÊ ÄÄÐÀÉÂÅÐÎÂ  �� ÑÑÀÌÀß ÂÂÎÑÒÐÅÁÎÂÀÍÍÀß ÓÓÑËÓÃÀ, ÏÏÎÝÒÎÌÓ ÌÌÍÎÃÈÅ FFTP-ÏÏÎÈÑÊÎÂÈÊÈ ÇÇÀÂÎÄßÒ ÄÄËß ÝÝÒÎÃÎ 
ÎÑÎÁÛÅ ÐÐÀÇÄÅËÛ.

Ñàéò www.gameland.ru
èùåò Ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Ñåé÷àñ www.gameland.ru �
ýëåêòðîííîå ïðåäñòàâèòåëüñòâî
íàøèõ èãðîâûõ æóðíàëîâ. Ìû �
êîìàíäà èçäàòåëüñêîãî äîìà
(game)land � ïëàíèðóåì
ïðåâðàòèòü åãî â ìîùíûé
èãðîâîé ïîðòàë, îõâàòûâàþùèé
ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî
èãðîâûõ è îêîëîèãðîâûõ òåì,
èíòåðåñíûõ ïÿòèìèëëèîííîé
àóäèòîðèè ðîññèéñêèé
ãåéìåðîâ. Íàøà öåëü � ñîçäàòü
êðóïíåéøèé èíôîðìàöèîííûé
ðåñóðñ è ïëîùàäêó äëÿ îáùåíèÿ
ëþäåé, èñêðåííå óâëå÷åííûõ
èãðàìè.

ÅÑËÈ ÂÛ:
çíàòîê èãð ñ íå ìåíåå ÷åì 7-ëåòíèì ãåéìåðñêèì
ñòàæåì,
íàõîäèòåñü â âîçðàñòå îò 22 äî 35 ëåò,
àêòèâíû, îòâåòñòâåííû, äîáèâàåòåñü ñâîèõ öåëåé,
ãîòîâû ìíîãî ó÷èòüñÿ,
óìååòå ðóêîâîäèòü ëþäüìè,
óìååòå ïèñàòü è ðåäàêòèðîâàòü òåêñòû,
çíàåòå, êàê àäìèíèñòðèðîâàòü ñàéòû è ïîâûøàòü
èõ ïîñåùàåìîñòü,
âëàäååòå àíãëèéñêèì,
æèâåòå èëè ãîòîâû ïåðååõàòü â Ìîñêâó,
õîòèòå ìíîãî çàðàáàòûâàòü...

...è ÷óâñòâóåòå â ñåáå ñèëû è æåëàíèå âñòàòü âî
ãëàâå ïðîåêòà «Èãðîâîé ïîðòàë (game)land» �
íàïèøèòå Îëåãó Ïîëÿíñêîìó ïèñüìî ñ òåìîé
«Ãëàâðåä ñàéòà» íà àäðåñ polyanskiy@gameland.ru.

Ê ÏÈÑÜÌÓ ÏÐÈËÎÆÈÒÅ:
1. Ñâîé ïëàí ïðåîáðàçîâàíèÿ www.gameland.ru
(îáúåì � íå áîëåå ïÿòè ñòðàíèö, ôîðìàò � .rtf).
2. Ñâîå ðåçþìå.

Ïèñüìà ïðèíèìàþòñÿ äî 1 ñåíòÿáðÿ.
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frenkprogamer@mail.ru: Çäðàâñòâóé-
òå! ß õî÷ó èãðàòü â îíëàéíå, íî ÿ íå
çíàþ êàê? Ïîäñêàæèòå, ïîæàëóéñòà,
êàê ýòî ñäåëàòü? 
Àëåêñàíäð aka frenk.
Î: Ïðåæäå âñåãî, âàì ïîòðåáóåòñÿ
äîñòóï â Èíòåðíåò. Èç ìíîãèõ âàðè-
àíòîâ «âûõîäà â ñåòü», äîñòóïíûõ
ãåéìåðó, � àíàëîãîâûé ìîäåì, âû-
äåëåííàÿ ëèíèÿ, äîìîâàÿ ëîêàëüíàÿ
ñåòü, ADSL, ñïóòíèêîâûé êàíàë, ðà-
äèîäîñòóï, ìîáèëüíûé Èíòåðíåò è
ò.ä., ëèøü ïåðâûå ÷åòûðå ïî-íàñòî-
ÿùåìó «èãðîâûå». «Èãðîâîé» â íà-
øåì ñëó÷àå îçíà÷àåò, ÷òî ýòè âèäû
äîñòóïà îáåñïå÷èâàþò ïðèåìëåìóþ
ñêîðîñòü ñâÿçè è íåáîëüøîé ëàã 
(íå áîëåå 300-400 ìñ). Åñëè âàø
äîñòóï «íåèãðîâîé», òî óäîâîëü-
ñòâèÿ îò ñåòåâûõ ñîñòÿçàíèé âû íå
ïîëó÷èòå è ñìîæåòå ïîèãðàòü ëèøü
â ñàìûå íåòðåáîâàòåëüíûå èãðû,
íàïðèìåð, ïî ïåðåïèñêå. Äëÿ áîëü-
øèíñòâà ñîâðåìåííûõ èãð ëó÷øå
âñåãî ïîäõîäÿò ñêîðîñòíûå âèäû
äîñòóïà � âûäåëåííàÿ ëèíèÿ, äîìî-
âàÿ ëîêàëüíàÿ ñåòü èëè ADSL, èõ
ìû è ðåêîìåíäóåì.
×òî êàñàåòñÿ âàñ, Àëåêñàíäð, òî ïîñ-
êîëüêó âîïðîñ ïðèøåë ïî ýëåêòðîí-
íîé ïî÷òå, ïðåäïîëîæèì, ÷òî ñ «èã-
ðîâûì» äîñòóïîì â Èíòåðíåò ó âàñ
âñå â ïîðÿäêå. Òåïåðü î òîì, âî ÷òî
è êàê ïîèãðàòü â Ñåòè.
Íà÷íåì ñ íàèìåíåå çàòðàòíîãî âàðè-
àíòà. Áóêâàëüíî íåñêîëüêî ùåë÷êîâ
ìûøè ïîòðåáóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû
ñòàòü ÷ëåíîì îíëàéíîâîãî èãðîâîãî

êëóáà. Íàèáîëåå óñïåøíûì ãëîáàëü-
íûì ïðåäïðèÿòèåì òàêîãî ðîäà ìîæ-
íî ñ÷èòàòü Microsoft Gaming Zone
(http://www.zone.com). Îòíîñèòåëüíî
íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî èãð, ïðåêðàñ-
íûé äèçàéí è ðåéòèíãîâàÿ ñèñòåìà
ñî÷åòàþòñÿ ñ íåáûâàëûì íàïëûâîì
ïîñåòèòåëåé (äî íåñêîëüêèõ ñîò ÷å-
ëîâåê â êàæäîé èãðå). Îäíàêî åñëè
âû íåïëîõîé øàõìàòèñò èëè êàðòåæ-
íèê, òî çäåñü íàâåðíÿêà çàñêó÷àå-
òå � ìíîãèå èãðîêè ïîïàäàþò ñþäà
ñëó÷àéíî è, íà÷àâ ïðîèãðûâàòü, ìî-
ãóò áðîñèòü ïàðòèþ è «ñìîòàòüñÿ».
Òåì íå ìåíåå, íîâè÷êó çàãëÿíóòü
«íà Çîíó» ïîëåçíî, ÷òîáû ñîñòàâèòü
ïðåäñòàâëåíèå î òîì, êàê äîëæåí
âûãëÿäåòü è ôóíêöèîíèðîâàòü ïðè-
ëè÷íûé âèðòóàëüíûé êëóá. Âñå ñêà-
çàííîå ñïðàâåäëèâî è â îòíîøåíèè
äðóãèõ çàïàäíûõ ìåãà-ïðîåêòîâ, íàï-
ðèìåð Yahoo! Games (http://games.
yahoo.com).
Äîñòîéíûå ïðîåêòû â íàøåì ñåãìåí-
òå Èíòåðíåòà � ýòî «óíèâåðñàëüíûå»
êëóáû «Ãàìáëåð � êëóá óìíûõ èãð»
(áîëåå 6000 èãðîêîâ, http://www.gam-
bler.ru), Vinco Online Games (íåñ-
êîëüêî òûñÿ÷ èãðîêîâ, http://www.
vog.ru), Playnet.ru (îêîëî 1400 èãðî-
êîâ, http://www.playnet.ru). Ñðåäè óç-
êîñïåöèàëèçèðîâàííûõ ïðîåêòîâ ñ
õîðîøåé èñòîðèåé è óñòîÿâøèìñÿ
èãðîâûì ñîîáùåñòâîì âûäåëÿþòñÿ
Ýëèòàðíûé Êëóá «Ìàðüÿæ» (http://
www.marriage.ru) è Èíòåðíåò Êëóá
«Ìàðüÿæ» (http://www.pref.ru) � ýòî
íàñòîÿùåå öàðñòâî êëàññè÷åñêîãî

ïðåôåðàíñà. Âíèìàíèå: çäåñü ïðè-
âåòñòâóåòñÿ èãðà íà äåíüãè è ïëàò-
íîå ÷ëåíñòâî!
Ëþáèòåëÿì íàðä ïîðåêîìåíäóåì ðà-
áîòàþùèé â Èíòåðíåòå âîò óæå 12
ëåò First Internet Backgammon Server
(http://www.fibs.com) è áîëåå íîâûé
GamesGrid (http://www.gamesgrid.
com). Øàõìàòû � ñàìûé ïîïóëÿðíûé
âàðèàíò êëóáíîãî ðàçâëå÷åíèÿ â Ñå-
òè. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî øàõìàòíûõ
îíëàéíîâûõ êëóáîâ îñîáåííî ìíîãî.
Ðîññèéñêèå «Øàõìàòû 21»
(http://www. sshahmaty21.com), ëèòîâñ-
êèå ðóññêîÿçû÷íûå Chess.Lt
(http://www.chess. llt), ìàññà èíòåðíà-
öèîíàëüíûõ àíãëîÿçû÷íûõ êëóáîâ
(http://www.chessclub.com,
http://www.chessanytime.com,
http://www.instantchess.com è òàê äà-
ëåå). Ýòî òûñÿ÷è èãðîêîâ ñàìîãî ðàç-
íîãî óðîâíÿ, âêëþ÷àÿ äåñÿòêè
äåéñòâóþùèõ ãðîññìåéñòåðîâ è ìàñ-
òåðîâ ñïîðòà. Óâû, íî â ýïîõó ïåðñî-
íàëüíûõ êîìïüþòåðîâ ñàìûé ïîïó-
ëÿðíûé âèä øàõìàòíîé ïàðòèè � ýòî
áëèö. Ëèøü êîðîòêèé õðîíîìåòðàæ
äàåò óâåðåííîñòü, ÷òî âû èãðàåòå ñ
æèâûì ñîïåðíèêîì, à íå ñ åãî øàõ-
ìàòíîé ïðîãðàììîé�
Òåïåðü î áîëåå çàòðàòíûõ âàðèàíòàõ.
Åñëè âû êóïèëè CD-ROM ñ èãðîé,
íàïðèìåð, Unreal Tournament 2004,
Warcraft 3 èëè Battlefield 2, èùèòå â

ìåíþ ðåæèì ñåòåâîé èãðû (íå LAN!),
è âñòðîåííûé êëèåíò ñàìîñòîÿòåëüíî
íàéäåò ðàáîòàþùèå èãðîâûå ñåðâåðà
è ïîêàæåò èõ âàì. Îñòàíåòñÿ âûáðàòü
ïñåâäîíèì, ïàðîëü, âîçìîæíî, ïîòðå-
áóåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ (îáû÷íî ñ
ïîìîùüþ ñåêðåòíîãî êîäà, íàéäåííî-
ãî â êîðîáêå ñ èãðîé) è ìîæíî íà÷è-
íàòü èãðàòü. Ïîíÿòíî, ÷òî ïðåäïî÷òå-
íèå ñëåäóåò îòäàâàòü ñåðâåðàì ñ íà-
èìåíüøåé çàäåðæêîé (ping�îì) è äîñ-
òàòî÷íî íàñåëåííûì.
Åñëè âû ëþáèòå íå îäíó èãðó, 
à íåñêîëüêî è, êàê íîâè÷îê, ïðåäïî-
÷èòàåòå èãðàòü ñ îãðàíè÷åííûì
êðóãîì çíàêîìûõ ñîïåðíèêîâ, òî
óñòàíîâèòå ñåáå ëþáóþ èç match-
making service. Íàïðèìåð, Gamespy
(http://www. ggamespyarcade.com, 
6.4 Ìáàéò) èëè Kali (http://www.kali.
net, 2.7 Ìáàéò). Ñêà÷àéòå è óñòàíî-
âèòå êëèåíòñêóþ ÷àñòü, çàïóñòèòå
åå è âû ñìîæåòå ñðàçó âèäåòü ñåðâå-
ðà íåñêîëüêèõ ñîò èãð, âêëþ÷àÿ
Doom 3, Quake 2-4, UT 2004,
Battlefield Vietnam, Counter Strike:
Condition Zero è äð. Ïëþñ îáùèé è
ïðèâàòíûé ÷àò, çàïóñê ñîáñòâåííûõ
èãð, ñïèñîê îíëàéíîâûõ äðóçåé è
äðóãèå î÷åíü óäîáíûå îïöèè. 

P.S. Âîïðîñû îñòàâëÿéòå íà ôîðóìå
«Ñòðàíû Èãð» èëè ïðèñûëàéòå íà

dolser@gameland.ru.
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adidas.com/football

ГЕНЕРАЛЬНЫЙ 
СПОНСОР

ÒÛ ÏÎËÓЧÀÅØÜ $135 ÌÈËËÈÎÍÎÂ 
на приобретение игроков российской премьер-лиги ïри 
регистрации на сайте www.total-football.ru. 

Подробности на сайте www.total-football.ru 
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ГЛ А ВНЫЙ ПР ИЗ – 
ПОЕЗ Д К А Н А ФИН А Л ЛИГИ 

ЧЕМПИОНОВ 2006/07

“ФУТБОЛЬНЫЙ МЕНЕДЖЕР” !

Cтартовал  Фу тбольный менед жер посвященный Чемпионат у мира 20 06
П р и з ы  о т  ко м п а н и и  ad idas .  П о д р о б н о с т и  н а  ad idas . to ta l - foo tba l . ru



SECRET AREAÊÎÄÛ

1 Ñåêðåòíûå êêàðòû
Ââåäèòå ïåðå÷èñëåííûå íèæå êîäû
â password-ìåíþ.
Ronaldsiu � Banana Peel Card.
Dcy � Card No. 203 � Decoy Octopus.
SONOFSULLY � Card No. 291 � Jack.
Vrs � Card No.046 � Strain 
(òîëüêî â ÿïîíñêîé âåðñèè èãðû).
Cct � Card No.099 � Gijin-san 
(òîëüêî â ÿïîíñêîé âåðñèè èãðû).
Konami � Card No.119 � 
Reaction Block.
Viper � Card No.161 � Viper.
Mika � Card No.166 � Mika Slayton.
Karen � Card No.170 � Karen Houjou.
Jehuty � Card No.172 � Jehuty.
Xmeight � Card No.187 � XM8.
Signt � Card No.188 � Mr. Sigint.
ntm � Natsume Sano Card an Solid
Eye Video.
Hnmt � Reiko Hinomoto card.
Mccy � the Roger McCoy card.
Snake � Card No.294 � Solid Snake
(MGS4).
Otacon � Card No.295 � Otacon
(MGS4).
Ginormousj � Emma�s Parrot Card.
NEXTGEN � MGS4 card.
shinta � card Gijin-san.
nojiri � card Strand.
mgr � Ishii Meguru.
aym � Kinoshita Ayumi.
mk2 � Metal Gear MK. II (MGS4) Card.
thespaniard � possessed arm card.
Sgnt � Card No.188 � SIGINT (òîëüêî
â ÿïîíñêîé âåðñèè èãðû).
Hrrr � Card No.197 � Sea Harrier
(òîëüêî â ÿïîíñêîé âåðñèè èãðû).
Dcyctps � Card No.203 � Decoy
Octopus (òîëüêî â ÿïîíñêîé 
âåðñèè èãðû).
Rgr � Card No.212 � Roger McCoy
(òîëüêî â ÿïîíñêîé âåðñèè èãðû).
Xx � Card No.281 � Hinomoto Reiko
(òîëüêî â ÿïîíñêîé âåðñèè èãðû).

Kinoshitaa � Card No.285 � Kinoshita
Ayumi (òîëüêî â ÿïîíñêîé âåðñèè 
èãðû).
Shiimeg � Card No.286 � Ishii Meguru
(òîëüêî â ÿïîíñêîé âåðñèè èãðû).
Nonat � Card No.287 � Sano Natsume
(òîëüêî â ÿïîíñêîé âåðñèè èãðû).
No Place � Card No.288 � MGS4
(òîëüêî â ÿïîíñêîé âåðñèè èãðû).
shrrr � card no197 Sea Harrier (òîëü-
êî â àìåðèêàíñêîé âåðñèè èãðû).
Gekko � Gekko (òîëüêî â àìåðèêàíñ-
êîé âåðñèè èãðû).
smoking � No Smoking card (òîëüêî 
â àìåðèêàíñêîé âåðñèè èãðû).
tobidacid � Solid Eye card (òîëüêî 
â àìåðèêàíñêîé âåðñèè èãðû).
2 Ðàðèòåòíûå êêàðòû
Metal Gear RAY � ïðîéäèòå Campaign
mode äâàæäû.
MGS4 � ïðîéäèòå èãðó íà Easy.
Metal Gear Rex � ïðîéäèòå èãðó 
íà Normal.
«E-Z Gun» Card � ïðîéäèòå 6 levels 
â Arena Mode íà Easy.
«Stealth Camo» Card � ïðîéäèòå 
6 levels in Arena Mode íà Normal.
Running Man Card � ïðîéäèòå 
6 levels â Arena Mode íà Hard.
«G36C» Card � ïðîéäèòå 6 levels 
â Arena Mode íà Extreme.

Ïåðåä èñïîëüçîâàíèåì íåîáõîäèìî
àêòèâèðîâàòü êîíñîëü, äëÿ ÷åãî íàé-
äèòå â ïàïêå profiles ôàéë autoex-
ec.cfg, îòêðîéòå åãî â ëþáîì òåêñòî-
âîì ðåäàêòîðå è äîïèøèòå â êà÷åñò-
âå ïîñëåäíåé ñòðî÷êè setvar
dev_console_password = schwinge-
des-todes. Òåïåðü â èãðå, ïîñëå íà-
æàòèÿ êëàâèøè Ó, ìîæíî áóäåò ââî-
äèòü ïðèâåäåííûå íèæå ÷èò-êîäû.
add_all_spells � äàòü âñå çàêëèíàíèÿ
âûáðàííîìó â äàííûé ìîìåíò 
ãåðîþ.
add_gold # � äîáàâèòü çîëîòî.
add_money # � äîáàâëÿåò óêàçàííîå
÷èñëî âñåõ ðåñóðñîâ, à çîëîòî äî-
áàâëÿåò ïî ôîðìóëå (óêàçàííîå ÷èñ-

ëî) * 1000. Òî åñòü, ââåäÿ êîä
add_money 1100, ìîæíî ïîëó÷èòü
âñåõ ðåñóðñîâ ïî ñòî åäèíèö 
ïëþñ 100 òûñ. çîëîòà.
clear_money � óáðàòü âñå ðåñóðñû.
set_hero_luck_morale X Y � óñòàíî-
âèòü âûáðàííûå ïàðàìåòðû Luck (Õ)
è Morale (Y) äëÿ âûáðàííîãî ãåðîÿ.
add_exp # � äîáàâèòü # îïûòà âûá-
ðàííîìó ãåðîþ.
show_player_money # � ïîñìîòðåòü
êîëè÷åñòâî ðåñóðñîâ ó 
âûáðàííîãî èãðîêà.
show_hero_mp � ïîñìîòðåòü 
äàííûå ïî Movement Points 
âûáðàííîãî ãåðîÿ.
Loose() � ïðîèãðàòü òåêóùóþ ìèññèþ.

1 Áîíóñû
Extreme Ragdoll, Hippy Blood, Low
Gravity Ragdoll, Massacre Difficulty �
ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç.
Level Select � ïðîéäèòå îäèí óðî-
âåíü, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê âû-
áîðó óðîâíåé â Cheat Menu.
2 Êîäû ääëÿ ììåíþ EExtra

\, \, \, P, P, \ � Extreme Ragdoll.
N, `, R, Z, O, L � Hippy Blood.
^, `, \, Z, [L3], X � áåñêîíå÷íîå
çäîðîâüå.
L, O, M, L, [R3], M � Infinite
Supplies.
X, X, R, R, \, Z � Low Gravity
Ragdoll.

[PS2] ROGUE TROOPER

[PSP] METAL GEAR AC!D 2

Àâòîð:
Ìàêñèì ÏÏîçäååâ
bw@gameland.ru

Ïîëíîñòüþ ïðîéäèòå èãðó
(âêëþ÷àÿ Character Quests),
çàòåì ñîõðàíèòåñü è çàãðó-
çèòå ïîëó÷åííûé òàêèì îá-
ðàçîì save-ôàéë, ÷òîáû îòê-
ðûòü äîñòóï ê Grade Shop.
Òàì ìîæíî ïðèîáðåòàòü ðàç-
ëè÷íûå áîíóñû, êîòîðûå
íà÷íóò äåéñòâîâàòü ïðè ïîâ-
òîðíîì ïðîõîæäåíèè:
Inherit Collector�s Book � 
5 Grade;
Inherit Enemy Info � 
5 Grade;
Inherit Play Time � 5 Grade;
Inherit Recipies � 5 Grade;
Half Experience � 10 Grade;

Max HP Down � 10 Grade;
Combo Maniac � 20 Grade;
Max Items Increase to 20 �
20 Grade;
Double Grade � 30 Grade; 
Gain Costumes (Formal) � 
50 Grade; 
Gain Costumes (Mascot) �
50 Grade; 
Inherit Gald � 50 Grade; 
Max HP Up � 50 Grade;
Max Items Increase to 30 �
50 Grade;
Double Experience � 
100 Grade;
Inherit Gained Eres � 
100 Grade. 

[PS2] TALES OF LEGENDIAPLAYSTATION 2

Âî âðåìÿ èãðû ââåäèòå 
ñëåäóþùèå êîäû:
/cheat mana (hero) (+/-) ÷èñëî � 
äîáàâëÿåò ìàíó 
âûáðàííîìó ãåðîþ; 
/cheat resource (who) (what) (+/-)
÷èñëî � äîáàâëÿåò ðåñóðñû;
/cheat safe � äîáàâëÿåò íåñêîëüêî
Juggernauts è Air Destroyers;
/cheat explore (normal/explored/all) �
èçìåíåíèå êîíôèãóðàöèè explore;
/cheat damage (+/-) (÷èñëî) � ìåíÿ-
åò óðîâåíü ïîâðåæäåíèé ó âûáðàí-
íîãî þíèòà èëè çäàíèÿ;
/cheat finish � çàâåðøàåò ñòðîè-
òåëüñòâî çäàíèÿ. Òàêæå ìîæåò
áûòü èñïîëüçîâàíî äëÿ þíèòîâ, 
åñëè çäàíèå èõ ïðîèçâîäèò;
/cheat mapgen � ñãåíåðèðîâàòü íî-

âóþ êàðòó;
/cheat add (÷èñëî) (what) � äîáàâ-
ëÿåò çäàíèå èëè þíèò â òî ìåñòî,
êóäà óêàçûâàåò êóðñîð ìûøè;
/cheat die � óáèòü âûáðàííûé þíèò
èëè ðàçðóøèòü çäàíèå;
/cheat tech (who) tech (on/off) � 
èññëåäîâàíèå òåõíîëîãèé;
/cheat reveal � ïîêàçàòü âñþ êàðòó;
/cheat (ally,peace,war) (who) � 
àëüÿíñ, ìèð èëè âîéíà ñ âûáðàí-
íûì èãðîêîì;
/cheat victory � ïîáåäà â ìèññèè.
Ïðèìå÷àíèå
Íåîáõîäèìî ââîäèòü èìåíà ãåðîåâ,
à òàêæå íàçâàíèÿ þíèòîâ è ðåñóð-
ñîâ, ÷òîáû ïîäñòàâèòü èõ â ïðèâå-
äåííûõ êîäîâûõ êîìáèíàöèÿõ
âìåñòî ñëîâ hero, who è what.

[PC] RISE OF NATIONS: RISE OF LEGENDS

[PC] HEROES OF MIGHT & MAGIC V
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Èñïîëüçóéòå äàííûå êîäû 
ïðÿìî âî âðåìÿ èãðû.
C+A+u � 1000 upgrades points.
C+A+b � 100 landmark bonds.
C+A+a � óâåëè÷åíèå ïîïóëÿöèè
íà 10,000.
C+A+c � íà ñ÷åò äîáàâëÿåòñÿ
$1000000 (ïåðåñòàåò ðàáîòàòü ïîñëå
ïîëó÷åíèÿ $10000000).

[PC] 
TYCOON CITY:
NEW YORK

PLAYSTATION 2

PSP

PC

PC

PC



SECRET AREA ÊÎÄÛ 

Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ Situation 1 ââåäèòå
ïðèâåäåííûå íèæå êîäû íà ãëàâíîì ýêðà-
íå. Îáðàòèòå âíèìàíèå: ãëàâû îòêðûâà-
þòñÿ â õðîíîëîãè÷åñêîì ïîðÿäêå! Òî åñòü,
ïðåæäå ÷åì îòêðûòü 10, íåîáõîäèìî ñíà-
÷àëà îòêðûòü 9, à äëÿ ïîëó÷åíèÿ 9 íóæíî
ñíà÷àëà îòêðûòü 8.
[L], [R], ^, `, X, R, V, T � Situation 8.
T, Z, R, ^, V, \, X, ` � Situation 9.
`, Z, \, ^, R, V, [R], [L] � Situation 10.

[PSP] EXIT

Ïðîéäèòå èãðó è ñîõðàíèòåñü, ÷òî-
áû ïîëó÷èòü äîñòóï ê îïöèè New
Game +. Íà÷íèòå èãðó, è âû îáíà-
ðóæèòå, ÷òî òåïåðü â Customize
Menu ïîÿâèëèñü òàêèå çàìå÷à-
òåëüíûå îïöèè, êàê All camp/help
skits, All cutscenes è All dialogue.
Çàîäíî â èãðå ìîæíî áóäåò îáíà-
ðóæèòü íîâîå ïîäçåìåëüå, åñëè
îòïðàâèòüñÿ ê Orbus Barrier.

[PSP] TALES 
OF ETERNIA

Âî âðåìÿ èãðû íàïå÷àòàéòå íà êëà-
âèàòóðå arno, ÷òîáû ïîëó÷èòü âîç-
ìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü êîäîâûå ãî-
ðÿ÷èå êëàâèøè.
C + # � Freeze on/off.
C + $ � God Mode on/off.

? + $ � íåóÿçâèìîñòü.
C + $ � áîëüøå ïàòðîíîâ 
(ìîæíî èñïîëüçîâàòü ìíîãîêðàòíî).
C + , � çàâåðøèòü òåêóùóþ 
ìèññèþ.
? + * � X/Y position of the pointer.

[PC] DESPERADOS 2: COOPER�S REVENGE

×òîáû îòêðûòü Theater Mode è New Game +, ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç.

[PS2] SHADOW HEARTS: 
FROM THE NEW WORLDPLAYSTATION 2

1 Äîïîëíèòåëüíûé ïïåðñîíàæ
Ïîñëå ïîëó÷åíèÿ Techbirds ëåòèòå â
ãîðîä Arlee è çàéäèòå â òàâåðíó. Â
íèæíåì ëåâîì óãëó çäàíèÿ ïîãîâî-
ðèòå ñ ÷åëîâåêîì, êîòîðûé ðàññêà-
æåò âàì î ñóùåñòâîâàíèè ñîêðûòîé
â ëåñàõ äåðåâíè íèíäçÿ. Ïîñëå ýòî-
ãî íàïðàâëÿéòåñü â Treantwoods â
Ymir Forest. Êîãäà ïîïàäåòå òóäà,
ïåðåìåùàéòåñü ñëåäóþùèì îáðà-
çîì: íàâåðõ, íàâåðõ, íàâåðõ, íàëå-
âî, íàëåâî, íàëåâî, íàâåðõ, íàâåðõ,
íàâåðõ � òàì âû è ïîâñòðå÷àåòå

Ñóäçó (Suzu). Ïîñëå ñþæåòíîé ñöå-
íû îòïðàâëÿéòåñü íà Euclid
Tournament è ïîáåäèòå âî âñåõ áèò-
âàõ. Âåðíèòåñü îáðàòíî â äåðåâíþ
íèíäçÿ. Ñóäçó ïðèñîåäèíèòñÿ ê âàì.
2 Ðàçíîå
Ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç, ÷òîáû ïî-
ëó÷èòü äîñòóï ê Battle Lv.3 (Maniac)
Difficulty, Mini-Game � Let�s Go
Arche, New Game+ Mode, New
Songs in Sound Mode (òîëüêî 
äëÿ ÿïîíñêîé âåðñèè èãðû) 
è Pink Options in Title Screen.

[GBA] TALES OF PHANTASIA

Åñëè óó ââàñ ååñòü ââîïðîñû èèëè êêîììåíòàðèè ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè, ïïèøèòå ííà bbw@gameland.ru. ÈÈ ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì.

PSP PSP PC

GBA



ÎÐÄÅÍ ÏÎÐßÄÊÀ
Ðûöàðè � õîðîøèé âûáîð ïðè çàòÿæ-
íîé èãðå. Òàêòèêà èãðû çà ýòîò çà-
ìîê îñíîâàíà íà îáîðîíå è êîíòðà-
òàêàõ. Ýòîìó ñïîñîáñòâóåò êàê óíè-
êàëüíîå óìåíèå ðàñû, òàê è ïîäáîð-
êà ñóùåñòâ. 

ÓÍÈÊÀËÜÍÎÅ ÓÌÅÍÈÅ
Ãëàâíîå óìåíèå ðûöàðåé � «Êîíòðó-
äàð». Ïðè åãî ïðîêà÷êå óâåëè÷èâàåò-
ñÿ ïîâðåæäåíèå, íàíîñèìîå ñóùåñò-
âàìè èãðîêà ïðè îòâåòíîì óäàðå.
Òàêæå îíî ïîçâîëÿåò ãåðîþ òðåíèðî-
âàòü ñóùåñòâ íèçêîãî óðîâíÿ äî áî-
ëåå âûñîêîãî. Ðàññìîòðèì ñïîñîá-
íîñòè, êîòîðûå äàåò ýòî óìåíèå.

«Ìîëèòâà». Íå òðàòèò ìàíó, óâå-
ëè÷èâàåò ìîðàëü è óäà÷ó âñåõ ñó-
ùåñòâ àðìèè íà îäíó åäèíèöó è íà
10% � ïîêàçàòåëü èíèöèàòèâû.
Ïðèìåíÿåòñÿ â áîþ, ïîýòîìó òðà-
òèò õîä ãåðîÿ, à âðåìÿ åå
äåéñòâèÿ çàâèñèò îò óðîâíÿ ãåðîÿ.
Ïðèãîäèòñÿ â íà÷àëå èãðû çà íåè-
ìåíèåì ëó÷øåãî âàðèàíòà. Íåïëî-
õî ñî÷åòàåòñÿ ñ çàêëèíàíèåì
«Ìàññîâîãî óñêîðåíèÿ» è òàêèìè
óìåíèÿìè, êàê «Ëèäåðñòâî» è
«Óäà÷à». Îäíàêî â áîëåå ïîçäíèõ
ñðàæåíèÿõ ïðåäïî÷òèòåëüíåå èñ-
ïîëüçîâàòü åå ïîñëå îñíîâíîãî
íàáîðà óñèëèâàþùèõ çàêëèíàíèé.
«Íàäçîð» � òîæå áîåâàÿ ñïîñîá-
íîñòü. Íå òðàòèò ìàíó, ïðèíöèï
äåéñòâèÿ òàêîâ � ãåðîé íà îäèí õîä
«ïðèâÿçûâàåòñÿ» ê äðóæåñòâåííî-
ìó ñóùåñòâó è íàíîñèò óäàð âñåì
âðàæåñêèì âîéñêàì, êîòîðûå áüþò
îõðàíÿåìûé îòðÿä (òîëüêî â áëèæ-

íåì áîþ, ñòðåëêè è ìàãèÿ íå ó÷èòû-
âàþòñÿ). Ñëåäóåò ïîìíèòü, ÷òî, íàï-
ðèìåð, öåðáåðû àòàêóþò îäíó êëåò-
êó, íî áüþò ñðàçó ïî òðåì. Åñëè îõ-
ðàíÿåìîå ñóùåñòâî áóäåò öåëüþ
àòàêè, óìåíèå «Íàäçîð» ñðàáîòàåò,
åñëè æå åãî ïðîñòî çàäåíóò, òî íåò.
Çàòî ýòà ñïîñîáíîñòü ñðàáàòûâàåò
äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè îõðàíÿå-
ìîå ñóùåñòâî êîíòðàòàêóþò. Íî íà
íà÷àëüíûõ óðîâíÿõ óðîí ãåðîÿ ìàë,
ê òîìó æå ïåðâûå áîè âûèãðûâàþò
ñòðåëêè. Ïðàâäà, åñëè â êà÷åñòâå
ïðîòèâíèêà ïîïàäàþòñÿ â îñíîâíîì
âûñîêîèíèöèàòèâíûå ñóùåñòâà,
èìååò ñìûñë âûäâèíóòü âïåðåä
ãðóïïó ìå÷íèêîâ èëè ãðèôîíîâ è
ïîñëå ïðèìåíåíèÿ óñèëèâàþùèõ
çàêëèíàíèé çàùèùàòü åå «Íàäçî-
ðîì». Â öåëîì íóæíà ëèøü äëÿ ïî-
ëó÷åíèÿ óíèêàëüíûõ ñïîñîáíîñòåé
â îáùèõ äëÿ âñåõ ðàñ óìåíèÿõ.
«Îïûòíûé ââîåíà÷àëüíèê», ñîêðà-
ùàåò ðàñõîäû íà òðåíèðîâêó íà
10% (ïðè ïðîêà÷êå ñêèäêà óâåëè-
÷èâàåòñÿ). Òåïåðü î ñàìîé òðåíè-
ðîâêå. ×òîáû ïîâûøàòü óðîâåíü
ñóùåñòâ, îäíîãî óìåíèÿ ìàëî. Íå-
îáõîäèìî åùå ïîñòðîèòü ñïåöè-
àëüíîå ñòðîåíèå â Ãîðîäå � Òðå-
íèðîâî÷íóþ ïëîùàäêó � è çäàíèÿ
òåõ ñóùåñòâ, êîòîðûìè ñòàíîâÿòñÿ
îáó÷àåìûå ðåêðóòû. È íå ñòîèò
ìå÷òàòü î òûñÿ÷àõ ïàëàäèíîâ �
ñòîèìîñòü îáó÷åíèÿ îäíîãî
êðåñòüÿíèíà äî êàâàëåðèñòà ñðàâ-
íèìà ñî ñòîèìîñòüþ îäíîãî àíãå-
ëà. Òîëê îò äàííîé âîçìîæíîñòè
åñòü ëèøü íà îãðîìíûõ êàðòàõ ñ
îáèëèåì ðåñóðñîâ.

ÑÓÙÅÑÒÂÀ
! Êðåñòüÿíèí/Îïîë÷åíåö � ñàìàÿ ñëà-
áàÿ áîåâàÿ åäèíèöà àðìèè Ïîðÿäêà.
Íèçêèé óðîí, ñëàáîå çäîðîâüå è ìà-
ëàÿ ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ äåëàþò èõ
ïðåâîñõîäíîé ìèøåíüþ äëÿ ëó÷íèêîâ.
Âîåâàòü èìè ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæ-
íî. Íî âîîáùå þíèò î÷åíü ïîëåçíûé,
âåäü êàæäûé êðåñòüÿíèí ïðèíîñèò äî-
õîä â êàçíó â êîëè÷åñòâå îäíîé ìîíå-
òû â äåíü. Ñóììà íåáîëüøàÿ, íî è
ñòîèìîñòü êðåñòüÿíèíà íåâûñîêà �
âñåãî 20 çîëîòûõ. Ïðè íàëè÷èè â ãîðî-
äå Çàìêà ïðèðîñò êðåñòüÿí áóäåò ñîñ-
òàâëÿòü 44 åäèíèöû â íåäåëþ. Èìåííî
îíè îáåñïå÷èâàþò èãðîêó äîïîëíè-
òåëüíûé ïðèòîê äåíåã, êîòîðûõ òàê íå
õâàòàåò íà òðåíèðîâêó. Óñîâåðøåí-
ñòâîâàòü èõ íå ñòîèò. Óâåëè÷åíèå óðî-
íà è çäîðîâüÿ âñå ðàâíî íå ïîçâîëèò ñ
òîëêîì ïðèìåíÿòü èõ â áîþ èç-çà íå-
âûñîêîé èíèöèàòèâû è äàëüíîñòè õî-
äà. Âäîáàâîê ïîñëå àïãðåéäà êðåñòüÿ-
íå ïåðåñòàþò ïðèíîñèòü äåíüãè, âçà-
ìåí ïîëó÷àÿ âîçìîæíîñòü îãëóøåíèÿ
âðàãà. Îáìåí äàëåêî íå ðàâíîöåííûé.
! Ëó÷íèê/Àðáàëåò÷èê � ñàìàÿ áîåñïî-
ñîáíàÿ åäèíèöà Îðäåíà Ïîðÿäêà â íà-
÷àëå èãðû, ãëàâíàÿ àòàêóþùàÿ ñèëà.
Ëó÷íèêè ìîãóò ñòðåëÿòü ïî ïëîùàäè 
3 íà 3 êëåòêè ñ ïîëîâèííûì óðîíîì.
Î÷åíü óäîáíî äëÿ óíè÷òîæåíèÿ áîëü-
øîãî êîëè÷åñòâà ãðóïï ìåäëåííûõ
ïðîòèâíèêîâ. Óñîâåðøåíñòâóþòñÿ äî
àðáàëåò÷èêîâ, òåðÿÿ ïðè ýòîì îäíó
åäèíèöó èíèöèàòèâû. Ñòîèìîñòü àðáà-
ëåò÷èêîâ ïî÷òè â ïîëòîðà ðàçà âûøå,
è çà ýòè äåíüãè äîáàâëÿåòñÿ çàùèòà,
çäîðîâüå, à ãëàâíîå � ìàêñèìàëüíûé
óðîí âîçðàñòàåò â äâà ðàçà. Àòàêó ïî
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Ëîãèñòèêà
Âàæíîå óóìåíèå ääëÿ ââñåõ
ãåðîåâ. ÊÊà÷àòü ññëåäóåò ÷÷å-
ðåç ññïîñîáíîñòü ««Ñëåäî-
ïûò» èè ääâå óóíèêàëüíûõ.

Ðîäíàÿ ççåìëÿ ((òðåáóåò
ñïîñîáíîñòü ««Ñëåäî-
ïûò») �� ââñå ññóùåñòâà
àðìèè ïïîëó÷àò 11 ääîïîë-
íèòåëüíóþ ååäèíèöó õõî-
äà, ååñëè ááèòâà ïïðîèñõî-
äèò ííà ëëóãîâûõ ððàâíè-
íàõ. ÑÑïîñîáíîñòü îîáÿ-
çàòåëüíà êê èèçó÷åíèþ.
Î÷åíü ÷÷àñòî ððûöàðÿì 
è ïïàëàäèíàì ááóäåò ííå
õâàòàòü êêàê ððàç ååäèíè-
öû õõîäà, ÷÷òîáû ääîáå-
æàòü ääî ööåëè. 
Ïîñòóïü ññìåðòè ((òðåáó-
åò ññïîñîáíîñòü ««Ðîäíàÿ
çåìëÿ», ««Îïûòíûé ââîå-
íà÷àëüíèê») �� ââñå ññó-
ùåñòâà ààðìèè ïïîëó÷àò 
4 ääîïîëíèòåëüíûå ååäè-
íèöû õõîäà ïïðè îîñàäå
âðàæåñêîãî ççàìêà. ÎÎã-
ðîìíûé ááîíóñ ääëÿ ëëåòà-
þùèõ ññóùåñòâ. ÃÃðèôî-
íû ññìîãóò ââ ññàìîì ííà-
÷àëå ááîÿ ççàêðûòü ëëó÷-
íèêîâ èèëè ààòàêîâàòü
ãëàâíûé ââðàæåñêèé îîò-
ðÿä. ÀÀíãåëû ññïîêîéíî
äîëåòÿò ääî ííóæíîé ööå-
ëè. ÎÎáÿçàòåëüíà ääëÿ
ãëàâíîãî ããåðîÿ.

Âîåííîå 
îáðàçîâàíèå
Óìåíèå ïïîçâîëÿåò ïïîëó-
÷èòü ïïðåèìóùåñòâî ïïî îîñ-
íîâíûì ïïàðàìåòðàì ââ
ïîëòîðà ððàçà. ÑÑêðàäûâàåò
ñëàáûé ððîñò ïïàðàìåòðîâ
Êîëäîâñòâî èè ÇÇíàíèå. ÎÎáå
ñïîñîáíîñòè ííóæíû ääëÿ
ãåðîåâ, ââûáðàâøèõ ««Ìà-
ãèþ ññâåòà».

Ïðåìèðîâàííûé ââûïó-
ñêíèê ((òðåáóåò ññïîñîá-
íîñòü ««Ó÷åíûé») �� 
ãåðîé ïïîëó÷àåò 22 ååäè-
íèöû êê ïïàðàìåòðó ÇÇíà-
íèå èè 11000 îîïûòà.
Ïðåìèðîâàííûé êêîëäóí
(òðåáóåò ññïîñîáíîñòü
«Ïðåìèðîâàííûé ââûïó-
ñêíèê») �� ããåðîé ïïîëó÷à-

Ïðîäîëæàåì ïïóáëèêàöèþ ññîâåòîâ ïïî HHeroes oof MMight aand MMagic VV, èè ññ ýýòîãî ííîìåðà ïïåðåõîäèì êê îîïèñàíèþ èèã-
ðîâûõ ððàñ. ÄÄëÿ ííà÷àëà ððàññìîòðèì ïïåðâûå ääâà ççàìêà, ääîñòóïíûå ââ êêàìïàíèè, �� ëëþäåé èè ääåìîíîâ. ÍÍà ïïîëÿõ
ïåðå÷èñëåíû ââñå óóìåíèÿ èè óóíèêàëüíûå ððàñîâûå ññïîñîáíîñòè ääëÿ êêàæäîãî, ññ ííàøèìè êêîììåíòàðèÿìè. ÍÍà ääèñ-
êå ææå ââû ííàéäåòå òòàáëèöû ññ ïïîëåçíîé èèíôîðìàöèåé.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð «Kinn» Ìåëüíèêîâ &
ad-r@mail.ru
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åò 22 ååäèíèöû êê ïïàðà-
ìåòðó ÊÊîëäîâñòâî 
è 11000 ììîíåò.

Óïðàâëåíèå 
ìàøèíàìè
Áåñïîëåçíîå óóìåíèå ääëÿ
ðûöàðåé. 

Ñêîðîñòðåëüíàÿ ááàë-
ëèñòà ((òðåáóåò ññïîñîá-
íîñòü ««Óïðàâëåíèå ááàë-
ëèñòîé», ««Íàäçîð») ��
ïîçâîëÿåò ññòðåëÿòü
áàëëèñòå òòðèæäû.

Ìàãèÿ ñâåòà
Î÷åíü ïïîëåçíîå óóìåíèå.
Îñîáåííî ýýôôåêòèâíî
âìåñòå ññ ««Âîåííûì îîáðà-
çîâàíèåì» èèëè ïïðè ííàëè-
÷èè ààðòåôàêòîâ, óóâåëè÷è-
âàþùèõ ïïàðàìåòðû ÇÇíà-
íèÿ èè ÊÊîëäîâñòâà. 
Ó ÎÎðäåíà ÏÏîðÿäêà ííåò ññó-
ùåñòâ ññ ááîåâûìè ççàêëè-
íàíèÿìè, ííî ííàëè÷èå óó
ãåðîÿ ýýòîé ììàãèè ïïîçâî-
ëÿåò ííå òòðàòèòüñÿ ííà ÈÈíê-
âèçèòîðîâ. ÊÊà÷àòü ññòîèò
òîëüêî ññ ððîäíûìè ññïî-
ñîáíîñòÿìè.

Àíãåë-ÕÕðàíèòåëü ((òðåáó-
åò ññïîñîáíîñòü ««Ìàñòåð
áëàãîñëîâåíèé») �� ïïîñëå
ãèáåëè ââñåé ààðìèè ââîñê-
ðåøàåò ññàìûé ññèëüíûé
îòðÿä îîäèí ððàç ççà ááîé. 
Òàèíñòâà ññâåòà ((òðåáóåò
ñïîñîáíîñòü ««Àíãåë-
Õðàíèòåëü», ««Ìîëèò-
âà») �� ääëÿ êêîëäóíîâ,
ñîñòîÿùèõ ââ ààðìèè ããå-
ðîÿ, ññòîèìîñòü ççàêëè-
íàíèé óóìåíüøàåòñÿ
âäâîå.

ïëîùàäè çàìåíÿåò ñïîñîáíîñòü èãíî-
ðèðîâàòü áðîíþ öåëè â ðàäèóñå òðåõ
êëåòîê îò ñåáÿ. Ñîâåòóþ íå óñîâåðøå-
íñòâîâàòü ëó÷íèêîâ â íà÷àëå èãðû �
íåâûãîäíî ïî ôèíàíñîâûì è òàêòè÷åñ-
êèì ñîîáðàæåíèÿì. Òîëüêî ñ ïîÿâëå-
íèåì ñåðüåçíûõ âîéñê áëèæíåãî áîÿ ó
âðàãà àðáàëåò÷èêè îïðàâäûâàþò êàïè-
òàëîâëîæåíèå.
! Ìå÷íèê/Ëàòíèê � îñíîâà àðìèè
Îðäåíà Ïîðÿäêà. Äàííîå ñîçäàíèå
îðèåíòèðîâàíî èñêëþ÷èòåëüíî íà
îáîðîíó. Íèçêàÿ ñêîðîñòü íå ïîçâî-
ëÿåò áûñòðî ïåðåñåêàòü áîåâîå ïî-
ëå, ïîêàçàòåëü èíèöèàòèâû òîæå íå-
âûñîê. Íî çàòî äàííûé òèï âîéñê îá-
ëàäàåò íåñêîëüêèìè ïîëåçíûìè ñïî-
ñîáíîñòÿìè. Ïåðâàÿ � èãíîðèðîâà-
íèå ïîëîâèíû óðîíà îò âûñòðåëîâ.
Âòîðàÿ � óâåëè÷åíèå ïàðàìåòðà àòà-
êè íà åäèíèöó çà êàæäûé ïîãèáøèé
ñîþçíûé îòðÿä. Òðåòüÿ � øàíñ îãëó-
øèòü âðàãà óäàðîì ùèòà (ïðîòèâíèê
íå êîíòðàòàêóåò è òåðÿåò â èíèöèà-
òèâå). Ïåðåä íà÷àëîì áîÿ ìîæíî âû-
äåëèòü ïàðó îòðÿäîâ ïî îäíîìó
êðåñòüÿíèíó, ïóñòèòü èõ íà ñúåäåíèå
âðàãó è óñèëèòü òåì ñàìûì àòàêó
ìå÷íèêîâ. Ëàòíèêè æå ïî÷òè â äâà
ðàçà òîëùå ìå÷íèêîâ è ïîëó÷àþò
ñâåðõ ýòîãî ñïîñîáíîñòü çàùèùàòü
îò ñòðåë (ñíèæàòü óðîí â äâà ðàçà)
âñå äðóæåñòâåííûå îòðÿäû â ïðåäå-
ëàõ îäíîé êëåòêè îò ñåáÿ. Óñîâåð-
øåíñòâîâàíèå ëó÷øå ïðîâîäèòü êàê
ìîæíî ðàíüøå. Ñèëüíî ïîìîãàåò èç-
áåãàòü ïîòåðü âîéñêà â íà÷àëå èãðû.
! Ãðèôîí/Êîðîëåâñêèé ããðèôîí �
î÷åíü íåïëîõîé þíèò êàê äëÿ îáîðî-
íû, òàê è äëÿ íàïàäåíèÿ. Õîðîøàÿ
çàùèòà, êðåïêîå çäîðîâüå è íåîãðà-
íè÷åííîå êîëè÷åñòâî îòâåòíûõ óäà-
ðîâ ïîçâîëÿþò ñäåðæèâàòü âðàæåñ-
êèõ ñóùåñòâ áëèæíåãî áîÿ, à ñïîñîá-
íîñòü ëåòàòü � áûñòðî äîáèðàòüñÿ äî
ëó÷íèêîâ è ìàãîâ è áëîêèðîâàòü èõ.
Íåçàìåíèì ïðè øòóðìàõ ãîðîäîâ.
Óñèëåííûå çàêëèíàíèÿìè ãðèôîíû,
îñåâøèå â ñòàíå âðàãà, � î÷åíü õîðî-
øàÿ öåëü äëÿ ñïîñîáíîñòè ãåðîÿ
«Íàäçîð». À ó êîðîëåâñêèõ ãðèôîíîâ

ïîÿâëÿåòñÿ ñïîñîáíîñòü «Óäàð ñ íå-
áåñ». Îòðÿä óëåòàåò ñ êàðòû è â êîí-
öå ñâîåãî õîäà íàíîñèò óäàð â âûá-
ðàííóþ êëåòêó ñ äâîéíûì óðîíîì,
ïîñëå ÷åãî îòëåòàåò íà íåêîòîðîå
ðàññòîÿíèå îò öåëè, íå ïîëó÷àÿ êîíò-
ðàòàêè. Ïîëüçîâàòüñÿ ýòîé ñïîñîá-
íîñòüþ íóæíî îñòîðîæíî. Àòàêà ïðî-
èçâîäèòñÿ íå ñðàçó, è öåëü ìîæåò
ñìåíèòü ïîçèöèþ, à åñëè âû ïîñòàâè-
òå òóäà ñâîé îòðÿä, ãðèôîíû óäàðÿò
ïî íåìó. 
! Ìîíàõ/Èíêâèçèòîð � âòîðîé òèï
âîéñê àðìèè Îðäåíà Ïîðÿäêà ñ äèñ-
òàíöèîííîé àòàêîé. Ñðåäíèé ïîêàçà-
òåëü èíèöèàòèâû êîìïåíñèðóåòñÿ
êðåïêèì çäîðîâüåì è ñèëüíûì óðî-
íîì. Ïðè óñîâåðøåíñòâîâàíèè â
ïîëòîðà ðàçà óâåëè÷èâàåòñÿ ïîêàçà-
òåëü çäîðîâüÿ è íà òðåòü � ïàðàìåò-

ðû àòàêè è çàùèòû. Òàêæå ïîÿâëÿåò-
ñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü çà-
ùèòíûå çàêëèíàíèÿ. Åñëè âàø ãåðîé
óâëåêñÿ «Ìàãèåé Òüìû», èíêâèçèòî-
ðû ñòàíóò íåïëîõèì ïîäñïîðüåì â
óñèëåíèè äðóæåñòâåííûõ îòðÿäîâ. 
! Ðûöàðü/Ïàëàäèí � äàííûé òèï
âîéñê õîðîø ïðè áèòâàõ âíå ñòåí
çàìêà. Ïîâûøåíèå óðîíà çà êàæäóþ
ïðîéäåííóþ êëåòêó ïåðåä àòàêîé
ïîçâîëÿåò èì ðåçêî ïåðåõîäèòü èç
ãëóõîé îáîðîíû â íàïàäåíèå. Ñðåä-
íèå çíà÷åíèÿ èíèöèàòèâû è äàëüíîñ-
òè áåãà íå ïîçâîëÿþò õîäèòü ïåðâûì
è äîáåãàòü â íà÷àëå áîÿ äî âîéñê
ïðîòèâíèêà, îäíàêî ïîñëå àïãðåéäà
îáà ïîêàçàòåëÿ óâåëè÷èâàþòñÿ. Ïà-
ëàäèíû, ïîìèìî îòëè÷íûõ áîåâûõ
êà÷åñòâ, ìîãóò ëå÷èòü ñîþçíèêîâ. 
Íî äëÿ ýòîãî îíè äîëæíû ïîäáåãàòü
ê öåëè ëå÷åíèÿ, è âñåãäà âûãîäíåå
íàíåñòè ëèøíèé óäàð îòðÿäó ïðîòèâ-
íèêà, ÷åì âûëå÷èòü ñâîé.
! Àíãåë/Àðõàíãåë � ñàìîå ñèëüíîå
ñóùåñòâî â çàìêå Ïîðÿäêà. Ó àíãå-
ëîâ, êàê è ó àðõàíãåëîâ, äîñòàòî÷íî
ñðåäíèå õàðàêòåðèñòèêè äëÿ ñóùåñòâ
ïîñëåäíåãî óðîâíÿ, íî îíè îáëàäàþò
ïàðîé âåñîìûõ ïðåèìóùåñòâ. Òàê, ó
íèõ ñîâïàäàåò ïîêàçàòåëü ìèíèìàëü-
íîãî è ìàêñèìàëüíîãî óðîíà, è ïîý-
òîìó îíè íåâîñïðèèì÷èâû ê çàêëèíà-
íèÿì «Ïðîêëÿòüÿ» è «Áëàãîñëîâå-
íèÿ». Ñïîñîáíîñòü ëåòàòü ïîçâîëÿåò
èñïîëüçîâàòü èõ êàê â çàùèòå, òàê è
â íàïàäåíèè. Íî ñàìîå ãëàâíîå �
ñïîñîáíîñòü àðõàíãåëîâ îäèí ðàç çà
áîé âîñêðåøàòü íåêîòîðîå êîëè÷åñò-
âî ñóùåñòâ îäíîãî îòðÿäà â çàâèñè-
ìîñòè îò êîëè÷åñòâà àðõàíãåëîâ.
Èìåííî çà ýòî êðûëàòûå ïîñëàííèêè
òàê ëþáèìû èãðîêàìè.
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ÃÎÐÎÄ
Áîëåå âñåãî ðûöàðñêèé ãîðîä, êàê è â
òðåòüåé ÷àñòè, íóæäàåòñÿ â êàìíå,
äåðåâå è äåíüãàõ. Íåìíîãî êàæäîãî
äðàãîöåííîãî ðåñóðñà ïîòðåáóåòñÿ íà
ñòðîèòåëüñòâî äîìèêà ìîíàõîâ è äî-
âîëüíî ïðèëè÷íîå êîëè÷åñòâî êðèñ-
òàëëîâ íà äîìèê ðûöàðåé, íî îñíîâ-
íàÿ íåïðèÿòíîñòü � íåõâàòêà çîëîòà
íà íèçêèõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè è äåðå-
âà ñ êàìíåì íà âûñîêèõ. Ðåñóðñíàÿ
áàøíÿ â ãîðîäå òåïåðü ïðèíîñèò íå
äåðåâî ñ êàìíåì, à êðèñòàëëû, íåîá-
õîäèìûå äëÿ ïîêóïêè àíãåëîâ. Òðåíè-
ðîâî÷íûå çàëû òðåáóþò 9 óðîâåíü ãî-
ðîäà, íî ñòðîèòü èõ ñðàçó íå ñòîèò.
Ïðèãîäÿòñÿ îíè òîëüêî íåäåëå íà
òðåòüåé-÷åòâåðòîé. Â ïåðâóþ î÷åðåäü
íåîáõîäèìî îòñòðîèòü äîìèêè ëó÷íè-
êîâ, êðåñòüÿí è ìå÷íèêîâ. Äîìèê ìå÷-
íèêîâ ñòðîèòñÿ òîëüêî ïîñëå êóçíè-
öû. Ñ ïîìîùüþ ëó÷íèêîâ è ìå÷íèêîâ
îòáèâàéòå ó ìîíñòðîâ ñóíäóêè ñ äåíü-
ãàìè è ðåñóðñû, îòñòðîéòå Ñòîëèöó è
Çàìîê. Ïîñòðîéòå ìàãè÷åñêóþ áàøíþ
ïåðâîãî óðîâíÿ, ÷òîáû ãåðîþ áûëî íà
÷òî ïîòðàòèòü ìàíó. Êðåñòüÿí â áîé
íå áåðèòå, ïóñòü ñèäÿò â çàìêå è çà-
ðàáàòûâàþò äåíüãè. 
Ñëåäóþùèé ýòàï çàñòðîéêè � äîìèêè
âûñîêîóðîâíåâûõ ñóùåñòâ. Ãëàâíîå �
ïîñòðîèòü ìîíàñòûðü è äîìèê ðûöà-
ðåé. Àíãåëû ýôôåêòèâíû òîëüêî ïîñ-
ëå óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ, à íà ýòî íóæ-
íî î÷åíü ìíîãî äåíåã. Äàëüøå ñòðîèì
òðåíèðîâî÷íûå çàëû è ïðèñòðîéêó
äëÿ óìåíüøåíèÿ ñòîèìîñòè òðåíèðîâ-
êè ñóùåñòâ íà 40%. Ïîñëå ýòîãî îñ-
òàâëÿåì 20-30 ëàòíèêîâ, à âñåõ îñ-
òàëüíûõ ìå÷íèêîâ ïîñòåïåííî ïåðå-
äåëûâàåì â ìîíàõîâ. Ìîæíî íå ñðàçó
ñîâåðøåíñòâîâàòü ìîíàñòûðü, ò.ê. ýòî
òðåáóåò çíà÷èòåëüíûõ çàòðàò, à ìîíà-
õè âïîëíå áîåñïîñîáíû è áåç óëó÷øå-
íèÿ äî èíêâèçèòîðîâ. Ïðîùå óâåëè÷è-
âàòü èõ êîëè÷åñòâî çà ñ÷åò òðåíèðîâ-
êè ìå÷íèêîâ. Äîìèê äëÿ íàéìà àðáà-
ëåò÷èêîâ ñòîèò ñîâåðøåíñòâîâàòü, åñ-
ëè âû ÷óâñòâóåòå, ÷òî áîè áóäóò â îñ-
íîâíîì ïðîõîäèòü íà âàøåé ïîëîâèíå
ïîëÿ. Íà äàëüíèõ äèñòàíöèÿõ íàâåñ-

íîé çàëï ëó÷íèêîâ íàìíîãî ýôôåê-
òèâíåå, ÷åì ïðèöåëüíûé âûñòðåë àð-
áàëåò÷èêîâ. Ìîæíî ñýêîíîìèòü êàê íà
äîìèêå, òàê è íà ñàìèõ âîéñêàõ. Ïðè
èãðå íà íèçêîì óðîâíå ñëîæíîñòè
ìîæíî ïîñòðîèòü òðåíèðîâî÷íûé çàë
íà âòîðîé íåäåëå è ïåðåäåëàòü âñåõ
êðåñòüÿí â ëó÷íèêîâ. Ýòîò õîä âîçìî-
æåí òîëüêî ïðè áîëüøîì êîëè÷åñòâå
íà÷àëüíûõ ðåñóðñîâ. Ïîñëå óñòàíîâêè
ïàò÷à 1.1 ïîÿâèëñÿ ðåæèì ñëîæíîñòè
«Ðåêðóò», êîãäà èãðîêè ñòàðòóþò ñ îã-
ðîìíûì çàïàñîì äåíåã è ðåñóðñîâ. 
Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî óáèòü ïðîòèâíè-
êà áàíàëüíûì ïåðåâåñîì â ÷èñëåí-
íîñòè ñòðåëêîâ. Â ëþáîì äðóãîì ñëó-
÷àå êðåñòüÿí ëó÷øå íå òðîãàòü. 
Ïîìíèòå, ÷òî êîíþøíè ñèëüíî óâåëè-
÷èâàþò õîä ãåðîÿ â òå÷åíèå íåäåëè.
Åñëè âàì íå äàëè «Ëîãèñòèêó» â íà-
÷àëå, òî ñòîèò ïîñòðîèòü êîíþøíè íà
ïåðâûé äåíü âòîðîé èëè òðåòüåé íå-
äåëè, çàáëàãîâðåìåííî ïåðåäèñëîöè-
ðîâàâ ãåðîÿ ïîáëèæå ê ãîðîäó. Òàêîé
ìàíåâð ïîçâîëèò áûñòðåå îááåãàòü
ðàçëè÷íûå âíåøíèå èñòî÷íèêè äîõî-
äà. Îñíîâíîå ïðåèìóùåñòâî ãîðîäà
ðûöàðåé � íèçêèå çàòðàòû äðàãîöåí-
íûõ ðåñóðñîâ è íåâûñîêèå òðåáîâà-

íèÿ ê óðîâíþ ãîðîäà äëÿ ïîñòðîéêè
«ìîíñòðîðîæàëîê». Â ñâÿçè ñ ýòèì
äåëàéòå óïîð íà çàâîåâàíèè çîëîòûõ
øàõò è «äîìèêîâ» ñóùåñòâ.

ÃÅÐÎÈ
Îñíîâíîé ïàðàìåòð ãåðîåâ ðûöàðñ-
êîãî çàìêà � Çàùèòà, âòîðîñòåïåí-
íûé � Àòàêà. Çíàíèå è Êîëäîâñòâî
ïðàêòè÷åñêè íå ðàñòóò, è äëÿ ýôôåê-
òèâíîãî ïðèìåíåíèÿ áîëüøèíñòâà
ìàãè÷åñêèõ çàêëèíàíèé íåîáõîäèìî
îòâîåâûâàòü àðòåôàêòû, óâåëè÷èâà-
þùèå ìàãè÷åñêèå ïàðàìåòðû, èëè
ïîñåùàòü ñîîòâåòñòâóþùèå äîìèêè.
! Ìèâ � ñïåöèàëèçàöèÿ «Áåãóùèé
êàê âåòåð» óñèëèâàåò çàêëèíàíèå
«Óñêîðåíèå» íà 1% çà êàæäûé óðî-
âåíü ãåðîÿ. Íà÷èíàåò ñ óìåíèÿìè
«Íàïàäåíèå» è «Ëèäåðñòâî». Äî ïàò-
÷à îáëàäàë åùå ñïîñîáíîñòüþ «Òàê-
òèêà». Â öåëîì, íåïëîõîé ãåðîé äëÿ
äîëãîé èãðû, ïîñêîëüêó òîëê îò ñïå-
öèàëèçàöèè ãåðîÿ ïîÿâëÿåòñÿ ëèøü
íà óðîâíå 20-25, è òî ëèøü ïðè íàëè-
÷èè «Ìàãèè ñâåòà» è ñïîñîáíîñòè
«Ìàñòåð áëàãîñëîâëåíèé». Ê òîìó
æå áåç àðòåôàêòîâ è ïîñåùåíèÿ äî-
ìèêîâ, ïîâûøàþùèõ ïàðàìåòð Êîë-
äîâñòâî, çàêëèíàíèå áóäåò äåéñòâî-
âàòü î÷åíü íåäîëãî, à ìàíû ó ðûöà-
ðñêèõ ãåðîåâ íå òàê óæ è ìíîãî. Çàòî
ïðè äîëæíîé ïðîêà÷êå Ìèâ ñïîñîáåí
óâåëè÷èâàòü èíèöèàòèâó àðìèè ïî÷-
òè â äâà ðàçà. Îäíàêî åñëè ó âðàãà
íàéäåòñÿ «Ìàññîâîå çàìåäëåíèå»,
òî âñå ïðåèìóùåñòâî áóäåò ìãíîâåí-
íî ðàññåÿíî.
! Àéðèñ � ñïåöèàëèçàöèÿ «Äðåññè-
ðîâùèê ãðèôîíîâ» äàåò ïî åäèíèöå
ê çàùèòå è íàïàäåíèþ ãðèôîíîâ çà
êàæäûå äâà óðîâíÿ ãåðîÿ, íà÷èíàÿ 
ñ ïåðâîãî, è íàäåëÿåò îáû÷íûõ ãðè-
ôîíîâ ñïîñîáíîñòüþ «Óäàð ñ íå-
áåñ». Íà÷èíàåò ñ óìåíèåì «Óäà÷à»
è ñïîñîáíîñòüþ «Ñîïðîòèâëåíèå
ìàãèè». Ñ îäíîé ñòîðîíû, åìó íè-
êîãäà íå ñòàíåò äîñòóïíîé ãëàâíàÿ
ñïîñîáíîñòü ðûöàðåé «Íåóìîëèìàÿ
ñèëà», òàê êàê îí íà÷èíàåò ñ ëèø-
íåé ñïîñîáíîñòüþ. Ýòîò ãåðîé ïîç-
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Ìàãèÿ òüìû
Ñ îîäíîé ññòîðîíû �� ííåïëî-
õîé ââûáîð. ÎÎñëàáèâ ààðìèþ
ïðîòèâíèêà, ììîæíî ýýô-
ôåêòèâíåå ääåéñòâîâàòü îîò
îáîðîíû. ÎÎäíàêî ââ ««Ìàãèè
ñâåòà» ååñòü ââîçìîæíîñòü
ñíèìàòü êêàê ââðåäíûå ççàê-
ëèíàíèÿ ññî ññâîåé ààðìèè,
òàê èè ïïîëåçíûå �� ññ ÷÷óæîé,
à òòüìà ýýòèì ïïîõâàñòàòüñÿ
íå ììîæåò. 

Ïàäøèé ððûöàðü ((òðåáó-
åò ññïîñîáíîñòü ««Õîçÿèí
ïðîêëÿòèé») �� óóâåëè÷è-
âàåò ííà 55 ååäèíèö ïïàðà-
ìåòð ÊÊîëäîâñòâî ïïðè
ïðèìåíåíèè ççàêëèíàíèé
«Ìàãèè òòüìû», ííî
óìåíüøàåò ííà 11 ïïóíêò
ìîðàëü ââîéñêà. ÕÕîðî-
øèé ââûáîð ççà ííåèìåíè-
åì ««Âîåííîãî îîáðàçîâà-
íèÿ» èè ÀÀðòåôàêòîâ êê
êîëäîâñòâó.
Îñëàáëÿþùèé óóäàð
(òðåáóåò ññïîñîáíîñòü
«Ïàäøèé ððûöàðü», 
«Àóðà ññêîðîñòè») �� ääî-
áàâëÿåò êê óóìåíèþ
«Çíàê ïïðîêëÿòîãî» ýýô-
ôåêò ««Îñëàáëåíèÿ».

Ìàãèÿ õàîñà 
Íåïðèìåíèìà ððûöàðÿìè ïïî
ïðè÷èíå ííèçêèõ ïïàðàìåò-
ðîâ ÊÊîëäîâñòâà èè ÇÇíàíèÿ.

Îãíåííàÿ ÿÿðîñòü ((òðåáó-
åò ññïîñîáíîñòü ««Âëàäû-
êà ïïëàìåíè», ««Îïûòíûé
âîåíà÷àëüíèê») �� 
äîáàâëÿåò êê ïïîâðåæäå-
íèþ ââñåì ââîéñêàì ââ ààð-
ìèè 110% óóðîíà îîãíåì.

Ìàãèÿ ïðèçûâà
Íåíóæíîå óóìåíèå. ÏÏðèìå-
íÿòü ýýôôåêòèâíî ççàêëè-
íàíèÿ ââûçîâà èèç-ççà ííèçêî-
ãî ççíà÷åíèÿ ÊÊîëäîâñòâà ííå
âûéäåò, àà ççàêëèíàíèå
«Êëîí» ììîæíî ïïîëó÷èòü,
èìåÿ ääðóãîå óóìåíèå.

Ðàâíîâåñèå ññòèõèé
(òðåáóåò ññïîñîáíîñòü
«Ïîâåëèòåëü ññóùåñòâ»,
«Îïûòíûé ââîåíà÷àëü-
íèê») �� ïïðè ââûçîâå ýýëå-
ìåíòàëåé ïïðîòèâíèêîì,
íà ññòîðîíå ããåðîÿ ïïîÿâ-
ëÿåòñÿ êêàêîå-òòî êêîëè÷å-
ñòâî ýýëåìåíòàëåé ïïðî-
òèâîïîëîæíîé ññòèõèè.

×àðîäåéñòâî 
Ýôôåêòèâíî ïïðè ííàëè÷èè
Ìàãèè ññâåòà èèëè òòüìû.

Òàéíîå ïïðåâîñõîäñòâî
(òðåáóåò ññïîñîáíîñòü
«Òàéíûå ççíàíèÿ», 
«Ìîëèòâà») �� ääîáàâëÿ-
åò 22 ååäèíèöû êê ïïàðà-
ìåòðó ««Êîëäîâñòâî» èè
âðåìåííî 1100 ììàíû.

Íàïàäåíèå 
Âûãîäíî êêàê ââ ááûñòðîé
èãðå ññ óóïîðîì ííà ëëó÷íè-
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ÏÐÈ ÈÈÃÐÅ ÑÑËÓ×ÀÉÍÛÌÈ ÇÇÀÌÊÀÌÈ ÏÏÎ ÇÇÍÀ×ÊÓ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎ-
ÍßÒÜ, ××ÒÎ ÊÊÎÌÓ ÄÄÎÑÒÀËÎÑÜ. ÂÂÎÒ ÑÑÈÌÂÎË ÎÎÐÄÅÍÀ ÏÏÎÐßÄÊÀ.

ÏÎßÑ ÝÝËÅÌÅÍÒÀËÅÉ �� ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ××ÈÒÅÐÑÊÈÕ ÀÀÐÒÅ-
ÔÀÊÒÎÂ. ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÏÏÐÈÇÛÂÀÒÜ ÂÂÅÑÜÌÀ ÑÑÈËÜÍÎÅ ÏÏÎÄÊ-
ÐÅÏËÅÍÈÅ ÃÃÅÐÎßÌ ÑÑ ÍÍÈÇÊÈÌ ÏÏÎÊÀÇÀÒÅËÅÌ ÊÊÎËÄÎÂÑÒÂÀ. 
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êîâ, òòàê èè ââ ççàòÿæíîé ïïðè
áîëüøèõ ààðìèÿõ. ÝÝôôåê-
òèâíî ââìåñòå ññ óóìåíèåì
«Ëèäåðñòâî».

Óñêîðåíèå ((òðåáóåò ññïî-
ñîáíîñòü ««Îñëàáëÿþ-
ùèé óóäàð», ««Ñòîÿòü
íàñìåðòü») �� ïïîçâîëÿåò
êîëäîâàòü ççàêëèíàíèå
«Óñêîðåíèå» ááåç ççàòðàò
ìàíû.
Êàðàþùèé óóäàð ((òðåáó-
åò ññïîñîáíîñòü ««Îïûò-
íûé ââîåíà÷àëüíèê») ��
Äîáàâëÿåò êê óóðîíó îîò-
ðÿäà ïïî 55% ççà êêàæäûé
ïîëîæèòåëüíûé ïïóíêò
ìîðàëè.

Îáîðîíà 
Äàííîå óóìåíèå ññëåäóåò
ïðèìåíÿòü ëëèøü ññ ááàçî-
âûìè ññïîñîáíîñòÿìè, ííî
îíî ççíà÷èòåëüíî ýýôôåê-
òèâíåå, ÷÷åì ««Íàïàäåíèå».

Ãëóõàÿ îîáîðîíà ((òðåáó-
åò ññïîñîáíîñòü ««Ñòîé-
êîñòü») �� ääîáàâëÿåò
60% êê ççàùèòå ïïðè èèñ-
ïîëüçîâàíèè ïïðèêàçà
«Çàùèòà».
Ñòîÿòü ííàñìåðòü ((òðåáó-
åò ññïîñîáíîñòü ««Ãëóõàÿ
îáîðîíà», ««Àóðà ññêî-
ðîñòè») �� ïïðè ããèáåëè
îòðÿäà ååñòü øøàíñ, ÷÷òî
âûæèâåò îîäíî ññóùåñòâî
ñ 11 ïïóíêòîì ççäîðîâüÿ.

Óäà÷à 
Ìàëîýôôåêòèâíîå óóìåíèå
äëÿ ÎÎðäåíà, òòàê êêàê ííå ääà-
åò îîñîáî ïïîëåçíûõ ññïî-
ñîáíîñòåé.

Ïîêðîâèòåëüñòâî ÀÀøè
(òðåáóåò ññïîñîáíîñòü
«Íàõîä÷èâîñòü») �� ïïîç-
âîëÿåò ââûêàïûâàòü ÃÃðà-
àëü, ííàõîäÿñü ííå òòî÷íî
íàä ííèì.
Òðîôåè ((òðåáóåò ññïî-
ñîáíîñòü ««Ïîêðîâè-
òåëüñòâî ÀÀøè», ««Ïðå-
ìèðîâàííûé êêîëäóí») ��
çà êêàæäóþ ááèòâó ããåðîé
áóäåò ïïîëó÷àòü ííåìíîãî
çîëîòà èè ððåñóðñîâ.

Ëèäåðñòâî 
Î÷åíü ââàæíîå óóìåíèå ääëÿ
ðûöàðåé. ÕÕîðîøî ññî÷åòà-
åòñÿ ññ óóìåíèåì ««Íàïàäå-
íèå».

Âîîäóøåâëåíèå ((òðåáó-
åò ññïîñîáíîñòü 
«Íàäçîð») �� ááîåâîå
óìåíèå, ïïîçâîëÿþùåå
îäíîìó îîòðÿäó ññõîäèòü
íåìíîãî ððàíüøå. 
Àóðà ññêîðîñòè ((òðåáóåò
ñïîñîáíîñòü ««Âîîäó-
øåâëåíèå», ««Ìîëèò-
âà») � óóâåëè÷èâàåò ííà 
1 ïïóíêò ððàäèóñ ïïåðåìå-
ùåíèÿ ââîéñê.

âîëèò ñýêîíîìèòü íà óëó÷øåíèè
ãðèôîíîâ, íî äåëàòü ñòàâêó òîëüêî
íà íèõ íåðàçóìíî. «Óäà÷à» íå âëèÿ-
åò íà ïîâðåæäåíèå îò «Óäàðà ñ íå-
áåñ», à ñàìî óìåíèå íå î÷åíü ïî-
ëåçíî äëÿ ðûöàðåé. 
! Àêñåëü � ñïåöèàëèçàöèÿ «Êàïèòàí
ðûöàðåé» ñ ðîñòîì óðîâíÿ äàåò äî-
ïîëíèòåëüíûé óðîí ïðè àòàêå ñ ðàç-
áåãà ðûöàðÿì è ïàëàäèíàì, òàêæå
ïîâûøàåòñÿ óðîí ïðè èñïîëüçîâàíèè
ñïîñîáíîñòè «Íàäçîð». Íà÷èíàåò 
ñ óìåíèåì «Íàïàäåíèå» è ñïîñîá-
íîñòüþ «Íàäçîð». Ãåðîé ðàññ÷èòàí
íà äîëãóþ èãðó, åãî ìîæíî ïðîêà÷è-
âàòü âòîðûì îñíîâíûì ãåðîåì, êîã-
äà ïàëàäèíû óæå äîñòóïíû â ãîðîäå.
Â íà÷àëå åãî ñïåöèàëèçàöèÿ áóäåò
áåñïîëåçíîé.
! Äóãàë � ñïåöèàëèçàöèÿ «Êîìàí-
äèð ëó÷íèêîâ» äàåò ïî åäèíèöå ê ïà-
ðàìåòðó çàùèòû è àòàêè ëó÷íèêàì è
àðáàëåò÷èêàì çà êàæäûå äâà óðîâíÿ
ãåðîÿ, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî. Íà÷èíàåò
ñ óìåíèåì «Íàïàäåíèå» è ñïîñîá-
íîñòüþ «Ñòðåëüáà» â íåì. Ýòîò ãå-
ðîé âûãîäåí êàê äëÿ áûñòðîé èãðû,
ðàññ÷èòàííîé íà ðàííèé áîé, òàê è
äëÿ äîëãèõ áàòàëèé. Åãî íà÷àëüíàÿ
àðìèÿ ñîñòîèò òîëüêî èç ëó÷íèêîâ,
êîòîðûõ åìó äàþò 25 øòóê. Åñëè â
ïåðâûé æå õîä ïîñòðîèòü äîìèê ëó÷-
íèêîâ è êóïèòü åùå îäíîãî ãåðîÿ ñ
ëó÷íèêàìè, òî íà÷àëüíûå áîè ñ ñó-
ùåñòâàìè áëèæíåãî áîÿ áóäóò íàì-
íîãî ïðîùå, òàê êàê 40-45 ñòðåëêîâ
ñïîñîáíû íà ìíîãîå. Ê òîìó æå ó ãå-
ðîÿ èçíà÷àëüíî åñòü òåëåæêà ñ áîåï-
ðèïàñàìè, ÷òî ïîçâîëÿåò ñòðåëÿòü
áåç îãðàíè÷åíèé. Âåëèêîëåïíûé ãå-
ðîé äëÿ òàêòèêè «ðàøà», êîãäà â
êðàò÷àéøèå ñðîêè ñòðîèòñÿ òðåíèðî-
âî÷íûé çàë, è êðåñòüÿíå ïåðåäåëû-
âàþòñÿ â ëó÷íèêîâ. 
! Ýëëàéíà � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ëþáè-
ìåö íàðîäà» äàåò ïî åäèíèöå ê ïàðà-
ìåòðó çàùèòû è àòàêè êðåñòüÿíàì è
îïîë÷åíöàì êàæäûå äâà óðîâíÿ ãå-
ðîÿ, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî, à òàêæå ïîç-
âîëÿåò ïîëó÷àòü äîïîëíèòåëüíóþ ìî-
íåòó ñ êàæäîãî êðåñòüÿíèíà è îïîë-

÷åíöà. Íà÷èíàåò ñ óìåíèåì «Ëèäåð-
ñòâî» è ñïîñîáíîñòüþ «Ñáîð âîéñê».
Ýòó ãåðîèíþ íàäî íàíèìàòü îáÿçà-
òåëüíî. Äîñòàòî÷íî ïðîñòî ïîñàäèòü
åå â çàìêå, è êðåñòüÿíå ñòàíóò â äâà
ðàçà ïðèáûëüíåå. Íà÷àëüíàÿ ñïîñîá-
íîñòü òàêæå ïîâûøàåò ðîñò ñóùåñòâ
ïåðâûõ òðåõ óðîâíåé, è äàåò íåïëî-
õîå ïðåèìóùåñòâî â äåáþòå. Ê òîìó
æå Ýëëàéíà íà÷èíàåò ñ 90 êðåñòüÿíà-
ìè è ïðèíîñèò ïî 200 äîïîëíèòåëü-
íûõ ìîíåò â êàçíó êàæäûé äåíü. Òàê
÷òî ñîâåòóþ ïðè ñòàðòå èãðû âûáè-
ðàòü ãåðîÿ ñ áîåâûì ïîòåíöèàëîì,
íî êàæäóþ íåäåëþ ïðîâåðÿòü òàâåð-
íó íà íàëè÷èå Ýëëàéíû è ïîêóïàòü
åå ïðè ïåðâîé æå âîçìîæíîñòè. Ïîñ-
òàðàéòåñü íàáðàòü åé ïàðó-òðîéêó
óðîâíåé, ïðîêà÷àéòå Ëèäåðñòâî è ïî-
ëó÷èòå ñïîñîáíîñòü «Óïðàâëåíèå ïî-
ìåñòüÿìè». Òîãäà îíà ñòàíåò íàñòîÿ-
ùåé «çîëîòîé æèëîé».
! Ëàñëî � ñïåöèàëèçàöèÿ «Êîìàí-
äèð ëàòíèêîâ» äàåò ïî åäèíèöå ê ïà-
ðàìåòðó çàùèòû è àòàêè ìå÷íèêàì è
ëàòíèêàì êàæäûå äâà óðîâíÿ ãåðîÿ,
íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî. Íà÷èíàåò ñ óìå-
íèåì «Çàùèòà» è ñïîñîáíîñòüþ
«Ñòîéêîñòü». Ñàì ïî ñåáå íåïëîõ, 

íî èìååò òå æå ìèíóñû, ÷òî è äðóãèå
ãåðîè, ïðèâÿçàííûå ê îäíîìó òèïó
âîéñê. Ëàòíèêè è ìå÷íèêè, êàê îñíî-
âà àðìèè, íèêóäà íå ãîäÿòñÿ. Îíè õî-
ðîøè ëèøü äëÿ îáîðîíû ñòðåëêîâûõ
îòðÿäîâ îò äèñòàíöèîííûõ àòàê âðà-
ãà. Âïîñëåäñòâèè ìå÷íèêè òðåíèðó-
þòñÿ â ìîíàõîâ, è äåëàòü íà íèõ
ñòàâêó ãëóïî. Ê òîìó æå ãåðîé íà÷è-
íàåò âñåãî ëèøü ñ 8-10 ìå÷íèêàìè,
êîòîðûå èç-çà íèçêèõ ïàðàìåòðîâ
õîäà íå ñïîñîáíû ýôôåêòèâíî îòáè-
âàòü íà÷àëüíûå ðåñóðñû. 
! Âèòîððèî � ñïåöèàëèçàöèÿ «Îñàä-
íûé èíæåíåð» äàåò ïî åäèíèöå ê ïà-
ðàìåòðó àòàêè áàëëèñòû çà êàæäûå
äâà óðîâíÿ ãåðîÿ, à øàíñ êàòàïóëüòû
ïîðàçèòü öåëü óâåëè÷èâàåòñÿ íà 2%
çà êàæäûé óðîâåíü ãåðîÿ. Íà÷èíàåò
ñ óìåíèåì «Óïðàâëåíèå ìàøèíàìè»
è ñïîñîáíîñòüþ «Óïðàâëåíèå áàë-
ëèñòîé». Áåñïîëåçíûé ãåðîé, êàê â
íà÷àëå, òàê è â êîíöå èãðû. Åäèí-
ñòâåííûé ïëþñ îò åãî ïîêóïêè â íà-
÷àëå êàê âòîðîãî ãåðîÿ � áåñïëàòíàÿ
áàëëèñòà. Íî íàíîñèìûé åé óðîí çà-
âèñèò îò Àòàêè ãåðîÿ, ïîýòîìó íà
ïåðâûõ óðîâíÿõ òîëêó íå áóäåò, äàæå
ñòðåëÿé îíà òðèæäû. À ïîòîì åå áó-
äåò ñëèøêîì ëåãêî ðàçðóøèòü çàê-
ëèíàíèÿìè èëè àòàêàìè ïî ïëîùàäè.
Îäèí èç õóäøèõ ãåðîåâ çàìêà.
! Ðóòãåð � ñïåöèàëèçàöèÿ «Çåìëåï-
ðîõîäåö» äàåò ïî 1% çà êàæäûå äâà
óðîâíÿ ãåðîÿ ê äàëüíîñòè ïåðåìåùå-
íèÿ ãåðîÿ. Íà÷èíàåò ñ óìåíèåì «Ëî-
ãèñòèêà» è ñïîñîáíîñòüþ «Ñëåäî-
ïûò». Íàðÿäó ñ Äóãàëîì ÿâëÿåòñÿ
ëó÷øèì ãåðîåì çàìêà äëÿ çàòÿæíîé
èãðû. Â íà÷àëå ïàðòèè áûñòðåå ïðî-
÷èõ èçó÷àåò òåððèòîðèþ, à ñ ðîñòîì
óðîâíÿ ñóìååò íå òîëüêî ñ ëåãêîñòüþ
äîãîíÿòü âðàæåñêèõ ãåðîåâ, íî è
óõîäèòü îò íèõ áåç áîÿ. Íà÷èíàÿ ñ
ýòèì ãåðîåì, ïîñòàðàéòåñü îòñòðî-
èòü êîíþøíè êàê ìîæíî ðàíüøå. Ýòî
ïîñïîñîáñòâóåò ñêîðåéøåìó îñâîå-
íèþ áëèçëåæàùèõ òåððèòîðèé. 
Îäíàêî ýòîò ãåðîé íå î÷åíü ïîëåçåí
íà ìàëåíüêèõ êàðòàõ, ãäå âðåìåíè
íà ðàçâèòèå ïðàêòè÷åñêè íåò. 
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ÄÅÌÎÍÛ
Äåìîíû � îòëè÷íûé âûáîð äëÿ êî-
ðîòêèõ èãð. Îñíîâíàÿ òàêòèêà áîÿ çà
ýòîò çàìîê � íàïàäåíèå. Ýòîìó ñïî-
ñîáñòâóåò êàê íåèìîâåðíî áûñòðûé
ðîñò ïàðàìåòðà Àòàêà ó ãåðîåâ, òàê
è èõ óíèêàëüíîå óìåíèå.

ÓÍÈÊÀËÜÍÎÅ ÓÌÅÍÈÅ
À èìåííî � «Îòêðûòèå ââðàò». Îíî
ïîçâîëÿåò ñóùåñòâàì àðìèè äåìî-
íîâ âûçûâàòü íà ïîëå áîÿ ïîäêðåï-
ëåíèå â âèäå àíàëîãè÷íîãî îòðÿäà â
êîëè÷åñòâå, çàâèñÿùåì îò ïðîêà÷êè
óìåíèÿ è íàëè÷èÿ äîïîëíèòåëüíûõ
ñïîñîáíîñòåé. Íà÷àëüíûé óðîâåíü
óìåíèÿ íàäåëÿåò ýòîé ñïîñîáíîñòüþ
áåñîâ è äåìîíîâ, ïðîäâèíóòûé �
öåðáåðîâ è ñóêêóáîâ, èñêóñíûé �
êîøìàðîâ è ïåùåðíûõ âëàäûê, ìà-
ãèñòð � äüÿâîëîâ.
Åñëè ïðèìåíèòü íà ñóùåñòâî çàêëèíà-
íèå «Êëîí», ñäóáëèðîâàííîå ñîçäàíèå
òîæå ñìîæåò èñïîëüçîâàòü «Îòêðûòèå
âðàò». Òàêèì îáðàçîì, ìû ïîëó÷àåì
îäíó, äâå èëè äàæå áîëüøå äîïîëíè-
òåëüíûõ ãðóïï ìîíñòðîâ, êîòîðûå íå
óìðóò îò ïåðâîãî òû÷êà, êàê ñàìè êëî-
íû (ðàáîòàåò òîëüêî â íåïðîïàò÷åííîé
âåðñèè). Ñàìàÿ ãëàâíàÿ ñïîñîáíîñòü
äåìîíîâ, «Çîâ Óðãàøà», ïîçâîëèò ïî-
ëó÷àòü ïîäêðåïëåíèå ìãíîâåííî, íî
÷òîáû çàâëàäåòü åé, ïðèäåòñÿ ïðîêà-
÷àòü ãåðîÿ äî 31-33 óðîâíÿ è áðàòü
òîëüêî íóæíûå óìåíèÿ è ñïîñîáíîñòè. 

«Àäñêèé îîãîíü» � íàäåëÿåò ñó-
ùåñòâ 30%-íûì øàíñîì íàíåñòè
äîïîëíèòåëüíîå ïîâðåæäåíèå îã-
íåì. Òðàòèò ìàíó. Íåïëîõî ðàáîòà-
åò ñ óëó÷øåííûìè ñóêêóáàìè, Âñå
äåëî â òîì, ÷òî õîòÿ â îïèñàíèè
óìåíèÿ ñêàçàíî, ÷òî ñèëà ïîâðåæ-
äåíèÿ çàâèñèò îò êîëè÷åñòâà ñó-
ùåñòâ â îòðÿäå, íà ïðàêòèêå òàêîé
çàâèñèìîñòè íåò. È 2 ñóêêóáà íà-
íîñÿò òàêîå æå ïîâðåæäåíèå îã-
íåì, êàê 22, ê òîìó æå áîíóñ ðàñï-
ðîñòðàíÿåòñÿ è íà ðèêîøåòû îò
âûñòðåëîâ. Ñòîèò ïîëüçîâàòüñÿ
ýòèì, êîïèðóÿ è âûçûâàÿ ñóùåñòâ
äàííîãî òèïà. Äëÿ òàêîãî ôîêóñà
ïîíàäîáèòñÿ î÷åíü áîëüøîå êîëè-

÷åñòâî ìàíû, íî äëÿ òîãî åñòü ÷åð-
òè, à òàêæå íèæåîïèñàííàÿ ñïî-
ñîáíîñòü.
«Ïîæèðàòåëü ääóø» � ïîçâîëÿåò
ïîæèðàòü òðóïû, âîññòàíàâëèâàÿ
çà ñ÷åò íèõ ìàíó ãåðîÿ. Ðàçìåð
ïðèáàâêè çàâèñèò îò êîëè÷åñòâà è
óðîâíÿ ñóùåñòâ â óáèòîì îòðÿäå.
Íå ñïåøèòå çàêîí÷èòü áîé, èíîãäà
âûãîäíåå ïîäîæäàòü è ïðîïóñòèòü
íåñêîëüêî õîäîâ è ïðèìåíèòü ãå-
ðîåì «Ïîæèðàòåëÿ äóø», ÷åì
áûñòðî ðàñïðàâèòüñÿ ñ âðàãàìè è
îñòàòüñÿ áåç ìàíû. Ïîìíèòå, ÷òî
åñëè âñòàòü íà òðóïû äðóãèìè ñó-
ùåñòâàìè, òåëà ïðîïàäàþò è ïîÿâ-
ëÿþòñÿ ëèøü íåñêîëüêî õîäîâ
ñïóñòÿ.
«Çíàê ïïðîêëÿòîãî» � ÷åì-òî íàïî-
ìèíàåò «Íàäçîð» ðûöàðåé, íî
öåëüþ ÿâëÿåòñÿ íå äðóæåñòâåí-
íûé, à âðàæåñêèé îòðÿä. Âñÿêèé
ðàç, êîãäà öåëü ïðîèçâîäèò
äåéñòâèå, îòëè÷íîå îò ïåðåìåùå-
íèÿ (àòàêà, êîíòðàòàêà, ïðèìåíå-
íèå çàêëèíàíèÿ), ãåðîé íàíîñèò
óäàð ïî íåé. Ïîëåçíî ïðîòèâ âðà-
æåñêèõ âîéñê ñ âûñîêèì ïîêàçà-
òåëåì èíèöèàòèâû, ëó÷íèêîâ èëè
âûñîêîóðîâíåâûõ ìàãîâ. 

ÑÓÙÅÑÒÂÀ
! Áåñû/×åðòè � ñàìûé ñëàáûé
ìîíñòð â àðìèè äåìîíîâ, îäíàêî
î÷åíü ïîëåçíûé âî âðåìÿ áîÿ ñ ãå-
ðîÿìè ïðîòèâíèêà. Îñíîâíûì ïðåè-
ìóùåñòâîì áåñîâ ÿâëÿåòñÿ âûñîêàÿ
èíèöèàòèâà è ñïîñîáíîñòü ñæèãàòü
ìàíó âðàæåñêîãî ãåðîÿ. Äà è óðîí ó
íèõ ïîâûøå, ÷åì ó äðóãèõ ñóùåñòâ
ïåðâîãî óðîâíÿ. Ñîâåðøåíñòâîâàòü
èõ ñòîèò íà ðàííåì ýòàïå. Â íà÷àëå
õîäà êàæäûå 4 áåñà ñæèãàþò, à ÷åð-
òè � âîðóþò åäèíèöó ìàíû ó ãåðîÿ
ïðîòèâíèêà. Åñëè èñïîëüçîâàòü
«Îòêðûòèå âðàò», íîâîïðèáûâøèé
îòðÿä áåñîâ ñäåëàåò òî æå ñàìîå.
Åñëè êîëè÷åñòâî ìàíû ó âðàæåñêîãî
ãåðîÿ âåëèêî, ìîæíî êëîíèðîâàòü
ãëàâíûé îòðÿä è åãî êîïèåé òîæå
ïðèìåíèòü óìåíèå «Îòêðûòèå âðàò».
Òàêîé ìåòîä î÷åíü õîðîø äëÿ áîðü-

áû ñ ìàãàìè, îñîáåííî ïðè áûñòðîé
èãðå. 
! Äåìîíû/Îãíåííûå ääåìîíû � õè-
ëûé è ìåäëåííûé ìîíñòð, ãëàâíûì
ïðåèìóùåñòâîì êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ
âûñîêèé ïðèðîñò è íèçêàÿ ñòîè-
ìîñòü. Ïðèìåíèì èñêëþ÷èòåëüíî â
îáîðîíå ñóêêóáîâ, îäíàêî íàëè÷èå 
ó ãåðîÿ ñïîñîáíîñòè «Âíåçàïíàÿ
àòàêà» ìåíÿåò ñèòóàöèþ. Ïåðåíîñ
äåìîíîâ âïðèòûê ê îòðÿäó ëó÷íèêîâ
âðàãà � íåïðèÿòíûé ñþðïðèç. 
Ó óëó÷øåííûõ äåìîíîâ, ïîìèìî ïî-
âûøåííûõ áîåâûõ ïàðàìåòðîâ, ïî-
ÿâëÿåòñÿ ñïîñîáíîñòü âçðûâàòüñÿ.
Îíà íàíîñèò óðîí îãíåì âñåì ñóùå-
ñòâàì (âêëþ÷àÿ äðóæåñòâåííûõ) â
ñîñåäíèõ êëåòêàõ. Íà íà÷àëüíîì
ýòàïå èãðû âûãîäíî ïðèìåíÿòü
«Îòêðûòèå âðàò» â ñòàí âðàãà, à íà
âûñîêèõ óðîâíÿõ ïîëüçîâàòüñÿ
«Âíåçàïíîé àòàêîé».
! Àäñêèå ããîí÷èå/Öåðáåðû � îäèí èç
ñàìûõ ïîëåçíûõ þíèòîâ â çàìêå Äå-
ìîíîâ. Âûñîêàÿ èíèöèàòèâà è ñêî-
ðîñòü, îòëè÷íûå áîåâûå õàðàêòåðèñ-
òèêè äåëàþò èç îòðÿäà òàêèõ
ìîíñòðîâ ñåðüåçíóþ ñèëó. Åñòü è îò-
ðèöàòåëüíûå ñòîðîíû. Ïåðâàÿ � íèç-
êèé ïðèðîñò äëÿ ìîíñòðîâ òðåòüåãî
óðîâíÿ. Âòîðàÿ � õèëîå çäîðîâüå.
Åñëè ñ ïåðâûì ìèíóñîì íè÷åãî íå
ïîäåëàåøü, òî âòîðîé èñïðàâëÿåòñÿ
óñîâåðøåíñòâîâàíèåì ïñîâ äî öåð-
áåðîâ. Îíè àòàêóþò áåç îòâåòíîãî
óäàðà è íàíîñÿò ïîâðåæäåíèÿ òðåì
öåëÿì îäíîâðåìåííî. Íî íå ñòîèò
ñðàçó ïîñûëàòü îòðÿä ê âðàãó è ïû-
òàòüñÿ íàíåñòè ìàêñèìàëüíûé óðîí.
Ïîìíèòå, ÷òî ïàðàìåòð «Çàùèòà» ó
äåìîíîâ ñòðàäàåò, è â êîíå÷íîì èòî-
ãå âñå îáåðíåòñÿ ïîòåðåé öåðáåðîâ.
Â ïåðâûé õîä îáÿçàòåëüíî ïðèìå-
íÿéòå «Îòêðûòèå âðàò», òàê êàê ñêî-
ðîñòü âûçîâà íàïðÿìóþ çàâèñèò îò
èíèöèàòèâû ñóùåñòâ. Ëèøíèå ñîáà-
êè íå ïîìåøàþò.
! Ñóêêóáû/Äåìîíåññû � åäèíñòâåí-
íûé ñòðåëÿþùèé ìîíñòð â àðìèè äå-
ìîíîâ. Äîñòàòî÷íî êðåïêîå çäîðîâüå
è õîðîøèå áîåâûå ïîêàçàòåëè äàæå
ó ñóêêóáîâ ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü
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Ëîãèñòèêà 
Îáÿçàòåëüíî êê ïïîëó÷åíèþ
âñåì ããåðîÿì. ÏÏîìèìî
ïîëüçû îîò ññàìîãî óóìåíèÿ,
óíèêàëüíûå ññïîñîáíîñòè
ïîâûñÿò ýýôôåêòèâíîñòü
àðìèè ââ ððàçû.

Áûñòðîå îîòêðûòèå ââðàò
(òðåáóåò ññïîñîáíîñòü
«Ñëåäîïûò») �� ââäâîå
óìåíüøàåò ççàòðàòû
èíèöèàòèâû ííà ïïðèìå-
íåíèå ññïîñîáíîñòè
«Îòêðûòèå ââðàò».
Âíåçàïíàÿ ÀÀòàêà ((òðåáó-
åò ññïîñîáíîñòü 
«Áûñòðîå îîòêðûòèå
âðàò», ««Ïîæèðàòåëü
äóø») �� ççàïèñûâàåò
çàêëèíàíèå ««Òåëåïîðò»
â êêíèãó ããåðîÿ. ÕÕîä òòóò
æå ïïåðåõîäèò êê ïïåðåíå-
ñåííîìó îîòðÿäó.

Âîåííîå 
îáðàçîâàíèå
Îòëè÷íîå óóìåíèå ääëÿ ääîë-
ãîé èè îî÷åíü ääîëãîé èèãðû,
ïîçâîëÿþùåå ïïîëó÷èòü
ïðåèìóùåñòâî ïïî ïïàðàìåò-
ðàì ããåðîÿ ââ ïïîëòîðà ððàçà. 

Õðàíèòåëü òòàéí ((òðåáó-
åò ññïîñîáíîñòü 
«Ó÷åíûé») �� ääîáàâëÿåò
2 ååäèíèöû êê ïïàðàìåòðó
Êîëäîâñòâî.
Òåìíîå îîòêðîâåíèå
(òðåáóåò ññïîñîáíîñòü
«Õðàíèòåëü òòàéí») ��
ïîâûøàåò óóðîâåíü 
ãåðîÿ.

Óïðàâëåíèå 
ìàøèíàìè
Áåñïîëåçíîå óóìåíèå ââ
áîëüøèíñòâå ññëó÷àåâ. ÈÈñê-
ëþ÷åíèåì ÿÿâëÿþòñÿ ááûñò-
ðûå èèãðû ññ óóïîðîì ííà ááàë-
ëèñòó èè ïïàëàòêó èèëè ääîëãèå
èãðû ññ îîãðîìíûì êêîëè÷å-
ñòâîì øøòóðìîâ ççàìêîâ.

Ñåðíûé ääîæäü ((òðåáóåò
ñïîñîáíîñòü ««Óïðàâëå-
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èõ êàê ãëàâíóþ àòàêóþùóþ ñèëó â
íà÷àëå èãðû. Ê òîìó æå îíè îòâå÷à-
þò íà àòàêè ëó÷íèêîâ ïðîòèâíèêà.
Ïîñëå óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ ïîêàçà-
òåëü çäîðîâüÿ âîçðàñòàåò â ïîëòîðà
ðàçà, à äàëüíèå àòàêè ïîëó÷àþò ýô-
ôåêò ðèêîøåòà è íàíîñÿò ïîâðåæäå-
íèå ÷åòûðåì öåëÿì çà ðàç. Óðîí
óìåíüøàåòñÿ ñ êàæäûì ðèêîøåòîì
âäâîå, îäíàêî êàæäûé èç óäàðîâ ìî-
æåò íàíåñòè äîïîëíèòåëüíûé óðîí
îãíåì, êîòîðûé çàâèñèò òîëüêî îò
óðîâíÿ ãåðîÿ. Ïðè áîëüøîì çàïàñå
ìàíû èìååò ñìûñë äåëèòü ñóêêóáîâ
íà ìàëåíüêèå ãðóïïû è äåëàòü ñòàâ-
êó íà èìåííî îãíåííûé óðîí. 
! Àäñêèå ææåðåáöû/Êîøìàðû � ãëàâ-
íûé íåäîñòàòîê ýòîãî ñóùåñòâà �
ñëàáîå çäîðîâüå, íî ýòî îêóïàåòñÿ
çà ñ÷åò íåèìîâåðíî âûñîêîé èíèöè-
àòèâû. Ñïîñîáåí çàïóãàòü æåðòâó,
ïîñëå ÷åãî òà òåðÿåò âñþ èíèöèàòè-
âó è óáåãàåò íà ìàêñèìàëüíî äàëå-
êîå îò Êîøìàðà ðàññòîÿíèå. Ïîñëå
óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ íåìíîãî óâåëè-
÷èâàåòñÿ çàïàñ çäîðîâüÿ, è â ïîëòî-
ðà ðàçà âûðàñòàþò ïàðàìåòðû çà-
ùèòû è àòàêè. Òàêæå ïîëó÷àåò ñïî-
ñîáíîñòü «Àóðà ñòðàõà», êîòîðàÿ â
ðàäèóñå òðåõ êëåòîê îò ñóùåñòâà ïî-
íèæàåò ìîðàëü âðàæåñêèõ îòðÿäîâ
íà 3 åäèíèöû. Íåïëîõî ïðèìåíÿòü
ñïîñîáíîñòü «Îòêðûòèå âðàò» â
ñêîïëåíèè âîéñê íåïðèÿòåëÿ è ñáè-
âàòü õîä ó ñóùåñòâ ñ íèçêèì è ñðåä-
íèì ïîêàçàòåëåì èíèöèàòèâû. 
! Ïåùåðíûå ääåìîíû/ïåùåðíûå ââëà-
äûêè � ïðè âûñîêèõ ïîêàçàòåëÿõ
çäîðîâüÿ, çàùèòû è àòàêè îáëàäàþò
íåâûñîêîé èíèöèàòèâîé è ñêî-
ðîñòüþ. Èñïîëüçóþò çàêëèíàíèÿ
«Îãíåííûé øàð» è, ïîñëå àïãðåéäà,
«Ìåòåîðèòíûé äîæäü». Íî ó÷òèòå,
÷òî çàâèñèìîñòü ïîâðåæäåíèÿ îò êî-
ëè÷åñòâà ñóùåñòâ â ãðóïïå íåëèíåé-
íà, à âû÷èñëÿåòñÿ ïî õèòðîé ôîðìó-
ëå. Òàê, 10 ñóùåñòâ íàíåñóò ëèøü â
äâà ðàçà ìåíüøå óðîíà çàêëèíàíè-
åì, ÷åì 50. Îïòèìàëüíîå êîëè÷åñòâî
þíèòîâ â êàæäîì îòðÿäå äëÿ ïðèìå-
íåíèÿ ìàãèè � 2, 4, 6, 10. Ñòàðàéòåñü

äåëèòü ñóùåñòâ, ñïîñîáíûõ êîëäî-
âàòü, íà êàê ìîæíî áîëüøåå ÷èñëî
ðàâíûõ îòðÿäîâ. Ãëàâíûì îãðàíè÷è-
òåëåì ñëóæèò ïîëå áîÿ è çäðàâûé
ñìûñë. 
! Äüÿâîëû/Àðõèäüÿâîëû � êàê è âñå
ñóùåñòâà â àðìèè äåìîíîâ, èìåþò
íèçêèé ïîêàçàòåëü çäîðîâüÿ â ñðàâ-
íåíèè ñ äðóãèìè ñóùåñòâàìè òàêîãî
æå óðîâíÿ. Çàòî óìåþò òåëåïîðòèðî-
âàòüñÿ â ïðåäåëàõ ñâîåãî ðàäèóñà
ïåðåäâèæåíèÿ, ÷òî ïîçâîëÿåò èì
ïðåîäîëåâàòü ñòåíû âðàæåñêîãî çàì-
êà è äðóãèå «íåðîâíîñòè» áîåâîãî
ïîëÿ. Ïîñëå àïãðåéäà ìîãóò âîçðîæ-
äàòü ïîãèáøèõ â áîþ ïåùåðíûõ äå-
ìîíîâ â êîëè÷åñòâå äâóõ øòóê çà îä-
íîãî àðõèäüÿâîëà. Îäíàêî êîëè÷åñò-
âî ïðèçâàííûõ ñóùåñòâ íå áóäåò ïðå-
âûøàòü êîëè÷åñòâî óáèòûõ ëîðäîâ.

ÃÎÐÎÄ
Ãëàâíîé ãîëîâíîé áîëüþ äëÿ èãðî-
êîâ çà äåìîíîâ ñòàíåò äîáû÷à ñåðû
è ðòóòè. Ñåðà íóæíà ïðàêòè÷åñêè ñ
ñàìîãî íà÷àëà. Áåç íåå íåâîçìîæ-
íî óñîâåðøåíñòâîâàòü íè ñîáàê, íè
äåìîíîâ, íè ñóêêóáîâ. Òàê ÷òî ïåð-
âûì äåëîì îòñòðàèâàéòå ðûíîê è

áàøíþ ðåñóðñîâ. Çàòåì èùèòå
øàõòû è êó÷êè ñåðû, ðàçáðîñàííûå
ïî êàðòå. Ïðè îòñóòñòâèè ñâîáîä-
íûõ ðåñóðñîâ èëè íåõâàòêå àðìèè
äëÿ èõ äîáû÷è, ñêîíöåíòðèðóéòå
ñâîå âíèìàíèå íà ïîñòðîéêå Çàìêà
è Ñòîëèöû. Äåíüãè õîòü è íå ÿâëÿ-
þòñÿ îñíîâíûì ïðèîðèòåòîì äåìî-
íîâ, íî áåç äîñòàòî÷íîãî çîëîòîãî
çàïàñà ñêóïàòü âîéñêà áóäåò ïðîá-
ëåìàòè÷íî è ëó÷øå ïîáåñïîêîèòüñÿ
îá ýòîì çàðàíåå. Ïðåãðàäîé íà ïó-
òè îòñòðîéêè ñòàíåò çäàíèå ïî
æåðòâîïðèíîøåíèþ ñóùåñòâ â îá-
ìåí íà îïûò. Äëÿ åãî ïîñòðîéêè íå-
îáõîäèìà âñå òà æå ñåðà, êðèñòàë-
ëû è äðàãîöåííûå êàìíè. Ïîñòà-
ðàéòåñü ïðèáåðå÷ü ýòè ðåñóðñû â
êîëè÷åñòâå 5 øòóê, èíà÷å ïðèðîñò
ñóùåñòâ ñåðüåçíî ñíèçèòñÿ. 
Òàêæå ñëåäóåò óäåëèòü âíèìàíèå
äîìèêàì ïðèðîñòà, êîòîðûå òîæå
òðåáóþò ñåðû. Íà÷èíàÿ ñ ñóêêóáîâ,
ïîñòðîéêà äîìèêîâ ïðèðîñòà ñòàíåò
ñóùèì ðàçîðåíèåì. Ïîòðåáóþòñÿ
âñå ðåñóðñû, íà÷èíàÿ îò äåðåâà ñ
êàìíåì è çàêàí÷èâàÿ êðèñòàëëàìè
ñ äðàãîöåííûìè êàìóøêàìè. Áóäü-
òå ãîòîâû ê òîìó, ÷òî ïåðâûå äâå
íåäåëè ïðèäåòñÿ âñåìè ïðàâäàìè 
è íåïðàâäàìè äðàòüñÿ çà øàõòû. 
Åùå â ãîðîäå íåîáõîäèìî âîçâåñòè
çäàíèå, óâåëè÷èâàþùåå ïðèçûâ ñó-
ùåñòâ ÷åðåç «Îòêðûòèå âðàò» íà
5%. Ïðèáàâêà íåáîëüøàÿ, íî â õî-
çÿéñòâå âñå ñãîäèòñÿ. À âî âðåìÿ
îñàäû âàøåãî çàìêà àðìèÿ ïðîòèâ-
íèêà ïîëó÷èò -2 ê ïîêàçàòåëþ Óäà÷è.
Ïðè äîëãîé èãðå ðàçâèòèå ãîðîäà
ñëåäóåò â ïåðâóþ î÷åðåäü íàïðà-
âèòü íà ïðîèçâîäñòâî ðåñóðñîâ, 
à æèëèùà ìîíñòðîâ îòñòðàèâàòü
òîëüêî äî ñîáàê. Óëó÷øàòü áåñîâ è
öåðáåðîâ íåîáõîäèìî, à âîò äåìî-
íû ïîäîæäóò, òàê êàê â íà÷àëå
ïðàêòè÷åñêè áåñïîëåçíû â áèòâå ñ
íåéòðàëüíûìè ìîíñòðàìè. Òàê æå
ìîæíî ïîñòðîèòü ìàãè÷åñêóþ áàø-
íþ ïåðâîãî èëè äàæå âòîðîãî óðîâ-
íÿ. Ýòî çàâèñèò îò óðîâíÿ ñëîæíîñ-
òè èãðû è ðàçìåðîâ êàðòû. 

íèå êêàòàïóëüòîé») �� 
äîáàâëÿåò òòðåòèé ââûñò-
ðåë êêàòàïóëüòå.
Ñîòðÿñàòåëü ççåìëè
(òðåáóåò ññïîñîáíîñòü
«Ñåðíûé ääîæäü») ��
ðàçðóøàåò ññòåíû, ííàíî-
ñÿ ïïîâðåæäåíèå ââñåì
âîéñêàì ââíóòðè ççàìêà,
îãëóøàÿ èèõ.

Ìàãèÿ ñâåòà
Íåïëîõîé ââûáîð ääëÿ óóñè-
ëåíèÿ ääîâîëüíî õõèëûõ ññó-
ùåñòâ ààðìèè ääåìîíîâ. ÇÇàã-
âîçäêà ââ òòîì, ÷÷òî ïïðè ïïî-
ëó÷åíèè ýýòîãî óóìåíèÿ ïïðè-
äåòñÿ îîòêàçûâàòüñÿ èèëè îîò
«×àðîäåéñòâà» èèëè îîò ««Âî-
åííîãî îîáðàçîâàíèÿ» èèëè
îò ««Çîâà ÓÓðãàøà».

Çàùèòà îîò îîãíÿ ((òðåáóåò
ñïîñîáíîñòü ««Ìàñòåð
ìàãèè ççàùèòû») �� 
ïîíèæàåò óóðîí îîò ììàãèè
îãíÿ ííà 550%. 

Ìàãèÿ òüìû
Ñàìà ïïî ññåáå îîòëè÷íî ïïîä-
õîäèò ääëÿ ääàííîãî ççàìêà.
Âòîðîé ïïëþñ �� ííåîáõîäè-
ìîñòü ääàííîãî óóìåíèÿ ääëÿ
ïîëó÷åíèÿ ««Çîâà ÓÓðãàøà».
Îòðèöàòåëüíûì ììîìåíòîì
ìîæíî ññ÷èòàòü ááåñïîëåç-
íîñòü óóíèêàëüíûõ ññïîñîá-
íîñòåé, êêîòîðûå òòîæå ííåîá-
õîäèìû ääëÿ ««Çîâà óóðãàøà».

Âîñïîëíåíèå òòüìû ((òðå-
áóåò ññïîñîáíîñòü 
«Õîçÿèí ððàçóìà», ««Îñ-
ëàáëÿþùèé óóäàð») ��
âîçâðàùàåò ããåðîþ ììà-
íó, ïïîòðà÷åííóþ ííà îîò-
ðàæåííîå ççàêëèíàíèå.
Îñëàáëÿþùèé óóäàð
(òðåáóåò ññïîñîáíîñòü
«Çíàê ïïðîêëÿòîãî») ��
äîáàâëÿåò óóìåíèþ
«Çíàê ïïðîêëÿòîãî» 
ýôôåêò îîñëàáëåíèÿ.

Ðàçðóøèòåëüíàÿ
ìàãèÿ
Ìàëîïîëåçíà èèç-ççà ííèçêî-
ãî ïïàðàìåòðà ««Êîëäîâ-
ñòâî» óó ããåðîåâ ÈÈíôåðíî.

Èññóøàþùåå ïïëàìÿ
(òðåáóåò ññïîñîáíîñòü
«Àäñêèé îîãîíü», ««Âëà-
äûêà ïïëàìåíè») �� óóâå-
ëè÷èâàåò ýýôôåêò ««Àäñ-
êîãî îîãíÿ» ííà 550%. 
Âçðûâ ììàíû ((òðåáóåò
ñïîñîáíîñòü ««Àäñêèé
îãîíü», ««Òàéíîå îîòêðî-
âåíèå») �� ïïîâðåæäàåò
âðàæåñêèõ ññóùåñòâ,
òâîðÿùèõ ççàêëèíàíèÿ.

ÄÎÌÈÊÈ ÏÏÎÂÛØÅÍÈß ÌÌÎÐÀËÈ ÈÈ ÓÓÄÀ×È �� ÎÎ×ÅÍÜ
ÂÀÆÍÀß ÑÑÎÑÒÀÂËßÞÙÀß ÏÏÎÁÅÄÛ. ÍÍÅ ÇÇÀÁÛÂÀÉ-
ÒÅ ÏÏÎÑÒÎßÍÍÎ ÏÏÎÑÅÙÀÒÜ ÈÈÕ ÏÏÎ ÏÏÓÒÈ.

ÂÍÅØÍÈÅ ÆÆÈËÈÙÀ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ÏÏÎÇÂÎËßÒ ÍÍÅÏËÎÕÎ
ÓÂÅËÈ×ÈÒÜ ÐÐÀÇÌÅÐÛ ÀÀÐÌÈÈ. ÏÏÎÌÍÈÒÅ, ××ÒÎ ÍÍÓÆÍÎ
ÓÑÏÅÒÜ ÑÑÊÓÏÈÒÜ ÑÑÓÙÅÑÒÂ ÂÂ ÒÒÅ×ÅÍÈÅ ÍÍÅÄÅËÈ.



ÃÅÐÎÈ
Îñíîâíîé ïàðàìåòð ãåðîåâ Èíôåð-
íî � Àòàêà, âòîðîñòåïåííûé � Çíà-
íèå. Íèçêèé ïîêàçàòåëü Çàùèòû
íóæíî êîìïåíñèðîâàòü àðòåôàêòàìè
è äîìèêàìè (àðåíû äàþò íà âûáîð
+2 ê çàùèòå èëè àòàêå). Íèçêèé ïà-
ðàìåòð Êîëäîâñòâà ìîæíî êîìïåí-
ñèðîâàòü ñêîðîñòüþ ïðîèçíåñåíèÿ
çàêëÿòèé.
! Äæåçáåò � ñïåöèàëèçàöèÿ «Èñêó-
øåíèå» äàåò ïî åäèíèöå ê çàùèòå è
àòàêå ñóêêóáîâ è äåìîíåññ çà êàæ-
äûå äâà óðîâíÿ ãåðîÿ, íà÷èíàÿ ñ ïåð-
âîãî. Íà÷èíàåò ñ óìåíèåì «×àðîäåé-
ñòâî» è ñïîñîáíîñòüþ «Ìóäðîñòü».
Ãåðîé ðàññ÷èòàí íà äîëãóþ èãðó. Íà-
ëè÷èå «×àðîäåéñòâà» â ñòàðòîâûõ
óìåíèÿõ ïîäðàçóìåâàåò, ÷òî ïðèäåò-
ñÿ êà÷àòü «Ìàãèþ Ñâåòà» èëè «Ìà-
ãèþ Òüìû». Ïðè íàëè÷èè íåîáõîäè-
ìûõ ñïîñîáíîñòåé ñêîðîñòü ïðèìåíå-
íèÿ çàêëèíàíèé áóäåò ðàçà â òðè âû-
øå, ÷åì îáû÷íî. Ïðèâÿçêà ãåðîÿ ê
ñóùåñòâó îáû÷íî íåãàòèâíî ñêàçûâà-
åòñÿ íà åãî ïîëåçíîñòè, îäíàêî â
ýòîì ñëó÷àå ìîæíî ñäåëàòü èñêëþ÷å-
íèå. Ñóêêóáû � îäíî èç ñàìûõ ñèëü-
íûõ ñóùåñòâ çàìêà, è â çàòÿæíûõ èã-
ðàõ ãåðîé ïîëó÷èò ñîëèäíîå ïðåèìó-
ùåñòâî. Â áûñòðûõ ïàðòèÿõ ãåðîé
áåñïîëåçåí, òàê êàê ñóêêóáû òðåáóþò
áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ðåñóðñîâ.
! Íèìóñ � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ïðèâ-
ðàòíèê» äàåò 1% çà óðîâåíü ãåðîÿ ê
êîëè÷åñòâó ïðèçûâàåìûõ ñóùåñòâ ñ
ïîìîùüþ óìåíèÿ «Îòêðûòèå âðàò».
Íà÷èíàåò ñ óìåíèåì «Óäà÷à» è ñïî-
ñîáíîñòüþ «Ñîïðîòèâëåíèå ìàãèè».
Ãåðîé, ñî÷åòàþùèé â ñåáå áëåñòÿ-

ùóþ ñïåöèàëèçàöèþ ñ îòâðàòèòåëü-
íûì íàáîðîì íà÷àëüíûõ óìåíèé.
Âñå äåëî â òîì, ÷òî «Ñîïðîòèâëåíèå
ìàãèè» ñâîäèò íà íåò âîçìîæíîñòü
ïîëó÷åíèÿ «Çîâà Óðãàøà». Ãåðîé
õîðîø äëÿ äîëãèõ è î÷åíü äîëãèõ
èãð, ïîñêîëüêó íà âûñîêèõ óðîâíÿõ
ñìîæåò ïðèçûâàòü ïðèìåðíî â ïîë-
òîðà ðàçà áîëüøå ñóùåñòâ. Çà ñ÷åò
ýòîãî â òå÷åíèå ïîëóòîðà õîäîâ ãå-
ðîé ñïîñîáåí óâåëè÷èòü ñâîþ àð-
ìèþ ïðèìåðíî â 2 ðàçà. Åìó íåîáõî-
äèìî óìåíèå «Îáîðîíà», èíà÷å çà
ïåðâûå äâà ðàóíäà îí ìîæåò ëè-
øèòüñÿ ñîëèäíîé ÷àñòè àðìèè, òàê è
íå äîæäàâøèñü ïîäêðåïëåíèÿ. 
! Ìàðáàñ � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ðàç-
ðóøèòåëü çàêëèíàíèé», äàþùàÿ

5% ñîïðîòèâëåíèÿ ìàãèè è 1%
ñâåðõó çà êàæäûé óðîâåíü ãåðîÿ.
Íà÷èíàåò ñ óìåíèåì «Îáîðîíà» è
ñïîñîáíîñòüþ «Îòðàæåíèå». 
Îòëè÷íûé âûáîð äëÿ èãðû ïðîòèâ
ìàãè÷åñêèõ çàìêîâ (Íåêðîïîëü,
Ïîäçåìåëüå). Íà âûñîêèõ óðîâ-
íÿõ ïîâðåæäåíèÿ îò ìàãè÷åñêèõ
àòàê áóäóò ñåðüåçíî ñíèæåíû.
Óìåíèå «Îáîðîíà» ñíèçèò ïîòåðè
ñóùåñòâ â íà÷àëå èãðû, à çà ñ÷åò
âûñîêîãî ïàðàìåòðà àòàêè ãåðîé
ñìîæåò íàíîñèòü ñóùåñòâåííûé
óðîí ïðîòèâíèêó. Äàííûé ãåðîé
îäèíàêîâî õîðîø êàê â íà÷àëå
èãðû, òàê è â åå êîíöå, à äëÿ
áèòâ ïðîòèâ ìàãîâ ëó÷øåé êàíäè-
äàòóðû íå íàéòè.

Heroes of Might and Magic VÒÀÊÒÈÊÀ 

Ìàãèÿ ïðèçûâà
Ýôôåêòèâíà òòîëüêî ââìåñòå
ñ óóìåíèÿìè ««Âîåííîå îîáðà-
çîâàíèå» èè ««×àðîäåéñòâî».
Ïðè÷åì îîñíîâíîé óóïîð ííå-
îáõîäèìî ññäåëàòü ííà ññïî-
ñîáíîñòè, óóâåëè÷èâàþùèå
ïàðàìåòð ««Êîëäîâñòâî». 

Âîèíû îîãíÿ ((òðåáóåò
ñïîñîáíîñòü ««Ïîâåëè-
òåëü ññóùåñòâ») �� ääàåò
çàêëèíàíèå ««Ïðèçûâ
ýëåìåíòàëåé» èè ïïðèçû-
âàåò òòîëüêî îîãíåííûõ
ýëåìåíòàëåé, ïïðè÷åì 
íà 440% ááîëüøå ÷÷åì 
îáû÷íî. 
Ðàâíîâåñèå ññòèõèé
(òðåáóåò ññïîñîáíîñòü
«Âîèíû îîãíÿ», ««Ñîòðÿ-
ñàòåëü ççåìëè») �� ïïðè
âûçîâå ýýëåìåíòàëåé
ïðîòèâíèêîì, ííà ññòîðî-
íå ããåðîÿ ïïîÿâëÿåòñÿ êêà-
êîå-òòî êêîëè÷åñòâî ýýëå-
ìåíòàëåé ïïðîòèâîïî-
ëîæíîé ññòèõèè.

×àðîäåéñòâî
Ýôôåêòèâíî êêàê ääëÿ ããåðî-
åâ ññ ââîèíñêèìè óóìåíèÿìè
ñ ÌÌàãèåé ññâåòà èèëè òòüìû,
òàê èè ããåðîåâ ññ ÌÌàãèåé
ïðèçûâà èè ÕÕàîñà, ííî ññ
îáÿçàòåëüíûì ÂÂîåííûì
îáðàçîâàíèåì.

Âçðûâàþùèåñÿ òòðóïû
(òðåáóåò ññïîñîáíîñòü
«Ïîæèðàòåëü ääóø») ��
ïðè ïïðèìåíåíèè óóìå-
íèÿ ««Ïîæèðàòåëü
äóø» òòðóïû èèìåþò
øàíñ ââçîðâàòüñÿ èè ííà-
íåñòè ïïîâðåæäåíèå
âñåì ððÿäîì ññòîÿùèì
ñóùåñòâàì.
Òàéíîå îîòêðîâåíèå
(òðåáóåò ññïîñîáíîñòü
«Ðàâíîâåñèå ññòèõèé»,
«Âçðûâàþùèåñÿ òòðó-
ïû») �� ääîáàâëÿåò ++2 
ê ïïàðàìåòðó ÊÊîëäîâ-
ñòâî èè ççàïèñûâàåò ííî-
âîå ççàêëèíàíèå ââ êêíèãó 
ãåðîÿ.

Íàïàäåíèå 
Íåîáõîäèì ääëÿ ïïîëó÷åíèÿ
«Çîâà ÓÓðãàøà», ííî ââ ööå-
ëîì ììàëîïîëåçåí, òòàê êêàê
àòàêà ääåìîíîâ èè ááåç ííåãî
âûñîêàÿ.

Äüÿâîëüñêèé ÓÓäàð ((òðå-
áóåò ññïîñîáíîñòü 
«Áîåâîå ááåçóìèå»,
«Çíàê ïïðîêëÿòîãî») ��
äàåò 440% øøàíñ ääâîéíî-
ãî óóðîíà óóìåíèÿ ««Çíàê
ïðîêëÿòîãî».
Óñêîðåíèå ((òðåáóåò ññïî-
ñîáíîñòü ««Äüÿâîëüñêèé
óäàð») �� ïïîçâîëÿåò èèñ-
ïîëüçîâàòü ççàêëèíàíèå
«Óñêîðåíèå» ááåç ççàòðàò
ìàíû.
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Ó×ÈÒÛÂÀÉÒÅ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ ÂÂÐÀÃÎÂ. ÏÏÎ ÏÏÐÈÇÐÀÊÀÌ ÏÏÎ-
ÏÀÄÀÅÒ ËËÈØÜ ÏÏÎËÎÂÈÍÀ ÀÀÒÀÊ, ÏÏÎÝÒÎÌÓ ÂÂÑÅÃÄÀ ÑÑÒÀ-
ÐÀÉÒÅÑÜ ÈÈÌÅÒÜ ÂÂ ÇÇÀÏÀÑÅ ÏÏÀÐÓ ÁÁÎÅÂÛÕ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÉ.

ÔÈÇÈ×ÅÑÊÈÅ ÀÀÒÀÊÈ ÍÍÅ ÂÂÑÅÃÄÀ ÝÝÔ-
ÔÅÊÒÈÂÍÛ, ÄÄÀÆÅ ÅÅÑËÈ ÂÂÀØ ÎÎÒÐßÄ
ÃÎÐÀÇÄÎ ÌÌÍÎÃÎ×ÈÑËÅÍÍÅÅ.
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! Íèáðîñ � ñïåöèàëèçàöèÿ «Èçáðàí-
íèê õàîñà» óâåëè÷èâàåò óäà÷ó âñåõ
âîéñê íà 1 ïóíêò è çàïðåùàåò âðà-
æåñêîìó ãåðîþ èñïîëüçîâàòü ñïî-
ñîáíîñòü «Òàêòèêà». Íà÷èíàåò ñ óìå-
íèåì «Íàïàäåíèå» è ñïîñîáíîñòüþ
«Òàêòèêà». Ñïîñîáíîñòü íå ìåíÿåò
ñâîé ýôôåêò â çàâèñèìîñòè îò ðîñòà
óðîâíÿ ãåðîÿ. Èäåàëåí äëÿ áûñòðûõ
èãð íà ìàëåíüêèõ êàðòàõ, íî êàê
ãëàâíûé ãåðîé íà ñðåäíèå è äîëãèå
èãðû ñîâåðøåííî áåñïîëåçåí. 
! Ãðîê � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ñêîðîõîä»
óâåëè÷èâàåò íà 5% ðàäèóñ ïåðåäâè-
æåíèÿ ãåðîÿ è ïî 1% äîïîëíèòåëüíî
çà êàæäûå 4 óðîâíÿ. Íà÷èíàåò ñ
óìåíèåì «Ëîãèñòèêà» è ñïîñîá-
íîñòüþ «Ñëåäîïûò». Èäåàëüíûé ãå-

ðîé äëÿ äîëãèõ è î÷åíü äîëãèõ èãð
íà áîëüøèõ êàðòàõ. Ñïîñîáåí áûñò-
ðî çàíèìàòü øàõòû â íà÷àëå è ìà-
íåâðèðîâàòü ïðè áîëüøîì êîëè÷åñò-
âå çàìêîâ â êîíöå. Ìîæíî îáìàíû-
âàòü ïðîòèâíèêà, èçáèðàÿ áîëåå
äëèííûå ìàðøðóòû è îáãîíÿÿ åãî ïî
äîðîãå â ñîáñòâåííûå çàìêè. Òàêæå
õîðîø êàê çàïàñíîé ãåðîé íà áîëü-
øèõ êàðòàõ äëÿ ïîäâîçà âîéñê è ðó-
êîâîäñòâà âòîðîé àðìèåé. 
! Àëàñòîð � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ïîõè-
òèòåëü ðàçóìà» ïðèäàåò çàêëèíàíèþ
«Ðàññåÿííîñòü» äîïîëíèòåëüíûå
ñâîéñòâà, ïîçâîëÿÿ ñíèæàòü ìàíó
öåëè íà 1 ïóíêò çà êàæäûé óðîâåíü
ãåðîÿ. Íà÷èíàåò ñ óìåíèåì «×àðî-
äåéñòâî» è ñïîñîáíîñòüþ «Âîñïîë-

íåíèå ìàíû» â íåì. Îòëè÷íûé âû-
áîð äëÿ èãðû ïðîòèâ çàìêîâ ñ áîëü-
øèì êîëè÷åñòâîì ëó÷íèêîâ è ñó-
ùåñòâ, îáëàäàþùèõ ñïîñîáíîñòüþ
êîëäîâàòü (Îðäåí ïîðÿäêà, ýëüôû,
ìàãè). Äëÿ ýòîãî ãåðîÿ îáÿçàòåëüíà
ê èçó÷åíèþ «Ìàãèÿ òüìû» è ñïîñîá-
íîñòü «Õîçÿèí ðàçóìà». Òàêæå ýòîò
ãåðîé ñïîñîáåí ïîëó÷èòü «Çîâ Óðãà-
øà». Åñëè ãåðîé âûáðàí êàê ãëàâ-
íûé, òî ìàãè÷åñêóþ áàøíþ íóæíî
ñòðîèòü íà íà÷àëüíîì ýòàïå. Áåç
ìàãèè ãåðîé òåðÿåò áîëüøóþ ÷àñòü
ñâîèõ ïðåèìóùåñòâ, ïîëó÷àåìûõ îò
óìåíèÿ «×àðîäåéñòâî». 
! Äýëåá � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ñäåëàííûé
èç ñòàëè» äîáàâëÿåò âûñòðåëó áàëëèñ-
òû äîïîëíèòåëüíûé ýôôåêò çàêëèíà-
íèÿ «Îãíåííûé øàð». Ñèëà çàêëèíà-
íèÿ óâåëè÷èâàåòñÿ íà 1 ïóíêò çà êàæ-
äûå 4 óðîâíÿ ãåðîÿ. Íà÷èíàåò ñ óìåíè-
åì «Óïðàâëåíèå ìàøèíàìè» âòîðîãî
óðîâíÿ. Ïðè ïåðâîì âçãëÿäå ãåðîé êà-
æåòñÿ ñèëüíûì, íî, êàê ïîêàçûâàåò
ïðàêòèêà, ïîâðåæäåíèå íå ñòîëü ñóùå-
ñòâåííî äàæå ïðè äâîéíîì âûñòðåëå
áàëëèñòû, äà è ðàçðóøèòü åå ëåãêî.
! Ãðîë � ñïåöèàëèçàöèÿ «Õîçÿèí
ãîí÷èõ» äàåò ïî åäèíèöå ê ïàðàìåò-
ðó çàùèòû è àòàêè àäñêèì ãîí÷èì è
öåðáåðàì çà êàæäûå äâà óðîâíÿ ãå-
ðîÿ, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî. Íà÷èíàåò ñ
óìåíèåì «Ìàãèÿ ðàçðóøåíèÿ» âòî-
ðîãî óðîâíÿ. Õîðîø äëÿ áûñòðîé èã-
ðû, ïîñêîëüêó ñîáàêè âåñüìà ñèëü-
íû è äîñòóïíû ïî÷òè ñ ñàìîãî íà÷à-
ëà. Â äëèòåëüíîé èãðå «Ìàãèÿ ðàç-
ðóøåíèÿ» ïîðòèò âñþ êàðòèíó ðàç-
âèòèÿ, à ñîáàêè ïåðåñòàþò áûòü ðå-
øàþùèì ôàêòîðîì â áèòâå. 

Îáîðîíà 
Î÷åíü ââàæíîå óóìåíèå 
ãåðîåâ, ððàññ÷èòàííûõ ííà
ñèëó ââîéñêà.

Îãíåííîå ââîçìåçäèå
(òðåáóåò ññïåöèàëèçà-
öèþ ««Àäñêèé îîãîíü»,
«Óêëîíåíèå») �� ääàåò
âîçìîæíîñòü ääîïîëíè-
òåëüíîãî óóðîíà îîãíÿ ííà
êîíòðàòàêàõ.
Ãëóõàÿ îîáîðîíà ((òðåáó-
åò ññïåöèàëèçàöèþ ««Îã-
íåííîå ââîçìåçäèå») ��
äîáàâëÿåò 660% êê ççàùè-
òå ïïðè èèñïîëüçîâàíèè
ïðèêàçà ««Îáîðîíà».

Óäà÷à
Îäíî èèç ëëó÷øèõ óóìåíèé
äëÿ ããåðîåâ ÈÈíôåðíî èèç-ççà
ñïîñîáíîñòè ««Øèðîêèå
âðàòà». ÏÏîçâîëÿåò ïïðèçû-
âàòü îîãðîìíîå êêîëè÷åñòâî
ñóùåñòâ.

Øèðîêèå ââîðîòà ((òðåáó-
åò ññïîñîáíîñòü ««Ñîëäà-
òñêàÿ óóäà÷à») �� 115-330%
øàíñ ïïðèçâàòü óóäâîåí-
íîå ÷÷èñëî ññóùåñòâ.
Ñìåðòåëüíîå ííåâåçåíèå
(òðåáóåò ññïîñîáíîñòü
«Âîñïîëíåíèå òòüìû»,
«Øèðîêèå ââðàòà») ��
ñíèæàåò ííà 11 ïïîêàçà-
òåëü óóäà÷è ïïðîòèâíèêà. 

Ëèäåðñòâî
Â ööåëîì, õõîòü èè ïïîëåçíîå
óìåíèå, óóíèêàëüíàÿ ññïî-
ñîáíîñòü òòîëüêî îîäíà.

Ìàñòåð ââðàò ((òðåáóåò
ñïîñîáíîñòü ««Ñáîð
âîéñê») �� ïïîäêðåïëåíèÿ
ïðèõîäèò ííà 220% 
áîëüøå.

ÏÐÈÌÅÍßÉÒÅ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈß, ÍÍÀÍÎÑßÙÈÅ
ÏÎÂÐÅÆÄÅÍÈÅ ÏÏÎ ÏÏËÎÙÀÄÈ, ÎÎ×ÅÍÜ ÀÀÊ-
ÊÓÐÀÒÍÎ. ÍÍÅ ÇÇÀÖÅÏÈÒÅ ÑÑÂÎÈ ÎÎÒÐßÄÛ.

ÏÎÌÍÈÒÅ, ××ÒÎ ÐÐÈÊÎØÅÒ ÄÄÅÌÎÍÅÑÑ ÍÍÅ ÇÇÀÄÅÂÀÅÒ ÄÄÅÌÎÍÎÂ, ÈÈ
ÏÐÎÒÈÂ ÍÍÅÉÒÐÀËÜÍÛÕ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ÈÈÍÔÅÐÍÎ ÍÍÅ ÑÑÐÀÁÎÒÀÅÒ.
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Ìåíåå äîðîãîé çàìåíîé ôëýø-äðàéâàì ÿâëÿþòñÿ òàê íàçûâàåìûå «ãèá-
ðèäíûå æåñòêèå äèñêè», êîòîðûå íà Computex 2006 ïðåäñòàâèëà êîìïàíèÿ
Seagate. Â íèõ èñïîëüçóþòñÿ îäíîâðåìåííî è ôëýø-ïàìÿòü (âûñòóïàþùàÿ
â ðîëè ãèãàíòñêîãî êýøà), è òðàäèöèîííûå ìåõàíè÷åñêèå òåõíîëîãèè.
Ïðåäñòàâëåííàÿ ìîäåëü Momentus 5400 PSD îáëàäàåò îáúåìîì 160
Ãáàéò «æåñòêîé» è 256 Máàéò ôëýø-ïàìÿòè. Èñïîëüçîâàíèå áóôåðíîé
ïàìÿòè òàêîãî áîëüøîãî îáúåìà ïîçâîëÿåò çíà÷èòåëüíî ñíèçèòü êàê óðî-
âåíü ýíåðãîïîòðåáëåíèÿ, òàê è øóìû ïðè ðàáîòå íîñèòåëÿ. Êðîìå ýòîãî,
â Momentus 5400 PSD èñïîëüçóåòñÿ òåõíîëîãèÿ ïåðïåíäèêóëÿðíîé çàïè-
ñè, ïðè ïîìîùè êîòîðîé äîñòèãàåòñÿ áîëåå âûñîêàÿ ïëîòíîñòü è ñêî-
ðîñòü ÷òåíèÿ/çàïèñè äàííûõ.
Ïðåäñòàâëåííûé äèñê áóäåò ïîëíîñòüþ ñîâìåñ-
òèì ñ Windows Vista, îá ýòîì ñâèäåòåëü-
ñòâóåò ìàðêèðîâêà «ReadyDrive», îôè-
öèàëüíî ïðèíÿòàÿ Microsoft äëÿ
îáîçíà÷åíèÿ ñîâìåñòèìûõ ñ
Windows Vista íîñèòåëåé.
Â íîâîé ÎÑ áóäóò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ âñå ïðåè-
ìóùåñòâà ãèáðèäíûõ æåñò-
êèõ äèñêîâ, ÷òî äîëæíî ïîâ-
ëèÿòü êàê íà ñêîðîñòü çàãðóçêè
ñèñòåìû, òàê è íà âûïîëíåíèå îò-
äåëüíûõ ïðèëîæåíèé.
Íà Computex 2006 ïîêà áûë ïîêàçàí
ëèøü ïðåäïðîäàæíûé âàðèàíò Momentus
5400 PSD, è ñðîêè ïîñòóïëåíèÿ åãî íà ïðè-
ëàâêè ïîêà íå ñîîáùàþòñÿ.

ÔÈÇÈÊÈ ÏÐÎÒÈÂ ËÈÐÈÊÎÂ
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ÃÈÁÐÈÄÍÛÅ ÄÈÑÊÈ 
ÊÀÊ ÏÅÐÅÕÎÄÍÎÅ ÇÂÅÍÎ

ÂÍÅØÍÈÅ ÐÅÊÎÐÄÅÐÛ ÎÒ LG

Êîìïàíèÿ LG Electronics âûïóñòèëà â ïðîäàæó äâà âíåøíèõ óíèâåðñàëüíûõ
DVD-ðåêîðäåðà GSA-2166D è GSA-5169D. Îáå ìîäåëè ÿâëÿþòñÿ ëîãè÷íûì
ðàçâèòèåì ñåðèè LG Super Multi è ïîääåðæèâàþò ÷òåíèå è çàïèñü âñåõ ôîð-
ìàòîâ CD, DVD-R/-RW, DVD +R/+RW, à òàêæå ôîðìàòà DVD-RAM, êîòîðûé
ïîçâîëÿåò äåëàòü äî 100 000 öèêëîâ ïåðåçàïèñè. Ïðèâîäû òàêæå ñïîñîáíû
ðàáîòàòü ñ äâóõñëîéíûìè DVD (Double layer, ïîääåðæèâàþòñÿ êàê DVD DL
+R, òàê è DVD DL -R ðåæèìû.), ïîçâîëÿþùèìè çàïèñàòü íà îäèí íîñèòåëü
8.5 Ãáàéò èíôîðìàöèè. 
Îñíîâíûå æå îòëè÷èÿ ýòèõ äâóõ ìîäåëåé çàêëþ÷àþòñÿ â ïîääåðæêå è ðåàëè-
çàöèè ðàçëè÷íûõ òåõíîëîãèé è íàïðàâëåííîñòè íà ðàçíûõ êîíå÷íûõ ïîòðå-
áèòåëåé. Òàê, ìîäåëü GSA-2166D îáëàäàåò ïîääåðæêîé òåõíîëîãèè
LightScribe, ñóòü êîòîðîé çàêëþ÷àåòñÿ â íàíåñåíèè òåêñòà èëè èçîáðàæåíèÿ
íåïîñðåäñòâåííî íà ïîâåðõíîñòü íîñèòåëÿ (êîòîðûé äîëæåí èìåòü ñïåöèàëü-
íîå ïîêðûòèå).
Ìîäåëü GSA-5169D èíòåðåñíà òåì, ÷òî äàåò âîçìîæíîñòü áûñòðîãî è ïðîñ-
òîãî ïåðåíîñà è ñîõðàíåíèÿ àíàëîãîâîé èíôîðìàöèè (âèäåî, àóäèî) â öèô-
ðîâîé ôîðìàò áåç èñïîëüçîâàíèÿ äðóãèõ ïîñðåäíèêîâ ïî «çàõâàòó». Äëÿ ýòî-
ãî â äàííîì óñòðîéñòâå ïðåäóñìîòðåíî íàëè÷èå àíàëîãîâûõ âõîäîâ AV è S-
video, ê êîòîðûì íåïîñðåäñòâåííî ìîæíî ïîäêëþ÷èòü àíàëîãîâûå óñòðîé-
ñòâà (âèäåîìàãíèòîôîí, âèäåîêàìåðó è ò. ä.). Íàëè÷èå æå ôóíêöèè «One
Touch» ïîçâîëÿåò çàïèñàòü äàííûå íà íîñèòåëü íàæàòèåì îäíîé êíîïêè.

ÔÈÇÈ×ÅÑÊÈÉ ÓÓÑÊÎÐÈÒÅËÜ
ÍÀ ÎÎÑÍÎÂÅ AAGEIA PPHYSX

ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÀ
ÊÎÌÏÀÍÈÈ AASUS

ÆÅÑÒÊÈÅ ÄÈÑÊÈ ÍÀ ÒÂÅÐÄÎÉ 
ÏÀÌßÒÈ: FLASH-ÏÀÌßÒÜ ÂÌÅÑÒÎ HDD
Êîìïàíèÿ PQI, èçâåñòíûé ïðîèçâîäèòåëü ôëýø-êàðò, ïðåäñòàâèëà íà
Computex íîâîìîäíûå íàêîïèòåëè â ôîðìàòå 2.5-äþéìîâîãî æåñòêîãî
äèñêà, â êîòîðûõ âìåñòî ìåõàíè÷åñêèõ êîíñòðóêöèé èñïîëüçóåòñÿ
ôëýø-ïàìÿòü. Îáúåì íîâûõ «äèñêîâ» âåñüìà íåïëîõ � 64 Ãáàéò, à ïðè
èõ ôîðì-ôàêòîðå îíè ïðåêðàñíî ïîäîéäóò äëÿ óñòàíîâêè â íîóòáóê. Ê
ñîæàëåíèþ, öåíà ïîêà ïîáåæäàåò âñå èõ áåçóñëîâíûå äîñòîèíñòâà (áåñ-
øóìíûå, ïî÷òè íå ãðåþòñÿ, ïîòðåáëÿþò ãîðàçäî ìåíüøå ýíåðãèè, íå áî-
ÿòñÿ óäàðîâ, âèáðàöèè è ëó÷øå ðàáîòàþò ïðè ðàçëè÷íûõ òåìïåðàòóðàõ).
Ïîçâîëèòü ñåáå ïîäîáíîå óñòðîéñòâî ìîãóò ëèøü òå, êîìó «äî çàðåçó»
íóæíû òàêèå ðàáî÷èå õàðàêòåðèñòèêè, èëè ïðîñòî î÷åíü áîãàòûå ëþáè-
òåëè õàéòåêà. Ñòîèìîñòü 64-ãèãàáàéòíîé ìîäåëè â ðàçû ïðåâûøàåò öå-
íó ñàìûõ äîðîãèõ è åìêèõ òðàäèöèîííûõ 2.5-äþéìîâûõ æåñòêèõ äèñêîâ.
Îäíàêî, êàê ïîêàçûâàåò ðàçâèòèå ñîâðåìåííîé ýëåêòðîíèêè, öåíà êàê
îãðàíè÷èòåëüíûé ôàêòîð � ëèøü âðåìåííàÿ ïðåãðàäà. 

Â ñîâðåìåííîì ìèðå èãðà áåç «ðåàëèñòè÷íîé ôèçèêè» è øàãó íå ñòóïèò.
Âîçìîæíîñòü êðóøèòü ëþáûå èãðîâûå îáúåêòû íå îñòàâèò ðàâíîäóøíûìè íè
èãðîêîâ, íè ïðîèçâîäèòåëåé ñîîòâåòñòâóþùèõ ïëàò.
Çà êóñîê ðûíî÷íîãî ïèðîãà ñ êîìïàíèåé Ageia, åäèíîëè÷íî âûïóñêàþùåé
ñïåöèàëèçèðîâàííóþ ïëàòó PhysX ñ óñòàíîâëåííûì PPU (Physics Processing
Unit) äëÿ ðàñ÷åòà èãðîâîé ôèçèêè, ðåøèëè ïîáîðîòüñÿ äâà òàêèõ êðóïíûõ
«èãðîêà», êàê NVIDIA è ATI. 
Ïîñëåäíÿÿ, ê ïðèìåðó, óòâåðæäàåò, ÷òî íàì íå ïðèäåòñÿ ïðèîáðåòàòü äîïîë-
íèòåëüíóþ ïëàòó îò «ñòîðîííåãî» ïðîèçâîäèòåëÿ Ageia. ×òîáû ñ÷èòàòü ôèçè-
êó, äîñòàòî÷íî áóäåò ïðèîáðåñòè è óñòàíîâèòü òðè âèäåîêàðòû óðîâíÿ íå íè-
æå Radeon X1600 (à ëó÷øå � X1900). Âû ïðàâèëüíî ïðî÷èòàëè � ïðèîáðåñòè
ïðèäåòñÿ òðè âèäåîêàðòû! Äâå áóäóò ðàáîòàòü â ðåæèìå Crossfire, à òðåòüÿ
çàéìåòñÿ ñóãóáî ôèçè÷åñêèìè ðàñ÷åòàìè. Êàê óòâåðæäàåò ATI, åå óñêîðè-
òåëü áóäåò â ÷åòûðå ðàçà ìîùíåå, ÷åì PhysX îò Ageia.
Ðåøåíèå îò NVIDIA áîëåå ïðîñòîå � èñïîëüçîâàíèå äâóõ êàðò â ðåæèìå SLI è
Quad SLI, êîòîðûå, êàê òîëüêî ýòî ðåàëèçóåòñÿ íà óðîâíå äðàéâåðîâ, ñìîãóò
îäíîâðåìåííî ñ÷èòàòü ôèçèêó.
Âïðî÷åì, îò íîâîé «âîéíû òåõíîëîãèé», ìû ñ âàìè òîëüêî âûèãðàåì � ãëÿäèøü,
è ðåàëèñòè÷íàÿ ôèçèêà â èãðå ñòàíåò ñàìî ñîáîé ðàçóìåþùèìñÿ àòðèáóòîì, à
âèðòóàëüíûõ âðàãîâ ìû ïîõîðîíèì ïîä îáëîìêàìè ðóøàùèõñÿ çäàíèé.
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Ôèðìà BenQ àíîíñèðóåò ïåðâóþ ïðåäñòàâëåííóþ â Ðîññèè ìîäåëü
øèðîêîýêðàííîãî  ÆÊ-òåëåâèçîðà DV 3750, ÷åñòíî ïîääåðæèâàþùåãî
HD-ðàçðåøåíèå â 1920õ1080 ïèêñåëîâ (âèäåîñèãíàë ñòàíäàðòà True-
HDTV 1080i). Óðîâåíü êîíòðàñòíîñòè � 800:1, óãîë îáçîðà ñîñòàâëÿåò
176 ãðàäóñîâ.
Ìîäåëü îñíàùåíà ôèðìåííîé òåõíîëîãèåé Sensåye, ïîäñòðàèâàþùåé
ïàðàìåòðû êàðòèíêè ïîä òåêóùåå îñâåùåíèå, è ñèñòåìàìè SRS
TruSurround XT technology è Virtual Dolby Surround Prologic II, êîòîðûå
ïîçâîëÿþò ïîëó÷àòü îáúåìíîå çâó÷àíèå, èñïîëüçóÿ âñåãî 2 äèíàìèêà.
Ôóíêöèîíàë íîâèíêè âåñüìà áîãàò. Ñóäèòå ñàìè: ïîìèìî íåñêîëüêèõ
âàðèàíòîâ ïðåäóñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ èçîáðàæåíèÿ, çâóêà è öâåòîâîé
òåìïåðàòóðû, ìîæíî òàê æå òî÷íî íàñòðîèòü öâåòà, îòðåãóëèðîâàâ èõ
íåçàâèñèìî ïî ÷åòûðåì êîìïîíåíòàì.

ÍÎÂÎÑÒÈ 

ÆÊ-ÒÅËÅÂÈÇÎÐ, ÃÎÒÎÂÛÉ Ê FULL-HD

ÆÊ-ÌÎÍÈÒÎÐ Ñ ÒÂ-ÒÞÍÅÐÎÌ

Äëÿ òåõ æå, êòî ïðèâûê ñìîòðåòü âèäåî íà îáû÷íîì ýêðàíå, íî ïðè ýòîì íå
õîòåë áû äàëåêî óõîäèòü îò êîìïüþòåðà, êîìïàíèÿ Samsung âûïóñòèëà ãèá-
ðèä � øèðîêîýêðàííûé 19-äþéìîâûé SyncMaster 940MG-R ñ ðàçðåøåíèåì
1440x900 ïèêñåëåé (WXGA+). Áëàãîäàðÿ âñòðîåííîìó ÒÂ-òþíåðó, îí ñîâìå-
ùàåò â ñåáå ôóíêöèè ìîíèòîðà è òåëåâèçîðà.
Íîâèíêà îáîðóäîâàíà âõîäàìè D-Sub, DVI-D (c ïîääåðæêîé HDCP), SCART,
êîìïîíåíòíûì, êîìïîçèòíûì è S-Video âèäåîâõîäàìè, à
òàêæå àóäèîâõîäàìè.
Ðàçóìååòñÿ, îò âñòðîåííîãî òþ-
íåðà áûëî áû ìàëî
òîëêó, åñëè áû ýòîò
ìîíèòîð-òåëåâèçîð
íå îáëàäàë áû òàêè-
ìè «òåëåâèçèîííû-
ìè» ôóíêöèÿìè, êàê
PIP («êàðòèíêà â
êàðòèíêå») è PBP
(ðàçäåëåíèå ýêðàíà
ïî âåðòèêàëè), ÷òî
ïîçâîëÿåò, íàïðè-
ìåð, â îäíîé ïîëî-
âèíå ýêðàíà èãðàòü â
êðóòóþ àðêàäó, à â
äðóãîé � ñìîòðåòü
áîåâèê. Òàê ñêàçàòü,
íå îòðûâàÿñü îò «òå-
ëà». Çàÿâëåííàÿ ÿð-
êîñòü ýêðàíà 940MG-
R ñîñòàâëÿåò 450
êä/ì2, êîíòðàñòíîñòü �
700:1, óãëû îáçîðà ïî âåðòèêàëè
è ãîðèçîíòàëè � 160 ãðàäóñîâ.
Âðåìÿ îòêëèêà ìàòðèöû � 8 ìñ (GTG).

ÂÈÄÅÎÎ×ÊÈ
×òîáû ïðîñìîòðåòü øèðîêîôîðìàòíîå âèäåî â äîðîãå, îáû÷íî ïðèõî-
äèòñÿ íàïðÿãàòü ãëàçà, ïûòàÿñü õîòü ÷òî-òî ðàçãëÿäåòü íà êðîøå÷íîì
äèñïëåå êàêîãî-íèáóäü ïëååðà (òèïà iPod èëè Creative Zen Video:M). Â
òàêèå ìèíóòû îñîáåííî îñòðî õî÷åòñÿ îêàçàòüñÿ ïåðåä òåëåâèçîðîì ñ
øèðîêîé äèàãîíàëüþ, íå òàê ëè?.. Íó ÷òî æ, áóäü ïî-âàøåìó!
Êîìïàíèÿ ezGear âûïóñòèëà â ïðîäàæó ñïåöèàëüíûå î÷êè ezVision
Video iWear, êîòîðûå ôîðìèðóþò èçîáðàæåíèå, ýêâèâàëåíòíîå òîìó,
÷òî âîçíèêàåò ïðè ïðîñìîòðå ôèëüìà ñ 50-äþéìîâîãî ýêðàíà íà ðàñ-
ñòîÿíèè ïðèìåðíî 4 ì.
Ïðè ñìåõîòâîðíîì âåñå â 69 ã òàêèå î÷êè íå íàòðóò ìîçîëåé äàæå ïðè
ïðîñìîòðå âñåõ òðåõ ñåðèé «Âëàñòåëèíà êîëåö» ïîäðÿä, áëàãî ïðèëàãà-
åòñÿ ñïåöèàëüíàÿ íàñàäêà-ïîäñòàâêà íà íîñ. Êðîìå òîãî, â êîìïëåêòå
öåíîþ â $400 âìåñòå ñ î÷êàìè èäóò RCA-ðàçúåì, ðàçúåì äëÿ iPod è ëè-
òèåâî-èîííàÿ áàòàðåÿ, îò êîòîðîé î÷êè ñìîãóò ðàáîòàòü â òå÷åíèå 8 ÷à-
ñîâ. Îñòàëîñü íàéòè òàêîé æå æèâó÷èé âèäåîïëååð, è � â ïóòü!

Ñåðèÿ íîóòáóêîâ Sony VAIO FE11 � ýòî îáíîâëåíèå ñòèëüíîé, ïîðòàòèâ-
íîé è ìîùíîé ìîäåëè íîóòáóêà, ïðåäíàçíà÷åííîãî äëÿ äîìàøíåãî ïîëü-
çîâàíèÿ. Ê îñíîâíûì òåõíè÷åñêèì õàðàêòåðèñòèêàì ñåðèè îòíîñÿòñÿ
äâóõúÿäåðíûé ïðîöåññîð Intel Core Duo, ÷èïñåò Mobile Intel 945PM
Express è ãëàâíîå � ìîùíàÿ ãðàôè÷åñêàÿ ñèñòåìà íà îñíîâå NVIDIA
GeForce Go7400 128 Ìáàéò ñ ïîääåðæêîé òåõíîëîãèè TurboCache è
WXGA (1280x800) äèñïëåé ñ òåõíîëîãèåé X-black. Ñóòü ýòîé òåõíîëîãèè
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî â òàêîì äèñïëåå èñïîëüçóþòñÿ äâå ìîùíûå ëàì-
ïû ïîäñâåòêè, à íà ïîâåðõíîñòü ýêðàíà íàíåñåíî ñïåöèàëüíîå ïðîòèâî-
îòðàæàòåëüíîå ïîêðûòèå, óìåíüøàþùåå ñâåòîðàññåÿíèå. 
Ïî ñîâîêóïíîñòè âîçìîæíîñòåé ìîäåëåé ýòîé ñåðèè èõ ìîæíî õàðàêòå-
ðèçîâàòü êàê òîíêóþ, ëåãêóþ è ìîùíóþ ðàáî÷óþ ñòàíöèþ, ïðåäíàçíà-
÷åííóþ äëÿ ïðîôåññèîíàëüíîé ðàáîòû ñ ëþáûìè ñîâðåìåííûìè ïðèëî-
æåíèÿìè. Â òî æå âðåìÿ, áëàãîäàðÿ ïðåäóñòàíîâëåííîé Microsoft
Windows XP Media Center Edition 2005, àïïàðàò ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ
êàê ìîùíûé ìóëüòèìåäèéíûé öåíòð, ïîçâîëÿþùèé ïðîñìàòðèâàòü
ôèëüìû, èãðàòü â èãðû, ïðîñëóøèâàòü ìóçûêó è ðàáîòàòü ñ ôîòî- è âè-
äåîìàòåðèàëîì. Ðàçóìååòñÿ, äëÿ êîìôîðòíîé ðàáîòû ïîòðåáóþòñÿ áîëü-
øèå îáúåìû äèñêà, ïîýòîìó íîóòáóêè ñåðèè FE îñíàùåíû âìåñòèòåëü-
íûìè æåñòêèìè äèñêàìè (100 Ãáàéò äëÿ ìîäåëè FE11MR è 160 Ãáàéò
äëÿ ñòàðøåé ìîäåëè FE11SR).
Ñëîâîì, íîóòáóêè Sony FE � íå ÷òî èíîå, êàê èìèäæåâûé ïðåäñòàâèòåëü óíè-
âåðñàëüíûõ ìîäåëåé äëÿ äîìà è áèçíåñà, ýòàêèé êîìïëåêò «ïîä êëþ÷».

ÍÎÂÈÍÊÀ Â ÑÅÐÈÈ FE



ÏÐÎÁËÅÌÀ 
ÍÅÕÂÀÒÊÈ ÌÅÑÒÀ
Âû, íàâåðíîå, îáðàòèëè âíè-
ìàíèå íà òî, êàê ñòðåìè-
òåëüíî «ðàçáóõàþò» ñîâðå-
ìåííûå èãðû � 3-4 Ãáàéò
ñòàëî ñðåäíåé âåëè÷èíîé
äëÿ êàêîãî-íèáóäü FPS. 
À åñëè çàõî÷åòñÿ óñòàíîâèòü
íåñêîëüêî ïîäîáíûõ èãð è,
êðîìå ýòîãî, õðàíèòü íà
«âèíòå» äåñÿòîê-äðóãîé êî-
ïèé DVD-ôèëüìîâ (÷òîáû
êàæäûé ðàç íå ëåçòü çà íè-
ìè íà ïîëêó)? Ïðè òàêèõ
òåìïàõ, êàçàëîñü áû, áåç-
äîííûé 200-ãèãàáàéòíûé
äèñê áûñòðî çàïîëíÿåòñÿ
ïîä çàâÿçêó, è ïðèõîäèòñÿ
ñòàíîâèòüñÿ ñêóïåðäÿåì,
ýêîíîìÿ ñâîáîäíîå ìåñòî. 
È åñëè ó âëàäåëüöåâ íàñ-
òîëüíûõ êîìïüþòåðîâ åñòü
âîçìîæíîñòü êóïèòü è óñòà-
íîâèòü åùå îäèí äèñê áîëü-
øîãî îáúåìà, òî âëàäåëüöàì
íîóòáóêîâ òàêîé ôèíò çà÷àñ-
òóþ íåäîñòóïåí.
Íàäî ñêàçàòü, ÷òî ïðîáëåìà
ñ óâåëè÷åíèåì îáúåìà HDD
âîëíóåò íå òîëüêî ðÿäîâûõ
ïîëüçîâàòåëåé, íî è ïðîèç-
âîäèòåëåé æåëåçà, ó êîòîðûõ
ñâîè òðóäíîñòè. Îíè áû è ðà-
äû âûïóñòèòü óñòðîéñòâà ïî-
áîëüøå, íî ñóùåñòâóþùèå
òåõíîëîãèè çàïèñè äàííûõ

íà ïîâåðõíîñòü æåñòêîãî
äèñêà íå ïîçâîëÿþò áåñêî-
íå÷íî ïîâûøàòü èõ îáúåì.
Íå âäàâàÿñü â ïîäðîáíîñòè,
ñêàæåì, ÷òî âûõîä èç ýòîãî
òóïèêà ëåæàë íà ïîâåðõíîñ-
òè � íóæíî áûëî «âñåãî-íàâ-
ñåãî» îðèåíòèðîâàòü ìàã-
íèòíûå äîìåíû íå âäîëü, 
òî åñòü, ïî õîäó äâèæåíèÿ
ãîëîâêè, à ïåðïåíäèêóëÿðíî!
Òåõíè÷åñêàÿ æå ðåàëèçàöèÿ
ýòîãî ñïîñîáà çàïèñè ïîçâî-
ëèëà ïðîèçâîäèòåëÿì íà-
÷àòü ñîçäàâàòü äèñêè
äåéñòâèòåëüíî áîëüøèõ îáú-
åìîâ (íàïðèìåð, 750-ãèãà-
áàéòíûé äèñê îò Seagate).
Îäíàêî íå âñå ãîòîâû âûëî-
æèòü çà âèí÷åñòåð ñîëèäíûå
$500-600, êîãäà îïòèìàëü-
íûé öåíîâîé äèàïàçîí, íà
íàø âçãëÿä, ëåæèò ãäå-òî
ìåæäó 80 è 150 äîëëàðàìè.

×ÒÎ È ÇÀ×ÅÌ 
ÌÛ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀËÈ
Íà äàííûé ìîìåíò äèñêè ñ
òåõíîëîãèåé ïåðïåíäèêóëÿð-
íîé çàïèñè òîëüêî-òîëüêî
ñòàëè ïîÿâëÿòüñÿ, è íàì áû-
ëî ëþáîïûòíî óçíàòü, êàê
îíè îòëè÷àþòñÿ ïî ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòè îò ñâîèõ ñîá-
ðàòüåâ ñ ïðîäîëüíîé. Äëÿ
ýòîãî áûëî ðåøåíî ïðîòåñ-
òèðîâàòü ñåìü ñîâðåìåííûõ

è åìêèõ (250-350 Ãáàéò), íî
íåäîðîãèõ ìîäåëåé æåñòêèõ
äèñêîâ ñ öåíîþ äî $140. Âñå
îíè èìåþò èíòåðôåéñ Serial-
ATA II è ñêîðîñòü âðàùåíèÿ
øïèíäåëÿ 7200 îá/ìèí. 
Â ïåðâóþ î÷åðåäü íàñ èíòå-
ðåñóåò ñêîðîñòü ÷òåíèÿ/çà-
ïèñè, íî êðîìå ýòîãî, ïåðåä
íàìè ñòîèò çàäà÷à îïðåäå-
ëèòü, åñòü ëè ïðèðîñò ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòè äèñêà ïðè èñ-
ïîëüçîâàíèè íîâîé òåõíîëî-
ãèè ïåðïåíäèêóëÿðíîé çàïè-
ñè èëè æå ïðè óâåëè÷åíèè
ðàçìåðà êýøà äèñêà.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Òåñòèðîâàíèå æåñòêèõ äèñ-
êîâ ïðîâîäèëîñü â äâà ýòà-
ïà. Ïåðâûé ýòàï çàêëþ÷àëñÿ
â èçìåðåíèè ñ ïîìîùüþ òåñ-
òîâûõ óòèëèò SiSoft Sandra
2007 Pro è HD-speed îñíîâ-
íûõ õàðàêòåðèñòèê äèñêà �
ñêîðîñòè ïðîèçâîëüíîãî
äîñòóïà ê äàííûì (Random
Access Time), ñðåäíåãî âðå-
ìåíè ïîçèöèîíèðîâàíèÿ ãî-
ëîâêè ïðè åå îòêëîíåíèè íà
ïîëíóþ àìïëèòóäó õîäà 
(Full Stroke Access Time) è
ñêîðîñòè ÷òåíèÿ/çàïèñè. 
Âòîðîé ýòàï óæå áûë ðåàëü-
íûì òåñòîì, ïðèçâàííûì
ïðîäåìîíñòðèðîâàòü íàì

ïðîèçâîäèòåëüíîñòü äèñêà â
ðåàëüíûõ óñëîâèÿõ, äëÿ ÷åãî
ñ ïîìîùüþ ñåêóíäîìåðà áû-
ëî èçìåðåíî âðåìÿ, òðåáóþ-
ùååñÿ äëÿ çàãðóçêè äâóõ òà-
êèõ «òÿæåëûõ» èãð, êàê Doom
3 è Half-Life 2. Ïðè ýòîì ðàç-
äåëüíî çàìåðÿëîñü âðåìÿ
çàãðóçêè ñàìîé èãðû (ñ ìî-
ìåíòà çàïóñêà äî ïîÿâëåíèÿ
èãðîâîãî ìåíþ) è âðåìÿ çàã-
ðóçêè ïåðâîãî óðîâíÿ. Íà
êàæäûé äèñê áûëà óñòàíîâ-
ëåíà ÎÑ Windows XP è îáå
èãðû, ïðè÷åì êàæäàÿ èç íèõ
çàïóñêàëàñü äëÿ òåñòèðîâà-
íèÿ ïîñëå ïåðåçàãðóçêè
êîìïüþòåðà. Ïîñëåäíåå óñ-
ëîâèå áûëî íåîáõîäèìî äëÿ
ïîëó÷åíèÿ «ñõîäÿùèõñÿ» ðå-
çóëüòàòîâ, òàê êàê òîëüêî
ïîñëå ïåðåçàãðóçêè ìîæíî
áûëî ïîëó÷èòü ñòàáèëüíûå
öèôðû, â òî âðåìÿ êàê ïðè
ïîâòîðíîì çàïóñêå (áåç ïå-
ðåçàïóñêà ñèñòåìû) ðåçóëü-
òàò íåïðåäñêàçóåìî ìåíÿëñÿ.

ØÓÌÛ? ÊÀÊÈÅ ØÓÌÛ?
Óðîâåíü øóìà âñåõ æåñòêèõ
äèñêîâ áûë íàñòîëüêî íåç-
íà÷èòåëüíûì (ïî ëè÷íûì
îùóùåíèÿì), ÷òî ñïåöèàëü-
íî ðàññìàòðèâàòü ýòîò ïàðà-
ìåòð ïîêàçàëîñü áåññìûñ-
ëåííûì � äàæå ïðèëîæèâ
óõî ê æåñòêîìó äèñêó, óäà-

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÆÅÑÒÊÈÕ ÄÈÑÊÎÂ

Ìèõàèë Êåïìàí

Òåñòèðîâàíèå æåñòêèõ äèñêîâ
Ðàçóìååòñÿ, ääëÿ ááîëüøèíñòâà ññîâðåìåííûõ èèãð ííàëè÷èå ââ êêîìïüþòåðå ììîùíîé ââèäåîêàð-
òû, ááûñòðûõ ïïðîöåññîðà èè îîïåðàòèâíîé ïïàìÿòè êêðèòè÷åñêè ââàæíî. ÍÍî ååñëè ýýòî ââñå ááóäåò
ðàáîòàòü ââ îîäíîé óóïðÿæêå ññ ììåäëåííûì ææåñòêèì ääèñêîì, òòî ïïðåèìóùåñòâà ääîðîãèõ êêîìï-
ëåêòóþùèõ ññëîæíî ááóäåò îîöåíèòü �� ââû ááóäåòå òòîìèòåëüíî ääîëãî îîæèäàòü ççàãðóçêè èèãðû
èëè îî÷åðåäíîãî óóðîâíÿ, ÷÷òî ììîæåò ççäîðîâî ïïîäïîðòèòü ââïå÷àòëåíèå. ÏÏîýòîìó ííàì îîñîáåííî
áûëî èèíòåðåñíî ññðàâíèòü ääèñêè, èèñïîëüçóþùèå ííîâóþ òòåõíîëîãèþ ïïåðïåíäèêóëÿðíîé ççàïè-
ñè, ññ ääèñêàìè, èèñïîëüçóþùèìè ááîëåå ïïðèâû÷íóþ �� ïïðîäîëüíóþ.

Seagate Seagate Samsung Samsung Maxtor Hitachi Western Digital 
ST3250620AS ST3250820AS HD300LJ SP2004C 6V300F0 HDT722525DLA380 WD3200KS

Îáúåì íàêîïèòåëÿ (Ãáàéò) 250 250 300 200 300 250 320
Îáúåì êýøà (Ìáàéò) 16 8 8 8 16 8 16
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ (îá/ìèí) 7200 7200 7200 7200 7200 7200 7200
Èíòåðôåéñ SATA II SATA II SATA II SATA II SATA II SATA II SATA II
Ñðåäíÿÿ öåíà (ðóá) 2900 2600 3000 2300 2600 3000 3500
Ñðåäíÿÿ öåíà çà 1 Ãáàéò (ðóá) 11.6 10.4 10 11.5 8.7 12 10.9

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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1 Seagate
ST3250620AS

2 Seagate
ST3250820AS

3 Samsung HHD300LJ
4 Samsung SSP2004C
5 Maxtor 66V300F0 
6 Hitachi

HDT722525DLA380
7 Western DDigital

3200KS

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãîäàðíîñòü ççà
ïðåäîñòàâëåííîå ííà òòåñòèðîâàíèå îîáî-
ðóäîâàíèå êêîìïàíèè ÍÍÈÊÑ ÊÊîìïüþòåð-
íûé ÑÑóïåðìàðêåò ((ò.(495)974-33333,
http://www.nix.ru).

Áëàãîäàðíîñòè

Ìàòåðèíñêàÿ ïïëàòà:
ASUS AA8N-SSLI DDeluxe
Ïðîöåññîð: AMD
Athlon 664 44000+
Êóëåð: GlacialTech
Igloo 77300
Âèäåîêàðòà:
Radeon XX850 
XT PPE 2256M
Ïàìÿòü: Corsair 
XMS XXpert ((1 GGbyte)
ÁÏ: FSP GGroup IInc.
FSP550-660PLN

Òåñòîâûé ñòåíä



ëîñü ðàññëûøàòü òîëüêî
øóì êóëåðà.

SEAGATE 
BARRACUDA 7200.10
Íà÷íåì íàø îáçîð ñ äâóõ
äèñêîâ íîâåéøåé ñåðèè
Barracuda 7200.10: Seagate
ST3250620AS è Seagate
ST3250820AS. Îäèíàêîâûå
ïî îáúåìó (250 Ãáàéò), îíè
èìåþò ëèøü îäíî îòëè÷èå �
ó ST3250620AS îáúåì êýøà
ðàâåí 16 Ìáàéò, à ó
ST3250820AS � âñåãî 
8 Ìáàéò. Îáå ìîäåëè îñíî-
âàíû íà òåõíîëîãèÿõ ïåð-
ïåíäèêóëÿðíîé çàïèñè è
ïîääåðæèâàþò òåõíîëîãèþ
NCQ.
Ðåçóëüòàòû òåñòèðîâàíèÿ
áûëè íåñêîëüêî íåîæèäàí-
íûìè: äèñê ñ ìåíüøèì îáúå-
ìîì êýøà ïîêàçàë ëó÷øóþ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. Ïóñòü
îòðûâ è ìàë, íî, ó÷èòûâàÿ
ðàçíèöó â öåíå
(ST3250620AS � 2900 ðóá. è
ST3250820AS � 2600 ðóá.),
áîëåå äåøåâàÿ ìîäåëü ìî-
æåò áûòü ÷óòü áîëåå âûãîä-

íîé ïîêóïêîé, ïî êðàéíåé
ìåðå, äëÿ äîìàøíåãî èëè
èãðîâîãî êîìïüþòåðà.

SAMSUNG SPINPOINT
Êàê è â ñëó÷àå ñ Seagate,
äëÿ òåñòèðîâàíèÿ áûëè âûá-
ðàíû äâå ìîäåëè æåñòêèõ
äèñêîâ � Samsung HD300LJ
(íîâàÿ ñåðèÿ SpinPoint
T133S) è Samsung SP2004C
(ñåðèÿ SpinPoint P120S).
Ïåðâàÿ ìîäåëü èñïîëüçóåò
íîâóþ ïåðïåíäèêóëÿðíóþ
çàïèñü, à âòîðàÿ � òðàäèöè-
îííóþ ïðîäîëüíóþ.
Íàäî äîáàâèòü, ÷òî îáà ýòèõ
äèñêà ïîääåðæèâàþò òåõíî-
ëîãèþ NCQ è îñíàùåíû äî-
âîëüíî ñòàíäàðòíûì äëÿ
Samsung�îâñêèõ äèñêîâ íà-
áîðàìè «ôè÷»: SilentSeek
(óìåíüøåíèå øóìà çà ñ÷åò
ïëàâíîãî ïåðåìåùåíèÿ ãî-
ëîâêè), NoiseGuard (óëó÷-
øåííûé äâèãàòåëü íà ìàëî-
øóìíûõ ãèäðîäèíàìè÷åñêèõ
ïîäøèïíèêàõ è íîâîå ïîê-
ðûòèå ïëàñòèí) è
ImpacGuard (òåõíîëîãèÿ,
ïðåäîòâðàùàþùàÿ ñîóäàðå-

íèå ãîëîâêè è ïîâåðõíîñòè
äèñêà ïðè òðàíñïîðòèðîâêå).
Äàííûå äèñêè ïîçèöèîíè-
ðóþòñÿ ïðîèçâîäèòåëåì
êàê íåäîðîãîå ðåøåíèå äëÿ
ìîùíûõ ìóëüòèìåäèéíûõ
ñèñòåì, RAID-ìàññèâîâ è
ñåðâåðîâ íà÷àëüíîãî 
óðîâíÿ.
Âî âðåìÿ òåñòèðîâàíèÿ
Samsung SP2004C âîçíèêëè
ïðîáëåìû, âûçâàííûå àïïà-
ðàòíîé íåñîâìåñòèìîñòüþ, 
î ÷åì ïîäðîáíåå ìîæíî ïðî-
÷èòàòü âî âðåçêå. Òåì íå
ìåíåå, ó÷èòûâàÿ ðåçóëüòàòû
òåñòèðîâàíèÿ äèñêîâ
Seagate (êîòîðûå, áëàãîäàðÿ
ïåðïåíäèêóëÿðíîé çàïèñè,
îêàçàëèñü ñàìûìè ñêîðîñò-
íûìè), ìîæíî ïðåäïîëî-
æèòü, ÷òî Samsung
SP2004C, ñêîðåå âñåãî, èìå-
åò áîëåå íèçêóþ ñêîðîñòü
÷òåíèÿ/çàïèñè, ÷åì Samsung
HD300LJ.

HITACHI DESKSTAR
Äèñê ñ òðóäíîïðîèçíîñèìûì
íàçâàíèåì
HDT722525DLA380 ïðèíàä-

ëåæèò ê ñåðèè Deskstar
T7K250, âûïóùåííîé â ñåðå-
äèíå 2005 ãîäà. Âî âðåìÿ
òåñòîâ îí ïîêàçàë ñàìûå íå-
îäíîçíà÷íûå ðåçóëüòàòû.
Åñëè ïðè çàãðóçêå Doom 3
îí îêàçàëñÿ ñàìûì áûñò-
ðûì, òî ïðè çàãðóçêå Half-
Life � ïîêàçàë ñàìûé õóä-
øèé ðåçóëüòàò. Åùå îäíà
ëþáîïûòíàÿ îñîáåííîñòü �
ýòî áûë åäèíñòâåííûé (ñðå-
äè òåñòèðóåìûõ) äèñê, ó êî-
òîðîãî ñêîðîñòü ÷òåíèÿ/çà-
ïèñè ìàëûõ áëîêîâ áûëà
îùóòèìî âûøå, ÷åì áîëü-
øèõ. Íàäî ñêàçàòü, ÷òî
îáû÷íî áûâàåò ñòðîãî íàî-
áîðîò. Ñðåäíÿÿ ñêîðîñòü
äîñòóïà ó íåãî çàìåòíî íè-
æå, ÷åì ó Seagate è Maxtor,
à íàèáîëåå âûñîêàÿ öåíà çà
1 Ãáàéò (12 ðóá.) äåëàåò
ýòîò äèñê îäíèì èç ñàìûõ
íåóäà÷íûõ.

MAXTOR DIAMONDMAX 10
Ñåðèþ DiamondMax 10, ê êî-
òîðîé îòíîñèòñÿ ýòîò æåñò-
êèé äèñê, íåëüçÿ íàçâàòü íî-
âîé, íî, íåñìîòðÿ íà ýòî,
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Çàãðóçêà Doom 3, ñåêóíäû

Äèñê îò Hitachi îêàçàëñÿ ñàìûì øóñòðûì, à äèñê îò Seagate ñ êýøåì íà 16Ìáàéò îêàçàëñÿ
áûñòðåå ñâîåãî ìåíåå åìêîãî ñîáðàòà.

Çàãðóçêà 1-ãî óðîâíÿ Doom 3, ñåêóíäû

Äèñê îò Hitachi ïî-ïðåæíåìó ëèäèðóåò, à äèñêè îò Seagate âäðóã ïîìåíÿëèñü ìåñòàìè.

SEAGATE 
BARRACUDA

7200.10
!!!!!
" $107.4

SAMSUNG
SPINPOINT 
!!!!
" $111

ÆÅËÅÇÎ 

Èíòåðôåéñ SSATA III
èìååò ððÿä ïïðåèìó-
ùåñòâ, ïïî ññðàâíå-
íèþ ññî ññâîèì ïïðåä-
øåñòâåííèêîì. ÁÁëà-
ãîäàðÿ òòåõíîëîãèè
NCQ ((Native
Command QQueue)
ñêîðîñòü ïïåðåäà÷è
äàííûõ ääîñòèãàåò
300 ÌÌáàéò/c. ÂÂ ääâóõ
ñëîâàõ �� NNCQ îîïòè-
ìèçèðóåò îî÷åðåä-
íîñòü ââûïîëíåíèÿ
çàïðîñîâ, ááëàãîäàðÿ
÷åìó ããîëîâêè ââèí-
÷åñòåðà ññîâåðøàþò
ìèíèìàëüíûé ííàáîð
äâèæåíèé, òòåì ññà-
ìûì ýýêîíîìÿ ââðåìÿ,
îáû÷íî ççàòðà÷èâàå-
ìîå ííà èèõ ííåóïîðÿ-
äî÷åííîå ïïîçèöèî-
íèðîâàíèå.

Îñîáåííîñòè 
èíòåðôåéñà SATA II



Maxtor 6V300F0 ïîêàçàë
íåïëîõîé ðåçóëüòàò è ãîòîâ-
íîñòü ñîïåðíè÷àòü äàæå ñ
íîâèíêàìè, èñïîëüçóþùèìè
ïåðïåíäèêóëÿðíóþ çàïèñü.
Ñàì æåñòêèé äèñê îñíàùåí
äâèãàòåëåì íà ãèäðîäèíàìè-
÷åñêèõ ïîäøèïíèêàõ è èçãî-
òîâëåí ïî õîðîøî çàðåêî-
ìåíäîâàâøåé ñåáÿ òåõíîëî-
ãèè RoHS Compliant Version.
Ýòà òåõíîëîãèÿ èíòåðåñíà â
ïåðâóþ î÷åðåäü òåì, ÷òî
ïîääåðæèâàåò äèðåêòèâó ÅÑ
î ïðîèçâîäñòâå óñòðîéñòâ,
áåçîïàñíûõ äëÿ ýêîëîãèè. 
Â ÷àñòíîñòè, äèðåêòèâà
RoHS îãðàíè÷èâàåò èñïîëü-
çîâàíèå â ïðîèçâîäñòâå
ñâèíöà, ðòóòè, øåñòèâàëåíò-
íîãî õðîìà, êàäìèÿ, ïîëèá-
ðîìèñòîãî áèôåíèëà è ïî-
ëèáðîìèñòîãî äèôåíèëýôè-
ðà. Òàê ÷òî êîãäà ñðîê æèçíè
óñòðîéñòâà ïîäîéäåò ê êîí-
öó, åãî ìîæíî ñìåëî èñïîëü-
çîâàòü â êà÷åñòâå ïîäñòàâêè
äëÿ áàáóøêèíîãî ôèêóñà.
Ñðåäíÿÿ ñêîðîñòü ÷òåíèÿ è
çàïèñè äëÿ ýòîãî äèñêà îêà-
çàëàñü ñðåäíåé âî âñåõ îò-
íîøåíèÿõ. Îí îòñòàåò îò
Seagate�îâ, íî îïåðåæàåò

îñòàëüíûõ ïðåòåíäåíòîâ íà
ïåðâîå ìåñòî.

WESTERN DIGITAL 3200KS
Ýòîò íàêîïèòåëü îòíîñèòñÿ ê
íîâîé ñåðèè äèñêîâ WD
Caviar SE16 è, ïî ñëîâàì
ïðîèçâîäèòåëÿ, ïðåäíàçíà-
÷åí äëÿ ðàáîòû â âûñîêîñ-
êîðîñòíûõ, ìóëüòèìåäèéíûõ
è èãðîâûõ ñèñòåìàõ. Îí, êàê
òåïåðü ïðèíÿòî, îñíàùåí
ãèäðîäèíàìè÷åñêèì ïîä-
øèïíèêîì è íàáîðîì ôèð-
ìåííûõ «ôè÷» � Data
Lifeguard, ïðåäñòàâëÿþùèì
ñîáîé «âøèòûé» â íàêîïè-
òåëü íàáîð ïðîãðàììíûõ
ñðåäñòâ äëÿ çàùèòû äàííûõ
îò óäàðîâ è âîçäåéñòâèé îê-
ðóæàþùåé ñðåäû, è ñèñòå-
ìîé Shock Guard, îáåñïå÷è-
âàþùåé çàùèòó æåñòêèõ
äèñêîâ îò ïîâðåæäåíèé ïðè
ñèëüíûõ óäàðàõ è âèáðàöè-
ÿõ. Ïî çàÿâëåíèþ ïðîèçâî-
äèòåëÿ, äèñêè, îñíàùåííûå
ýòîé ñèñòåìîé, îáëàäàþò ñà-
ìîé ëó÷øåé â îòðàñëè çàùè-
òîé îò ìåõàíè÷åñêèõ ïîâ-
ðåæäåíèé.
Âî âðåìÿ òåñòèðîâàíèÿ ýòî-
ãî äèñêà òàêæå âîçíèêëè

ïðîáëåìû, âûçâàííûå àïïà-
ðàòíîé íåñîâìåñòèìîñòüþ, 
î ÷åì ìîæíî ïðî÷èòàòü ïîä-
ðîáíåå âî âðåçêå.
Ïðîèçâîäèòåëü äàåò 3 ãîäà
ãàðàíòèè íà ýòîò æåñòêèé
äèñê, íî, ó÷èòûâàÿ âîçìîæ-
íîñòü àïïàðàòíîé íåñîâìåñ-
òèìîñòè (êàê ïðîèçîøëî â
íàøåì ñëó÷àå), ýòî íå óòå-
øàåò, ïîñêîëüêó âïîëíå ðà-
áîòîñïîñîáíûé äèñê ìîæåò
íå çàðàáîòàòü èìåííî íà âà-
øåì êîìïüþòåðå, îäíàêî
ýòî íå áóäåò ÿâëÿòüñÿ îñíî-
âàíèåì äëÿ çàìåíû. Ïîýòî-
ìó, êàê è â ñëó÷àå ñ
Samsung SP2004C, îñòàåòñÿ
óïîâàòü íà äåìîêðàòè÷íóþ
ïîëèòèêó ìàãàçèíà â ýòîì
âîïðîñå.

ÂÛÂÎÄÛ
Â ðåçóëüòàòå òåñòèðîâàíèÿ
âñå äèñêè ïîêàçàëè äîâîëü-
íî áëèçêèå è, â îáùåì, íåï-
ëîõèå ðåçóëüòàòû. Êàæäûé
èç ïðîòåñòèðîâàííûõ äèñêîâ
èìååò ïðàâî íà ñóùåñòâîâà-
íèå â âàøåì ÏÊ.
Â òàêîì ñëó÷àå âûâîä íàïðà-
øèâàåòñÿ ñàì ñîáîé � «åñëè
âû íå âèäèòå ðàçíèöû, çà÷åì

ïëàòèòü áîëüøå?». Èòàê, 
â íîìèíàöèè «ñàìûé ýêîíîì-
íûé âûáîð» ëèäèðóåò Maxtor
6V300F0 ñî ñòîèìîñòüþ 8.7
ðóáëåé çà ãèãàáàéò, à çàìû-
êàåò ðåéòèíã Hitachi
HDT722525DLA380 
(12 ðóá/Ãáàéò). 
Òåñòèðîâàíèå äâóõ
Seagate�îâ ïîêàçàëî, ÷òî
äëÿ èãðîâîãî êîìïüþòåðà
óâåëè÷åíèå êýøà æåñòêîãî
äèñêà íå äàåò ïðèðîñòà â
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. Ïîýòî-
ìó, åñëè âàø âûáîð ïàäåò
íà ïðîäóêöèþ ýòîé ôèðìû,
ìîæíî ñìåëî ñýêîíîìèòü
300 ðóáëåé (ïðèáëèçèòåëüíî
10% îò ñòîèìîñòè) è ïðèîá-
ðåñòè áîëåå äåøåâûé
Seagate ST3250820AS.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, òå æå
äèñêè ôèðìû Seagate âûÿ-
âèëè ïðåèìóùåñòâà ïåðïåí-
äèêóëÿðíîé çàïèñè. Êàê âèä-
íî èç äèàãðàìì, èõ ñêîðîñòü
îñòàâëÿåò ïîçàäè âñåõ êîí-
êóðåíòîâ. Òàê ÷òî, åñëè âàì
íóæåí ñêîðîñòíîé äèñê â
óùåðá âàøåìó ôèíàíñîâîìó
ïîëîæåíèþ, òî èìåííî
Seagate ïîäîéäåò ëó÷øå
âñåãî.

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÆÅÑÒÊÈÕ ÄÈÑÊÎÂ

ÌÈÕÀÈË ÊÅÏÌÀÍ /kepmann@mail.ru/
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HITACHI
DESKSTAR

!!!
" $111

MAXTOR
DIAMONDMAX 10 
!!!!!
" $96.3

Çàãðóçêà Half-Life 2, ñåêóíäû

Äèñê îò Hitachi íåîæèäàííî îêàçàëñÿ â àóòñàéäåðàõ, à Maxtor âûáèëñÿ â ëèäåðû.

Çàãðóçêà ïåðâîãî óðîâíÿ Half-Life 2, ñåêóíäû

Äèñê îò Hitachi îòñòàë åùå ñèëüíåå, à âñå îòñòàëüíûå äèñêè ïîêàçàëè ïðàêòè÷åñêè
èäåíòè÷íûå ðåçóëüòàòû.

Õîòåëîñü ááû ííàïîì-
íèòü, ÷÷òî ïïîíÿòèå
«ïðîïóñêíàÿ ññïîñîá-
íîñòü èèíòåðôåéñà»
íå ððàâíà ððåàëüíîé
ñêîðîñòè ïïåðåäà÷è
äàííûõ ääëÿ êêîíêðåò-
íîãî óóñòðîéñòâà. ÈÈí-
òåðôåéñ �� ýýòî ããîð-
ëûøêî ïïåñî÷íûõ ÷÷à-
ñîâ, îîïðåäåëÿþùåå
ìàêñèìàëüíî ââîç-
ìîæíóþ ññêîðîñòü
ïåðåäà÷è ääàííûõ.
Îáû÷íî îîíà ââñå ææå
ìåíüøå.

Èíòåðôåéñ
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ÆÅËÅÇÎ 

WESTERN DIGITAL
3200KS
! $129

Ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ, Ìá/ñ

Ñàìûì ìåäëåííûì íåîæèäàííî îêàçàëñÿ äèñê îò Samsung'à, à îáà äèñêà îò Seagate
ïîêàçàëè ïðåäñêàçóåìî îäèíàêîâûå ðåçóëüòàòû.

Ñêîðîñòü äîñòóïà ê äàííûì, ìèëëèñåêóíäû

Êàê íàìè è îæèäàëîñü, äèñêè îò Seagate èäóò íîçäðÿ-â-íîçäðþ.

Ñêîðîñòü çàïèñè äàííûõ, Ìá/ñ

Áîëüøîé êýø - ýòî, êîíå÷íî, õîðîøî, íî íîâûå òåõíîëîãèè âñå æå ëó÷øå, î ÷åì ñâèäåòåëüñòâóåò
îòñòàâàíèå Maxtor'îâñêîãî äèñêà (êýø 16 Ìá) îò íîâîãî Seagate'îâñêîãî (êåø 8 Ìá).

Ñêîðîñòü ÷òåíèÿ äàííûõ, Ìá/ñ

Ëþáîïûòíûé ðåçóëüòàò � äèñê îò Samsung îäèíàêîâî ìåäëåííî ÷èòàåò êàê áîëüøèå, 
òàê è ìàëûå áëîêè äàííûõ.

Ê ññîæàëåíèþ, ýýòî òòåñòèðîâàíèå ïïðîøëî ííå òòàê ããëàäêî, êêàê õõîòåëîñü ááû.
Ïðîáëåìû, ââîçíèêøèå ññ ììîäåëÿìè SSamsung SSP2004C èè WWestern DDigital
3200KS, ççàêëþ÷àëèñü ââ òòîì, ÷÷òî:
à) òòåñòîâûå ïïðîãðàììû îîòêàçûâàëèñü ññ ííèìè ððàáîòàòü èè ââåøàëè ññèñòå-
ìó ((â ííåêîòîðûõ ññëó÷àÿõ êêîìïüþòåð ââûêëþ÷àëñÿ).
á) ääèñêè ííå óóäàëîñü îîòôîðìàòèðîâàòü èèç-ïïîä WWindows XXP ííè ññðåäñòâà-
ìè ññàìîé îîïåðàöèîííîé ññèñòåìû, ííè óóòèëèòàìè ññòîðîííèõ ïïðîèçâîäè-
òåëåé. ÂÂ êêîíöå êêîíöîâ èèõ ââñå ææå ïïîëó÷èëîñü îîòôîðìàòèðîâàòü èèç-ïïîä
DOS�à. ÏÏîñëå ýýòîãî ææåñòêèå ääèñêè ççàðàáîòàëè. ÏÏðàâäà, ïïëîõî èè ííåäîë-
ãî � ññïóñòÿ ääâà ÷÷àñà ääèñêè ââåðíóëèñü ââ ññâîå ïïåðâîíà÷àëüíîå ññîñòîÿíèå,
è ââñå ììàíèïóëÿöèè ññ ôôîðìàòèðîâàíèåì ïïðèøëîñü ïïðîâîäèòü ââíîâü.
Ðàçëè÷íûå ««òàíöû ññ ááóáíàìè» ââîêðóã ýýòèõ ââèí÷åñòåðîâ ïïðîõîäèëè ââ òòå-
÷åíèå òòðåõ ääíåé, ííî ííè îîäèí èèç ííèõ ííå ääàë ïïîëîæèòåëüíîãî èè ññòàáèëü-
íîãî ððåçóëüòàòà.
Ïðåäïîëîæèâ, ÷÷òî ííàì ääîñòàëèñü ááðàêîâàííûå ììîäåëè, ììû èèõ îîáìåíÿëè
íà ííîâûå, ííî ððåçóëüòàò ïïîëó÷èëè ïïðåæíèé. ÁÁîëåå òòîãî, êêîãäà òòåõíè÷åñ-
êàÿ ññëóæáà ììàãàçèíà ÍÍÈÊÑ ïïðîâåðèëà ääèñêè, êêîòîðûå ììû ââåðíóëè, ââû-
ÿñíèëîñü, ÷÷òî îîíè ïïîëíîñòüþ ððàáîòîñïîñîáíû.
Åäèíñòâåííûé ëëîãè÷íûé ââûâîä, êêîòîðûé ììîæíî èèç ýýòîãî ññäåëàòü, �� 
àïïàðàòíàÿ ííåñîâìåñòèìîñòü ýýëåêòðîííîé ííà÷èíêè ääèñêà ññ ýýëåêòðîíè-
êîé ììàòåðèíñêîé ïïëàòû.
Òàêàÿ ââîò ««ðàñïëàòà» ççà ññîâðåìåííûå òòåõíîëîãèè.

Î ÑÈÑÒÅÌÍÛÕ ÒÅÑÒÀÕ

Êàê ïïîêàçàëè òòåñòû, SSeagate�îâñêèå ííîâèíêè ííå ííàñòîëüêî óóæ îîáãîíÿþò
ïðîøëîãîäíèå ììîäåëè, ÷÷òîáû ááåç îîñîáîé ííåîáõîäèìîñòè òòðàòèòü ««íå ëëèøíèå»
$10 èèëè òòåðÿòü 550 ÃÃèãàáàéò ññâîáîäíîãî ììåñòà. ÍÍî ââûáîð, êêàê ââñåãäà, ççà ââàìè.

Íîâèçíà è ñêîðîñòü
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ÍÍà÷íåì ñ äèçàéíà. 
Âî-ïåðâûõ, èçìåíèëàñü
ôîðìà îñíîâàíèÿ � îíî

ñòàëî çíà÷èòåëüíî øèðå çà
ñ÷åò ñèëüíî âûñòóïàþùèõ ïî
óãëàì íîæåê. Âî-âòîðûõ, ôîðìà
ðó÷êè ñòàëà åùå áîëåå àíàòî-
ìè÷åñêè ïðàâèëüíîé (õîòÿ è ãî-
äèòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ïðàâ-
øåé, ÷òî, â îáùåì-òî, íåäîñòà-
òîê), áëàãîäàðÿ ÷åìó êèñòü ðàñ-
ïîëàãàåòñÿ óäîáíî è âî âðåìÿ
äëèòåëüíîé èãðû ñîâåðøåííî
íå óñòàåò. Â-òðåòüèõ, õî÷åòñÿ
îòìåòèòü èçìåíåííóþ ôîðìó
ðû÷àæêà àêñåëåðîìåòðà, êîòî-
ðûé «ñúåõàë» áëèæå ê îñíîâà-
íèþ, ÷òîáû íå ìåøàòü øåñòè
íîâûì êíîïêàì. Âñå êíîïêè
èìåþò ïîäïèñè (óêàçàí èõ íî-
ìåð), òàê ÷òî âàì íå ïðèäåòñÿ
ãàäàòü, ãäå êàêàÿ. Êðîìå òîãî,
êíîïêè, ðàñïîëîæåííûå íà îñ-
íîâàíèè, äîñòàòî÷íî øèðîêè,
÷òîáû âìåñòèòü íåáîëüøóþ äî-
ïîëíèòåëüíóþ ïîäïèñü, êîòî-
ðóþ ìîæíî ñäåëàòü ëþáûì
ìàðêåðîì (ïðàâäà, ïðîäåðæèò-
ñÿ îíà íåäîëãî, íî äëÿ çàïîìè-
íàíèÿ õâàòèò). Êîðïóñ äæîéñòè-
êà ñäåëàí èç ïëàñòìàññû, ïîý-
òîìó, íåñìîòðÿ íà âíóøèòåëü-
íûå ðàçìåðû, îí âåñüìà ëåã-

êèé. Îò ñêîëüæåíèÿ è îïðîêè-
äûâàíèÿ âî âðåìÿ èãðû åãî
ïðåäîõðàíÿåò óâåëè÷åííîå îñ-
íîâàíèå.
Â êîìïëåêòå ñ äæîéñòèêîì èäåò
áëîê ïèòàíèÿ (õàðàêòåðíî äëÿ
âñåõ ìîäåëåé èãðîâûõ ìàíèïó-
ëÿòîðîâ ñ îáðàòíîé îòäà÷åé) è
äèñê ñ äðàéâåðàìè è íîâîé âåð-
ñèåé ïðîãðàììû Logitech
Profiler, êîòîðàÿ ïîñëå óñòàíîâ-
êè ïðîèçâîäèò ïîèñê ïîäêëþ-
÷åííûõ ê êîìïüþòåðó ìàíèïó-
ëÿòîðîâ è ïîäõîäÿùèõ äëÿ íèõ
èãð. Ê ñîæàëåíèþ, â àâòîìàòè-
÷åñêîì ðåæèìå ïðîãðàììà íà-
õîäèò äàëåêî íå âñå ïðîåêòû
(îñîáåííî íîâûå). Íàïðèìåð,
ïðè óñòàíîâêå íà ìîé êîìïüþ-
òåð îíà ñïîêîéíî îïðåäåëèëà
Descent 3 è ïðîèãíîðèðîâàëà
«Èë-2 Øòóðìîâèê: Çàáûòûå
ñðàæåíèÿ». Çàòî Logitech
Profiler ïîçâîëÿåò âðó÷íóþ ïðîã-
ðàììèðîâàòü êàæäóþ êíîïêó è
äàâàòü íàçâàíèÿ âûïîëíÿåìûì
êîìàíäàì, òåì ñàìûì íàñòðàè-
âàÿ äæîéñòèê ïîä ïîëüçîâàòå-
ëÿ. Çàðàíåå ïîäãîòîâëåííûå
ïðîôèëè ìîæíî çàãðóæàòü ñ
ñàéòà Wingman Team.
Ïîñëå ïåðâîãî çíàêîìñòâà, 
â áîëüøåé ñòåïåíè � âèçóàëü-
íîãî, ïîðà ïåðåõîäèòü ê ïðî-
âåðêå äæîéñòèêà â ðåàëüíûõ
èãðîâûõ óñëîâèÿõ, äëÿ ÷åãî áó-
äåì èñïîëüçîâàòü àâèàñèìóëÿ-
òîð «Èë-2 Øòóðìîâèê: Çàáûòûå
ñðàæåíèÿ».
Åñëè ó÷åñòü ñëîæíîñòü óïðàâ-
ëåíèÿ ñàìîëåòîì, êîòîðàÿ â
ñîâðåìåííûõ èãðàõ óæå ïðèá-
ëèçèëàñü ê ïðîôåññèîíàëüíûì
ñèìóëÿòîðàì, òî îò äæîéñòèêà,
â ïåðâóþ î÷åðåäü, òðåáóåòñÿ
òî÷íîñòü è ïëàâíîñòü óïðàâëå-
íèÿ. Ê ñîæàëåíèþ, äæîéñòèê
Logitech Force 3D Pro íå îòëè-
÷àåòñÿ íè áîëüøèìè óãëàìè
îòêëîíåíèÿ ïî îñè Õ, íè ñîëèä-
íûì óãëîì ïîâîðîòà ðóêîÿòêè
(twist), êîòîðàÿ â àâèàñèìóëÿòî-
ðàõ îáû÷íî îòâå÷àåò çà ðóëü
íàïðàâëåíèÿ. Â èãðå ýòî ïðèâî-
äèò ê òîìó, ÷òî ìàíåâðèðîâà-
íèå âèðòóàëüíîãî ñàìîëåòà ñòà-
íîâèòñÿ äîñòàòî÷íî ðåçêèì, à
ïîëåò � íåñòàáèëüíûì. Åùå èç-
çà òàêîãî íåáîëüøîãî õîäà ðó-
êîÿòêè (âñëåäñòâèå ÷åãî äàò÷è-
êè ðåàãèðóþò íà ìàëåéøèå

äâèæåíèÿ ðóêè) ñòàíîâèòñÿ ñî-
âåðøåííî íåâîçìîæíî èñïîëü-
çîâàòü îáçîðíûé ìèíè-äæîéñ-
òèê � ëþáàÿ ïîïûòêà îäíîâðå-
ìåííî ëåòåòü è îñìàòðèâàòüñÿ
ïî ñòîðîíàì â ïîèñêàõ ïðîòèâ-
íèêà ïðèâîäèò ê çàâàëèâàíèþ
ñàìîëåòà â òó èëè èíóþ ñòîðî-
íó. Îêàçàëîñü, ÷òî ïðîùå èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ îáçîðà ìûøêó.
Íà ìîé âçãëÿä, îáçîð ìîæíî
áûëî áû ñäåëàòü áîëåå ãëàä-
êèì, åñëè âìåñòî ìèíè-äæîéñ-
òèêà óñòàíîâèòü íåáîëüøîé
òðåêáîë. Âïðî÷åì, âñå ïîçíàåò-
ñÿ â ñðàâíåíèè � íîâûå äàò÷è-
êè ïîâîðîòà, åñëè èõ ñðàâíè-
âàòü ñ óñòàíîâëåííûìè â ïðå-
äûäóùóþ ìîäåëü, ñòàëè çíà÷è-
òåëüíî ëó÷øå è òî÷íåå. È, ïîò-
ðàòèâ íåêîòîðîå âðåìÿ íà ïðè-
âûêàíèå ê îñîáåííîñòÿì
äæîéñòèêà, ìîæíî âïîëíå óñ-
ïåøíî óïðàâëÿòü ñàìîëåòîì.
Îáðàòíàÿ îòäà÷à äæîéñòèêà
çíà÷èòåëüíî ïîâûøàåò ðåà-
ëèçì èãðû. Åå ëþáîïûòíàÿ îñî-
áåííîñòü ó äàííîãî ýêçåìïëÿðà
çàêëþ÷àëàñü â òîì, ÷òî áåç çà-
ïóùåííîãî ïðåäâàðèòåëüíî
Logitech Profiler îíà áûëà åëå
çàìåòíà, íî ñòîèëî âêëþ÷èòü
Profiler, êàê åå ñèëà ñóùåñòâåí-
íî âîçðîñëà. Âïðî÷åì, íà ìîé
âêóñ, îíà âñå ðàâíî áûëà íå
ñëèøêîì âåëèêà (îñîáåííî åñ-
ëè ñðàâíèâàòü ñ îòäà÷åé ðóëåé
äëÿ àâòîãîíîê, íàïðèìåð �
Momo Racing òîé æå Logitech).
Íî ýòî � âîïðîñ ëè÷íûõ ïðåä-
ïî÷òåíèé, èáî äàëåêî íå âñåì
èãðîêàì ïîíðàâèòñÿ, ÷òî äæîéñ-
òèê áóêâàëüíî âûðûâàåòñÿ èç
ðóê (êàê øòóðâàë íàñòîÿùåãî
ñàìîëåòà). Ñèëà îáðàòíîé
îòäà÷è ó Logitech Force
3D Pro âïîëíå äîñòàòî÷-
íà, ÷òîáû îùóòèòü ïðîèñõî-
äÿùåå ñ ñàìîëåòîì (íàïðè-
ìåð, âîâðåìÿ îòñëåäèòü çàâà-
ëèâàíèå â øòîïîð è äðóãèå
ïðîáëåìû è îïåðàòèâíî îòê-
ëèêíóòüñÿ íà íèõ). Òå æå,
êîìó èçëèøíå àêòèâ-
íîå ïîâåäåíèå
äæîéñòèêà
âîâñå íå íðà-
âèòñÿ, ìîãóò
ñïîêîéíî
îòêëþ÷èòü
ôóíêöèþ.

Êîìïàíèÿ LLogitech, ññëàâÿùàÿñÿ ññâîèìè óóäîáíûìè êêëàâèàòóðàìè, ««ìûøàìè» èè èèãðîâûìè ììàíèïóëÿòîðàìè, ââûïóñòèëà ííîâûé ääæîéñ-
òèê LLogitech FForce 33D PPro. ÎÎò ññâîåãî ïïðåäøåñòâåííèêà ((êîòîðûé ááûë ááåç ïïðèñòàâêè ««pro») îîí îîòëè÷àåòñÿ êêàê ççíà÷èòåëüíî ïïåðåðàáî-
òàííûì ääèçàéíîì, òòàê èè ââîçðîñøèì ÷÷èñëîì êêíîïîê. ÒÒåïåðü èèõ �� 112, èè êêàæäóþ ììîæíî ççàïðîãðàììèðîâàòü ïïî ññâîåìó óóñìîòðåíèþ.

ØÐÎÊÎÅ ÎÎÑÍÎÂÀÍÈÅ ÎÎÁÅÑÏÅ×ÈÂÀÅÒ

ÄÆÎÉÑÒÈÊÓ ÕÕÎÐÎØÓÞ ÓÓÑÒÎÉ×ÈÂÎÑÒÜ 

ÊÍÎÏÊÈ ÐÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÛ

ÈÌÅÍÍÎ ÒÒÀÌ, ÃÃÄÅ

ÎÆÈÄÀÅØÜ ÈÈÕ

ÎÁÍÀÐÓÆÈÒÜ, ÈÈÃÐÀß

ÂÑËÅÏÓÞ

Äæîéñòèê ñ îáðàòíîé
ñâÿçüþ, äîêóìåíòà-
öèÿ ïîëüçîâàòåëÿ,
áëîê ïèòàíèÿ, êîì-
ïàêò-äèñê ñ ïðîãðàì-
ìíûì îáåñïå÷åíèåì,
îãðàíè÷åííàÿ ãàðàí-
òèÿ ñðîêîì íà 2 ãîäà.

Êîìïëåêòàöèÿ

×èñëî îñåé: ÷åòûðå
(îòêëîíåíèå ðóêîÿòêè
ïî äâóì îñÿì,
ðåãóëèðîâêà ãàçà,
ïîâîðîò ðóêîÿòêè)
×èñëî êíîïîê: 12

ïëþñ êíîïêà îáçîðà
Îáðàòíàÿ ñâÿçü: åñòü
Èíòåðôåéñ: USB
Ñîâìåñòèìîñòü:
Windows, Mac OS

Ïàðàìåòðû
Ê ååäèíñòâåííîìó ññåðüåçíî-
ìó ííåäîñòàòêó ääæîéñòèêà
Logitech FForce 33D PPro ììîæ-
íî îîòíåñòè ååãî ïïðåäíàçíà-
÷åííîñòü èèñêëþ÷èòåëüíî
äëÿ ïïðàâøåé. ÈÈáî òòîëüêî
îíè ññìîãóò îîöåíèòü ïïðîäó-
ìàííóþ ààíàòîìè÷åñêóþ
ôîðìó ððóêîÿòêè. ÒÒàêæå îîñ-
òàåòñÿ ññîæàëåòü îî ííåáîëü-
øèõ óóãëàõ ïïîâîðîòà ((twist) 
è îîòêëîíåíèÿ ððóêîÿòêè ïïî
îñè ÕÕ, ÷÷òî ïïàãóáíî ññêàçûâà-
åòñÿ ííà òòî÷íîñòè óóïðàâëå-
íèÿ ññàìîëåòîì. ÑÑèëüíûìè
ñòîðîíàìè ääæîéñòèêà ÿÿâëÿ-
þòñÿ õõîðîøî ïïðîðàáîòàí-
íàÿ îîáðàòíàÿ ññâÿçü, èèíôîð-
ìàòèâíîñòü êêîòîðîé ççíà÷è-
òåëüíî ïïîâûøàåò ððåàëèçì
èãðû, èè ááîëüøîå êêîëè÷åñò-
âî ääîïîëíèòåëüíûõ êêíîïîê,
÷òî ïïîçâîëÿåò ïïðàêòè÷åñêè
çàáûòü îî êêëàâèàòóðå ííà ââðå-
ìÿ èèãðû. LLogitech FForce 33D
Pro ïïîíðàâèòñÿ êêàê òòåì, êêòî
ïîäáèðàåò ççàìåíó ññòàðîìó
ìàíèïóëÿòîðó ááåç îîòäà÷è,
òàê èè òòåì, êêòî ââïåðâûå ïïî-
êóïàåò ääæîéñòèê.

Âûâîäû

Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãî-
äàðíîñòü ççà ïïðåäîñòàâëåí-
íîå ííà òòåñòèðîâàíèå îîáî-
ðóäîâàíèå ððîññèéñêîìó
ïðåäñòàâèòåëüñòâó êêîìïà-
íèè LLogitech.

Áëàãîäàðíîñòè



Áûñòðûé èè óóäîáíûé
ïîèñê  ïïî ññàéòó 

Ïðîôåññèîíàëüíûå
êîíñóëüòàöèè
ïðîäàâöîâ

Äîñòàâêà
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

ÐÀÑÏÐÎÄÀÍÎ

Â ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÀÃÀÇÈÍÅ ÒÀÊÎÃÎ

ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ

ÂÑÅ? 

* *

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
((UUKK VVeerrssiioonn)) 

$59.99

GGuuiilldd WWaarrss::
FFaaccttiioonnss ((EEUURROO))

$69.99

EEllddeerr SSccrroollllss IIVV
OObblliivviioonn (PC DDVD) EEURO 

$79.99
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×ÅÌ ÂÛØÅ ÂÇËÅÒÅË, 
ÒÅÌ ÁÎËÜÍÅÅ ÏÀÄÀÒÜ
Â 1983 ãîäó Áðàéàí Ôàðãî (Brian Frago) îñíîâàë
êîìïàíèþ Interplay. Áåñ÷èñëåííîå êîëè÷åñòâî îñ-
âîåííûõ èãðîâûõ ïëàòôîðì, ïðîäàæà ñîáñòâåí-
íûõ èãð â áîëåå ÷åì ïÿòèäåñÿòè ñòðàíàõ. Çà
äâàäöàòü ëåò ñâîåãî ñóùåñòâîâàíèÿ îíà ñóìåëà
îáîãàòèòü ìèð òàêèìè õèòàìè, êàê Descent, MDK,
Battle Chess. Íî îñîáåííî âåëèê åå âêëàä â æàíð
ðîëåâûõ èãð. Êòî æå íå çíàåò Bard�s Tale,
Stonekeep, Baldur�s Gate, Planescape: Torment,
Icewind Dale è êîíå÷íî æå Fallout. Interplay øàãà-
ëà ïî ïóòè êî âñåîáùåìó ïðèçíàíèþ òâåðäîé
ïîñòóïüþ. Åùå ñîâñåì íåäàâíî íèêòî è ïîìûñ-
ëèòü íå ìîã, ÷òî íà òåëå ìîãó÷åãî èñïîëèíà ðà-
çîâüåòñÿ ñìåðòåëüíàÿ ÿçâà. Íî â íàøåì áðåííîì
ìèðå íè÷òî íå âå÷íî. 
Èãðû îò ïîçäíåé Interplay íèêîãäà õîðîøî íå ïðî-
äàâàëèñü. Ðåäêèå èñêëþ÷åíèÿ, âðîäå ñåðèàëà
Baldur�s Gate, ïðåîäîëåâøåãî ìèëëèîííóþ îòìåò-
êó, ïîãîäû íå äåëàëè. Îáëàñêàííûé êðèòèêîé
Planescape: Torment è êóëüòîâûé äóýò Fallout ïðè-
íåñëè äîñòàòî÷íî ñêðîìíóþ âûðó÷êó. Íå ëó÷øàÿ
ñóäüáà ïîñòèãëà Icewind Dale è áåñêîíå÷íûå îäíî-
òèïíûå èãðû ïî ìîòèâàì Star Trek. Ðàçáðàñûâàÿ â
ðàçíûå ñòîðîíû ìèëëèîíû äîëëàðîâ, Interplay î÷-
íóëàñü è íà÷àëà âíèìàòåëüíî ñ÷èòàòü äåíüãè
ñëèøêîì ïîçäíî.

Ïåðâîé ìóäðîé «êðûñîé» îêàçàëàñü
BioWare. Îáâèíèâ Interplay â íåâûïëàòå
îò÷èñëåíèé è ïðîäàæå áåç ðàçðåøå-
íèÿ ïðàâ íà ðàñïðîñòðàíåíèå ñâîèõ
èãð, êàíàäöû îòïðàâèëèñü îáíèìàòü-
ñÿ ñ Atari (2001 ãîä). Ñ õèòîâîé
Neverwinter Nights ïîä ìûøêîé.
Áðîøåííîå èçäàòåëüñòâî ïûòàëîñü
îòñòàèâàòü ïðàâà â ñóäå, íî â èòîãå
òîëüêî óõóäøèëî ñîáñòâåííîå ïîëîæåíèå. Âñëåä
çà ëèöåíçèåé íà ðîëåâóþ ñèñòåìó Dungeons &
Dragons îíî ëèøèëîñü ïðàâà âûïóñêàòü èãðû ïîä
òîðãîâîé ìàðêîé Baldur�s Gate äëÿ ïëàòôîðìû ÐÑ.
Âçàìåí âûêóïèâ äî 2008 ãîäà âîçìîæíîñòü èçäà-
âàòü ïðîäóêöèþ ñ òàêèì íàçâàíèåì äëÿ êîíñîëåé.
Â ýòî ñàìîå âðåìÿ Black Isle êîðïåëà íàä ïðîåê-
òîì c êîäîâûì íàçâàíèåì «Jefferson», òðàäè-
öèîííî íàçâàííûì ïî èìåíè îäíîãî èç àìå-
ðèêàíñêèõ ïðåçèäåíòîâ. Íà ñàìîì äåëå ýòî
áûëà Baldur�s Gate 3: Black Hound. Çàêîí÷åí-
íûé íà òðè ÷åòâåðòè ïîòåíöèàëüíûé õèò (áûëè
ãîòîâû äâèæîê, ñþæåò, äèàëîãè, ïåðñîíàæè...)
ïðèøëîñü çàìîðîçèòü èç-çà íåóâÿçîê ñ ëè-
öåíçèåé, à êîìàíäó ïåðåáðîñèëè íà «Van
Buren». ×óòü ïîçäíåå ôàíàòû ïðîâåäàëè, ÷òî
ýòî è åñòü çàâåòíûé Fallout 3. 
Îäíàêî äåíåã ó Interplay íå ïðèáàâèëîñü. Äàæå
îòìåíèâ TORN, Stonekeep 2 è ïðîäàâ Shiny, îíà

ÍÎÂÛÉ ÒÒÈÏ
ÌÎÍÑÒÐÎÂ ��
ÊÀÍÍÈÁÀË.

9 äåêàáðÿ 2003 ãîäà ìèð îáëåòåëà âåñòü, êîòîðàÿ ìíîãèõ ïî÷åìó-òî ïîòðÿñëà: ñòóäèÿ Black Isle çàêðûòà, äîëãîæäàííûé Fallout 3 îòìåíåí. Îáîçëèâøèåñÿ
ôàíàòû çàáðàñûâàëè Interplay íåöåíçóðíûìè ïèñüìàìè ñ òðåáîâàíèåì îòìåíèòü ðåøåíèå, íî ýòî áûëî óæå íå âî âëàñòè íåêîãäà èìåíèòîãî èçäàòåëüñòâà.

Öåëûé âîðîõ îáñòîÿòåëüñòâ, ãäå íå ïîñëåäíåå ìåñòî çàíèìàåò áåçäàðíîå óïðàâëåíèå, íàìíîãî ðàíüøå îïðåäåëèë íåèçáåæíîå.
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Àâòîð:
Àíäðåé Ïåðâûé 
andreyt@mail.ru

òîëêîì íå ïîïðàâèëà äåëà è ðåøèëà áûñòðî âû-
ïóñòèòü íåñêîëüêî èãð, ÷òîáû ïîäçàðàáîòàòü.
Òàê ðîäèëèñü Icewind Dale 2 (2002) è Lionheart:
Legacy of the Crusader (2003). Îáå âïîëíå
ïðåäñêàçóåìî ïðîâàëèëèñü, îáåðíóâøèñü ëèøü
óáûòêàìè.
Â 2002ì ãîäó àêöèè Interplay ïàäàþò äî ñàìîé
íèçêîé îòìåòêè, èç-çà ÷åãî ýëåêòðîííàÿ áèðæà
NASDAQ èñêëþ÷àåò èõ ñ òîðãîâ. Ýòîò æå ãîä
ñòàë ïîñëåäíèì äëÿ Áðàéàíà Ôàðãî (Brian
Frago). Îí ïîêèäàåò êîìïàíèþ è ÷åðåç ãîä îòê-
ðûâàåò íîâóþ � InXile Entertainment. Ïëîäîì åå
òðóäîâ ñòàëà ïðîøëîãîäíÿÿ Bard�s Tale. 
Â àïðåëå 2003 ãîäà óâîëèëñÿ ãëàâà Black Isle Ôåð-
ãóñ Óðêõàðò (Feargus Urquhart), ñîçäàâøèé
ñîáñòâåííóþ ñòóäèþ � Obsidian Entertainment (Star
Wars: Knights of the Old Republic 2, Neverwinter
Nigths 2). Âñëåä çà íèì òóäà ïåðåáåæàë Êðèñ
Àâåëëîí (Chris Avellone) � ãëàâíûé äèçàéíåð
Planescape: Torment è Fallout 3.
Interplay äåëàåò ïîñëåäíþþ ñòàâêó íà ñâîå âòî-
ðîå ïîäðàçäåëåíèå Digital Mayhem, âûïóñòèâ-
øóþ â 2001 ãîäó õèòîâóþ Baldur�s Gate: Dark

Alliance. Âïîëíå ñïðàâåäëèâî ðåøèâ, ÷òî
êîíñîëüíàÿ èãðà ïðèíåñåò áîëüøå äåíåã,
èçäàòåëüñòâî àíîíñèðóåò Baldur�s Gate:
Dark Alliance 2 è Fallout: Brotherhood of
Steel. Äëÿ èõ ñêîðåéøåãî âûõîäà ïîñòîÿí-
íî îòâëåêàþòñÿ îñíîâíûå ñèëû Black Isle.
Â ïåðâóþ î÷åðåäü íåñêîëüêî õóäîæíèêîâ.
Èç-çà ýòîãî àíîíñ Fallout 3 ïåðåíîñèòñÿ ñ
îñåíè íà Ðîæäåñòâî � ïðåäïîëàãàåìóþ 
äàòó âûõîäà BGDA 2. 
7 íîÿáðÿ Äæîøóà Ñîéåð (J.E. Sawyer) � 
âåäóùèé äèçàéíåð Icewind Dale 2, Baldur�s
Gate 3 (ïîçäíåå âåäóùèé äèçàéíåð Fallout 3),
óñòàâ îò âå÷íûõ çàäåðæåê çàðïëàòû è íå-
îïðåäåëåííîñòè ðóêîâîäñòâà Interplay, îáú-
ÿâèë, ÷òî ïîêèäàåò Black Isle. Ôàíàòû îêîí-
÷àòåëüíî ïðèóíûëè, è íå íàïðàñíî. Âñåãî
÷åðåç ìåñÿö � 9 äåêàáðÿ � äâåðè ñòóäèè
íàâñåãäà çàêðûëèñü. Interplay óâîëèëà âñåõ
ñîòðóäíèêîâ, îñòàâèâ ëèøü äâîèõ. Ýòî ïîç-
âîëèëî åé óòâåðæäàòü, ÷òî Black Isle âñå
åùå íà ïëàâó, îäíàêî òîíóùåé êîìïàíèè
ìàëî êòî ïîâåðèë. 

9 ääåêàáðÿ ääâåðè ññòóäèè ííàâñåãäà ççàêðûëèñü. IInterplay
óâîëèëà ââñåõ ññîòðóäíèêîâ, îîñòàâèâ ëëèøü ääâîèõ.

ÒÞÐÅÌÍÀß ÐÐÎÁÀ
ÎÒÄÀËÅÍÍÎ
ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
ÊÎÑÒÞÌ ÆÆÈÒÅËß
ÓÁÅÆÈÙÀ.
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Fallout 3 çàêîí÷èëè íà äâå òðåòè. Äâèæîê ïî÷òè
äîäåëàí, íàïèñàíû âñå äèàëîãè, çàâåðøåí äèçàéí
ëîêàöèé, íàðèñîâàíî áîëüøå ïîëîâèíû êàðò. Íà
êðèêè ïîêëîííèêîâ íèêòî íå îáðàòèë âíèìàíèÿ, �
ïðîåêò îòìåíèëè. Îêîí÷àòåëüíî ðåøèâ, ÷òî îò
áàíêðîòñòâà ñïàñåò ëèøü êîíñîëüíûé ðûíîê, ìå-
íåäæåðû êîìïàíèè ðåøèëè ïîáûñòðåå âûïóñòèòü
Baldur�s Gate: Dark Alliance 2 è Fallout: Brotherhood
of Steel. À çàòåì íåìåäëåííî ïðèñòóïèòü ê ðàçðà-
áîòêå Fallout: Brotherhood of Steel 2. Ê òîìó âðåìå-
íè íà áàíêîâñêîì ñ÷åòó îñòàâàëîñü ìåíüøå ìèë-
ëèîíà äîëëàðîâ. Íàäî ñêàçàòü, ÷òî BGDA 2 ïîëó-
÷èëà íåïëîõèå ñáîðû è áëàãîñêëîííûå îòçûâû
êðèòèêè, ÷òî, âïðî÷åì, óæå íå ñïàñëî Interplay îò
áàíêðîòñòâà. Ðàçîðåíèþ çäîðîâî ñïîñîáñòâîâàë
ïðîâàë F: BoS. Ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ çàêðûëñÿ
îôèöèàëüíûé ñåðâåð, à çàòåì ñòàëî èçâåñòíî î
âûñåëåíèè Interplay èç ñîáñòâåííîãî îôèñà. Îòíû-
íå îíà ñóùåñòâîâàëà ëèøü íà áóìàãå. 
Interplay îäíà èç íåìíîãèõ ñìîãëà øàãíóòü â íîâûé
âåê. Ïåðåæèâ Microprose, Sierra è ñâîþ ñòàðóþ êîí-
êóðåíòêó SSI, îíà ïàëà æåðòâîé íåóìíîé ôèíàíñî-
âîé ïîëèòèêè, ïðîòèâîðå÷èâûõ ñêîðîïàëèòåëüíûõ
ðåøåíèé è íåñïîñîáíîñòè êîíêóðèðîâàòü ñ áîëåå
ìîëîäûìè è ýíåðãè÷íûìè èçäàòåëüñòâàìè. 

ÀÏÎÊÀËÈÏÑÈÑ Â×ÅÐÀ
Ìû íèêîãäà íå óâèäèì «Van Buren». È âñå æå
äàâàéòå íà ìãíîâåíèå ïðåäñòàâèì, ÷òî èãðà åùå
â ðàçðàáîòêå. Êàêîé áû îíà ñòàëà?
Äåéñòâèå ñþæåòà ðàçâåðíóëîñü íà çàïàäå ÑØÀ �
ó îêðåñòíîñòåé ãîðîäà Äåíâåð. Áîëüøîé êàíüîí
è çíàìåíèòàÿ äàìáà Ãóâåðà � íåìíîãèå èç
ìåñòíûõ äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòåé. Íàø ãåðîé
ïðîñûïàåòñÿ â î÷åíü ïîïóëÿðíîì ó íûíåøíèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ ìåñòå � òþðüìå. Îí íå ïîìíèò,
ïî÷åìó åãî ïåðåâåëè â ýòó êîëîíèþ, â ÷åì îá-
âèíÿþò. Âíåçàïíî ðàçäàåòñÿ âçðûâ � ïóòü íà
ñâîáîäó îòêðûò. Âûáðàâøèñü ÷åðåç äûðó â ñòå-
íå, áåäîëàãà ïîïàäàåò â ëàïû íàåìíîãî óáèé-
öû. Êòî çëîâðåäíûé ïîäðûâíèê? Êòî æåëàåò
ñìåðòè áóäóùåãî «èçáðàííîãî»? Îí ïîïàë â çà-
òî÷åíüå íåâèííîé æåðòâîé èëè äåéñòâèòåëüíî
ñîâåðøèë êàêèå-òî ïðåñòóïëåíèÿ? Óäàñòñÿ ëè
ñïàñòèñü îò ïîëèöåéñêèõ ðîáîòîâ, âñþäó ðà-
çûñêèâàþùèõ áåãëåöà?
Âñå ýòè âîïðîñû îñòàíóòñÿ áåç îòâåòà. Íî ðàñê-
ðîåì ñåêðåò: ãëàâíûì íåãîäÿåì îêàçûâàëñÿ ñó-
ïåðêîìïüþòåð âîåííîãî êîñìè÷åñêîãî ñïóòíèêà.
Ìàøèíà ðåøèëà çàíîâî âîçðîäèòü ÷åëîâå÷åñ-
êóþ ðàñó, èçáàâèâøèñü îò îáëàäàòåëåé áðàêî-

ÁÁëëóóääííûûéé ÑÑîîééååðð
Ãëàâíûé ääèçàéíåð èèãðû ÄÄæîøóà ÑÑîéåð ((J.E.
Sawyer), ïïîêèíóâ IInterplay, îîòïðàâèëñÿ ïïîä
êðûëî MMidway, ããäå ååìó ïïîðó÷èëè ððàáîòó ííàä
action/RPG GGauntlet: SSeven SSorrows. ÂÂ îîäíîé
êîìàíäå ññ ííèì ííàõîäèëñÿ ççíàìåíèòûé ««ïàïà»
Doom èè DDaikatana �� ÄÄæîí ÐÐîìåðî ((John
Romero). ××òî ïïîøëî ííå òòàê �� ííàì ííå ââåäîìî.
Îäíàêî ÷÷åðåç ííåñêîëüêî ììåñÿöåâ ÐÐîìåðî
óøåë èèç MMidway, àà ââñëåä ççà ííèì èè ÑÑîéåð.
Ïóòü ÄÄæîøóà ëëåæàë êê ïïîðîãó OObsidian
Entertainment ââ îîáúÿòèÿ ÔÔåðãóñà ÓÓðêõàðòà èè
ïðî÷èõ ññòàðûõ ääðóçåé. ÒÒàì îîí èè ððàáîòàë ííàä
Neverwinter NNights 22. ÑÑîâñåì ííåäàâíî ããëàâíûé
äèçàéíåð ýýòîé èèãðû ïïåðåáåæàë ââ BBioWare.
Äæîøóà ÑÑîéåð ççàíÿë ååãî ììåñòî. ÕÕîðîøàÿ ëëè
ýòî ííîâîñòü? ÓÓçíàåì îîñåíüþ.

«ÊÎÃÒÈ ÑÑÌÅÐÒÈ»,
ÊÀÊ ÈÈ ÂÂ FFALLOUT 
TACTICS, ÁÁÛËÈ 
ÐÎÃÀÒÛÌÈ.
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ÇÀÙÈÒÍÛÉ ÊÊÎÑÒÞÌ, ÏÏÎÄÎÁÍÎ ÒÒÐÎËËÅÉÁÓÑÓ, ÏÏÐÈÑÎ-
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ÎÁÇÎÐ

âàííûõ ãåíîâ. Ëþäåé îòëàâëèâàëè ñ ïîìîùüþ
ñïåöèàëüíûõ ðîáîòîâ è âêàëûâàëè ñòåðèëèçóþ-
ùèé âèðóñ. Îäíîé èç æåðòâ è îêàçûâàëñÿ ãåðîé.
Åìó ïðåäñòîÿëî îòûñêàòü áûâøèõ ñîêàìåðíè-
êîâ, âåðíóòü èõ îáðàòíî â çàñòåíîê, îáìàíóòü
æåëåçíûõ òþðåìùèêîâ è ïðåäîòâðàòèòü áîìáàð-
äèðîâêó èç êîñìîñà. Èëè îáúåäèíèòüñÿ ñî çëîá-
íûì AI è ïîìî÷ü óíè÷òîæèòü ÷åëîâå÷åñòâî. 
Ïóòè äîáðà è çëà ïðîïèñàíû îäèíàêîâî äåòàëü-
íî, à ìèð æèâåò ñîáñòâåííîé æèçíüþ è ïîñòîÿí-
íî ïîäáðàñûâàåò íîâûå ïðèêëþ÷åíèÿ. Óíè÷òî-
æèì â îäíîì èç ãîðîäîâ áàíäó, ïîìîæåì âîññòà-
íîâèòü ïðîèçâîäñòâî, à íåìíîãî ïîçäíåå âåð-
íåìñÿ, ÷òîáû óâèäåòü, ÷òî èçìåíèëîñü. Æèçíü
ñòàëà ëó÷øå, â ïîñåëåíèå çàãëÿäûâàþò òîðãî-
âûå êàðàâàíû, íî... ýòî ïðèíåñëî íîâûå íåñ-
÷àñòüÿ. Êîíå÷íî, ïðèäåòñÿ èõ ïðåîäîëåòü. Èç
ñòàðûõ îðãàíèçàöèé âñòðåòèì Brotherhood of
Steel. Âðåìÿ åå íå ïîùàäèëî, óñòîè âåðû ïàëà-
äèíîâ ïîøàòíóëèñü. Â íàøèõ ñèëàõ óêðåïèòü
áðàòñòâî èëè îêîí÷àòåëüíî åãî óíè÷òîæèòü. 
Èãðîâîé ìèð ìåíüøå Fallout 2, íî êóäà áîëüøå
ïåðâîãî. Ïðèäåòñÿ èñòîïòàòü íå îäíó ïàðó áî-
òèíîê ïî äîðîãàì Þòû è Êîëîðàäî. Íî ëó÷øå
âñåãî çàâåñòè ñåáå ïåðñîíàëüíûé àâòîìîáèëü.
Íà âûáîð áûñòðàÿ ëåãêîâóøêà ñ ìàëåíüêèì áà-

ãàæíèêîì è íåòîðîïëèâûé ãðóçîâèê, íî ñ áîëü-
øèì êóçîâîì. Ïîãîâàðèâàëè è î ìîòîöèêëå.
Îñîáûì øèêîì ñòàíåò ïî÷èíêà æåëåçíîé äîðî-
ãè ñ ïîñëåäóþùåé ïðîãóëêîé íà ðîñêîøíîì 
ëîêîìîòèâå.
Äâèæîê ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûé. Âñå óðîâíè è
ïåðñîíàæè âûïîëíåíû èç ïîëèãîíîâ, êàìåðó ðàç-
ðåøàåòñÿ âðàùàòü è ïðèáëèæàòü-óäàëÿòü. Êîíå÷-
íî, ñêðèíøîòû, îñîáåííî ïî íûíåøíèì ìåðêàì,
íå âïå÷àòëÿþò. Íî â òî âðåìÿ ýòî ñìîòðåëîñü
äîñòîéíî. Ê òîìó æå íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî îíè
ñíÿòû äàæå íå ñ àëüôà-âåðñèè (à ìíîãèå ýôôåê-
òû, êàê ñëåäóåò èç êîììåíòàðèåâ áûâøèõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ, îòêëþ÷åíû; íàïðèìåð, òåíè).
Çíà÷èòåëüíî áîëüøå âîçìîæíîñòåé äëÿ èçìå-
íåíèÿ âíåøíåãî âèäà ïåðñîíàæà. Ïðè ãåíåðà-
öèè âûáèðàåì ïðè÷åñêó, ðàñòèòåëüíîñòü íà ëè-
öå, öâåò êîæè è âîëîñ, òåëîñëîæåíèå. À âîò
ïîðòðåòîâ íåò. Äèàëîãè ïîÿâëÿëèñü â îñîáîì
îêíå, íî «ãîâîðÿùèå ãîëîâû», ñêîðåå âñåãî, îñ-
òàâèëè áû.
Äàâ äîáðî, Interplay ïîòðåáîâàëà íåïðåìåííî
ñäåëàòü ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì è áîè â
ðåàëüíîì âðåìåíè. Êîíå÷íî, ïîõîäîâûå ñðàæå-
íèÿ òîæå íå çàáûëè. Ïîëó÷èëîñü ÷òî-òî âðîäå
Arcanum, ãäå ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó äâó-

ìÿ âàðèàíòàìè: Diablo ñ ïàóçîé èëè ïîëíîöåí-
íàÿ òàêòèêà.
Àâòîðàì î÷åíü íå íðàâèëîñü, ÷òî â ïðåäûäóùèõ
ñåðèÿõ ïàòðîíû áóêâàëüíî ðîñëè íà äåðåâüÿõ. Îò-
íûíå ìû àêêóðàòíî ñ÷èòàåì êàæäóþ ïóëþ è ÷àùå
ïîëüçóåìñÿ îðóæèåì áëèæíåãî áîÿ. Õîòÿ èíîãäà
íå ãðåõ è ðàçãóëÿòüñÿ, âåäü ñáûëàñü äàâíÿÿ ìå÷òà
ìíîãèõ: âçÿòü â êàæäóþ ðóêó ïî ïèñòîëåòó! È
îòäåëüíî îò áðîíè øëà çàùèòà äëÿ ãîëîâû.
Òå, êòî áðåçãóåò áåéñáîëüíîé áèòîé èëè ïóëåìå-
òîì (íåóæåëè òàêèå ñóùåñòâóþò?), ïðèãëàøàþò-
ñÿ íà êóðñû âñåâîçìîæíûõ åäèíîáîðñòâ. Ê èõ
óñëóãàì ìíîæåñòâî óäàðîâ è îáúåäèíåíèå èõ â
ìîùíûå êîìáî. Åñòü äàæå ðàçíîîáðàçíûå ñòîé-
êè, èç êîòîðûõ ìû íà÷èíàåì ñðàæåíèå. À ñàìûå
ïðîäâèíóòûå êàðàòèñòû ñïîêîéíî îáåçîðóæàò
ïðîòèâíèêà. 
Óïðàâëåíèå ñïóòíèêàìè (÷åòûðå ìóæñêèõ ïåð-
ñîíàæà è ÷åòûðå æåíñêèõ) ïî÷òè íå ïîìåíÿëîñü.
Èíîãäà êîìàíäîâàòü íàïðÿìóþ ïîçâîëÿåò ðàç-
âèòûé íàâûê äèïëîìàòèè, â îñòàëüíîå âðåìÿ
äîñòóïíû ëèøü òàêòè÷åñêèå ïðèêàçû (êàêèõ
âðàãîâ óáèâàòü ïåðâûìè, çàùèùàòüñÿ èëè ïðèê-
ðûâàòü ïðîòàãîíèñòà...). Íàâûêè äðóçåé ðîñëè
ïî çàäàííîé àâòîðàìè ñõåìå, îïûòà îíè ïîëó÷à-
ëè ñòîëüêî æå. 

ÒÐÀÍÑÏÎÐÒÍÛÕ
ÑÐÅÄÑÒÂ ÄÄÎËÆÍÎ
ÁÛËÎ ÑÑÒÀÒÜ
ÍÀÌÍÎÃÎ ÁÁÎËÜØÅ.
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ÑÏÅÖ

Óìåíèé ÷åòûðíàäöàòü. «Small Weapons», «Big
Weapons» è «Energy Weapons» îáúåäèíèëè â
îäíî. Òàê æå ñëèâàëèñü «Doctor» è «First Aid».
À âîò «Speech», íàïðîòèâ, ðàçäåëèëè íà
«óáåæäåíèå» è «îáìàí» (ïîñëåäíèé çàîäíî
ïîçâîëÿåò ìàñêèðîâàòüñÿ). «Outdoorsman» äî-
ðàáîòàëè. Îí ïîìîãàåò òàêòè÷åñêè ðàññòàâèòü
ïåðñîíàæåé ïåðåä íà÷àëîì ñëó÷àéíîãî áîÿ â
ïóñòûíå è äàæå ñíèìàòü ñî çâåðåé øêóðó. 
Îñîáîå ðàçâèòèå ïîëó÷èëà íàóêà. Âñòàâ íà
ïóòü ïîçíàíèÿ, ìû íàó÷èìñÿ íå òîëüêî, êàê
ðàíüøå, ðåìîíòèðîâàòü òåõíèêó, íî è ñîçäà-
âàòü ñîáñòâåííûå âåùè. Äà-äà, íàðêîòèêè, ìå-
äèêàìåíòû, àìóíèöèþ, èìïëàíòàòû, ëþáûå
äîñïåõè îòíûíå ðàçðåøàþò ñîáèðàòü ñâîèìè
ðóêàìè. Äàæå ñîâåðøåíñòâîâàòü îðóæèå (íàï-
ðèìåð, ïðèäåëàòü îïòè÷åñêèé ïðèöåë èëè îáîé-
ìó ïîáîëüøå). Íàäî ëèøü íàéòè ñïåöèàëüíûå
ëàáîðàòîðèè è çàïàñòèñü èíãðåäèåíòàìè (íåêî-
òîðûå èç íèõ ïîäíèìåì ñ âðàæåñêèõ òðóïîâ).
Ìàñòèòûå ñàìîäåëêèíû ñîîðóäÿò îñîáûõ ñî-
ðàòíèêîâ � ðîáîòîâ.
Óâû, âñå ýòî îñòàëîñü íà áóìàãå. Áûòü ìîæåò,
êàêèå-òî èäåè èñïîëüçóåò Bethesda (îíè íå îò-
ðèöàþò ïîäîáíîé âîçìîæíîñòè), íî âåðîÿòíåå
îíè îñòàíóòñÿ ïûëèòüñÿ íà çàäâîðêàõ èñòîðèè
ðîëåâûõ èãð.

ÁÛËÎÅ È ÄÓÌÛ
Çàêðûâøèñü, Interplay ñîõðàíèëà âíóøèòåëü-
íûé áàãàæ èç íåñêîëüêèõ òîðãîâûõ ìàðîê, ñà-
ìîé öåííîé èç êîòîðûõ îêàçàëàñü ñåðèÿ
Fallout. Èíòåðåñ ê ïîêóïêå ïðîÿâëÿëà îñíîâàí-
íàÿ ñîçäàòåëÿìè ïåðâîé ÷àñòè Troika Games,
äà íå ñìîãëà äîãîâîðèòüñÿ. Äàæå Ôåðãóñ Óðê-
õàðò ñåòîâàë, ÷òî ñ óäîâîëüñòâèåì áû ïðèîá-
ðåë ëèöåíçèþ, íî öåíà ñëèøêîì âåëèêà äëÿ íà-
÷èíàþùåé ñòóäèè. Çàòî ó Bethesda è ñòîÿùåé
çà íåé æèðíîé ZeniMax Media íåò íåäîñòàòêà â
ñðåäñòâàõ. Â 2005 ãîäó îíè òîðæåñòâåííî îáúÿ-
âèëè î çàêëþ÷åííîé ñäåëêå. Interplay îñòàâëÿåò
çà ñîáîé ïðàâî âûïóñêàòü MMORPG, à
Bethesda ñäåëàåò Fallout 3 è äâà ïðîäîëæåíèÿ.

Íîâîñòü âîñïðèíÿëè íåîäíîçíà÷íî. Ó Morrowind
ñòîëüêî æå ïðîòèâíèêîâ, ñêîëüêî ïîêëîííèêîâ. À
âûõîä Oblivion íå òîëüêî íå ïðèìèðèë ýòè äâà
ëàãåðÿ, íî, íàïðîòèâ, óñèëèë ðàñêîë. Îäíè ñ÷è-
òàþò, ÷òî Bethesda íèêîãäà íå ñïðàâèòñÿ ñ èãðîé
òàêîãî óðîâíÿ è ïðåâðàòèò åå â ãëóïûé øóòåð.
Äðóãèå, ÷òî òîëüêî Bethesda ïîòÿíåò ñòîëü
ìàñøòàáíîå ïðîäîëæåíèå.
Ñòîèò çàïàñòèñü òåðïåíèåì: èãðà âûéäåò, ñêî-
ðåå âñåãî, ÷åðåç äâà-òðè ãîäà. Ñîâñåì íåäàâíî
ñîçäàíà âòîðàÿ âíóòðåííÿÿ êîìàíäà è íà÷àòû
ðàáîòû íàä ïåðâè÷íûì äèçàéíîì. Fallout 3 äà-
æå íå ïðèâåçëè íà Å3 2006, âåäü ïðîñòî íå÷åãî
ïîêàçûâàòü.
Íà áîëüøèíñòâî âîïðîñîâ àâòîðû îòâå÷àþò: «ðà-
íî êîììåíòèðîâàòü». Íî èçâåñòíî, ÷òî îíè îãëÿ-
äûâàþòñÿ íà ñâîé ïðåäûäóùèé îïûò: ìàñøòàá-
íûé èãðîâîé ìèð ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà. Èìåí-
íî òàê, ïåðñïåêòèâà èçìåíèòñÿ, âåäü èçîìåòðè-
÷åñêèå RPG Bethesda íèêîãäà íå âûïóñêàëà è íå
ñîáèðàåòñÿ. Äâèæîê âîçüìóò îò TES 4: Oblivion,
ïîýòîìó çà êðàñîòû íå ñòîèò áåñïîêîèòüñÿ.
Î ñîäåðæàíèè ñ îïðåäåëåííîñòüþ ñêàæåì
ëèøü îäíî: âñå ðàññ÷èòàíî íà ðåéòèíã
«Mature». Íå óâåðåíû, áóäóò ëè èñïîëüçîâàòü
íàðàáîòêè Black Isle (âåðîÿòíåå âñåãî � íåò).
Íå óâåðåíû, ïðèâëåêóò ëè êîãî-òî èç áûâøèõ
ñîòðóäíèêîâ ïî÷èâøåé ñòóäèè. Íî ñþæåò ñâÿ-
æóò ñ ïðåäûäóùèìè ñåðèÿìè.
Âîò è âñå, ÷òî íà ñåãîäíÿ èçâåñòíî î âîñêðåñ-
øåé Fallout 3. Ïðîéäåò âðåìÿ, è ìû åùå ïîëó-
÷èì ïîìïåçíûå àíîíñû, ïîäðîáíûå èíòåðâüþ,
ñíîãñøèáàòåëüíûå ñêðèíøîòû, ìàññó êðèòèêè
ñî ñòîðîíû ôàíàòîâ âñåëåííîé Fallout è ãðîì-
êèå îáåùàíèÿ àâòîðîâ. Êàê áû òî íè áûëî, äà-
æå ñàìûå çàâçÿòûå ñêåïòèêè íå îòêàæóòñÿ îò
âîçìîæíîñòè åùå ðàç ïðîãóëÿòüñÿ ïî âûææåí-
íîé ðàäèàöèåé ïóñòûíå, ñïóñòèòüñÿ â óáåæèùà,
ñðàçèòüñÿ ñ êðûñàìè-ïåðåðîñòêàìè è îáëà÷èòü-
ñÿ â Super Power Armor MK IX. Fallout äàâíî
ñòàëà êóëüòîì, îñîáåííî â íàøåé ñòðàíå. Ïîý-
òîìó èãðó ìû âñå ðàâíî êóïèì. Êàêîé áû îíà
íè ñòàëà. 
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ÌÌííîîããîîññòòààííîî÷÷ííèèêê 
Äýìèýí ÔÔîëåòòî ((Damien FFoletto) �� ååùå îîäèí
äèçàéíåð FFallout 33 �� ääîæèë ääî ççàêðûòèÿ BBlack
Isle. ÂÂñêîðå îîí ïïîëó÷èë ïïðåäëîæåíèå îîò
Electronic AArts �� ññòàòü îîäíèì èèç ääèçàéíåðîâ
Lord oof tthe RRing: BBattle ffor MMiddle-EEarth. ÏÏîðàáî-
òàâ ííàä ííåé ïïîëãîäà, ÔÔîëåòòî óóâîëèëñÿ. ÈÈ
ïîçäíåå îîáúÿñíÿë ññâîå ððåøåíèå ííåïðèåìëåìû-
ìè óóñëîâèÿìè òòðóäà ((âñå ììû ïïîìíèì îî ññêàíäà-
ëàõ ññî ññâåðõóðî÷íûìè). ÏÏðèìåðíî ââ ýýòî ââðåìÿ
ê ííåìó îîáðàòèëàñü SSilver SStyle, ïïðèãëàñèâ ïïðè-
íÿòü óó÷àñòèå ââ ððàçðàáîòêå FFall: LLast DDays oof GGaia.
Ïåðååçæàòü ââ ÃÃåðìàíèþ ÔÔîëåòòî îîòêàçàëñÿ, ççà-
òî ïïîìîã ííåìöàì ññîâåòàìè èè ääàæå ííàïèñàë ííåñ-
êîëüêî ããëàâ ääèçàéí-ääîêà. ÈÈñòîðèÿ óóìàë÷èâàåò,
áûëè ëëè ååãî ííàðàáîòêè èèñïîëüçîâàíû. ÑÑåé÷àñ
Äýìèýí òòðóäèòñÿ ííà ááëàãî RRaven SSoftware ââ ññòà-
òóñå ääèçàéíåðà. ÏÏîñëåäíÿÿ ååãî ððàáîòà �� XX-MMen
Legends 22: RRise oof tthe AApocalypse.

Fallout 33 ääàæå ííå ïïðèâåçëè ííà ÅÅ3 22006, ââåäü ïïîêà
÷òî ïïðîñòî ííå÷åãî ïïîêàçûâàòü.

ÄÐÓÃÀß ÂÂÈÇÈÒÍÀß ÊÊÀÐÒÎ×ÊÀ ÑÑÅÐÈÀËÀ �� ÄÄÅÏÐÅÑÑÈÂÍÛÅ
ÏÅÉÇÀÆÈ ÐÐÀÇÐÓØÅÍÍÎÉ ÀÀÒÎÌÍÎÉ ÂÂÎÉÍÎÉ ÇÇÅÌËÈ.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÑÑÊÐÛÂÀËÈ, ××ÒÎ
ÂÄÎÕÍÎÂËßËÈÑÜ ÔÔÈËÜÌÎÌ ««ÁÅÇÓÌÍÛÉ ÌÌÀÊÑ 22».

ÑÐÀÇÓ ÄÄÂÀ ÇÇÍÀÊÎÌÛÕ ßßÂËÅÍÈß: ÐÐÅÒÐÎ-ÑÑÒÈËÜ ÈÈ
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÏÏÅÐÅÔÐÀÇÈÐÎÂÀÍÍÛÕ ÖÖÈÒÀÒ.
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ÌÌûû ííàà÷÷èèííààååìì ííàà ïïîîññòòîîÿÿííííîîéé îîññííîîââåå ððààññññêêààççûûââààòòüü ââààìì îî ëëóó÷÷øøèèõõ èèããððààõõ èè ââààææííååééøøèèõõ ññîîááûûòòèèÿÿõõ
ïïððîîøøëëûûõõ ëëååòò.. ÂÂ ««ÐÐååòòððîî-ííîîââîîññòòÿÿõõ»» ììûû ïïóóááëëèèêêóóååìì ññààììûûåå ëëþþááîîïïûûòòííûûåå ççààììååòòêêèè,, ïïîîççààèèììññòòââîîââààííííûûåå
èèçç ññòòààððûûõõ ííîîììååððîîââ ««ÑÑÈÈ»».. ÍÍààøø ææóóððííààëë èèççääààååòòññÿÿ ññ 11999966 ããîîääàà,, ÷÷òòîî ïïîîççââîîëëÿÿååòò îîõõââààòòèèòòüü ööååëëîîåå ääååññÿÿòòèè-
ëëååòòèèåå ââ ææèèççííèè èèããððîîââîîéé èèííääóóññòòððèèèè!! ««ÐÐååòòððîî-îîááççîîððûû»» ððààññññêêààææóóòò îî ëëóó÷÷øøèèõõ ïïððîîååêêòòààõõ ììèèííóóââøøèèõõ ääííååéé
èè èèõõ ííààññëëååääííèèêêààõõ.. ÀÀ ððààççääååëë ««ÝÝììóóëëÿÿööèèÿÿ»» ïïîîììîîææååòò ççààïïóóññòòèèòòüü ýýòòèè èèããððûû ííàà ññîîââððååììååííííûûõõ ïïëëààòòôôîîððììààõõ..

Èþëü 1999 ãîäà

...ßïîíñêàÿ êîðïîðàöèÿ Sega Enterprises îáúÿâè-
ëà î ñêîðîì íà÷àëå ðàáîòû íîâîé ãëîáàëüíîé
èãðîâîé ñëóæáû Dreamcast HEAT. Íà åå ñòàíîâ-
ëåíèå ïëàíèðóåòñÿ ïîòðàòèòü áîëåå 160 ìëí.
äîëëàðîâ � ñóììó áåñïðåöåäåíòíóþ äëÿ èíäóñò-
ðèè. Ïåðâîé èãðîé, àäàïòèðîâàííîé äëÿ ýòîé
ñëóæáû, ñòàíåò îñîáàÿ âåðñèÿ ïîïóëÿðíîé RPG
Baldur�s Gate, ðàçðàáîòêîé êîòîðîé ñåãîäíÿ çà-
íèìàåòñÿ àìåðèêàíñêîå ïîäðàçäåëåíèå Sega.
Òàêæå Sega íàìåðåíà âûïóñòèòü â ïðîäàæó â
ýòîì ãîäó äâà äîâîëüíî èíòåðåñíûõ àêñåññóàðà
äëÿ Dreamcast � ìèêðîôîí è âèäåîêàìåðó.

Èþëü 2005 ãîäà

...Ïðåçèäåíò êîìïàíèè Sony Êåí Êóòàðàãè ñî-
îáùèë, ÷òî èõ çàâîäû â ßïîíèè è Êèòàå íå
ñïðàâëÿþòñÿ ñ ïðîèçâîäñòâîì PSP è íå ïîñïå-
âàþò çà ñïðîñîì. Ïîýòîìó ñêîðîãî ïîÿâëåíèÿ
êîíñîëè â Åâðîïå îæèäàòü íå ïðèõîäèòñÿ.

...Âëàñòè ÿïîíñêîãî ãîðîäà Êàíàãàâà ïðèíÿëè
ðåøåíèå îãðàíè÷èòü ïðîäàæè Grand Theft Auto
3 íà òåððèòîðèè ñâîåãî îêðóãà. Ïîäîáíîå ðå-
øåíèå áûëî âûíåñåíî íà òîì îñíîâàíèè, ÷òî
èãðà ñëèøêîì æåñòîêà è áåçæàëîñòíà. Òàêæå
áûëî îòìå÷åíî, ÷òî, â îòëè÷èå îò àíàëîãè÷íûõ
ôèëüìîâ, ýòà èãðà çàñòàâëÿåò ëþäåé ïðèíè-
ìàòü íåïîñðåäñòâåííîå ó÷àñòèå â ïðîèñõîäÿ-
ùåì íà ýêðàíå, òåì ñàìûì ïîáóæäàÿ èõ ê ïî-
äîáíûì äåéñòâèÿì â ðåàëüíîñòè.

...Êîìïàíèÿ Sony ñîîáùèëà, ÷òî â ñêîðîì
âðåìåíè äîáàâèò â PSP ïîääåðæêó ÷òåíèÿ
ýëåêòðîííûõ êíèã, æóðíàëîâ è êîìèêñîâ, êî-
òîðûå ìîæíî áóäåò çàãðóçèòü â êîíñîëü ÷åðåç
Ñåòü. Òàêæå áûëî îáúÿâëåíî î ïîäïèñàíèè
äîãîâîðà ñ ïîðíîñòóäèåé, ïî êîòîðîìó Sony
áóäåò âûïóñêàòü UMD ñ ñîîòâåòñòâóþùèì âè-
äåîìàòåðèàëîì.

...Äâóõýêðàííàÿ êîíñîëü îò Sony ïàëà îò ðóê
õàêåðîâ. Âñåãî ëèøü ÷åðåç ïîëãîäà ïîñëå çà-
ïóñêà íîâîé êàðìàííîé ïëàòôîðìû õàêåðàì
óäàëîñü âçëîìàòü çàùèòó è çàïèñàòü èãðû äëÿ
ïðèñòàâêè íà ôëýø-êàðòî÷êè. Ñåé÷àñ â Ñåòè
ìîæíî îòûñêàòü ñàéòû, íà êîòîðûõ ïðîäàþòñÿ
êàðòî÷êè îáúåìîì â 512 Ìáàéò è 1 Ãáàéò ñ çà-
ïèñàííûìè íà íèõ èãðàìè. 

Èþëü 2003 ãîäà

...Êåí Êóòàðàãè ñîîáùèë, ÷òî ðîçíè÷íàÿ öåíà íà PSP áóäåò îòíîñèòåëüíî
íåâûñîêîé. Àíàëèòèêè ïðåäñêàçûâàþò, ÷òî PSP ïîñòóïèò â ïðîäàæó ïî öå-
íå, êîòîðàÿ âðÿä ëè áóäåò íèæå $160 è âðÿä ëè âûøå $225.

...Ïîëÿêè èç CD Projekt Red Studio ïðîäåìîíñòðèðîâàëè ìèðó ïåðâóþ èí-
ôîðìàöèþ î ôýíòåçèéíîé ðîëåâîé èãðå The Witcher, ñîçäàâàåìîé ïî ìî-
òèâàì ïðîèçâåäåíèé Àíäæåÿ Ñàïêîâñêîãî («Âåäüìàê»).

...Capcom è êîìïàíèÿ Gaga Communications ñîîáùèëè î òîì, ÷òî ñúåìêè
ôèëüìà ïî ìîòèâàì Devil May Cry íà÷íóòñÿ â 2005 ãîäó. Îðèåíòèðîâî÷íûé
áþäæåò � $40 ìëí. Îáå êîìïàíèè íàäåþòñÿ íà òî, ÷òî ñòèëèñòè÷åñêè ëåí-
òà áóäåò âûäåðæàíà â òîì æå êëþ÷å, ÷òî è ïåðâîèñòî÷íèê. Gaga
Communications çàéìåòñÿ òàêæå è ïðîåêòîì ïî ìîòèâàì Onimusha. Ïîëó-
÷åíà ëèöåíçèÿ è íà ôèëüì, îñíîâàííûé íà âñåëåííîé Tekken.

Èþëü 2001 ãîäà

...Ïî ìíåíèþ àíàëèòèêîâ èç Merril Lynch, îáùèé îáúåì ïðîäàæ GameCube ñîñòàâèò îêîëî 35-40 ìëí. ïðèñòàâîê íà êîíåö 2005
ãîäà. Íàïîìèíàåì, ÷òî èõ æå ïðîãíîçû îòíîñèòåëüíî PlayStation 2 ïîêà ñáûâàþòñÿ.

...×òî êàñàåòñÿ îíëàéíîâîé ñòðàòåãèè Microsoft, òî òî÷íî òàê æå, êàê è â ñëó÷àå ñ Sega è Sony, êîìïàíèÿ íå áóäåò â ïîëíîé ìåðå
ãîòîâà ê ýêñïëóàòàöèè ñâîåé îíëàéíîâîé ñëóæáû ê çàïóñêó ïðèñòàâêè � Microsoft Gaming Zone áóäåò ãîòîâà ê ïðèíÿòèþ Xbox âî
âòîðîì êâàðòàëå 2002 ãîäà, êàê ðàç ê âûõîäó ýêñêëþçèâíîãî äëÿ Xbox øóòåðà Unreal Championship (íà PC èãðà âûéäåò íåñêîëü-
êî ïîçæå). Microsoft ïîëàãàåò, ÷òî ïîääåðæèâàòü ìîäåìíûå èãðèùà � ýòî àðõàèçì è äåëàåò ñòàâêó íà broadband, íåñìîòðÿ íà òî,
÷òî äîñòóï ê «òîëñòûì ñåòÿì» åñòü äàëåêî íå ó âñåõ äàæå â ÑØÀ, íå ãîâîðÿ óæå î Åâðîïå èëè Ðîññèè. Âïðî÷åì, â Xbox áóäåò
âñòðîåí êàê ìîäåì íà 56k, òàê è ñåòåâîé àäàïòåð, òàê ÷òî âûáîð, â êîíå÷íîì ñ÷åòå, âñå ðàâíî çà ïîëüçîâàòåëåì.

13 (46) 13 (190)

13 (142)

13 (94)
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Ñåãîäíÿ ìû áóäåì òåñòèðîâàòü ëó÷øèé ýìóëÿòîð
èãðîâîé ïðèñòàâêè Dreamcast � Chankast Alpha
0.25. Äëÿ ðàáîòû íàì ïîíàäîáÿòñÿ ñàìà ïðîãðàì-
ìà (ñêà÷àòü åå ìîæíî íà ñàéòå ðàçðàáîò÷èêà,
http://www.chanka.org), îáðàçû BIOS è Flash-ïàìÿ-
òè ïðèñòàâêè (íàéòè èõ ìîæíî íà ñàéòàõ, ïîñâÿ-
ùåííûõ ýìóëÿöèè DC, õîòÿ îñîáî îò÷àÿííûå ìî-
ãóò ñäåëàòü èõ ñàìîñòîÿòåëüíî). Äàìï BIOS�à äîë-
æåí èìåòü èìÿ dc_bios.bin, Flash�à � dc_flash.bin.
Ó÷òèòå, ÷òî ýìóëÿòîð óìååò ðàáîòàòü òîëüêî ñ ñà-
ìîäåëüíûìè êîïèÿìè èãð, òàê êàê äèñêè ôîðìàòà
GD-ROM, èñïîëüçóåìûå â ïðèñòàâêå Dreamcast,
íà PC íå ÷èòàþòñÿ. Òàêæå ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ
ïðîãðàììà àâòîçàãðóçêè äèñêîâ, íå ñíàáæåííûõ
êîäîì SelfBoot. Ðåêîìåíäóþ èñïîëüçîâàòü Utopia
Dreamcast CD Loader èëè bin2boot. Íàêîíåö, ïðî-
öåññîð PC â îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå äîëæåí ïîä-
äåðæèâàòü òåõíîëîãèþ SSE.
Òåïåðü âñå ãîòîâî äëÿ çàïóñêà ýìóëÿòîðà. Ïåðåõî-
äèì ê íàñòðîéêå. Ïðè ïåðâîì çàïóñêå îòêðûâàåòñÿ
îêíî âûáîðà è íàñòðîéêè ïëàãèíîâ (ê íåìó ìîæíî
âåðíóòüñÿ â ëþáîé ìîìåíò, âûáðàâ â ìåíþ ïóíêò
Plugins/Configure...). Ïëàãèí CD-ROM ðåêîìåíäóþ
îñòàâèòü ïî óìîë÷àíèþ, ïëàãèíîì óïðàâëåíèÿ ëó÷-
øå âûáðàòü «Input Interface by ElSemi». Â «Ïåðèôå-
ðèè» âòîðîé ñòðî÷êîé âûáèðàåì «VMS with LCD» â
ïåðâîì è âòîðîì ïîðòàõ. Æìåì ÎÊ è àâòîìàòè÷åñ-
êè ïåðåõîäèì ê íàñòðîéêå óïðàâëåíèÿ. Âûáèðàåì
êîíòðîëëåð, íàñòðàèâàåì è íàæèìàåì «Save». Â
âåðõíåì ìåíþ âûáèðàåì «Options/Configure drive».
Âûáèðàåì äèñêîâîä, â êîòîðîì ó âàñ ñòîèò èãðîâîé
äèñê (îáðàç). Íàæèìàåì ÎÊ. 
Ñåé÷àñ íàì íóæíî îòôîðìàòèðîâàòü âèðòóàëüíûå
êàðòû ïàìÿòè (åñëè âû õîòèòå ñîõðàíÿòüñÿ â èã-

ðå). Çàïóñêàåì ïðèñòàâêó, âûáðàâ â ìåíþ ýìóëÿ-
òîðà ïóíêò Run/Start. Ïîÿâëÿþòñÿ çàñòàâêà
Dreamcast è îêíî âûáîðà ñèñòåìíîãî âðåìåíè.
Ïîñëåäíåå íàñ íå î÷åíü âîëíóåò, òàê êàê íå ñîõ-
ðàíèòñÿ äî ñëåäóþùåãî çàïóñêà. Åñëè àíãëèéñêèé
ÿçûê âàñ íå óñòðàèâàåò, åãî âñåãäà ìîæíî ïîìå-
íÿòü â íàñòðîéêàõ ïðèñòàâêè (Settings/Language).
Èäåì îáðàòíî â ãëàâíîå ìåíþ, âûáèðàåì File. Íà
ýêðàíå âû âèäèòå íåîòôîðìàòèðîâàííûå êàðòû
ïàìÿòè. Âûáèðàåòå êàðòó, ïîÿâëÿåòñÿ îêíî, òàì
íàì íóæåí ïóíêò «Delete all (Memory reset)», íàæè-
ìàåì «Yes», çàìåíÿåì êàðòèíêó è öâåò, îïÿòü íà-
æèìàåì «Yes». Ïîñëå ôîðìàòèðîâàíèÿ íà êàðòå
ïàìÿòè ïîÿâëÿåòñÿ 200 áëîêîâ. Òàê ïðîäåëûâàåì
ñî âñåìè èìåþùèìèñÿ êàðòàìè ïàìÿòè. Ðàáîòàòü
ñ íèìè ìîæíî ñ ïîìîùüþ ïðîãðàììû VMS
Browser (VmsBrowser/Launch). Åñòü âîçìîæíîñòü
èìïîðòà/ýêñïîðòà ñîõðàíåíèé è äåòàëüíîãî ïðîñ-
ìîòðà èíôîðìàöèè î íèõ.
Íó ÷òî æå, òåïåðü ìîæíî ïðîòåñòèðîâàòü ðàáîòîñ-
ïîñîáíîñòü Chankast. Ñðàçó ñêàæó: íà ñòî ïðîöåí-
òîâ ýìóëèðóþòñÿ òîëüêî äåìêè, à êîììåð÷åñêèå
èãðû ëèáî çàïóñêàþòñÿ ñ ìàëåíüêèì FPS, ÷òî äå-
ëàåò èõ ñîâåðøåííî íåèãðàáåëüíûìè, ëèáî ÷àñ-
òè÷íî èëè ïîëíîñòüþ íå ðàáîòàþò. Ïîýòîìó ÿ
îòîáðàë ñàìûå èçâåñòíûå èãðû è ïðîâåðèë èõ.
Äëÿ çàïóñêà äèñêà, åñëè âñå íàñòðîåíî ïðàâèëüíî
è â BIOS âêëþ÷åíà àâòîçàãðóçêà, ìîæíî ïðîñòî
íàæàòü Run/Start. Åñëè èãðà â ïðèíöèïå ýìóëèðó-
åòñÿ, ïîñëå çàñòàâêè Dreamcast, êàê è â îðèãè-
íàëüíîé ïðèñòàâêå, ïîÿâëÿåòñÿ ëîãîòèï êîìïàíèè
Sega è íà÷èíàåòñÿ ÷òåíèå äàííûõ. Âïðî÷åì, ÷àñòü
ìíîþ ïðîâåðåííûõ äèñêîâ âûäàâàëà ÷åðíûé ýê-
ðàí áåçî âñÿêèõ ïðèçíàêîâ ðàáîòîñïîñîáíîñòè íà

ýìóëÿòîðå. Íàïðèìåð, íå óäàëîñü çàïóñòèòü Skies
of Arcadia è Worms: Armageddon.
Ñ äðóãèìè äèñêàìè âñå ÷óòü ëó÷øå � âî âòîðîé
÷àñòè Shenmue âïîëíå íîðìàëüíî ìîæíî ïðîñ-
ìîòðåòü íà÷àëüíóþ çàñòàâêó, è äàæå íåìíîãî
ïîèãðàòü. ×àñòîòà FPS äîõîäèëà âïîëíå äî ïðè-
åìëåìûõ 38 êàäðîâ! Â Sonic Adventure 2 èãðàòü
ìîæíî òîëüêî â ñàìîì íà÷àëå, à ïîñëå ñúåçäà ñ
ãîðêè (åñëè óïðàâëÿòü Ñîíèêîì) ýìóëÿöèÿ îñòà-
íàâëèâàåòñÿ. Èãðàÿ çà ïðîòèâîïîëîæíóþ ñòîðî-
íó, åñòü âîçìîæíîñòü ïðîäåðæàòüñÿ ïîäîëüøå
(ïî êðàéíåé ìåðå, ïåðâóþ ìèññèþ ïðîéòè ìîæ-
íî ñâîáîäíî).
Äëÿ çàïóñêà èãð íà äèñêàõ áåç SelfBoot íóæíî èñ-
ïîëüçîâàòü ñïåöèàëüíûé äèñê (Utopia Dreamcast
CD Loader), ëèáî ïðîãðàììó bin2boot. Ïîëüçî-
âàòüñÿ îáåèìè î÷åíü ïðîñòî, ïîýòîìó íà íèõ ïîä-
ðîáíî íå îñòàíàâëèâàþñü. Bin2boot ðàáîòàåò ïî
ïðèíöèïó Drag&Drop (ïðîñòî ïåðåìåñòèòå îáðàç
â ôîðìàòå BIN ìûøüþ â îêíî ïðîãðàììû).
Òåïåðü ìîæíî ïîäâåñòè èòîãè. Ïîëíîöåííî èã-
ðàòü ñåé÷àñ íåâîçìîæíî. Òî åñòü, ìíîãèå äèñêè
ïîëó÷èòñÿ çàïóñòèòü, äîéòè äî ìåíþ èëè äàæå
äî ðåàëüíîãî ãåéìïëåÿ (âîçìîæíî, äàæå ñ 20-
30 FPS). Êîíå÷íî, âñå îíè ðàíî èëè ïîçäíî çà-
âèñíóò, íî ñàì ôàêò çàïóñêà òîé æå Shenmue
íà PC ïîäíèìåò íàñòðîåíèå ëþáîìó íàñòîÿùå-
ìó ôàíàòó êîíñîëè îò Sega. Âîò òîëüêî íàäå-
ÿòüñÿ íà òî, ÷òî óæå ñåé÷àñ âû ñìîæåòå åùå
ðàç ïðîéòè âàøó ëþáèìóþ èãðó, íî íà êîìïüþ-
òåðå, íå èìååò ñìûñëà. Áóäåì æäàòü âûõîäà
íîâûõ âåðñèé ýìóëÿòîðà, è ìîæåò áûòü, ÷åðåç
ïàðó ëåò ýìóëÿöèÿ Dreamcast äîéäåò äî áîëåå
ïðîäâèíóòîãî ñîñòîÿíèÿ. 

ÝÌÓËßÖÈß

Chankast Alpha 0.25:
Sega Dreamcast íà PC

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Äóíàåâ 
euro-apple@mail.ru

Êàê ççàïóñòèòü Soul CCalibur èèëè SShenmue ííà PPC? Ìû
çàäàëèñü ýýòèì ââîïðîñîì èè ïïðîâåëè ììàñøòàáíîå
òåñòèðîâàíèå ëëó÷øåãî ýýìóëÿòîðà êêîíñîëè SSega Dreamcast.
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ÝÝ òè ñóìàñøåäøèå ãîíêè �
î÷åíü ïîêàçàòåëüíàÿ èãðà â
áèáëèîòåêå Dreamcast. Èäå-

àëüíûé ïîðò ñ àðêàäíûõ àâòîìàòîâ
ïðèøåëñÿ êî äâîðó â íà÷àëå 2000 ãî-
äà � íè÷åãî ïîäîáíîãî äðóãèå ïðèñ-
òàâêè ïðåäëîæèòü íå ìîãëè.
Â Crazy Taxi ãåðîþ âðó÷àþò àâòîìî-
áèëü è îòïðàâëÿþò êàòàòüñÿ ïî ãîðî-
äó â ïîèñêàõ ïàññàæèðîâ. Íåóìîëè-
ìûé òàéìåð îòìåðÿåò âðåìÿ, îñòàâ-
øååñÿ äî Game Over, è ïðèõîäèòñÿ
çäîðîâî ïîïîòåòü, ÷òîáû îòñðî÷èòü
ìîìåíò èñòèíû. Òðåáóåòñÿ íå ïðîñòî
áûñòðî ïîäáðàñûâàòü ïàññàæèðîâ äî
ïóíêòà èõ íàçíà÷åíèÿ, íî è îïåðàòèâ-
íî íàõîäèòü íîâûõ æåëàþùèõ ïðîêà-
òèòüñÿ. È òàê, ïîêà íå âûäîõíåòåñü.
Ïðîäåðæàâøèõñÿ äîëãî æäåò ïî÷åò-
íîå ìåñòî â òàáëèöå ëó÷øèõ òàêñèñ-
òîâ. Ãîðîäîâ â èãðå âñåãî äâà, íî îíè
äîñòàòî÷íî âåëèêè, ÷òîáû èãðîê çàï-
ëóòàë íà èõ óëî÷êàõ. Ê ñ÷àñòüþ, êàê

òîëüêî ê âàì çàïðûãèâàåò ïàññàæèð,
îí òóò æå íà÷èíàåò ïîêàçûâàòü äî-
ðîãó (íàä òðàññîé ïîÿâëÿåòñÿ áîëü-
øàÿ çåëåíàÿ ñòðåëî÷êà), ÷òî ñèëüíî
îáëåã÷àåò ðàáîòó. Âñå ýòî ïðîèñõî-
äèò ïîä çàâîäíóþ ìóçûêó îò
Offspring è Bad Religion (åñòåñòâåí-
íî, ñ âîêàëîì).
Âíåøíå èãðà áûëà îäíîé èç ëó÷øèõ
â ñâîå âðåìÿ, õîòÿ, êîíå÷íî, ñèëüíî
óñòóïàåò ïîñëåäíèì ãîíêàì äëÿ PS2
èëè Xbox. Â âåðñèþ äëÿ Dreamcast
áûëè òàêæå äîáàâëåíû ìèíè-èãðû �
íàïðèìåð, â îäíîé èç íèõ íóæíî êàê
ìîæíî äàëüøå ïðûãàòü ñ òðàìïëèíà,
â äðóãîé � ñáèâàòü àâòîìîáèëåì
êåãëè äëÿ áîóëèíãà. Íî ãëàâíûì îñ-
òàâàëñÿ âñå æå àðêàäíûé ðåæèì.
Îäíà èãðîâàÿ ñåññèÿ â íåì ìîæåò
çàíèìàòü âñåãî-òî ïÿòü èëè äåñÿòü
ìèíóò, íî êàêèå ýòî ìèíóòû! Ïîñëå
çàåçäà â Crazy Taxi ïëîõîå íàñòðîå-
íèå ìãíîâåííî èñ÷åçàåò, è âîçíèêà-

åò îùóùåíèå, áóäòî âåñü äåíü òîëü-
êî è äåëàë, ÷òî ðàçâëåêàëñÿ. Ïîâòî-
ðèòü ñåàíñ ìîæíî òóò æå, ìîæíî �
íà ñëåäóþùèé äåíü. Ïî âêóñó. «Ïðî-
õîäèòü» èãðó â òðàäèöèîííîì ñìûñ-
ëå íå òðåáóåòñÿ.
Àðêàäíàÿ ñóùíîñòü Crazy Taxi ïîíà-
÷àëó âîçíåñëà ïðîåêò íà âåðøèíû
õèò-ïàðàäîâ. Âåðñèè äëÿ Dreamcast
âñå èçäàíèÿ íàïåðåáîé ñòàâèëè 9
áàëëîâ èç äåñÿòè. Îäíàêî ïîñëåäî-
âàâøèé íåñêîëüêèìè ãîäàìè ïîçæå
ïîðò íà PS2 è GC îöåíèâàëñÿ óæå â
7-8, à íà PC � â 5 èç 10! Íå ïîâåçëî è
ïðîäîëæåíèÿì. Crazy Taxi 2 ïîëó÷èë
â ñðåäíåì 8 áàëëîâ, Crazy Taxi 3:
High Roller � è âîâñå 6.5. Crazy Taxi:
Catch a Ride íà GBA çàâåðøèëà ïàäå-
íèå ñåðèàëà ñ îöåíêîé â 4.5 áàëëà. 
×òî æå ïðîèçîøëî? Âñå î÷åíü ïðîñòî.
Èãðîâîé ïðîöåññ â Crazy Taxi ïðèíöè-
ïèàëüíî íå ïîääàâàëñÿ êàêèì-òî óñî-
âåðøåíñòâîâàíèÿì. Åäèíñòâåííîå, ÷òî

ìîæíî áûëî äîáàâëÿòü, ýòî ìèíè-èãðû.
Êîíå÷íî, ýòî êàñàåòñÿ ìíîãèõ æàíðîâ,
íàïðèìåð � êëàññè÷åñêèõ ãîíîê. Íî
òàì âïîëíå äîñòàòî÷íî óâåëè÷èâàòü
êîëè÷åñòâî ìàøèí è äîáàâëÿòü íîâûå
òðàññû, ÷òîáû ó ãåéìåðîâ ïîÿâèëîñü
æåëàíèå êóïèòü èãðó. Òðàãåäèÿ Crazy
Taxi çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî èãðîêàì
áûëî àáñîëþòíî íàïëåâàòü íà íîâûå
ãîðîäà, àâòîìîáèëè è ëè÷íîñòè òàêñèñ-
òîâ. Âåäü îíè íè÷åãî íå äîáàâëÿëè ê
óäîâîëüñòâèþ, êîòîðîå ìîæíî áûëî
ïîëó÷èòü è ñ ïîìîùüþ ñàìîé ïåðâîé
÷àñòè. Ïîýòîìó ïðîäîëæåíèÿ îñòàëèñü
íå ó äåë. ×òî êàñàåòñÿ ïîðòîâ, òî îíè
âûøëè íà áîëåå ìîùíûõ, ÷åì
Dreamcast, ïëàòôîðìàõ è ïîïðîñòó ðà-
çî÷àðîâàëè òðåáîâàòåëüíûõ ê ãðàôèêå
ãåéìåðîâ. Íàêîíåö, â 2001 ãîäó ïîÿ-
âèëñÿ Grand Theft Auto III � àâòîìî-
áèëüíûé áîåâèê, êîòîðûé äàâàë ðîâíî
òî æå, ÷òî è Crazy Taxi, è åùå âàãîí
äðóãèõ ðàçâëå÷åíèé â ïðèäà÷ó. 

Ïëàòôîðìà: DC, PS2, GC, PC
Æàíð: racing
Ðàçðàáîò÷èê: Sega
Èçäàòåëü: Sega
Äàòà âûõîäà: 2000

Crazy Taxi

Ãëàâíàÿ ççàäà÷à òòàêñèñòà �� ááûñòðî
íàõîäèòü ííîâûõ êêëèåíòîâ, àà ççàòåì
îïåðàòèâíî îîòâîçèòü èèõ êêóäà ííóæíî.

Îäèí èèç ããîðîäîâ ââ CCrazy TTaxi
ñìîäåëèðîâàí ïïî îîáðàçó èè ïïîäîáèþ
Ñàí-ÔÔðàíöèñêî.

Çåëåíàÿ ññòðåëî÷êà óóêàçû-
âàåò, êêóäà ííóæíî ïïîâîðà-
÷èâàòü ííà ääàííîì êêîíê-
ðåòíîì ïïåðåêðåñòêå. Èìè-
òèðóåò ññîâåòû ïïàññàæèðà.
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ÒÒ àê óæ ïîëó÷èëîñü, ÷òî ìèð
êîìïüþòåðíûõ RPG çàêîí÷èëñÿ
äëÿ ìåíÿ íà Fallout 2. È äåëî íå

òîëüêî â òîì, ÷òî ïîñëå íåå æàíð íà-
äîëãî ïîãðóçèëñÿ â ñïÿ÷êó. Ïðîñòî â
ýòîé èãðå ÿ íàøåë âñå òî, ÷åì òîëüêî
ìîãóò ïðèâëåêàòü ãåéìåðîâ RPG íà
PC, è íå îáíàðóæèë äóðàöêèõ íåäîñ-
òàòêîâ, êîòîðûå îòòîëêíóëè áû ÷åëîâå-
êà, ïðèâûêøåãî ê RPG äëÿ êîíñîëåé.
Ïîíÿòíî, ÷òî Fallout 2 � èãðà íåñàìîñ-
òîÿòåëüíàÿ, è íàñòîÿùóþ ðåâîëþöèþ
ñîâåðøèëà ïåðâàÿ ÷àñòü, íî åñòü õîðî-
øèé ïîâîä ðàññêàçàòü èìåííî î âòî-
ðîé. Âåäü ñåé÷àñ ôèðìà «1Ñ» âïåðâûå
âûïóñòèëà îôèöèàëüíóþ ëîêàëèçîâàí-
íóþ âåðñèþ. È îíà, ïî íàøèì ñâåäåíè-
ÿì, îòëè÷íî ïðîäàåòñÿ!
Çà ÷òî ÿ ïîëþáèë Fallout 2? Ðàçðàáîò-
÷èêè íå îãðàíè÷èëèñü òåì, ÷òî áðîñèëè
ãåéìåðà â îãðîìíûé ìèð ñ êó÷åé êâåñ-
òîâ, NPC, ëîêàöèé è ìîíñòðîâ, êàê çà-
÷àñòóþ áûâàåò â êîìïüþòåðíûõ RPG.

Â èãðå èäåàëüíî ñîáëþäåí áàëàíñ
ìåæäó ñâîáîäîé äåéñòâèÿ è êà÷åñòâåí-
íûì ñþæåòîì. Çäåñü ìîæíî «ïðîñòî
æèòü», íî ãåéìåð íèêîãäà íå ÷óâñòâóåò
ñåáÿ çàáðîøåííûì è çàáûòûì ñöåíà-
ðèñòàìè; äà è ñàì âñåãäà õîðîøî ïîì-
íèò î ãëàâíîé öåëè ñâîåãî ãåðîÿ � ïî-
èñêå ÷óäî-óñòðîéñòâà GECK (Garden of
Eden Creation Kit). Ñìîæåò ëè íàèâíûé
äèêàðü íàéòè êëþ÷è îò ðàÿ äëÿ ñâîèõ
ñîïëåìåííèêîâ, è êàêèì îí îêàæåòñÿ �
âîïðîñ îòêðûòûé.
Êàê è â ñëó÷àå ñ ïåðâîé ÷àñòüþ, ïîñòà-
ïîêàëèïòè÷åñêèé ìèð îêàçàëñÿ èäå-
àëüíûì ìåñòîì äëÿ çëîáîäíåâíûõ è íå
î÷åíü øóòîê. Â äóõå ëó÷øèõ îáðàç÷è-
êîâ ñîöèàëüíîé ôàíòàñòèêè èãðà ñòà-
âèò âîïðîñû î òîì, êàê áóäåò óñòðîåíà
æèçíü ëþäåé íà ðàäèîàêòèâíûõ îá-
ëîìêàõ ñîâðåìåííîé öèâèëèçàöèè.
Îíà àáñîëþòíî íåïîëèòêîððåêòíà �
çäåñü ìîæíî ïðîäàâàòü äðóçåé â
ðàáñòâî, ó÷àñòâîâàòü â ñúåìêàõ ïîðíî-

ôèëüìîâ, ñîáëàçíÿòü äåâóøåê è ãðà-
áèòü ìîãèëû. Fallout 2 � îäíà èç òåõ
RPG, ãäå ïî-íàñòîÿùåìó ìîæíî îòûã-
ðûâàòü ðîëü çëîäåÿ èëè õîðîøåãî ïàð-
íÿ. Ó êàæäîãî èç âàðèàíòîâ åñòü ñâîè
ïëþñû è ìèíóñû; à êðîìå ïîêàçàòåëÿ
«ðåïóòàöèÿ», ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî
íåéòðàëüíûõ õàðàêòåðèñòèê, âðîäå
«æèãîëî» èëè «ãðîáîêîïàòåëü».
Îòäåëüíûõ àïëîäèñìåíòîâ çàñëóæè-
âàåò ñèñòåìà áîÿ. Ìîé êîëëåãà Àëåê-
ñàíäð Òðèôîíîâ ñ÷èòàåò, ÷òî ïðà-
âèëüíàÿ èãðà äîëæíà áûòü ïîøàãî-
âîé. Ïî îòíîøåíèþ ê RPG ÿ ñ íèì
ïîëíîñòüþ ñîãëàñåí. È â ýòîì ñìûñëå
Fallout 2 êóäà áëèæå ê ïðèñòàâî÷íûì
RPG, ÷åì ê ñâîèì ñîáðàòüÿì íà PC,
ãäå áåç ðåàëüíîãî âðåìåíè â ïîñëåä-
íèå ãîäû ïî÷åìó-òî íå îáîéòèñü. Ñà-
ìàÿ ïîõîæàÿ èãðà ïîñëåäíèõ ëåò �
Breath of Fire: Dragon Quarter íà
PlayStation 2. Â îòëè÷èå îò ïåðâîé
÷àñòè, â Fallout 2 ìîæíî áîëåå-ìåíåå

îñìûñëåííî ðóêîâîäèòü íàïàðíèêàìè
(âïðî÷åì, ïîëíîãî êîíòðîëÿ íàä íèìè
êàê íå áûëî, òàê è íåò), õîòÿ ïàðòèþ
ãåðîåâ â òðàäèöèîííîì ñìûñëå ñëîâà
âñå ðàâíî ñîáðàòü íå ïîëó÷èòñÿ.
Î÷åíü ðàäóåò áîãàòûé íàáîð ñïîñîá-
íîñòåé, îðóæèÿ, èíñòðóìåíòîâ, ïðåä-
ìåòîâ � Fallout 2 ìîæíî ïðîõîäèòü ðàç
çà ðàçîì è ïîñòîÿííî íàõîäèòü äëÿ
ñåáÿ ÷òî-òî íîâîå.
Î áóäóùåì ñåðèàëà ìû ðàññêàçûâàåì
â ýòîì æå íîìåðå â ñïåöìàòåðèàëå
«Fallout 3», ñàì æå õî÷ó íàïîìíèòü
ëèøíèé ðàç î ïîçîðèùå ïîä íàçâàíè-
åì Fallout: Brotherhood of Steel äëÿ PS2
è Xbox. Óìèðàþùàÿ Interplay ðåøèëà,
÷òî Diablo-êëîí â ìèðå Fallout ìîæåò
ïîïîëíèòü åå ñêóäíûå ôèíàíñîâûå ðå-
çåðâû. Î÷åíü æàëü, ÷òî Fallout íå ðå-
øèëèñü (èëè íå ñìîãëè) âûïóñòèòü íà
êîíñîëÿõ «êàê åñòü» � èãðà, ñêàæåì
òàê, ñîîòâåòñòâóåò ïðèñòàâî÷íûì
«ñòàíäàðòàì êà÷åñòâà». 

Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: RPG
Ðàçðàáîò÷èê: Black Isle
Èçäàòåëü: Interplay
Äàòà âûõîäà: 1998

Fallout 2

Ìóòàöèè óó ððàñòåíèé èè ææèâîòíûõ ííå
ñìóùàþò ëëþäåé. Íîðìàëüíûõ-òòî ííå
îñòàëîñü, àà êêóøàòü ííàäî.

Ïîñëå ÿÿäåðíîé ââîéíû ííà ÇÇåìëå
îñòàëèñü ääèêàðè, ììóòàíòû, ááàíäèòû
è ååùå ííåìíîãî ííîðìàëüíûõ ëëþäåé.

Äâóõìåðíàÿ ããðàôèêà ññ
èçîìåòðè÷åñêîé ïïåðñïåê-
òèâîé �� èèäåàëüíûé ââàðè-
àíò ääëÿ RRPG ââ ääóõå
Fallout.
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Ñòóäèÿ Treasure:
Ìàñòåðà àðêàäíûõ áîåâèêîâ

Â ñåãîäíÿøíåé èãðîâîé èíäóñòðèè, â ýïîõó ïîâàëüíîãî âîðîâñòâà èäåé ó êîíêóðåíòîâ, áåñêîíå÷íûõ ñàìîïîâòîðîâ
è ïîðîþ îòêðîâåííîé õàëòóðû, âñå åùå îñòàþòñÿ ðàçðàáîò÷èêè, êîòîðûå äåëàþò ñòàâêó íà ñîáñòâåííûå îðèãè-
íàëüíûå èäåè è ìàñòåðñêè èõ âîïëîùàþò. Ïðè ýòîì îíè ïðàêòè÷åñêè íå ïûòàþòñÿ øòàìïîâàòü ñèêâåëû íà îñíîâå
ñâîèõ ïðåæíèõ íàðàáîòîê. Êàæäûé òàêîé ïðîäóêò ýêñêëþçèâåí. Èõ èãðû ìîãóò íå ïðîäàâàòüñÿ ìèëëèîííûìè òè-
ðàæàìè, íî âñåãäà ïîëó÷àþò âûñîêèå îöåíêè â ïðåññå è çàñëóæåííîå óâàæåíèå â ñðåäå ïîêëîííèêîâ. Ê ÷èñëó òà-
êèõ êîìàíä îòíîñèòñÿ Treasure � ìàëåíüêàÿ, íî ãîðäàÿ êîìïàíèÿ, ïðîèçâåäåíèÿ êîòîðîé îëèöåòâîðÿþò ñî-
áîé ñàìó ñóòü ÿïîíñêèõ âèäåîèãð.

ÂÛÕÎÄÖÛ ÈÇ KONAMI
Èçíà÷àëüíî Treasure (òîãäà åùå íå íîñèâøàÿ ýòî èìÿ) áûëà îäíîé èç âíóò-
ðåííèõ ñòóäèé Konami. È èìåííî îíà ïðèëîæèëà ðóêó ê ðàçðàáîòêå íåìàëîé
÷àñòè øåäåâðîâ ýòîãî èçäàòåëüñòâà âî âòîðîé ïîëîâèíå 80-õ � íà÷àëå 90-õ
ãîäîâ. Èçâåñòíî, ÷òî ñòóäèÿ çà ýòî âðåìÿ óñïåëà ïîó÷àñòâîâàòü â ðàáîòå íàä
òàêèìè èìåíèòûìè ïðîåêòàìè è ñåðèàëàìè, êàê Contra, Castlevania, Tiny
Toon Adventures, Aliens, Axelay, Bucky O�Hare, Rocket Knight Adventures, The
Simpsons è Gradius. Êàæäûé ðàç ïîñëå îòêðûòèÿ íîâîãî èãðîâîãî «Êëîíäàé-
êà» Konami ïîíèìàëà, ÷òî ìàññû æàæäóò ïðîäîëæåíèÿ áàíêåòà è çàïóñêàëà
êîíâåéåð ñèêâåëîïðîèçâîäñòâà. 19 èþíÿ 1992 ãîäà ó êîìàíäû ðàçðàáîò÷è-
êîâ ëîïíóëî òåðïåíèå è îòíîøåíèÿ ñ Konami áûëè ðàçîðâàíû. Íà âûõîäå ðå-
áÿòà ïîëó÷èëè âûâåñêó Treasure.
Ïî÷òè âñþ ñâîþ èñòîðèþ Treasure ïðîèçâîäèëà íåçàìûñëîâàòûå â ïëàíå
ãåéìïëåÿ, íî îðèãèíàëüíûå â ïëàíå êîíöåïöèè è ÷åðòîâñêè àääèòèâíûå àð-
êàäíûå áîåâèêè, ëåéòìîòèâîì êîòîðûõ ìîãëà áû áûòü êëàññè÷åñêàÿ ôðàçà
«âñå ãåíèàëüíîå ïðîñòî». Ïðè÷åì ïåðâàÿ ïîëîâèíà ýòîé èñòîðèè ïî÷òè íå-
ðàçðûâíî ñâÿçàíà ñ êîìïàíèåé Sega. Ïåðâûìè ïðîáàìè ïåðà ñòàëè äâå èãðû
äëÿ Mega Drive � McDonald�s Treasure Land è Gunstar Heroes. Ïåðâàÿ áûëà
íåïëîõîé èãðîé ñàìà ïî ñåáå, íî âñå æå âîøëà â èñòîðèþ êàê åùå îäíà èãðà
ïî ëèöåíçèè. Çàòî Gunstar Heroes, â êàêîé-òî ñòåïåíè ÿâëÿâøàÿñÿ íàñëåä-
íèêîì Contra, è ñôîðìèðîâàëà îáëèê òèïè÷íîé èãðû îò Treasure: óðàãàí-
íûé ãåéìïëåé, ÿðêàÿ àíèìåøíàÿ ãðàôèêà, ìîðå ñòðåëüáû, íî íèêàêîé
êðîâè � äàæå âíåøíèé âèä ãëàâíûõ ãåðîåâ è áîëüøåé ÷àñòè ïðîòèâíè-
êîâ íàìåêàë íà ÿâíóþ íåñåðüåçíîñòü ïðîèñõîäÿùåãî. È âñå ýòî ïîäê-
ðåïëÿëîñü, êàêèì-íèêàêèì, íî ñþæåòîì. Âåñüìà îðèãèíàëüíîé áûëà è
ñèñòåìà îðóæèÿ, íåñêîëüêî ïîõîæàÿ íà ïðèìåíÿâøóþñÿ ðàíåå â
Contra Force: ñóùåñòâîâàëî ÷åòûðå âàðèàíòà áîåïðèïàñîâ, êîòîðûå
ìîæíî áûëî êîìáèíèðîâàòü äðóã ñ äðóãîì ñ öåëüþ ïîëó÷åíèÿ áî-
ëåå ìîùíûõ âèäîâ âîîðóæåíèÿ. Äâà ãîäà ñïóñòÿ Gunstar Heroes
âûøëà è íà Game Gear.
Â 1994 ãîäó íà ñâåò ïîÿâèëèñü Yu Yu Hakusho: Makyo Toitsusen è
Dynamite Headdy. Ïåðâàÿ èãðà, íå âûøåäøàÿ çà ïðåäåëàìè ßïî-
íèè, áûëà ôàéòèíãîì ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíîãî â òå ãîäû àíèìå,

Alien Soldier Dynamite Headdy

Àâòîð:
Stormreaver
stormreaver@front.ru
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êîíöåïòóàëüíî î÷åíü áëèçêèì ê âûõîäèâøèì íà Mega Drive è SNES èãðàì
ñåðèè Dragon Ball Z. Dynamite Headdy, óïðîùåííàÿ âåðñèÿ êîòîðîãî òàêæå
âûõîäèëà íà Game Gear, áûë ÿðêèì áåñøàáàøíûì ïëàòôîðìåðîì ïðî
«ãîëîâàñòîãî» (â áóêâàëüíîì ñìûñëå) ïðèêëþ÷åíöà. Åãî íå óìåþùàÿ ñè-
äåòü íà ïîëîæåííîì ìåñòå ãîëîâà îáëàäàëà óäèâèòåëüíîé ñïîñîáíîñòüþ ê
òðàíñôîðìàöèè â áîìáû, ïûëåñîñ, ìîëîò è ïðî÷èå èíñòðóìåíòû. Âñå îíè
ïîìîãàëè ãåðîþ ïåðåäâèãàòüñÿ ïî óðîâíÿì è îòáèâàòüñÿ îò çëîíàìåðåí-
íûõ ñóïîñòàòîâ, çàõâàòèâøèõ åãî ðîäíóþ ñòðàíó.
Alien Soldier (1995) � ïåðñîíàëüíûé ôàâîðèò àâòîðà ñòàòüè. Âî ìíîãîì èã-
ðà ïîõîäèëà íà Gunstar Heroes, èñïîëüçîâàëà ïîäîáíóþ ñèñòåìó âîîðóæå-
íèÿ, òîëüêî âèäîâ îðóæèÿ áûëî øåñòü, è ãåðîé îäíîâðåìåííî ìîã íåñòè
÷åòûðå. Äëèííûå óðîâíè êàíóëè â Ëåòó � âñå 25 ýòàïîâ èãðû ëèáî áûëè
íåáîëüøîé ïðîáåæêîé íà ïóòè ê áîññó, ëèáî êðîìå íåãî òàì âîîáùå íèêî-
ãî íå íàáëþäàëîñü. Ñîáñòâåííî, íà ïîäîáíûõ ïîåäèíêàõ ïî áîëüøåé ÷àñòè
ãåéìïëåé è ñòðîèëñÿ. Äîñòèæåíèÿìè ìîæíî íàçâàòü çàìå÷àòåëüíûé ïñèõî-
äåëè÷åñêèé ñàóíäòðåê è íåïîõîæåñòü êàæäîãî èç áîññîâ íà ñâîèõ ñîáðàòü-
åâ (ê ñëîâó, êàæäûé èç íèõ, êàê è â Gunstar Heroes èìåë ñâîå èìÿ, à îäèí
áîññ èç GS, 7th Force, ïîÿâèëñÿ è çäåñü, òîëüêî â íåñêîëüêî äðóãîì îáëè-
÷èè). Èç ñìåøíîãî ìîæíî îòìåòèòü íàëè÷èå óðîâíåé ñëîæíîñòè Supereasy
è Superhard ïðè îòñóòñòâèè Normal. Òàêæå Alien Soldier îáëàäàë ñþæåòîì,
ëèõî çàêðó÷åííûì âîêðóã òåððîðèñòè÷åñêîé ãðóïïèðîâêè Scarlet, ÷ëåíû êî-
òîðîé ìîãëè ïàðàçèòèðîâàòü íà ëþäÿõ. Æàëü òîëüêî, ÷òî èíòåðåñíàÿ çà-
âÿçêà èñòîðèè ñ ðàçìûòûìè ãðàíèöàìè ìåæäó «äîáðîì» è «çëîì» (÷òî áû-
ëî â òå ãîäû ðåäêîñòüþ äëÿ «ïðîñòûõ» èãð è ïî÷òè íåáûâàëîé ñèòóàöèåé
äëÿ èãðîâûõ ðûíêîâ Åâðîïû è ÑØÀ) òàê è íå ïîëó÷èëà äîëæíîãî ðàçâèòèÿ
â õîäå ñàìîé èãðû, à æàëü...

ÄÅÒÈ ÏÎÄÇÅÌÅËÜß
Â òîì æå ãîäó Treasure ïîïðîáîâàëà ñâîè ñèëû â ðîëåâîì æàíðå. Òàê íà
ñâåò ïîÿâèëñÿ âåñüìà íåòèïè÷íûé äëÿ ýòîé ñòóäèè ïðîåêò, Light Crusader.
Ïî âñåì ïðèçíàêàì ýòà action/RPG êóäà áëèæå ê çàïàäíûì ðîëåâûì èã-
ðàì, íåæåëè ê ñâîèì ÿïîíñêèì ñîáðàòüÿì � Landstalker èëè Beyond Oasis.
Òèïè÷íàÿ äëÿ CRPG (íî íå ñòàâøàÿ îò ýòîãî ìåíåå èíòåðåñíîé) èñòîðèÿ â
ñðåäíåâåêîâîì àíòóðàæå, äîñòàòî÷íî ðåàëèñòè÷íûé ïî ñðàâíåíèþ ñ JRPG
äèçàéí ïåðñîíàæåé, ãåéìïëåé, ñõîæèé ñ îíûì ó âûøåäøåãî ãîäîì ïîçæå
Diablo (íî êóäà áîëåå íàñûùåííûé, ðàçíîîáðàçíûé è «óìíûé»). Ïîñëåäíå-
ìó òàêæå ñïîñîáñòâîâàëè î÷åíü íåïðîñòûå ãîëîâîëîìêè, ïîäñêàçêè ê ðå-
øåíèþ êîòîðûõ íåðåäêî âîîáùå îòñóòñòâîâàëè. À â öåëîì Light Crusader,
íåñìîòðÿ íà äîâîëüíî ñêðîìíóþ (5-6 ÷àñîâ) ïðîäîëæèòåëüíîñòü, îòëè÷àë-
ñÿ ôèðìåííûì Treasure�âñêèì êà÷åñòâîì è ñòàë â èòîãå îäíîé èç ëó÷øèõ
ðîëåâûõ èãð äëÿ Mega Drive. È ïîñëåäíåé èãðîé ñòóäèè äëÿ ýòîé êîíñîëè.
Äàëåå, â 1996 ãîäó, óæå íà Saturn, ïîÿâèëñÿ áîåâèê Guardian Heroes. «ÑÈ»
óæå ïèñàëà î GH â ðàìêàõ ýòîé ðóáðèêè, íî âñå æå ïîâòîðþñü. Èãðà ïðåäñ-
òàâëÿëà ñîáîé î÷åíü èíòåðåñíóþ è íåîáû÷íóþ ïîìåñü beat�em up�a è äâóõ-
ìåðíîãî ôàéòèíãà, ñäîáðåííóþ ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè. Íà âàøåé ñòîðîíå
ïðàêòè÷åñêè ïîñòîÿííî ñðàæàëñÿ êàê ìèíèìóì îäèí óïðàâëÿåìûé êîìïüþ-
òåðîì íàïàðíèê, à êîëè÷åñòâî âðàãîâ áûëî íåñêîëüêî óâåëè÷åíî ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ îáû÷íûìè èãðàìè ýòîãî æàíðà. ×èñëî ñóïîñòàòîâ, âïðî÷åì, êîì-
ïåíñèðîâàëîñü ìîùüþ âàøèõ ñïåöïðèåìîâ. Áëàãîïðèÿòíîìó âïå÷àòëåíèþ
òàêæå ñïîñîáñòâîâàëè çàíèìàòåëüíûé ñþæåò è àíèìåøíûå ðîëèêè.
Ãîä ñïóñòÿ Treasure âïåðâûå ïîïðîáîâàëà ñåáÿ íà íå-ñåãîâñêîé ïëàòôîðìå,
âûïóñòèâ Mischief Makers (Yuke Yuke! Trouble Makers â ßïîíèè) äëÿ Nintendo
64. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ê òîìó âðåìåíè íàñòóïèë âåê òðåõìåðíûõ ïëàòôîð-
ìåðîâ, Treasure, íè÷óòü íå ñòåñíÿÿñü, âûäàåò êëàññíóþ äâóõìåðíóþ èãðó ñ
ñîâåðøåííî àáñóðäíûì ñþæåòîì � êàê ðàç â ñâîåì ñòèëå. Íåçàìûñëîâàòàÿ
íà ïåðâûé âçãëÿä èãðà íà ñàìîì äåëå èìåëà äîâîëüíî ñëîæíóþ ìåõàíèêó:
äëÿ ïðîäâèæåíèÿ ïî óðîâíÿì çåëåíîâîëîñàÿ ãåðîèíÿ äîëæíà áûëà èñïîëü-
çîâàòü ïîäúåìíûå è âðàùàþùèåñÿ ìåõàíèçìû, à åå ðóêè îáëàäàëè ñïîñîá-
íîñòüþ õâàòàòü è êèäàòü ÷òî óãîäíî, â òîì ÷èñëå âðàãîâ è ëåòÿùèå â íåå
ñíàðÿäû. Îñîáîãî ðåçîíàíñà èãðà íå ïîëó÷èëà õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî ïóáëèêà
æàæäàëà òðåõìåðíûõ êðàñîò, çäåñü æå ïîëèãîíàëüíàÿ ãðàôèêà ïîÿâëÿëàñü
ëèøü èçðåäêà è áûëà íå áîëåå ÷åì äåêîðàòèâíûì ýëåìåíòîì.

ÌÅÆ ÑÂÅÒÎÌ È ÒÜÌÎÉ
Â òîì æå ãîäó íà Saturn âûøëà Silhouette Mirage, à ãîä ñïóñòÿ îíà áûëà èç-
äàíà Working Designs íà PlayStation. Èäåè, çàëîæåííûå â SM, áûëè èñïîëü-
çîâàíû Treasure â åå ïîñëåäóþùèõ ïðîåêòàõ. Ãåéìïëåé òèïè÷íîãî äëÿ
êîìïàíèè äâóõìåðíîãî áîåâèêà, íàçâàííîãî ïî èìåíè ãëàâíîé ãåðîèíè,
çèæäèëñÿ íà äâîéñòâåííîñòè (ñâåòëàÿ Silhouette è òåìíàÿ Mirage) åå ôèçè-
÷åñêîé îáîëî÷êè. Îäíèì èç ýòèõ ýëåìåíòîâ (òåìíûì) íåèçìåííî îáëàäàëè
è âðàãè, èç ÷åãî ñëåäîâàëà èõ óÿçâèìîñòü ïî îòíîøåíèþ ê åãî àíòèïîäó.
Çàãâîçäêà áûëà â òîì, ÷òî ñìåíà àòðèáóòà òðåáîâàëà íåêîòîðûõ çàòðàò
ýíåðãèè, à áîññû ïîðîé òîæå îáëàäàëè è ñâåòëîé è òåìíîé ñòîðîíàìè.
Ñòîèò òàêæå îòìåòèòü, ÷òî Silhouette Mirage áûëà íåëèíåéíîé è èìåëà íåñ-
êîëüêî êîíöîâîê.

Mischief Makers

Mischief Makers

Gunstar Heroes
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1998 ãîä îçíàìåíîâàëñÿ âûõîäîì íà Saturn îäíîé èç ëó÷øèõ èãð Treasure çà
âñþ èñòîðèþ ñóùåñòâîâàíèÿ � Radiant Silvergun. Êàçàëîñü áû � ÷òî íîâîãî
ìîæíî âíåñòè â äðåâíåéøèé æàíð âèäåîèãð? Íàøè ãåðîè íå ñòàëè èçîáðå-
òàòü êîëåñà, à ïðîñòî äàðîâàëè êîðàáëþ, êîòîðûì âû óïðàâëÿëè â èãðå, ñðà-
çó òðè âèäà îðóæèÿ (óñëîâíî ãîâîðÿ: îðàíæåâûé, çåëåíûé è ñèíèé), ñïîñîá-
íûå âåñòè îãîíü ïî ðàçíûì òðàåêòîðèÿì, è «ïîâåñèëè» êàæäûé èç íèõ íà îä-
íó èç òðåõ êíîïîê ãåéìïàäà. Ïðè íàæàòèè íåñêîëüêèõ êíîïîê ñðàçó àêòèâè-
çèðóåòñÿ ëàçåðíûé ïðèöåë. Äëÿ êàæäîãî èç òðåõ âèäîâ âîîðóæåíèé íàêàïëè-
âàåòñÿ óðîâåíü. Èç òîé æå Silhouette Mirage áûëà çàèìñòâîâàíà ñëàáîñòü
áîññîâ ê îäíîìó èç òðåõ âèäîâ ýíåðãèè, â òî âðåìÿ êàê íà ðÿäîâûõ âðàãîâ
äåéñòâîâàë ëþáîé. Êî âñåìó ýòîìó ïðèëàãàëñÿ èíòåðåñíûé ñþæåò ïðî âîéíû
XXVI âåêà, èëëþñòðèðîâàííûé ïîðîé óìîðèòåëüíûìè àíèìåøíûìè ðîëèêà-
ìè. È òàê óæ ñëó÷èëîñü, ÷òî RS ñòàë ïîñëåäíèì ýêñêëþçèâîì Treasure äëÿ
ñåãîâñêèõ ïëàòôîðì...
Â 1999 ãîäó íà Nintendo 64 âûõîäèò Bakuretsu Muteki Bangaioh. Êàæåòñÿ, ÷òî
ïðîãðåññ è ïðèäàíèå òðåõìåðíîñòè âñåìó, ÷òî òîëüêî ìîæíî, íå âçÿë íàä
Treasure âåðõ. Îïÿòü äâóõìåðíûé øóòåð ñ âåñüìà ïðèìèòèâíîé ãðàôèêîé (â
ýòîì ïëàíå èãðà íåäàëåêî óøëà îò òîé æå Sub Terrania ñ Ìåãàäðàéâà) è íå
áîëüíî-òî áîëüøèìè ñïðàéòàìè. Â òî æå âðåìÿ BMB ìîæíî íàçâàòü ñàìîé
áðóòàëüíîé èãðîé Treasure: çíà÷èòåëüíóþ ÷àñòü óðîâíåé ìîæíî ðàçíîñèòü
ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ, à ñèëà îðóæèÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ çàâèñèò îò êîëè-
÷åñòâà âðàãîâ, íàõîäÿùèõñÿ íà ýêðàíå. Ñîáñòâåííî, âñå. Ïðèìèòèâ-
íàÿ, íî óãàðíàÿ ðåçíÿ â ôèðìåííîì Treasure�âñêîì ñòèëå. Âåðñèÿ äëÿ
N64 âûøëà òîëüêî â ßïîíèè, íî óëó÷øåííàÿ âåðñèÿ èãðû ïîä èìåíåì
Bangai-O âûøëà íà Çàïàäå, íà Dreamcast.
Â òîì æå ãîäó íà PlayStation ïîÿâëÿåòñÿ (òàê è íå âûøåäøèé â ðå-
çóëüòàòå íà Çàïàäå ïî êëàññè÷åñêîé ïðè÷èíå «íå ïîéìóò») beat�em
up � Rakugaki Showtime, íàðèñîâàííûé â êàðàíäàøíîì ñòèëå. Â áóê-
âàëüíîì ñìûñëå. Ïðè÷åì ýòîò ñàìûé êàðàíäàø, âåäîìûé ðóêîé õó-
äîæíèêà, êàê â Comix Zone, âðåìÿ îò âðåìåíè ïîÿâëÿëñÿ çàòåì, ÷òîáû
íàðèñîâàòü âàì íîâûå íåïðèÿòíîñòè. Ê ñëîâó, ýêñïåðèìåíòû Treasure
c ïîäîáíîãî ðîäà ãðàôèêîé åùå íå çàêîí÷èëèñü...

ÏÐÅÑÒÓÏËÅÍÈÅ È ÍÀÊÀÇÀÍÈÅ
Ñìåøíî, íî ôàêò: ïåðâàÿ òðåõìåðíàÿ èãðà Treasure (íå â ïëàíå ãðà-
ôèêè, à â ïëàíå ãåéìïëåÿ) âûøëà ëèøü â 2000 ãîäó, êîãäà ìèð ñòî-
ÿë íà óøàõ ïî ïðè÷èíå âûõîäà PlayStation 2. Èãðà ñ íàçâàíèåì, íà-
âåâàþùèì ìûñëè î Ôåäîðå Ìèõàéëîâè÷å, Sin and Punishment, îñ-
÷àñòëèâèëà ñâîèì ïîÿâëåíèåì îáëàäàòåëåé Nintendo 64 â ßïîíèè è
êîíñîëè iQue â Êèòàå (iQue � àíàëîã N64 äëÿ âíóòðèêèòàéñêîãî ðûí-
êà). Ñìåøíî òî, ÷òî ïðàêòè÷åñêè âñå îçâó÷åííûå äèàëîãè â èãðå ÷è-
òàþòñÿ íà àíãëèéñêîì. SaP � ýòî ðåëüñîâûé øóòåð â äóõå ñòàðîãî
äîáðîãî Space Harrier, â êîòîðîì (î, ÷óäî!) àíàëîãîâàÿ ðó÷êà íà÷àëà
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âåäåíèÿ ïðèöåëà ïî ýêðàíó. Êðîìå òîãî, áûëà
ââåäåíà âîçìîæíîñòü ñòðåéôà è èñïîëüçîâàíèÿ ìå÷à â áëèæíåì
áîþ (êàê â Shinobi äëÿ PS2). ×àñòü óðîâíåé ãëàâíûé ãåðîé-áèñåíåí
äîëæåí ïðîõîäèòü, áóäó÷è â íåäðàõ ãèãàíòñêîãî ðîáîòà. Íåñêîëüêî
òîïîðíóþ (íó åùå áû!) òðåõìåðíóþ ãðàôèêó â èãðå è ðîëèêàõ íà
äâèæêå ñêðàøèâàë îòìåííûé äèçàéí è ãðàìîòíàÿ ïîñòàíîâêà âêóïå
ñ êà÷åñòâåííîé îçâó÷êîé. Ñåãîäíÿ èãðà ÿâëÿåòñÿ ñâîåãî ðîäà «Ñâÿ-
òûì Ãðààëåì» äëÿ êîëëåêöèîíåðîâ, à åå ñèêâåë, âîçìîæíî, ïîÿ-
âèòñÿ íà Nintendo Wii.
Òàêæå â 2000 ãîäó íà PlayStation 2, ñîâìåñòíî ñ GameArts, áûë
âûïóùåí Silpheed: The Lost Planet � íåñêîëüêî ðàçî÷àðîâàâøèé
scrolling shooter. Âïðî÷åì, ýòî ìîæíî îáúÿñíèòü òåì, ÷òî

Sin && Punishment ÿÿâëÿåòñÿ ññâîåãî
ðîäà ««Ñâÿòûì ÃÃðààëåì» ääëÿ
êîëëåêöèîíåðîâ, àà ååå ññèêâåë,

âîçìîæíî, ïïîÿâèòñÿ ííà NNintendo WWii.

Mischief Makers Radiant Silvergun
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Treasure åùå òîëêîì íå îñâîèëà æåëåçî PS2, è ýòî áûë åå ïðîáíûé ïðîåêò.
Â 2001 ãîäó Treasure âîçâðàùàåòñÿ ê ñâîèì ýêñïåðèìåíòàëüíûì ãðàôè÷åñ-
êèì òåõíîëîãèÿì, è íà ñâåò ïîÿâëÿåòñÿ Freak Out (Stretch Panic â Åâðîïå) �
ñàìàÿ, ïîæàëóé, áåçóìíàÿ èãðà êîìïàíèè. Íó à êàê ìîæíî åùå îáîçâàòü èñ-
òîðèþ äåâî÷êè Ëèíäû ñ äåìîíè÷åñêèì øàðôîì (!!!), ñòðåìÿùóþñÿ èçáàâèòü
îò äåìîíîâ 12 ñâîèõ ñòàðøèõ ñåñòåð? Ìèðû èãðû çàñåëåíû ñóùåñòâàìè
Bonita Zako, âîîðóæåííûìè Áîëüøèìè Ñèëèêîíîâûìè Ñèñü... íó, â îáùåì,
ãðóäÿìè. Íå èíà÷å êàê â Treasure ðåøèëè ïðèíÿòüñÿ çà ëåæàâøèå áåç äåëà
ãàëëþöèíîãåííûå ãðèáû. Âñå ýòî áûëî ïðîèëëþñòðèðîâàíî ñîâåðøåííî ìà-
ðàçìàòè÷íûìè ðîëèêàìè íà òàêîì æå äâèæêå. Âðîäå áû òðåõìåðíàÿ èãðà,
ïîõîæå íà cel-shading («ìóëüòÿøíîå» çàòåíåíèå, ïðèìåð � Worms 3D), òîëü-
êî èçîáðàæåíèå ïîðîé äîâîëüíî ñâîåîáðàçíî çàøòðèõîâàíî, èìèòèðóÿ òåì
ñàìûì ïîìåõè. FO èç òåõ èãð, êîòîðûå òðóäíî îïèñûâàòü ñëîâàìè. Ýòî ïî-
ðîæäåíèå áåçóìíûõ óìîâ Treasure, äîñòîéíîå òîãî, ÷òîáû óâèäåòü åãî âæè-
âóþ. Òîëüêî ïîéìóò åãî íåìíîãèå.
Ïîñëåäíèì ïîäàðêîì Treasure äëÿ íàõîäèâøåéñÿ íà ïîñëåäíåì èçäûõàíèè
Dreamcast ñòàëà çàìå÷àòåëüíàÿ Ikaruga, ÿâëÿþùàÿñÿ, ìîæíî ñêàçàòü, ñâîå-
îáðàçíûì ïðîäîëæåíèåì Radiant Silvergun è äîñòîéíàÿ ñòîÿòü ñ íèì â îäíîì
ðÿäó. Êîíöåïòóàëüíî Ikaruga áûëà ñõîæà ñ Silhouette Mirage � êîðàáëü è âñå
âðàãè îáëàäàëè «÷åðíûì» èëè «áåëûì» àòðèáóòîì è èìåëè ñëàáîñòü ê ïðî-
òèâîïîëîæíîìó ýëåìåíòó. Ïðè÷åì, ïîãëîùàÿ ñíàðÿäû «äðóæåñòâåííîãî»
öâåòà, ìîæíî áûëî çàðÿæàòü ñóïåðîðóæèå, äàáû èñïîëüçîâàòü åãî ïîòîì ïðè
ñòû÷êàõ ñ áîññàìè. Ïåðâîíà÷àëüíî Ikaruga âûøëà â 2001 ãîäó íà èãðîâûõ
àâòîìàòàõ Naomi, â 2002-îì áûëà ïîðòèðîâàíà íà Dreamcast (ãäå óäèâèòåëü-
íî íåïëîõî ïðîäàëàñü), à åùå ñïóñòÿ ãîä âûøëà íà GameÑube.

Â ÍÀØÈ ÄÍÈ...
Ñðåäè Treasure�âñêèõ ðàçðàáîòîê, âûøåäøèõ â ïîñëåäíèå ãîäû, ìîæíî âûäå-
ëèòü âåëèêîëåïíûé áîåâèê Astro Boy: Omega Factor, âûïóùåííûé ñîâìåñòíî

ñ Hitmaker äëÿ ïëàòôîðìû GBA. Â òî æå âðåìÿ, PS2-èíêàðíàöèÿ AB, ê êîòî-
ðîé Treasure ðóêó íå ïðèëàãàëà, ïîëó÷èëàñü êðàéíå ïîñðåäñòâåííîé. Â 2003
ãîäó Treasure ïî çàêàçó Nintendo ðàçðàáàòûâàëà äëÿ Gamecube Wario World,
à ãîä ñïóñòÿ Konami, ïàìÿòóÿ î áûëûõ çàñëóãàõ êîìïàíèè-ðàçðàáîò÷èêà â
æàíðå scrolling shooter�îâ, ïîðó÷èëà Treasure âûòàñêèâàòü èç ñòàðîãî ÷óëàíà
Gradius. Gradius V äëÿ PS2 âûøåë âñå òàêèì æå ãîðèçîíòàëüíûì øóòåðîì,
íî â ñîâðåìåííîé ãðàôè÷åñêîé îáîëî÷êå. Òåì íå ìåíåå, çàêàçû, õîòü è áû-
ëè, íåñîìíåííî, êà÷åñòâåííûìè èãðàìè, âñå æå íå äîòÿãèâàëè äî îðèãèíàëü-
íûõ ïðîåêòîâ êîìïàíèè.
À â 2004 ãîäó (íåñëûõàííûé ñëó÷àé!) Treasure âçÿëàñü çà ñèêâåëîïðîèçî-
äñòâî, âåðîÿòíî, ïîíèìàÿ, ÷òî íåãîæå åå øåäåâðàì ïûëèòüñÿ â àííàëàõ
èñòîðèè, êîãäà âñå êîíêóðåíòû øòàìïóþò ïðîäîëæåíèÿ êóäà áîëåå ñëà-
áûõ ïðîäóêòîâ. Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ýòî áûëî íåïðàâèëüíûì øàãîì, îí
áûë, ñêîðåå, íåòèïè÷íûì äëÿ ýòîé ñòóäèè. Ñíà÷àëà íà GBA âûõîäèò
Advance Guardian Heroes, à ãîä ñïóñòÿ (íó íàêîíåö-òî!) íà ñâåò ïîÿâëÿåòñÿ
ïîëíîöåííûé ñèêâåë Gunstar Heroes � Gunstar Super Heroes. Âñå âåðíó-
ëîñü íà êðóãè ñâîÿ, è àëüÿíñ Treasure è Sega � ïóñòü êîìïàíèÿ óæå ñîâ-
ñåì íå òà, ÷òî ðàíüøå � ïðîèçâåë èìåííî òå èãðû (î íèõ âû íàâåðíÿêà ÷è-
òàëè â «ÑÈ»), êîòîðûõ òàê íå õâàòàëî çàïîëíåííîé õàëòóðíûìè ïðîåêòà-
ìè ïëàòôîðìå GBA.
Îäíîé èç ïîñëåäíèõ ðàçðàáîòîê Treasure ÿâëÿåòñÿ Bleach DS: Souten ni
Kakeru Unmei, ôàéòèíã ïî îäíîèìåííîìó àíèìå, âûïóùåííûé (â ÿíâàðå ýòî-
ãî ãîäà), êàê ÿñíî èç íàçâàíèÿ, äëÿ Nintendo DS. Âîçìîæíî, ïðîåêòó íå ñóæ-
äåíî âûéòè íà Çàïàäå, îäíàêî ôàíàòû Bleach áóäóò äåðæàòü ïàëüöû êðåñòè-
êîì äî ïîñëåäíåãî, âåäü èãðà òîãî ñòîèò. Æóðíàëû Edge è Famitsu ïîñòàâèëè
èãðå 7/10 è 31/40 ñîîòâåòñòâåííî. Òàêæå ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè âûñêàçû-
âàëèñü î ñâîåì æåëàíèè ðàçðàáàòûâàòü ïðîåêòû äëÿ Nintendo Revolution.
Âîçìîæíî, èìåííî òàêîå ñî÷åòàíèå ñïîñîáíî ÿâèòü íàì íîâûå, îðèãèíàëü-
íûå íà ãðàíè áåçóìèÿ, èãðû? Ïîæèâåì � óâèäèì. 

Ïîñëåäíèì ïïîäàðêîì TTreasure ääëÿ ííàõîäèâøåéñÿ ííà ïïîñëåäíåì èèçäûõàíèè DDreamcast ññòàëà
çàìå÷àòåëüíàÿ IIkaruga, ÿÿâëÿþùàÿñÿ ííåîôèöèàëüíûì ïïðîäîëæåíèåì RRadiant SSilvergun.

Alien Soldier

Mischief Makers Radiant Silvergun

Gunstar Heroes



Ïîïðîáóéòå ïîäïèñàòüñÿ â ðåäàêöèè, ïîçâîíèòå íàì.

(ýòî óäîáíåå, ÷åì ïðèíÿòî äóìàòü 

Õàêåð Ñïåö Æåëåçî Ìîáèëüíûå
êîìïüþòåðû

SYNC Ëó÷øèå öèôðî-
âûå êàìåðû

Maxi Tuning

Ñòðàíà Èãð ÐÑ ÈãðûÕàêåð

Total DVD 
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СЕКС НА ЧМ-2006: КТО БУДЕТ ДЕЛАТЬ ЭТО

РОНАЛДИНЬЮ

ВЫДАЕТ СЕКРЕТЫ
АНГЛИЙСКОЙ КОМАНДЫ

ПОБРЕЕТСЯ НАГОЛО,
ЕСЛИ ВЫИГРАЕТ

ПОЧЕМУ ОНА 
ВОЗЬМЕТ ЗОЛОТО 

АРГЕНТИНА

КАК ОТОБРАЛИ МЕДАЛИ У СБОРНОЙ СССР

ДЖОН ТЕРРИ

ОЛЕГ БЛОХИН

37
ИГР

ВСЕ

СБОРНОЙ СССР И РОССИИ
НА ЧЕМПИОНАТАХ МИРААНДРЕЙ ВОРОНИН

ОТДАСТ ЗА ПОБЕДУ 
ПОСЛЕДНЮЮ МАЙКУ

ТАКИМ БРАЗИЛЬЦА ВЫ ЕЩЕ НЕ ВИДЕЛИ 

Onboard Mountain Bike
Action

Õóëèãàí Ñâîé áèçíåñDVD Ýêñïåðò Total Football

Äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ â Ìîñêâå êóðüåðñêàÿ
äîñòàâêà ÁÅÑÏËÀÒÍÎ â äåíü âûõîäà æóðíàëà
Äåøåâëå, ÷åì â ðîçíèöó
Ãàðàíòèÿ äîñòàâêè è çàìåíû â ñëó÷àå ïîòåðè
Ñïåöèàëüíûå ïðåäëîæåíèÿ äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Ïåðâûé íîìåð ïîäïèñêè âûñûëàåòñÿ ïî çâîíêó
âìåñòå ñ çàïîëíåííîé êâèòàíöèåé äëÿ îïëàòû

8-495-780-88-29 (äëÿ Ìîñêâû)

8-800-200-3-999 (äëÿ Ðîññèè)

ÂÑÅ ÇÂÎÍÊÈ ÁÅÑÏËÀÒÍÛÅ
Ìû ðàáîòàåì ñ 9 äî 18 ïî ðàáî÷èì äíÿì

:)



Îøèáêà! Ñòûäíî ïðèçíàòüñÿ,
íî äðóæíûé êîëëåêòèâ ðóá-
ðèêè «Áàíçàé!» îïðîñòîâî-

ëîñèëñÿ. Íå òàê âîçìóòèòåëüíî,
÷òîáû áûòü ïðèâÿçàííûì ê ïîçîð-
íîìó ñòîëáó «Îáðàòíîé ñâÿçè» è
ïîáèòûì êàìåíüÿìè, íî âñå ðàâíî
íåïðèÿòíî. Â íîìåðå 10(211) ìû
îøèáî÷íî íàïèñàëè, ÷òî ÿïîíñêîå
íàçâàíèå àíèìå «Êðåñòîâûé ïîõîä
Õðîíî» (Chrno Crusade) ëèøèëîñü
áóêâû «î» èç-çà íàçðåâàâøåãî
êîíôëèêòà ñî Square Enix. Âåðñèÿ
óáåäèòåëüíàÿ, ïðàâäîïîäîáíàÿ è
îáùåïðèíÿòàÿ, íî, ê ñîæàëåíèþ,
íåâåðíàÿ. Ðàáîòàÿ íàä ýòèì ìàòå-
ðèàëîì, âàø ïîêîðíûé ðàñêîïàë
ïîäëèííóþ èñòîðèþ ïîÿâëåíèÿ íàç-
âàíèÿ, ðàññêàçàííóþ ñî ñëîâ ñîçäà-
òåëÿ ìàíãè Äàéñêå Ìîðèÿìû. Îí
ïîñòóïèë êàê íàñòîÿùèé ÿïîíåö:
íàïèñàë íàçâàíèå íà ðîäíîì ÿçûêå
(«Êóðîíî êóðóñåéäî») è ïîòîì «ïå-
ðåâåë» íà àíãëèéñêèé, âûêèíóâ áóê-
âó «î» â ñëîâå Chrono ñ ìûñëüþ,
÷òî, àìåðèêàíöû òàê, íàâåðíîå, íå
ãîâîðÿò. Ìîðèÿìà-ñàí îôîðìèë ëî-
ãîòèï, ïîêàçàë åãî ðåäàêòîðàì è
êîððåêòîðàì, îòïðàâèë â ïå÷àòü
ïåðâóþ ãëàâó� è òîëüêî ïîòîì óç-
íàë î âîïèþùåé îøèáêå íà îáëîæ-

êå. Íå î÷åíü-òî è õîòåëîñü, ïîäó-
ìàë ìàíãàêà. Ïîäóìàåøü, îïå÷àòêà
â ëîãîòèïå. Àìåðèêàíñêèé, à âñëåä
çà íèì è ðóññêèé èçäàòåëü åå èñï-
ðàâèëè: ñîîòâåòñòâóþùèå íàçâàíèÿ
ïèøóòñÿ ñ âïîëíå ïîíÿòíîé îòñûë-
êîé ê èìåíè ãðå÷åñêîãî áîãà âðåìå-
íè. Ñëó÷àé íåâåðîÿòíûé, íî äàëåêî
íå åäèíè÷íûé. Äàæå èêîíà àíèìå-
ôýíäîìà, äåäóøêà Õàÿî Ìèÿäçàêè,
â ðàííèõ ñâîèõ ëåíòàõ âàëÿë äóðà-
êà è äîïóñêàë âîïèþùèå ãðàììàòè-
÷åñêèå îøèáêè â ñëîâàõ, çàïèñàí-
íûõ ëàòèíèöåé (íàïðèìåð,
«Caligostlo» âìåñòî «Cagliostro»).
Ïîòðÿñàþùóþ ÿïîíñêóþ íåãðàìîò-
íîñòü ìîæíî íàéòè âî ìíîãèõ àíè-
ìå, ñòîèò òîëüêî âíèìàòåëüíî ïðèñ-
ìîòðåòüñÿ ê âûâåñêàì è çàãîëîâ-
êàì â ãàçåòàõ. Ìàíãà Death Note çà-
êîí÷èëàñü ñëîâàìè «This story is
end», à â ïîñëåäíèõ ñåðèÿõ One
Piece ÿïîíöàì íå äàåòñÿ äàæå
ïðîñòîå èìÿ Ôðýíêè, åãî ñêëîíÿþò
íà âñå ëàäû äæàïëèøà: òî
ERANKY, òî FRNKY � ïîäîáíûõ
ïðèìåðîâ ìîðå.
Îïèñàííàÿ íåëåïàÿ ñëó÷àéíîñòü,
êîíå÷íî, íå ïîðòèò àíèìå «Êðåñòî-
âûé ïîõîä Õðîíî», íî åùå êàïèòàí
Âðóíãåëü ãîâîðèë: êàê âû ÿõòó íà-

Êðåñòîâûé ïîõîä ÕðîíîÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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Àíèìå: Êðåñòîâûé ïîõîä Õðîíî (Chrno Crusade)  Ðåæèññåð: Þ Êî, 2003  Ñòóäèÿ: Gonzo  Èçäàòåëü: MC Entertainment  Íàø ðåéòèíã: !!!!!
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Êðåñòîâûé
ïîõîä Õðîíî



çîâåòå, òàê îíà è ïîïëûâåò. Íà
ñòóäèè Gonzo âçÿëèñü ýêðàíèçèðî-
âàòü ìàíãó ïðî ìîíàøêó ñ ïèñòîëå-
òîì, äîáðîñîâåñòíî îòðàáîòàëè
ïîëòîðà äåñÿòêà ñåðèé, äîãíàëè
èçäàííûå òîìà è ñî÷èíèëè àëüòåð-
íàòèâíóþ, ìåñòàìè ãëóïîâàòóþ,
êîíöîâêó. Äàéñêå Ìîðèÿìà, ìîæåò,
è ïðîïóñòèë áóêâó â íàçâàíèè ñâî-
åãî ïðîèçâåäåíèÿ (ýòî åìó òåïåðü
áóäóò ïðèïîìèíàòü äî ñìåðòè), íî
ôàíòàçèè ìàíãàêå íå çàíèìàòü.
Äåéñòâèå «Êðåñòîâîãî ïîõîäà Õðî-
íî» îòïðàâëåíî â ÑØÀ, â äâàäöà-
òûå ãîäû ïðîøëîãî âåêà, êîãäà
ïîñëå Ïåðâîé ìèðîâîé âîéíû Àìå-
ðèêà êóïàëàñü â ðîñêîøè. Ëþäè
ïîãðÿçëè â ïîðîêàõ, òùåòíûõ ðàçâ-
ëå÷åíèÿõ è âðåäíûõ ôàíòàçèÿõ. Íà
çàùèòó íðàâñòâåííîñòè è ìîðàëè
âñòàåò Ìàãäàëåíñêèé îðäåí � îò-
ðÿä âîîðóæåííûõ ìîíàøåê-ñïåöíà-
çîâöåâ. Ðåâíîñòíûì âåðóþùèì îò
òàêîãî àíèìå ëó÷øå äåðæàòüñÿ ïî-
äàëüøå: «Êðåñòîâûé ïîõîä Õðîíî»
õîòü è èñïîëüçóåò õðèñòèàíñêóþ
àòðèáóòèêó è òåðìèíîëîãèþ, íî
íàñòîëüêî âîëüíî, ÷òî ïîðîé êà-
æåòñÿ, çàìåíè ñâÿòóþ âîäó íà
êâàíòîâûé ïóëüñàòîð � è ñåðèàë
òîëüêî âûèãðàåò. Ñëîâîì, ìîíàø-
êè èç äåâóøåê òîëüêî ïî ôîðìå.
Âìåñòî îáó÷åíèÿ áîãîñëîâèþ îíè
ïðîõîäÿò ñòðîåâóþ ïîäãîòîâêó,
ñäàþò íà ïðàâà è ó÷àòñÿ ïîïàäàòü
â öåëü ñî ñòà ìåòðîâ èç ïàòåíòî-
âàííûõ ïèñòîëåòîâ ñâÿòîé öåðêâè.
Íàøà ãåðîèíÿ � øåñòíàäöàòèëåò-
íÿÿ Ðîçåòòà Êðèñòîôåð, ýäàêèé
Ýäâàðä Ýëðèê â þáêå. Òàëàíòëè-
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ßïîíñêàÿ ññáîðíàÿ ïïî ôôóòáîëó,
áûòü ììîæåò, ââûñòóïèò ííà ÷÷åìïèî-
íàòå ììèðà èè ííå ëëó÷øèì îîáðàçîì ((à
ìîæåò, èè ëëó÷øèì �� ííà ììîìåíò ññäà-
÷è ììàòåðèàëà èèçâåñòíî òòîëüêî îî
ïîðàæåíèè êêîìàíäû ââ ììàò÷å ññ
Àâñòðàëèåé). ÇÇàòî ÿÿïîíöåâ ïïîääåð-
æèâàåò ôôóòáîëüíàÿ ëëåãåíäà, ääîá-
ëåñòíûé ððèñîâàííûé êêàïèòàí ÖÖó-
áàñà èèç îîäíîèìåííîãî ññåðèàëà,
ñíÿòîãî ââ ññåðåäèíå ââîñüìèäåñÿ-
òûõ. ÂÂ ôôîðìå ííàöèîíàëüíîé ññáîð-
íîé îîí êêðàñóåòñÿ ââ ððåêëàìå îîôè-
öèàëüíîãî ííàïèòêà ññáîðíîé �� òòîíè-
êà NNuda îîò êêîìïàíèè KKirin. ÓÓäèâ-
òåëüíî, êàê ÿÿïîíöû ââîîáùå ññìîãëè
â ýýòîì ààíèìå-ññåçîíå îîáîéòèñü ááåç
ñåðèàëà ïïðî ôôóòáîë.

Ðîé ËËè, ïïðîäþñåð ããîëëèâóäñêèõ
ðèìåéêîâ ääâóõ ««Çâîíêîâ», ïïîäðÿ-
äèëñÿ ííà òòâîð÷åñêóþ ïïåðåðàáîòêó
åùå ääîáðîãî ääåñÿòêà ààçèàòñêèõ
ôèëüìîâ. ÑÑòàõàíîâñêèìè òòåìïàìè
îí õõâàòàåò ââñå, ÷÷òî ïïëîõî ëëåæèò.
Òåïåðü ÐÐîé îîáúåäèíèëñÿ ññ ÍÍèëîì
Ìîðèòöåì, ïïðîäþñåðîì òòàêèõ ããå-
íèàëüíûõ ëëåíò, êêàê ««Ôîðñàæ»,
«Äâîéíîé ôôîðñàæ» èè ««Òðîéíîé
ôîðñàæ: òòîêèéñêèé ääðèôò». ÂÂìåñ-
òå îîíè ïïîëó÷èëè ïïðàâà ííà ññîçäàíèå
àìåðèêàíñêîé ââåðñèè, êêòî ááû ììîã
ïîäóìàòü, ««Êîðîëåâñêîé ááèòâû» ��
îäíîãî èèç ññàìûõ ïïðîòèâîðå÷èâûõ
è ããðîìêèõ ÿÿïîíñêèõ ôôèëüìîâ ïïîñ-
ëåäíåãî ääåñÿòèëåòèÿ ((íà îîñíîâå
êîòîðîãî ïïîçæå ááûëà ääàæå ññîçäàíà
îäíîèìåííàÿ ììàíãà ââ ïïÿòíàäöàòè
òîìàõ). ××òî ááûëî ááû, ååñëè áá ííà
îñòðîâå îîêàçàëèñü ííå ÿÿïîíñêèå, àà
àìåðèêàíñêèå øøêîëüíèêè? ÎÎòâåò ��
â 22008 ããîäó. ÅÅñëè, êêîíå÷íî, ââû ççà-
õîòèòå ååãî óóñëûøàòü.

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå êêëèï TThe LLast CChapter, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí ààíèìå ««Êðåñòîâûé ïïîõîä
Õðîíî» ííà ììóçûêó îîò WWithin TTemptation; êêëèï TThe WWonders AAt YYour FFeet, ããäå ííà ììóçûêó ããðóïïû DDark TTranquility ííàëîæå-
íû êêàäðû èèç ììàíãè BBerserk; îîïåíèíã ââòîðîãî ññåçîíà òòåëåñåðèàëà TTsubasa CChronicle ((ïåñíþ èèñïîëíÿåò ÊÊèíüÿ ÊÊîòàíè);
ìóçûêàëüíûé êêëèï ííà ïïåñíþ HHeaven ããðóïïû JJanne DDa AArc.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÒÅÌÀ ÍÅ ÐÀÑÊÐÛÒÀ

Êðåñòîâûé ïîõîä Õðîíî

Äàâíî èèçâåñòíî, ÷÷òî ÿÿïîíöû cc ââîñòîðãîì îîòíîñÿòñÿ êê õõðèñòèàíñòâó. ÈÈõ ïïðèâ-
ëåêàåò ýýñòåòèêà ððåëèãèè: ììîùíûå, îîñíîâàòåëüíûå êêàìåííûå ööåðêâè, ïïîëó-
òåìíûå ììîëåëüíè, ââèòðàæè, êêðåñòû, ððèòóàëüíàÿ îîäåæäà. ÂÂ ààíèìå ÷÷àñòî ììîæ-
íî ââñòðåòèòü ññëóæèòåëåé ââåðû, ííî, êêàê ïïðàâèëî, ââ ôôèëüìàõ ññ ííàçâàíèÿìè
âðîäå ««Áèòâà ïïîõîòëèâûõ ììîíàøåê» èèëè ««Ãîñïîäü ïïðîòèâ ççîìáè». ÊÊ ííàñòîÿ-
ùåé ððåëèãèè ýýòî èèìååò ääîâîëüíî ïïðîñòðàííîå îîòíîøåíèå, àà òòî èè ââîâñå ííèêà-
êîãî. ÍÍàèáîëåå ääîñòîâåðíûé ïïåðñîíàæ ýýòî, ïïîæàëóé, ÀÀíæåëà èèç OOne PPound
Gospel �� ááîêñåðñêîé ììàíãè ÐÐóìèêî ÒÒàêàõàñè, ññîçäàòåëüíèöû ««Ðàíìû 11/2» èè
«Èíóÿøè». ÀÀíæåëà �� ííàñòîÿùàÿ ììîíàõèíÿ, êêîòîðàÿ ææèâåò ïïðè õõðàìå èè ïïîìî-
ãàåò ííà÷èíàþùåìó ññïîðòñìåíó ññïðàâèòüñÿ ññ ëëè÷íûìè ïïðîáëåìàìè. ÑÑëåäóåò
òàêæå ççàìåòèòü, ÷÷òî OOne PPound GGospel ññ÷èòàåòñÿ îîäíîé èèç ññàìûõ ííåóäà÷íûõ
ðàáîò ÐÐóìèêî ÒÒàêàõàñè èè ííèêàê ííå ññâÿçàíà ññ êêàðòèíêîé ññïðàâà.

ÁÀÒÎÍ «ÎÑÎÁÛÉ» �� ËËÓ×ØÈÉ ÈÑÒÎ×ÍÈÊ ÑÑÈË ÄÄËß ÊÀÆÄÎÃÎ ÄÄÅÌÎÍÀ.
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Êàê èèçâåñòíî, èèìåííî ÿÿïîíöû âââå-
ëè ââ îîáèõîä ììèðîâîãî ôôýíäîìà
ñëîâå÷êî ««ìåéä-êêàôå». ÒÒàê ííàçûâà-
þòñÿ êêîôåéíè, ããäå ïïîñåòèòåëåé
îáñëóæèâàþò ääèâíîé êêðàñîòû ääå-
âóøêè ((ñïóñòèâøèåñÿ ññ ííåáåñ ààíãå-
ëèöû?), ïïåðåîäåòûå ââ ôôîðìó ããîð-
íè÷íûõ ïïîçàïðîøëîãî ââåêà. ÍÍî ýýòè-
ìè ççàâåäåíèÿìè ííà ÀÀêèõàáàðå ííè-
êîãî ííå óóäèâèøü. ÑÑòðàíà ââîñõîäÿ-
ùåãî ññîëíöà ïïðîäîëæàåò ððàçâè-
âàòüñÿ: ââ ÒÒîêèî îîòêðûâàåòñÿ ççàêó-
ñî÷íàÿ MMoe BBurger ((â ââîëüíîì ïïåðå-
âîäå �� ««êàâàéíûé ããàìáóðãåð»), ããäå
ñèìïàòè÷íûå ääåâóøêè ââ òòîé ææå ççíà-
ìåíèòîé ôôîðìå ïïðåäëîæàò ïïîñåòè-
òåëÿì ííàðÿäíûå ááóðãåðû, èèçÿùíûå
ñýíäâè÷è èè îîáâîðîæèòåëüíûé êêî-
ôå. ÈÈ ýýòî ååùå ííå ïïðåäåë ôôàíòàçèé.
Íàïðèìåð, ââ êêàôå SSwallowtail ððàáî-
òàþò òòîëüêî þþíîøè, èèçîáðàæàþùèå
âåæëèâûõ èè ïïðåäóïðåäèòåëüíûõ
äâîðåöêèõ, àà ççàâåäåíèå 880+1 ççíàìå-
íèòî ïïîä÷åðêíóòî ääåëîâûìè îîôè-
öèàíòêàìè, îîäåòûìè ââ ññòðîãèå, ïïî÷-
òè ììóæñêèå êêîñòþìû. 

Â ÐÐîññèè ááûëà ññîçäàíà èè îîïóáëèêî-
âàíà ïïåðâàÿ èèãðà ««â ññòèëå ààíèìå», ääà
íå ïïðîñòàÿ, àà îîäíîâðåìåííî ääëÿ PPC èè
ìîáèëüíûõ òòåëåôîíîâ. ÈÈíòåðàêòèâ-
íûé êêâåñò-óóæàñòèê ««Êíèãà ììåðòâûõ:
ïîòåðÿííûå ääóøè» ïïîñòðîåí ïïî êêàíî-
íàì ÿÿïîíñêîãî èèãðîïðîìà: ââíèçó ýýê-
ðàíà ïïîÿâëÿåòñÿ òòåêñò, âââåðõó �� êêàð-
òèíêè, àà èèãðîê ïïåðåáèðàåò ññþæåòíûå
íèòè ääëÿ òòðàãè÷åñêîé èèñòîðèè ììîëî-
äîé ààíãëèéñêîé ÷÷åòû. ÃÃðàôèêà õõîòü èè
âûïîëíåíà ííàøèìè õõóäîæíèêàìè, ííî
âûäåðæèâàåò ññòèëü, òòîëüêî, ââ îîòëè-
÷èå îîò ÿÿïîíñêèõ èèãð, ýýðîòèêè èè øøóòîê
çäåñü ììàëîâàòî �� ââñå ááîëüøå îîáíà-
æåíêà èè ììèñòèêà.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ääâà
ïåðâûõ ääèñêà ññ ààíèìå ««Êðåñòîâûé
ïîõîä ÕÕðîíî». ××òîáû ïïîïàñòü ââ
÷èñëî ññîèñêàòåëåé ïïðèçà, ïïðîñòî
ïðèøëèòå ââ ððåäàêöèþ ææóðíàëà îîò-
âåò ííà ïïðèâåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççà-
áóäüòå óóêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìè-
ëèþ èè îîáðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì.
Åñëè ââû ïïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷-
òîé, îîáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîí-
âåðòå ïïîìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøè-
òå! ÂÂ ææåðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå
òîëüêî òòå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò
ê ííàì ääî 11 ààâãóñòà.

ÂÂîîïïððîîññ::
Ñíà÷àëà ÄÄàéñêå ÌÌîðèÿìà õõîòåë,
÷òîáû ääåéñòâèå ååãî ììàíãè ïïðîèñ-
õîäèëî�

1. ÍÍà ÄÄèêîì ÇÇàïàäå.
2. ÍÍà ÁÁëèæíåì ÂÂîñòîêå.
3. ÍÍà ÊÊðàéíåì ÑÑåâåðå.

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Äâå ììàéêè ññ èèçîáðàæåíèÿìè ããå-
ðîåâ ààíèìå ïïîëó÷àåò ÈÈííà ÌÌàðêå-
ëîâà èèç ÒÒàòàðñòàíà. ÁÁîëüøå ââñåãî
äðóã ííà ääðóãà ïïîõîæè ññåðèàëû
Love GGetchu èè AAh! MMegami-ssama. 

âàÿ, çàäèðèñòàÿ è òåìïåðàìåíòíàÿ
äåâóøêà íåäîëãî ïðîäåðæàëàñü
áû â íàñòîÿùåì ìîíàñòûðå � à
Ìàãäàëåíñêîìó îðäåíó êàê ðàç òà-
êèå è íóæíû. Ñ äåìîíàìè ìîëèò-
âîé íå ñëàäèøü � çàòî ïîìîæåò
äåðçêèé íðàâ, ìåòêèé ãëàç è âåð-
íàÿ ðóêà. Â ïàðå ñ Ðîçåòòîé ðàáî-
òàåò êðàñíîãëàçûé ïàðíèøêà Õðî-
íî. Åãî äåòñêàÿ âíåøíîñòü è
ñêðîìíûé õàðàêòåð îáìàí÷èâû: íà
ñàìîì äåëå â îáëè÷üå çàñòåí÷èâî-
ãî þíîøè ñêðûâàåòñÿ îïûòíûé è
äðåâíèé äåìîí, ïåðåøåäøèé íà
ñòîðîíó ëþäåé. Õðîíî ïîòåðÿë
ñâîþ ñèëó è çàêëþ÷èë ñ Ðîçåòòîé
òàéíûé êîíòðàêò. Òåïåðü îí ìîæåò
÷åðïàòü ýíåðãèþ èç çàïàñà æèç-
íåííûõ ñèë äåâóøêè, ñîêðàùàÿ îò-
ïóùåííûé åé âåê. Íà øåå Ðîçåòòà
âñåãäà íîñèò ÷àñû � âîñïîëüçîâàâ-
øèñü èõ ñèëîé, îíà âûïóñêàåò
Õðîíî íà âîëþ öåíîé íåñêîëüêèõ
ëåò ñîáñòâåííîé æèçíè. ×óòü ïîç-
æå ê êîìïàíèè ïðèñîåäèíÿòñÿ
Ñòåëëà Õàðâåíõåéò, ñòðàíñòâóþ-
ùàÿ îõîòíèöà íà äåìîíîâ, è Àçìà-
ðèÿ Õåíäðèê, äâåíàäöàòèëåòíÿÿ
êðîøêà-öåëèòåëüíèöà. Â íà÷àëü-
íûõ ýïèçîäàõ ñåðèàëà âåñåëûå
ìîíàøêè èãðàþò ïåðâóþ ñêðèïêó:
îò ñåðèè ê ñåðèè ãåðîè äóðà÷àòñÿ,
îäíîé ëåâîé ðàçáèðàÿñü ñ íåäàëå-
êèìè ÷åðòÿìè. Îêîëî ïÿòíàäöàòîé
ñåðèè ñþæåò äåëàåò êðóòîé ïîâî-
ðîò èç êîìåäèè â äðàìó, à ñöåíà-
ðèñòû óæå íå ñ÷èòàþò çàçîðíûì
íàñìåðòü óáèòü êîãî-íèáóäü èç
ãëàâíûõ ãåðîåâ. Èëè ñðàçó äâîèõ.
Èëè òðîèõ. Ñëîâîì, êîãî óãîäíî,

êîãî íå çîâóò Àçìàðèÿ. Ìîæíî ïî-
ðàçíîìó îòíîñèòüñÿ ê äâóì ñòîðî-
íàì «Êðåñòîâîãî ïîõîäà Õðîíî»:
êîìó-òî íðàâÿòñÿ ëåãêîìûñëåííûå
âñòóïèòåëüíûå ñåðèè, äðóãèå ðû-
äàþò íàä äðàìàòè÷íûì ôèíàëîì,
òðåòüè íåäîóìåâàþò, êóäà äåëàñü
îðèãèíàëüíàÿ çàäóìêà ñîçäàòåëÿ è
îòêóäà â àíèìå ñòîëüêî ðàñõîæäå-
íèé ñ ìàíãîé. 
Â ëþáîì ñëó÷àå, àíèìàòîðû ñî ñòó-
äèè Gonzo ñâîþ çàðïëàòó îòðàáîòà-
ëè. Â ñâîåì òðàäèöèîííîì ñòèëå
îíè ìåøàþò äâóõìåðíóþ àíèìàöèþ
ñ òðåõìåðíûìè ýôôåêòàìè, êîòî-
ðûå èíîãäà ñìîòðÿòñÿ íà øåñòü áàë-
ëîâ èç ïÿòè, à èíîãäà âûãëÿäÿò íåó-
ìåñòíî è «âûïàäàþò» èç îáùåé êàð-
òèíêè. Ïîæàëîâàòüñÿ íå íà ÷òî, õàë-
òóðà â ãëàçà íå áðîñàåòñÿ, äèçàéí
ïåðñîíàæåé «ñãëàæåí» äëÿ òåëåñå-
ðèàëà (÷òî ÷àñòåíüêî áûâàåò â àíè-
ìå), à åñëè â «Êðåñòîâîì ïîõîäå
Õðîíî» íåò äèêîâèííûõ îòêðîâåíèé
è îòêðîâåííûõ äèêîâèí � ÷òî æ ñ òî-
ãî? Ýòî âñåãî ëèøü òåëåñåðèàë. Íå
ñòîèò òðåáîâàòü îò íåãî ñëèøêîì
ìíîãîãî. Äåâî÷êè â êàäðå ñèìïàòè÷-
íûå, ñìåþòñÿ çàëèâèñòî, îäåâàþòñÿ
ñâîáîäíî. Îïåðàòîð íå ñòåñíÿåòñÿ
äåëàòü àêöåíò íà ýêñòðàâàãàíòíûõ
ïàíòàëîíàõ Ðîçåòòû, êîòîðûå òî è
äåëî âûãëÿäûâàþò èç-ïîä þáêè. Òà-
êèì ìîã áû ñòàòü «Õåëëñèíã», åñëè
áû èç ìîëîäåæíîé âàìïèðñêîé ìèñ-
òèêè îí âäðóã ïðåâðàòèëñÿ â äåòñ-
êóþ ôàíòàñòè÷åñêóþ êîìåäèþ. Íåò
ïðè÷èí íå ëþáèòü «Êðåñòîâûé ïî-
õîä», íî è ïîòåðÿåò îò íåãî ãîëîâó
äàëåêî íå êàæäûé. 
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Êðåñòîâûé ïîõîä Õðîíî

Íå ïïîõâàëèòü ««Ýëüôèéñêóþ
ïåñíü» �� ââñå ððàâíî ÷÷òî ïïîñòàâèòü
÷åòûðå ççâåçäî÷êè ««Õåëëñèíãó».
Æóðíàëèñò, ññäåëàâøèé ýýòî, îîñòà-
íåòñÿ ÷÷åñòåí ïïåðåä ññîáîé, ííî îîá-
ðå÷åò ððóáðèêó ííà ääåñÿòêè ããíåâíûõ
ïèñåì îîò ôôàíàòîâ. ÎÎäíàêî, ááóäåì
îòêðîâåííû: ññîñòàâëåííàÿ èèç
øòàìïîâ, ÷÷ðåçìåðíî ææåñòîêàÿ èè
ñëèøêîì êêàâàéíàÿ îîäíîâðåìåí-
íî, ýýòà èèñòîðèÿ ääåâóøêè-ììóòàíòà
ñ ððàçäâîåíèåì ëëè÷íîñòè �� îîäèí
èç ññàìûõ ïïåðåîöåíåííûõ ññåðèà-
ëîâ ââ èèñòîðèè ààíèìå. ««Ýëüôèéñ-
êàÿ ïïåñíü» ääîáèëàñü ííåâåðîÿòíîé
ïîïóëÿðíîñòè ((÷òî õõàðàêòåðíî,
òîëüêî ççà ïïðåäåëàìè ßßïîíèè) ��
íî êêàêîé ööåíîé? ÖÖåíîé ôôîíòàíà-

ìè ááüþùåé êêðîâèùè, ááåññìûñ-
ëåííîãî ííàñèëèÿ, ããîëûõ òòåòîê ííà
ýêðàíå, ííàòóæíîãî ññþæåòà èè ääå-
øåâîé ããàðåìíîé ììåëîäðàìû. ÑÑå-
ðèàë ïïîïóëÿðåí òòàê ææå, êêàê ïïîïó-
ëÿðíà êêðèìèíàëüíàÿ õõðîíèêà ââ
íîâîñòÿõ. ÈÈçâèíèòå, êêàê ïïåðåêëþ-
÷èòü ííà òòåëåêàíàë ««Êóëüòóðà»?

EElleemmeennttaall GGeellaaddee
Ðåæèññåð: Ñèãåðó ÓÓåäà, 22005  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÑÑØÀ

ÝÝëëüüôôèèééññêêààÿÿ ïïååññííüü
Ðåæèññåð: Ìàìîðó ÊÊàìáå, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÐÐîññèÿ

SShhiinniiggaammii nnoo BBaallllaadd
Ðåæèññåð: Òîìîìè ÌÌîòèäçóêè, 22006  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ßßïîíèÿ

Â ííà÷àëå ããîäà òòåëåêàíàë WWOWOW
ïîøåë ííà ññìåëûé ýýêñïåðèìåíò:
êîìïàíèÿ ððåøèëà òòðàíñëèðîâàòü
àíèìå, ññíÿòîå ííå ïïî ììàíãå, àà ïïî
ëèòåðàòóðíûì ííåòëåíêàì. ÏÏðîáîé
ïåðà ññòàë ääóáëü HHambun nno TTauki
ga NNoboru SSora ïïî êêíèãå ÖÖóìóãó
Õàñèìîòî èè SShinigami nno BBallad ííà
îñíîâå ððàññêàçîâ ÊÊåéñóêå ÕÕàñåãà-
âû. ÂÂ îîáîèõ ññåðèàëàõ ââñåãî ïïî
øåñòü ññåðèé, àà ââ DDVD-èèçäàíèè
«Áàëëàäû», ññîîòâåòñòâåííî, òòðè
äèñêà �� ïïî ääâà ýýïèçîäà ííà êêàæ-
äîì. ÊÊ êêîëëåêöèîííîìó èèçäàíèþ
ïðèëàãàåòñÿ êêíèãà, ññ êêîòîðîé ââñå
íà÷àëîñü, �� ëëèðè÷íàÿ èèñòîðèÿ îî
ñòðàíñòâèÿõ ääåâî÷êè-ääóõà ÌÌîìî èè
åå ññïóòíèêà, ëëåòàþùåãî ÷÷åðíîãî
êîòà ÄÄàíèýëÿ. ÑÑåðèè ïïî÷òè ííå ññâÿ-

çàíû ììåæäó ññîáîé, èè êêàæäàÿ óóòâå-
ðæäàåò ïïðîñòóþ ììûñëü: ææèòü ��
õîðîøî, óóìèðàòü �� ïïëîõî, ííî ááåçâ-
ðåìåííî óóøåäøèå îîñòàâëÿþò ññâîé
ñëåä ââ ññåðäöàõ ææèâóùèõ. ÁÁåçóñ-
ëîâíî, ëëþáèòåëè ííåòîðîïëèâûõ èè
ñëåçëèâûõ ððîìàíòè÷åñêèõ ììåëîä-
ðàì ííàéäóò ççäåñü ÷÷òî-òòî ääëÿ ññåáÿ. 

Elemental GGelade ((îí ææå EElemental
Gerad ââ ßßïîíèè) �� ààíèìå, îîâåÿííîå
ëåãåíäàìè. ÍÍà ââå÷íóþ ññëàâó ååãî
îáðåêëè ííå êêàêèå-òòî îîáúåêòèâíûå
äîñòîèíñòâà, àà èèìÿ îîäíîãî èèç ïïåð-
ñîíàæåé. ÊÊóäà òòàì AAir GGear ññ ääå-
âóøêîé ïïî èèìåíè ÑÑèìêà �� ííå òòîò
óðîâåíü. ÂÂ EElemental GGelade ååñòü ããå-
ðîèíÿ ïïî èèìåíè ÑÑèñüêà ((èëè, ââ ááî-
ëåå ááëàãîðîäíîì ââàðèàíòå, CCisqua).
ßñíîå ääåëî, ëëþáîå ååå óóïîìèíàíèå
ìãíîâåííî ððóøèò ââîçâåäåííûé ààâ-
òîðàìè ïïàôîñ... ââïðî÷åì, ááûëî ááû
÷òî ððóøèòü. ÒÒîïîðíî ààíèìèðîâàí-
íàÿ èè ííåïðèòÿçàòåëüíî ïïîñòàâëåí-
íàÿ èèñòîðèÿ þþíîãî ââîçäóøíîãî ïïè-
ðàòà, ññêîïèðîâàííîãî ññ ÝÝäâàðäà
Ýëðèêà, èè ööåëîé îîðàâû ââîëøåáíûõ

äåâî÷åê, ïïðåâðàùàþùèõñÿ ââ ììèñ-
òè÷åñêîå îîðóæèå, ââûçîâåò èèíòåðåñ
ðàçâå ÷÷òî óó ïïîêëîííèêîâ òòàëàíòëè-
âîãî êêîìïîçèòîðà-ììíîãîñòàíî÷íè-
êà ÞÞêè ÊÊàäçèóðû èèëè óó ññàìûõ ííåò-
ðåáîâàòåëüíûõ ëëþáèòåëåé ààíèìå
äëÿ ììàëü÷èêîâ. 
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Çäðàâñòâóéòå, ñòðàííèêè!
Íàâåðíîå, ÿ ïî÷òè åäèíñòâåííàÿ, êòî
áóäåò ãîâîðèòü âàì íå î ìîåé áåçóì-
íîé ëþáâè� ëþáâè ê âàì è âàøåìó
æóðíàëó! À î òîì, ÷òî ìíå â íåì íå
íðàâèòñÿ. Êîíå÷íî, íåêîòîðûå ñèìïà-
òèè ÿ ê «Ñòðàíå Èãð» èñïûòûâàþ. The
Sims 2, è âñå òàêîå� Ýòî íà ñàìîì äå-
ëå òî, áåç ÷åãî ÿ íå ïðåäñòàâëÿþ ñâîåé
æèçíè! Íî, íî, íî� Íà ìîé âçãëÿä,

ñëèøêîì óæ ìíîãî âíèìàíèÿ âû óäåëÿ-
åòå èíòåðåñàì ïàðíåé! Íå êàæåòñÿ ëè
âàì, ÷òî â æóðíàëå ñëèøêîì ìíîãî ôî-
òîãðàôèé ïîëóðàçäåòûõ äåâóøåê? Âîç-
ìîæíî, åäèíñòâåííîå äîñòîèíñòâî ýòèõ
èãð � îíè, êðàñîòêè? Ïðîñòèòå, êîíå÷-
íî, íî ýòî àáñîëþòíî íåèíòåðåñíî, ïî
êðàéíåé ìåðå, ìíå. Èëè â ýòîì ìèðå
ñîâñåì íåò êëåâûõ èãð äëÿ êëåâûõ äåâ-
÷îíîê? Ïîñìîòðèøü íà ýòèõ êîìïüþ-
òåðíûõ áàðáè, è ïîêóïàòü íè÷åãî íå õî-
÷åòñÿ! Ìíå (è, ÿ óâåðåíà, ìíîãèì äðó-
ãèì òîæå) èíòåðåñíåå óçíàòü ñóòü èãðû,

ïîñìîòðåòü ëó÷øèå êàäðû, à íå òî, ÷òî
ïîêàçûâàåòå âû. 
Òàê ÷òî çàäóìàéòåñü òàì íàä ýòèì, íî
òîëüêî áåç îáèä! Êñòàòè, âàì, íàâåðíîå,
õî÷åòñÿ óçíàòü, êàê ÿ ìîãó ðàññóæäàòü î
«ÑÈ», åñëè îíà ìíå íå î÷åíü íðàâèòñÿ?
Ïðîñòî ìîÿ ëó÷øàÿ ïîäðóãà îáîæàåò âàø
æóðíàë è ïîêóïàåò êàæäûé åãî íîìåð.
Êñòàòè, Íàñòþøêà, ïðèâåò! 

P. S.: Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí,
ïîñòðèãèòåñü, ïîæàëóéñòà, à òî (íå â
îáèäó áóäåò ñêàçàíî) âû âûãëÿäèòå êàê
äåâî÷êà! 
P. P. S.: Äàíèèë Êóêëåâ, ïîáåäèòåëü,
ïîïàâøèé íà çîëîòóþ ïëàøêó â 210
íîìåðå! ß ê òåáå îáðàùàþñü! Âîò òû
ãîâîðèøü, ÷òî íåëüçÿ êðèòèêîâàòü èã-
ðû? Õà-õà-õà! À ñàì êðèòèêóåøü ëþ-
äåé! Ëàäíî. Ïóñòü êàæäûé îñòàíåòñÿ
ïðè ñâîåì ìíåíèè. Ïóñòü îáùåñòâî
ñòàíåò ðàçîðâàííîé öåïüþ. Íî íàéäåò-
ñÿ êàêîé-íèáóäü ñìåëü÷àê, êîòîðûé íå
ïîáîèòñÿ è âûñêàæåò ñâîå ìíåíèå. À
çíàåøü, ÷òî åìó ñêàæåò îáùåñòâî?
Íåò? Îáùåñòâî ñêàæåò: «Âû  ñëàáîå
çâåíî! Ïðîùàéòå!» Òû ýòîãî õî÷åøü?
P. P. P. S.: Óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ, âñå
ðàâíî, ÷òî áû ÿ íè ãîâîðèëà� Ñïàñèáî
âàì çà òî, ÷òî åñòü âû è «Ñòðàíà Èãð».

ÏÏîîääññêêààææèèòòåå,, ïïîîææààëëóóééññòòàà,, êêîîããääàà
ââûûééääååòò ««ÃÃîîòòèèêêàà 33»»??

Îðèãèíàëüíóþ íåìåöêóþ âåðñèþ
èãðû ðàçðàáîò÷èêè âûïóñòÿò â
ñåíòÿáðå, âåðñèè íà äðóãèõ ÿçûêàõ
áóäóò ãîòîâû «÷óòü ïîçæå, â çàâè-
ñèìîñòè îò ñòðàíû». Íàäååìñÿ,
÷òî è ðîññèéñêàÿ ëîêàëèçàöèÿ
ïîñòóïèò â ïðîäàæó äî êîíöà ãîäà.

ÑÑêêààææèèòòåå,, ññêêîîëëüüêêîî ññòòîîèèòò ææóóðð-
ííààëë ««ÔÔààììèèööóó»» ââ ïïååððååââîîääåå ííàà
ððóóááëëèè??

Îäèí íîìåð åæåíåäåëüíèêà «Ôàìè-
öó» ñòîèò 450 éåí (ïðèìåðíî 100 ðóá-
ëåé). Âûõîäÿùèé åæåìåñÿ÷íî Famitsu
Wave DVD (æóðíàë ñ DVD) ïðîäàåòñÿ
ïî 1100 éåí (260 ðóáëåé). Íàêîíåö,
îäèí âûïóñê Famitsu PS2, êîòîðûé
ðàññêàçûâàåò òîëüêî îá èãðàõ äëÿ
PS2, îáîéäåòñÿ â 590 éåí (140 ðóá-
ëåé).

ßß õõîîððîîøøîî ððèèññóóþþ.. ÕÕîî÷÷óó ññòòààòòüü
èèëëëëþþññòòððààòòîîððîîìì ââ ««ÑÑÈÈ»»!! 
ÝÝòòîî ââîîççììîîææííîî??

Ìû æèâåì â ìèðå, ãäå âñå âîç-
ìîæíî. Ïðèñûëàéòå ñâîè ðàáîòû
íà ïî÷òîâûé àäðåñ ðåäàêöèè èëè
íà ýëåêòðîííûå àäðåñà, óêàçàí-
íûå â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà.
Åñëè âû íàì ïîäõîäèòå � âàì ñî-
îáùàò.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïðî-
ñèòü íàñ ïîñòàâèòü åãî
íà æåëòóþ ïëàøêó è
ðàññêàçûâàòü î òîì,
êàê âû ðàññòðîèòåñü,
åñëè ìû ýòîãî íå ñäå-
ëàåì. Íåò óæ. Øàíòàæ
íå ïðîéäåò. Ïðàêòèêà
ïîêàçûâàåò: íà ïëàø-
êó ÷àùå âñåãî ïîïàäà-
þò ïèñüìà, àâòîðû êî-
òîðûõ è íå äóìàëè î
ïîäîáíîé ÷åñòè.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

ÊÒÎ-ÒÎ ÇÀÆÐÀËÑß

Ïðèâåò, «Ñòðàíà»! 
ß âîò òóò ïðî÷èòàë â îäèííàäöàòîì íîìåðå, ÷òî
äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîïàñòü íà æåëòóþ ïëàøêó, íà-
äî íàïèñàòü ÷òî-íèáóäü ïðî E3 è MGS4. Ñêàçà-
íî � ñäåëàíî. Ìåíÿ íåñêîëüêî óäèâèëè êîëîíêè
Êîðíååâà è Ñîíèíà. Ìîë, PS3 íå ñòîèò òåõ äå-
íåã, ÷òî çà íåå ïðîñÿò, à MGS4 � óïàäîê ñåðèà-
ëà, ÷óòü ëè íå ðàçî÷àðîâàíèå ãîäà. Ïàðäîí, ìû
åùå íå çíàåì òî÷íî, ÷òî èç ñåáÿ áóäåò ïðåäñ-
òàâëÿòü íîâàÿ êîíñîëü îò Sony (ñêðåñòèì ïàëü-
öû â íàäåæäå íà áåñïëàòíûé îíëàéí-ñåðâèñ) è

êàêîé áóäåò ñòàðòîâàÿ ëèíåéêà èãð, òàê ÷òî ïî-
äîáíûå ñóæäåíèÿ, íà ìîé âçãëÿä, ïðåæäåâðå-
ìåííû. È ïðî íîâîå òâîðåíèå Êîäçèìû. Íåóæå-
ëè Çîíò è ïðàâäà äóìàåò, ÷òî Õèäåî � ýäàêèé
äåðåâåíñêèé ïðîñòà÷îê, êîòîðûé ðåøèë: «À íå
ðàñêðûòü ëè ìíå ñþæåò íîâîãî MGS íà E3
2006?» Óâåðåí, ó íåãî åùå åñòü ïàðà êîçûðåé â
ðóêàâå. À ýòà ñòðàííàÿ ôðàçà: «Òàê ïðîïàëà
ãëàâíàÿ òåìà âñåõ MGS, «áèòâà èäåîëîãèé». Íå
ïîíèìàþ, ïî÷åìó Ñîíèí ñäåëàë òàêîé âûâîä.
Õî÷åòñÿ âåðèòü, êîíå÷íî, ÷òî ýòî áóäåò
äåéñòâèòåëüíî ïîñëåäíèé MGS, à Êîäçèìà íà-
êîíåö ñäåëàåò ÷òî-íèáóäü íîâåíüêîå, íî ýòî íå
çíà÷èò, ÷òî ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü îêàæåòñÿ ïëîõîé,

íåïðàâèëüíîé, ïîòåðÿåò ñâîþ àòìîñôåðó èëè
îêàæåòñÿ «íóäÿòèíîé». Â îáùåì, íàïîñëåäîê
õî÷åòñÿ ïðîöèòèðîâàòü «Øèðëè-ìûðëè»: 
- Ïî-ìîåìó, âû ñëèøêîì ìíîãî êóøàòü. 
- Â êàêîì ñìûñëå? 
- Â ñìûñëå çàæðàëèñü.

cicero,  
cicero@k66.ru 

ÇÎÍÒ // ÍÍå ññîãëàñåí. ßß ññ ýýíòóçèàçìîì ââîñïðè-
íÿë ääîáðóþ ïïîëîâèíó èèãð ññ EE3. ÇÇà ïïðèìåðàìè
äàëåêî õõîäèòü ííå ííàäî: ñìîòðèòå ììàòåðèàë ïïðî
Lost PPlanet ââ ýýòîì ííîìåðå. ÏÏðîáëåìà PPS3 ííå ââ

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè ïîëó÷à-
åò Íàñòþõà çà ïðàâåä-
íûé ãíåâ è íàñòîé÷è-
âóþ áîðüáó çà ðàâåí-
ñòâî ïîëîâ.

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!
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öåíå èèëè ââ îîòñóòñòâèè èèãð. ÏÏðîñòî Microsoft ííå
äàåò îîáåùàíèé, íî ññòàðàåòñÿ ððàäè ããåéìåðîâ. ÈÈ
íàïðîòèâ, ïîëèòèêà SSony ââûçûâàåò òòîëüêî ííå-
äîóìåíèå. ÇÇà÷åì ááûëî ððàññêàçûâàòü ññêàçêè
ïðî ââåñåííèé ççàïóñê ïïðèñòàâêè, êîãäà ââñå óóæå
ïîíÿëè, ÷òî êêîìïàíèÿ ííå óóñïååò? Ïî÷åìó ííà EE3
íå ááûëî ïïî÷òè ííè îîäíîé ííîðìàëüíîé èèãðû? ÏÏî-
÷åìó ããðàôèêà ââ èèãðàõ ääëÿ PPS3 îîêàçàëàñü òòàêîé
æå, êàê ííà XXbox 3360? Ïî÷åìó èèç ääèçàéíà PPS3
èñ÷åçàþò ââñå ííîâûå èè ííîâûå ääåòàëè? SSony ççà-
ìàõíóëàñü ííà ððóáëü, à óóäàðèëà ííà êêîïåéêó. ÒÒî
æå èè ññ ÊÊîäçèìîé. ÑÑâîèìè ïïðîøëûìè èèãðàìè îîí
ïîäíÿë ïïëàíêó êêà÷åñòâà ââ ççàîáëà÷íûå ââûñè ��
òàê, ÷òî òòåïåðü ññàì ääî ííåå ääîòÿíóòüñÿ ííå ììî-
æåò. ÈÈ, çàìåòüòå, ÿ ííå óóòâåðæäàë, ÷òî MMGS4 ��
óïàäîê ññåðèàëà. ßß ïïîñìîòðåë òòðåéëåð èè ííàïè-

ñàë, ÷òî ääóìàþ. ÃÃîòîâ îîáúÿñíèòü ññâîþ ïïîçèöèþ
â ïïîäðîáíîñòÿõ, íî ííà ýýòî óóéäåò ííå îîäíà ññòðà-
íèöà. ÄÄàâàéòå ââñå-òòàêè ääîæäåìñÿ ââûõîäà èèãðû. 

ÏÈÑÜÌÎ ÍÈ Î ×ÅÌ       

Çäðàâñòâóé, «ÑÈ». Ìíîæåñòâî ðàç ïîðûâàëñÿ íà-
ïèñàòü ÿ òåáå, íî âñÿêèé ðàç ïåðåäóìûâàë. Ïðè-
÷èíîé ÿâëÿëàñü âòîðè÷íîñòü ìîåé èäåè. Âñå, î
÷åì ÿ õîòåë ïîãîâîðèòü, óæå áûëî íàïèñàíî, âñå
ìíåíèÿ óæå âûñêàçûâàëèñü. ß íå õîòåë ïèñàòü î
òîì, ÷òî äåñÿòêè ðàç îáñóæäàëîñü íà ôîðóìàõ, â
ïèñüìàõ, êîëîíêàõ. Íî äðóãèå ÷èòàòåëè, âèäèìî,
äóìàþò èíà÷å. 
Øàáëîííûå ïèñüìà çàïîëîíèëè ðåäàêöèþ. Àòàêó-
þùèõ ìíîãî, íî âñå îíè äåëÿòñÿ âñåãî íà íåñêîëü-
êî êàòåãîðèé. Íåïîëíûé ñïèñîê òåì: âñåõ äîñòàâ-
øèå èñòîðèè î ïèðàòñêîé ïðîäóêöèè, åå ïðîäàâ-
öàõ è ïîêóïàòåëÿõ; ëþáèìûå èãðû (áûëî áû èíòå-
ðåñíî, åñëè áû ïîìèìî Final Fantasy è MGS, ãîâî-
ðèëè áû î ÷åì-òî ìåíåå ïîïóëÿðíîì); êðèòèêà
«ÑÈ» (êîíñòðóêòèâíàÿ è ýìîöèîíàëüíàÿ); ïîõâàëà
«ÑÈ»; è òàê äàëåå. Èíîãäà ïðèõîäÿò ðàçëè÷íûå
ñòèøêè è ðàññêàçèêè � çàáàâíûå, íî çà÷àñòóþ íå
íåñóùèå êàêîé-ëèáî ñìûñëîâîé íàãðóçêè. Íîâûõ
òåì äëÿ îáñóæäåíèÿ ÿ íå âèäåë ñòîëüêî íîìåðîâ,
÷òî è íå ñîñ÷èòàòü. Ãäå èäåè? Ôàêòè÷åñêè, «ÑÈ»
ïîìîãàåò ÷èòàòåëÿì � â êàæäîì íîìåðå ïîäñêà-
çûâàþò òåìû äëÿ ðàçäóìüÿ è ïðèçûâàþò ïèñàòü
áîëüøå è èíòåðåñíåå. Îäíàêî âñå ýòî ïðîõîäèò
ìèìî óøåé (õì, ìèìî ãëàç). Ðåäêî, íî ïðèõîäÿò
èíîãäà èíòåðåñíûå ïèñüìà, � ê ñîæàëåíèþ, èõ ìà-
ëî. Ñîâñåì çàáûë î öåëè ìîåãî ïèñüìà. To all: äî-
ðîãèå äðóçüÿ, äàâàéòå ìîå ïèñüìî áóäåò ïîñëåä-
íèì ïèñüìîì íè î ÷åì; ÿ íå âåðþ, ÷òîáû ñðåäè
äåñÿòêîâ òûñÿ÷ ÷èòàòåëåé «ÑÈ» íå áûëî íèêîãî,
êòî áû ìîã ïðèäóìàòü ÷òî-íèáóäü îðèãèíàëüíîå,
äàâàéòå ïîäàðèì íàøåìó ëþáèìîìó æóðíàëó ëó÷-
øóþ «Îáðàòíóþ ñâÿçü» èç âñåõ, ÷òîá êîíêóðåíòû
ãðûçëè ëîêòè îò çàâèñòè! 

P.S.: Õîòèòå, ÷òîáû âàøå ïèñüìî ïîïàëî â æóð-
íàë? ß çíàþ ñïîñîá. Îáðóãàéòå «ÑÈ» êàê ìîæíî
áîëåå èçîùðåííî, à â êîíöå ïèñüìà íàïèøèòå,
÷òî, ìîë, âû ìîå ïèñüìî íå íàïå÷àòàåòå, à åñëè è
íàïå÷àòàåòå, òî ïîëîâèíó âûðåæåòå, è âñå, � ñêî-
ðåå âñåãî, âû â æóðíàëå. 
P. P. S.: Íà÷èíàÿ ñî âòîðîãî àáçàöà, ïåðâàÿ áóêâà

ÏÏîîääññêêààææèèòòåå,, ïïîîææààëëóóééññòòàà,, êêààêê
èèììååííííîî ïïîîääêêëëþþ÷÷èèòòüü êê ììîîííèèòòîîððóó
XXbbooxx 336600 ÷÷ååððååçç VVGGAA-bbooxx??

VGA-box íå íóæåí. Íóæåí ñïåöè-
àëüíûé êàáåëü, êîòîðûé íàçûâà-
åòñÿ Xbox 360 VGA HDAV Cable è
ïðîäàåòñÿ â áîëüøèíñòâå ìàãàçè-
íîâ, òîðãóþùèõ àêñåññóàðàìè äëÿ
Xbox 360. Ýòîò êàáåëü îäíîé ñòî-
ðîíîé ïîäêëþ÷àåòñÿ ê êîíñîëè,
äðóãîé � ê ìîíèòîðó. Íèêàêèå äî-
ïîëíèòåëüíûå óñòðîéñòâà âàì íå
ïîíàäîáÿòñÿ.

ÁÁóóääååòò ëëèè ââîîççììîîææííîîññòòüü
ïïîîääêêëëþþ÷÷ààòòüü PPSS33 êê ììîîííèèòòîîððóó,,
êêààêê XXbbooxx 336600??

Ñëîæíî ñêàçàòü. Âîïðîñ óïèðàåò-
ñÿ â æåëàíèÿ Sony: åñëè êîìïàíèÿ
âûïóñòèò VGA-êàáåëü, òî è âîç-
ìîæíîñòü áóäåò. À åñëè íå âûïóñ-
òèò, òî íàïðÿìóþ ïðèñòàâêó ìîæíî
áóäåò ïîäêëþ÷èòü òîëüêî ê ñâåðõ-
ñîâðåìåííûì LCD-ìîíèòîðàì,
ñîâìåùåííûì ñ òåëåâèçîðàìè.
Òàê èëè èíà÷å, îáõîäíîé ïóòü
âñåãäà ìîæíî áóäåò íàéòè. Ïîñëå
çàïóñêà óçíàåì íàâåðíÿêà.

ÑÑîîááèèððààååòòååññüü ëëèè ââûû ââ
ááóóääóóùùååìì êêîîììïïëëååêêòòîîââààòòüü
ææóóððííààëë BBlluu-rraayy ääèèññêêîîìì??

Íå ðàíüøå, ÷åì 90% ÷èòàòåëåé
îáçàâåäóòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèìè
ïðèâîäàìè. À ïðèâîä Blu-ray,
íàïîìíèì, ñåé÷àñ ñòîèò ïîðÿäêà
òûñÿ÷è äîëëàðîâ. Õîòÿ, ãîâîðÿò
PS3 áóäåò ñòîèòü ãîðàçäî
äåøåâëå...

? ? ?

Âîçìîæíî, âû ççàìåòèëè, ÷÷òî ââ ïïîñëåäíåì îîáíîâëåíèè ääèçàéíà ððóáðèêè ïïîÿâèëàñü ââîçìîæíîñòü ââñòàâ-
ëÿòü ââ òòåêñò êêàðòèíêè, ÷åì ààêòèâíî ïïîëüçóþòñÿ ààâòîðû ïïèñåì ââ ýýòîì ííîìåðå. ÐÐàçîâüåì òòåìó: òòåïåðü ââû
ìîæåòå ïïðèñûëàòü ííàì ððèñóíêè, êîìèêñû, ôàíàðò, ÷åðòåæè, ãðàôèêè èè äèàãðàììû. ÂÂñå ýýòî ççàïðîñòî
ìîæåò ïïîïàñòü ííà ññòðàíèöû ««ÎÑ» èè, ìåæäó ííàìè ããîâîðÿ, ìû îî÷åíü ëëþáèì ïïèñüìà ññ êêðàñèâûìè
ðèñóíêàìè. ÒÒîëüêî òò-ññ-ññ, íèêîìó ííå ããîâîðèòå. 

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ

ÇÇÎÎÍÍÒÒ //// ÌÌûû ëëþþääèè ïïîîääííååââîîëëüüííûûåå.. ÂÂûûõõîîääèèòò ááûûââààëëîî èèããððàà,,
ññììîîòòððèèøøüü ââ ïïîî÷÷òòîîââûûéé ÿÿùùèèêê,, àà òòààìì óóææåå ïïèèññüüììîî îîòò ððààççððàà-
ááîîòò÷÷èèêêîîââ:: ññììîîòòððèèòòåå,, ììîîëë,, êêààêêèèåå óó ííààññ ççààììåå÷÷ààòòååëëüüííûûåå
êêààððòòèèííêêèè ååññòòüü!! ÏÏîîññòòààââüüòòåå èèõõ ââ ææóóððííààëë!! ÀÀ êêààêê ïïîîññììîîòò-
ððèèøøüü,, ÷÷òòîî ïïððèèññëëààëëèè,, ññòòûûääííîî ññòòààííîîââèèòòññÿÿ �� ððààççááîîéé,, ððààççââ-
ððààòò èè ããîîëëûûåå ááààááûû.. ÀÀ ÷÷òòîî ääååëëààòòüü?? ÑÑààììèè ììûû òòîîëëüüêêîî êêîî-
ììèèêêññûû êê ààââòòîîððññêêèèìì êêîîëëîîííêêààìì ððèèññóóååìì.. ÌÌííîîããîî ââûû òòààìì
««êêîîììïïüüþþòòååððííûûõõ ááààððááèè»» ââèèääååëëèè?? ÒÒîî-òòîî ææåå!! ÌÌûû �� ççàà ââûû-
ññîîêêóóþþ ììîîððààëëüü,, ííððààââññòòââååííííîîññòòüü èè ööååëëîîììóóääððèèåå..
PP..SS..:: ««ÁÁààííççààéé!!»» ïïððîî õõååííòòààéé ááóóääååòò ýýòòîîéé îîññååííüüþþ..

ÂÂÐÐÅÅÍÍ ////  ÂÂ ýýòòîîìì ììèèððåå ââññååìì õõîî÷÷ååòòññÿÿ ææèèòòüü õõîîððîîøøîî.. ÄÄëëÿÿ ýýòòîî-
ããîî ëëþþääÿÿìì,, êêààêê ííèè ññòòððààííííîî,, ííóóææííûû ääååííüüããèè.. ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè
èèããðð ççààððààááààòòûûââààþþòò èèõõ ííàà ããååééììååððààõõ,, ááîîëëüüøøààÿÿ ÷÷ààññòòüü êêîîòòîî-
ððûûõõ �� ììààëëüü÷÷èèêêèè.. ÎÎòòññþþääàà èè òòààêêèèåå êêààððòòèèííêêèè ââ èèããððààõõ èè,,
ññîîîîòòââååòòññòòââååííííîî,, ææóóððííààëëåå.. ÊÊññòòààòòèè,, ââññòòððåå÷÷ààþþòòññÿÿ èè èèññêêëëþþ÷÷åå-
ííèèÿÿ.. ÍÍààïïððèèììååðð,, òòåå ææåå TThhee SSiimmss.. ÀÀ ååùùåå NNiinntteennddooggss.. ÏÏîîììííèè-
òòåå ííîîììååðð,, ããääåå ììûû øøååññòòüü ïïîîëëîîññ ïïîîññââÿÿòòèèëëèè ýýòòîîéé ççààììåå÷÷àà-
òòååëëüüííîîéé èèããððåå?? ÒÒààìì ííèè îîääííîîéé êêîîììïïüüþþòòååððííîîéé ááààððááèè ííååòò..
ÍÍààññ÷÷ååòò ääååââîî÷÷êêèè:: ååññëëèè ÿÿ ññääååëëààþþ ññååááåå êêîîððîîòòêêóóþþ ññòòððèèææêêóó,,
ááóóääóó ââûûããëëÿÿääååòòüü îî÷÷ååííüü ññììååøøííîî.. ÊÊîîëëëëååããèè,, êêîîòòîîððûûåå ââèèääååëëèè
ììååííÿÿ ããîîääàà ääââàà ííààççààää,, ââààìì ýýòòîî ññ ððààääîîññòòüüþþ ïïîîääòòââååððääÿÿòò..

ÍÍÀÀÒÒÀÀËËÜÜßß ÎÎÄÄÈÈÍÍÖÖÎÎÂÂÀÀ //// ÂÂððÿÿää ëëèè ïïààððííèè-ããååééììååððûû îîòòêêàà-
ææóóòòññÿÿ èèããððààòòüü ââ OOnniimmuusshhaa:: DDaawwnn ooff DDrreeaammss,, GGeennjjii,, èèëëèè,,
ññêêààææååìì,, FFiinnaall FFaannttaassyy XXIIIIII.. ÀÀ ââååääüü ììûû óóññååððääííîî ïïóóááëëèèêêóóååìì
ïïîîððòòððååòòûû êêððààññààââööååââ-ããååððîîååââ ââììååññòòîî òòîîããîî,, ÷÷òòîîááûû ïïîîññòòàà-
ââèèòòüü ëëèèøøííèèéé ññêêððèèííøøîîòò!! ÊÊ ÷÷ååììóó ççààììààëë÷÷èèââààòòüü,, êêààêê ââûûããëëÿÿ-
ääÿÿòò ïïååððññîîííààææèè?? ÊÊññòòààòòèè,, îîääèèíí èèçç ììààòòååððèèààëëîîââ ýýòòîîããîî ííîî-
ììååððàà ïïîîññââÿÿùùååíí êêààêê ððààçç îîññîîááååííííîîññòòÿÿìì èèããððîîââîîéé ããððààôôèèêêèè..

Èìåþòñÿ âàêàíñèè:
- àâòîðû ðåöåíçèé è ïðåâüþ
- ñïåöêîððåñïîíäåíòû
- àâòîðû â ðàçäåë òàêòèêè 

Íóæíû ñïåöèàëèñòû ïî:
- ñïîðòèâíûì èãðàì
- àâòîñèìóëÿòîðàì
- RPG
- ñòðàòåãèÿì
- ñåòåâûì èãðàì
Ðåçþìå æäåì ïî àäðåñó wren@gameland.ru

Ñòàíüòå 
àâòîðîì «ÑÈ»!

Âû õîðîøî
ðàçáèðàåòåñü â èãðàõ?
Óìååòå ñêëàäûâàòü
ñëîâà â ïðåäëîæåíèÿ?

Çàðàáàòûâàéòå íà
ñâîåì óâëå÷åíèè!

Ãîíîðàðû � äî $12 çà
òûñÿ÷ó çíàêîâ.



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (495) 514-7321

×òî òàêîå «îôôëàéí»?

ÏÏððîîòòèèââîîïïîîëëîîææííîîññòòüü ««îîíí-
ëëààééíí»».. ««ÎÎííëëààééíí»» îîççííàà÷÷àà-
ååòò ««ííàà ëëèèííèèèè»»,, òòîî ååññòòüü
««÷÷ååððååçç ÑÑååòòüü»».. ÈÈ ííààîîááîî-
ððîîòò,, ««îîôôôôëëààééíí»» èèññïïîîëëüü-
ççóóååòòññÿÿ ääëëÿÿ óóêêààççààííèèÿÿ ííàà
òòîî,, ÷÷òòîî ääîîññòòóóïï êê ÑÑååòòèè ââ
ýýòòîîìì ññëëóó÷÷ààåå ííåå ííóóææååíí..

Ïîäñêàæèòå, ïîæàëóéñ-
òà, êàê ïðîèçíîñèòñÿ Wii.

ÀÀííããëëèè÷÷ààííåå ïïððîîèèççííîîññÿÿòò
êêààêê ññëëîîââîî ««WWee»» ((îîòòññþþääàà
øøóóòòêêàà:: ââ ÐÐîîññññèèèè ïïððèèññ-
òòààââêêàà ääîîëëææííàà ííààççûûââààòòüü-
ññÿÿ ««NNiinntteennddoo ÌÌûûûû»»)).. ÐÐåå-

ääààêêööèèÿÿ ««ÑÑÈÈ»» ããîîââîîððèèòò ïïîî-
ððóóññññêêèè èè ïïððîîèèççííîîññèèòò WWiiii
êêààêê ïïååððââûûåå ääââàà ççââóóêêàà ââ
ññëëîîââåå ««ÂÂèèêêòòîîðð»»..

Êîãäà âûéäåò Suikoden V
â Åâðîïå? Óñòàë æäàòü!

ÅÅââððîîïïååééññêêîîåå îîòòääååëëååííèèåå
KKoonnaammii îîááååùùààååòò ââûûïïóóññ-
òòèèòòüü èèããððóó îîññååííüüþþ..

Õî÷ó ñäåëàòü êðàñíûå
øòóêè îêîëî ãëàç êàê ó
Ðåíî è õîäèòü ñ íèìè!
Äóìàåòå, áóäåò 
ñìåøíî?

ÄÄóóììààååìì,, ááóóääååòò..

Åñòü ïðèîáðåòàåøü PSP â
Êèòàå, âåëèê ëè øàíñ êó-
ïèòü «íåêà÷åñòâåííóþ»
êîíñîëü?

ÍÍåå ááîîëëüüøøåå,, ÷÷ååìì ââ ÐÐîîññ-
ññèèèè.. ××òòîî ââ ÊÊèèòòààéé,, ÷÷òòîî êê
ííààìì PPSSPP ââååççóóòò ññ îîääííèèõõ èè
òòååõõ ææåå ççààââîîääîîââ-ïïððîîèèççââîî-
ääèèòòååëëååéé SSoonnyy.. ÏÏîîýýòòîîììóó èè
ââååððîîÿÿòòííîîññòòüü ááððààêêàà îîääííàà
èè òòàà ææåå..

ß ñëûøàë, ÷òî CPU ó
Xbox 360 ñ 2007 ãîäà áó-
äóò äåëàòü ïî 65-íì òåõ-
íîëîãèè. Òàê ÷òî æå, áó-
äåò îáíîâëåíèå êîíñîëè
êàê PS2 slim?

ÂÂððÿÿää ëëèè.. ÂÂííóóòòððèè ááååëëîîéé
êêîîððîîááêêèè ááóóääååòò ññòòîîÿÿòòüü
ääððóóããîîéé ïïððîîööååññññîîðð,, ââîîòò èè
ââññåå.. ÍÍààìì,, èèããððîîêêààìì,, îîòò
ýýòòîîããîî ííåå ááóóääååòò ííèè ææààððêêîî
ííèè õõîîëëîîääííîî..

Ïðî÷èòàë â Èíòåðíåòå, ÷òî
PS3 áóäåò ñòîèòü 25 òûñ.
ðóáëåé. Íå âåðèòñÿ... 
Äåøåâî!

ÎÎôôèèööèèààëëüüííààÿÿ ååââððîîïïååééññ-
êêààÿÿ ööååííàà ïïððèèññòòààââêêèè ��
559999 ååââððîî èèëëèè,, ññîîîîòòââååòò-
ññòòââååííííîî,, 2200550000 ððóóááëëååéé..
ÍÍààìì òòîîææåå ííåå ââååððèèòòññÿÿ,, ííîî
ïïîî ïïððÿÿììîî ïïððîîòòèèââîîïïîîëëîîææ-
ííîîéé ïïððèè÷÷èèííåå..
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â ïðåäëîæåíèè � áóêâà íàçâàíèÿ èãðû. Óãàäàéòå
îäíó èç ìîèõ ëþáèìûõ èãð. 

Brain-Killer2006,
Brain-Killer2006@yandex.ru

ÇÎÍÒ /// ÌÌû óóãàäàëè. ÀÀ ââû, äîðîãèå ÷÷èòàòåëè?

Â ÇÀÙÈÒÓ SONY

Çäðàâñòâóéòå! Ïîñìîòðåë ÿ â÷åðà íîâûé íîìåð
âàøåãî æóðíàëà, ïî÷èòàë î íîâîé êîíñîëè îò
Nintendo, è ïðèøëà ìíå â ãîëîâó ìûñëü î òîì, ÷òî
â ñóùíîñòè «Áîëüøàÿ N» íå ïðåäëàãàåò íè÷åãî
ñòîëü óæ èííîâàöèîííîãî. Âåäü âñå èãðû, ïîêà-
çàííûå â Ëîñ-Àíäæåëåñå äëÿ Wii, � ýòî îáû÷íûå

ïëàòôîðìåðû, øóòåðû, ãîíêè, ñïîðòèâíûå íåäîèã-
ðû, åäèíñòâåííîé èííîâàöèåé êîòîðûõ ÿâëÿåòñÿ
ñïîñîá óïðàâëåíèÿ èìè. Íî ïðèêðóòè ê îáû÷íîìó
2D-ïëàòôîðìåðó ïîääåðæêó ñòèëóñà, è îí íå ïå-
ðåñòàíåò áûòü îáû÷íûì äâóõìåðíûì ïëàòôîðìå-
ðîì, òàêèì æå, êàê 15 ëåò íàçàä, áåç êàêèõ-òî ðå-
àëüíûõ èçìåíåíèé â èãðîâîì ïðîöåññå (ýòî ÿ ïðî
Kirby: Power Paintbrush). Òî æå ñàìîå è ñ íîâûìè
Metroid, Mario, Zelda. Íà ìîé âçãëÿä, ïî-íàñòîÿùå-
ìó îðèãèíàëüíûì ìîæåò áûòü ëèøü ïðîåêò, ïðèâ-
íîñÿùèé ÷òî-òî íîâîå â ãåéìïëåé è äèçàéí, à íå
ïðîñòî ïðåäëàãàþùèé íîâûé ñïîñîá óïðàâëåíèÿ
ñòàðûìè èãðîâûìè êîíöåïöèÿìè. Åñëè îñîçíàòü
ýòî è íå ïîääàâàòüñÿ âñåîáùåìó âîñòîðãó êàñà-
òåëüíî íîâîé ïðèñòàâêè Ñàòîðó Èâàòû, òî ñòàíåò
ÿñíî, ÷òî ñàìûå îðèãèíàëüíûå ïðîåêòû ìîæíî áó-
äåò óâèäåòü íà êîíñîëè îò Sony. Âåäü â íûíåø-
íåì ïîêîëåíèè ïðèñòàâîê èìåííî íà PS2 ìîæíî
ïîèãðàòü â ñàìûå íåîáû÷íûå è îðèãèíàëüíûå èã-
ðû � Shadow of the Colossus, ICO, Rez, Fantavision,
Okami è äðóãèå. Ïîêà íà ïðèñòàâêàõ Sony áóäóò
ïîÿâëÿòüñÿ òâîðåíèÿ Ôóìèòî Óåäû è Êåíäçè Êàé-
äî, Êåéòû Òàêàõàñè, Òåöóè Ìèäçóãóòè è ñòóäèè
Clover, èìåííî PlayStation îñòàíóòñÿ ñàìûìè èí-
íîâàöèîííûìè êîíñîëÿìè â ïëàíå èãð. ß óâåðåí,
÷òî âî âðåìÿ TGS'06 áóäåò àíîíñèðîâàíà íå îäíà
è íå äâå îðèãèíàëüíûå èãðû, êàê îò íåçàâèñèìûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ, òàê è îò ñàìîé Sony. È òîãäà ñòà-
íåò î÷åâèäíî, ÷òî PS3 áóäåò ïðèñòàâêîé äëÿ íàñ-
òîÿùèõ ãåéìåðîâ, à Wii � èãðóøêîé äëÿ íåèñêó-
øåííûõ êàçóàëîâ.

Ñåðãåé Ðÿïèñîâ,
gil0@rambler.ru

ÇÎÍÒ /// ÂÂû óóêàçûâàåòå ííà ääîñòîèíñòâà PPlayStation
2 ((êîòîðûå, ââ îîáùåì, ííèêòî ííå îîñïàðèâàåò) èè èèç
ýòîãî ääåëàåòå ññîìíèòåëüíûé ââûâîä îî êêà÷åñòâå
èãð ääëÿ PPlayStation 33. ÀÀ ââåäü SSony óóæå ïïîêàçàëà
âñå, ÷òî ììîãëà. ÈÈ ååñëè ññàìûì ÿÿðêèì ââïå÷àòëåíè-
åì ââûñòàâêè ääëÿ ììíîãèõ ññòàë ««ãèãàíòñêèé ââðàæåñ-
êèé êêðàá» èèç GGenji 22, çíà÷èò ääåëî ïïëîõî. ÂÂàøà ëëî-
ãèêà ïïîíÿòíà, íî ííå ïïîäêðåïëåíà èèãðàìè-ääîêàçà-
òåëüñòâàìè. ÏÏîñìîòðèì, ÷òî ááóäåò ííà TTGS.

ÂÐÅÍ /// ÂÂñå ïïðàâèëüíî, ííî ÿÿ óóâåðåí, ÷÷òî
óïîìÿíóòûå ððàçðàáîò÷èêè ((êðîìå øøòàòíûõ

ñîòðóäíèêîâ SSony) ããîòîâÿò èèãðû èè ääëÿ NNintendo WWii.
Áîëüøàÿ èèõ ÷÷àñòü ýýòî îîôèöèàëüíî ïïîäòâåðäèëà.

ÑÒÐÅËÜÁÀ ÈÇ ÔÎÒÎÐÓÆÜß

Çäðàâñòâóé, äîðîãàÿ «Ñòðàíà Èãð». Ïîñëå ïðîñ-

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.
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ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ
Èëüÿ Âàéíåð, âåäóùèé ðóáðèêè «Äàéäæåñò», íå
ñäàë ðóáðèêó ê äåäëàéíó. Íàì ïðèøëîñü ñðî÷-
íî ïðàâèòü ïëàí íîìåðà è çàìåíÿòü «Äàéä-
æåñò» íà ïîäâåðíóâøèéñÿ ïîä ðóêó ñïåöðåïîð-
òàæ. Îò ýòîãî ìû î÷åíü ðàññòðîèëèñü è íà÷àëè
èñêàòü íàåìíîãî óáèéöó. Òåïåðü õëàäíûé òðóï
Âàéíåðà-ìëàäøåãî ñî ñëîìàííîé øååé ëåæèò â
êîëîäöå. Ðóáðèêà, êîíå÷íî, íèêóäà íå äåíåòñÿ,
íî îòíåñèòåñü ñ ïîíèìàíèåì: âûøëà çàìèíêà.
Äà è ñ òðóïîì ÷òî-òî äåëàòü íàäî...

ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ
Èëüÿ Âàéíåð

Äóìàåòå, ÷òî íàøëè îøèáêó â «ÑÈ»? Ñîîáùèòå îá ýòîì
íà ïî÷òîâûé àäðåñ errors@gameland.ru. Íå çàáóäüòå óêà-
çàòü íîìåð ïðåäàòåëüñêîé ñòðàíèöû è íîìåð æóðíàëà.

ÎØÈÁÊÀ!
«Ñòðàíà Èãð», íîìåð 11(212), ñòðàíèöà 3



ìîòðà äâóõ òåëåïðîãðàìì ïðî ïàïàðàööè ó ìåíÿ â
ãîëîâå ïîÿâèëàñü ãåíèàëüíàÿ ìûñëü. Èäåÿ â òîì,
÷òîáû ñäåëàòü èãðó íà îñíîâå æèçíè ïðîñòîãî ïà-
ïàðàööè. ß, êîíå÷íî, ïîíèìàþ ÷òî âû áû ìíå ñêà-
çàëè «ïîéäè è ñäåëàé, ðàç òàêîé óìíûé». ß íå ñè-
ëåí â ñîçäàíèè èãð, òàê ÷òî ïåðåäàéòå ýòî êàêèì-
íèáóäü êðóòûì ðàçðàáîò÷èêàì! Èãðà äîëæíà íà-
ïîìèíàòü GTA, ãäå òû áû ãîíÿëñÿ çà çâåçäàìè è
ïèêàíòíûìè ñíèìêàìè ïî âñåìó ãîðîäó (Ëîñ-Àíä-
æåëåñó). Òàêæå äîëæíà áûòü ðàçâèòà áîåâàÿ ñèñ-
òåìà, ÷òîáû îòáèâàòüñÿ îò îõðàíû çàñòåí÷èâûõ
çâåçä è îò êîíêóðåíòîâ èç äðóãèõ æóðíàëîâ. Åùå
äîëæíû áûòü ïîãîíè, ãîíêè è âñÿêèå ïðèêëþ÷åíèÿ
íà ìàøèíàõ, êîòîðûå òîëüêî ìîæíî ïðèäóìàòü
(íàïðèìåð, îòîðâàòüñÿ îò ðàçúÿðåííîãî ìóæà
Áðèòíè Ñïèðñ, êîòîðûé õî÷åò âûòðÿñòè èç òåáÿ
äóøó çà òî, ÷òî òû çàñíÿë åãî íà òîë÷êå â îáùåñò-
âåííîì òóàëåòå). Çàäàíèÿ â èãðå áóäóò ïðèñû-
ëàòüñÿ ïî ïåéäæåðó èëè òåëåôîíó (íàïðèìåð:
áûñòðåé íàïðàâëÿéñÿ â àýðîïîðò è ñäåëàé ñíèìêè
Êèàíó Ðèâçà ðàíüøå îñòàëüíûõ). Öåëü èãðû �
ñòàòü ñàìûì èçâåñòíûì ïàïàðàööè èëè ñàìûì
ñêàíäàëüíûì ïàïàðàööè. Ìîæåò ïîëó÷èòüñÿ íåï-
ëîõîé stealth/action.

Àëåêñåé Ôàíäååâ,
fandeev.lesha@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ÝÝòî ääîëæåí ááûòü ïïðèêâåë DDead RRising, è ââ
êîíöå ââñå ççíàìåíèòîñòè ïïðåâðàùàëèñü ááû ââ ççîìáè.

ÂÐÅÍ /// ÀÀ ììíå ííðàâèòñÿ èèäåÿ ççàêóïèòü ïïðàâà óó ççâåçä
(íàïðèìåð, óó ääåâ÷îíîê èèç ããðóïïû ÒÒàòó) ííà èèõ ððåàëü-
íûå ôôîòîãðàôèè ââ îîáíàæåííîì ââèäå èè èèñïîëüçî-
âàòü ââ èèãðå. ÆÆàëü òòîëüêî, ÷÷òî ððåéòèíã AAdult ååé ââ èèòî-
ãå ïïðèñâîÿò. Íî ììíå ââñå ððàâíî ïïðîäàäóò.

ÈÍÀß ÐÅÀËÜÍÎÑÒÜ

Çäðàâñòâóéòå, ïîëó÷àòåëè ìîåãî ïèñüìà. Íà îäíîé
èç ïàð â èíñòèòóòå ìíå ïðèøëà â ãîëîâó èäåÿ, î êî-
òîðîé ÿ õî÷ó âàì ïîâåäàòü. Ó÷èòûâàÿ ñîâðåìåííûå
òåõíîëîãèè, îíà ìíå êàæåòñÿ òåõíè÷åñêè íåñëîæíîé,
íî ïðè âîïëîùåíèè â æèçíü îíà ñòàëà áû áåñöåííà.
Çàìûñåë òàêîâ: íà ïîëå (ê ïðèìåðó, äëÿ ãîëüôà) èëè
â êàêîì-íèáóäü çäàíèè ïî ïåðèìåòðó ñòàâÿòñÿ äàò÷è-

êè, êîòîðûå ôèêñèðóþò è ïåðåäàþò â êîíñîëü äàí-
íûå î äâèæåíèè äâóõ îáúåêòîâ (îáúåêòû óêàçàíû íà
ñõåìå âîñêëèöàòåëüíûìè çíàêàìè). Ýòî ïèñòîëåò è
øëåì. Äàííûå îáðàáàòûâàþòñÿ ïðèñòàâêîé, è ãîòî-
âîå èçîáðàæåíèå ïåðåäàåòñÿ íà ìèíè-ìîíèòîðû,
ðàñïîëîæåííûå íà ëîáîâîì ñòåêëå øëåìà. Òàêèì
îáðàçîì, ïåðåäâèãàÿñü ïî ïîëþ íà ñâîèõ äâîèõ è âè-
äÿ íà ýêðàí÷èêàõ ïåðåä ãëàçàìè ñîâåðøåííî äðóãîå
èçîáðàæåíèå (âìåñòî ïîëÿ � ëîêàöèÿ Resident Evil 3,
íàïðèìåð), èãðîê èñïûòàë áû äîñåëå íåâèäàííûå
îùóùåíèÿ íåïîñðåäñòâåííîñòè, ïðè÷àñòíîñòè è
îïàñíîñòè. Êîíå÷íî, ñîçäàíèå òàêîãî óñòðîéñòâà áû-
ëî áû íåäåøåâûì, íî æåëàþùèõ ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â
ðîëè èñòðåáèòåëÿ çîìáè áûëî áû íå ìåíüøå, ÷åì
æåëàþùèõ ïîêàòàòüñÿ íà àìåðèêàíñêèõ ãîðêàõ. 

da ya sam,
svints@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ÅÅñòü îîäèí ííåäîñòàòîê, êîòîðûé ììãíîâåííî
ðàçðóøèò ýýôôåêò ïïðèñóòñòâèÿ: ââ ââûìûøëåííîì ììè-
ðå ââû ííå ññìîæåòå ííè êê ÷÷åìó ïïðèêîñíóòüñÿ. ÍÍàâåðíÿ-
êà ïïåðâîå, ÷òî ççàõî÷åò ññäåëàòü ÷÷åëîâåê ââ ììèðå
Resident EEvil 33, �� ýýòî îîñòîðîæíî ââûãëÿíóòü èèç-ççà óóã-
ëà. ÂÂìåñòî ýýòîãî îîí ïïðîâàëèòñÿ ««âíóòðü» ííåñóùåñò-
âóþùåãî ççäàíèÿ. ßß ííå õõî÷ó ääàæå ííà÷èíàòü ïïåðå÷èñ-
ëÿòü îîñòàëüíûå òòðóäíîñòè, ñ êêîòîðûìè ññòîëêíóòñÿ
ñîçäàòåëè ýýòîãî ààòòðàêöèîíà. ÁÁåçóñëîâíî, âèðòóàëü-
íàÿ ððåàëüíîñòü �� òòåõíîëîãèÿ ççàâòðàøíåãî ääíÿ. ÄÄðó-
ãîå ääåëî ÷÷òî ïïåðâûå îîïûòû ññ ëëþáîé ííîâîé òòåõíîëî-
ãèåé ââñåãäà îîñòàâëÿþò ææåëàòü ëëó÷øåãî.

ÂÐÅÍ /// ÍÍàäî èèñïîëüçîâàòü òòåõíîëîãèþ ääëÿ ôôóò-
áîëüíîãî ññèìóëÿòîðà. Íàöåïèòü ííà ïïðîòèâíèêîâ
ñêèíû ÷÷ëåíîâ ññáîðíîé Áðàçèëèè èè ííàñëàæäàòüñÿ!

ÁËÀÃÎÄÀÐÈÌ ÇÀ ÏÈÑÜÌÀ!
ÅÑËÈ ÂÀØÅ ÏÈÑÜÌÎ ÍÅ ÏÎÏÀËÎ ÍÀ ÑÒÐÀÍÈÖÛ ÆÓÐÍÀËÀ, ÝÒÎ ÍÅ ÇÍÀ×ÈÒ, ×ÒÎ ÌÛ ÅÃÎ ÍÅ ÏÐÎ×ÈÒÀËÈ. ÍÀ ÐÀÁÎ×ÅÌ ÑÒÎËÅ ÎÑÒÀËÈÑÜ ÏÈÑÜÌÀ ÎÒ

Àëåêñåÿ Áåçíóòðîâà (äàéòå æå è äðóãèì ïîïàñòü â æóðíàë!), Àëåêñà Èçè, Ìóñû Àð÷àêîâà, Àíäðåÿ Ïó÷êîâà, Ìàêñèìà Øàáàëèíà,
Ðîêñàíû Âàñèëüåâîé, Åâãåíèÿ Ãóáà, Äìèòðèÿ Êóçíåöîâà, Ðàäîìèðà Êóïôåðà, Ñïàðòàêà Àðóòþíÿíà à òàêæå ñåòÿí ñ íèêàìè Mysterio,
UNIN, Dark, GreyP, Silens è ìíîãèõ äðóãèõ. Ïèøèòå íàì, ìû âàñ ÷èòàåì.

×òî çà ïðèñòàâêà òàêàÿ �
Virtual Boy?

ÊÊîîííññîîëëüü îîòò NNiinntteennddoo,, ççààïïóó-
ùùååííííààÿÿ ââ 11999955 ããîîääóó.. ÏÏððèè-
ááîîðð ììîîííòòèèððîîââààëëññÿÿ ííàà ññòòîîëëåå
èè ââûûââîîääèèëë ääââóóõõööââååòòííîîåå,, èèññ-
òòèèííííîî òòððååõõììååððííîîåå èèççîîááððàà-
ææååííèèåå ((êêààêê MMeettaall GGeeaarr AAcc!!dd
22 ññ îî÷÷êêààììèè)),, êêîîòòîîððîîåå ììîîãã
óóââèèääååòòüü êêààææääûûéé,, ïïððèèëëüüííóóââ-
øøèèéé êê ññïïååööèèààëëüüííûûìì îîêêóóëëÿÿ-
ððààìì.. ÏÏððèèññòòààââêêàà ññ ããððîîõõîîòòîîìì
ïïððîîââààëëèèëëààññüü ââ ÑÑØØÀÀ èè ßßïïîî-
ííèèèè èè ááûûëëàà ççààááððîîøøååííàà óóææåå
ííàà ññëëååääóóþþùùèèéé ããîîää..

Êàê ïîäêëþ÷èòü PSP ê
êîìïüþòåðó?

ÂÂ ââååððõõííååéé ÷÷ààññòòèè PPSSPP ååññòòüü
ððààççúúååìì ôôîîððììààòòàà mmiinnii-
UUSSBB.. ÑÑîîååääèèííÿÿååòòåå ååããîî ññ
êêîîììïïüüþþòòååððîîìì ïïîîññððååää-
ññòòââîîìì UUSSBB-êêààááååëëÿÿ,, ââûûááèè-
ððààååòòåå ââ ììååííþþ ïïððèèññòòààââêêèè
ïïóóííêêòò SSeettttiinnggss//UUSSBB
CCoonnnneeccttiioonn ((ÍÍààññòòððîîééêêèè//ÑÑîî-
ååääèèííååííèèåå UUSSBB)),, èè ââññåå ððàà-
ááîîòòààååòò..

À çà÷åì PSP íóæåí ÈÊ-
ïîðò? Îí æå íè÷åãî íå ïå-
ðåäàåò.

ÊÊîîììïïààííèèÿÿ ññîîááèèððààëëààññüü
ïïîîääääååððææèèââààòòüü ååããîî ââ ïïîîññ-
ëëååääóóþþùùèèõõ ââååððññèèÿÿõõ ïïððîî-
øøèèââêêèè.. ÆÆääååìì..

Ìîæíî ëè ÷èòàòü êíèãè íà
PSP ñ ïðîøèâêîé 2.5 è
âûøå, åñëè äà, òî êàê?

ÂÂ îîôôèèööèèààëëüüííûûõõ ïïððîîøøèèââ-
êêààõõ îîòò SSoonnyy ííååòò ââññòòððîîååíí-
ííîîéé ««÷÷èèòòààëëêêèè»».. ÍÍîî ííààððîîää-
ííûûìì óóììååëëüüööààìì ââññåå ïïîî ïïëëåå-
÷÷óó!! ÍÍàà ííààøøååìì ääèèññêêåå ââûû
ííààééääååòòåå ññïïååööèèààëëüüííóóþþ
ïïððîîããððààììììóó,, êêîîòòîîððààÿÿ êêîîíí-
ââååððòòèèððóóååòò ttxxtt-ôôààééëëûû ââ
êêààððòòèèííêêèè ôôîîððììààòòàà JJPPGG..
ÝÝòòîî ííåå îî÷÷ååííüü óóääîîááííîî ((ííóóææ-
ííàà êêààððòòîî÷÷êêàà ïïààììÿÿòòèè ááîîëëüü-
øøîîããîî îîááúúååììàà)),, ííîî ââïïîîëëííåå
ääîîññòòóóïïííîî..

Î÷åíü õî÷ó èãðó Bleach äëÿ

DS! Ìîæíî ëè êàê-íèáóäü
çàêàçàòü åå èç ßïîíèè?

ÌÌîîææííîî,, êêîîííåå÷÷ííîî.. ÍÍààøø ëëþþ-
ááèèììûûéé ììààããààççèèíí LLiikk-
ssaanngg..ccoomm ïïððèèøøëëååòò åååå ââààìì
ççàà $$4499..9900..

Âû çàìåòèëè, ÷òî ó òåëå-
ôîííîé òðóáêè Äàíòå
íåò ïðîâîäà? Äîâîëüíî
ñòðàííî äëÿ òàêîé ñòà-
ðîé ìîäåëè.

ÍÍîî ÄÄààííòòåå ææåå ÊÊÐÐÓÓÒÒÎÎÉÉ..
ÅÅììóó ììîîææííîî..

Íà Xbox âûøëè óæå, ïî-
ìîåìó, âñå ëó÷øèå FPS

Ñòàíüòå ÷ëåíîì
íàøåé êîìàíäû!

Ìû ïðåäëàãàåì
ïîñòîÿííóþ ðàáîòó â
ñàìîì óñïåøíîì
èãðîâîì æóðíàëå
Ðîññèè.

Îïëàòà � 
âûøå ñðåäíåé ïî
èíäóñòðèè!

Áîëüøèå ïåðñïåê-
òèâû � â íàøåì
èçäàòåëüñêîì äîìå 
17 æóðíàëîâ!

Òåïëàÿ, äðóæåñêàÿ
àòìîñôåðà!

«Äåëàéòå æóðíàë 
âìåñòå ñ íàìè!»

Èìåþòñÿ âàêàíñèè ðåäàêòîðîâ
è âåäóùèõ ðóáðèê.

Íàñ èíòåðåñóþò ëþäè:

- Ñ îïûòîì ðàáîòû 
â èãðîâûõ èçäàíèÿõ

- Ñ îïûòîì ðåäàêòîðñêîé 
ðàáîòû

- Ðàçáèðàþùèåñÿ â 
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãðàõ 

Ðåçþìå æäåì ïî àäðåñó wren@gameland.ru



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ñîâðåìåííîñòè. Âîçíèê
âîïðîñ: à ïî÷åìó íà íåì
íåò F.E.À.R. è Quàkå 4?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî èèõõ ââûûïïóóññòòèè-
ëëèè ääëëÿÿ XXbbooxx 336600.. ÂÂååðð-
ííåååå,, ««ââûûïïóóññòòèèëëèè»» òòîîëëüüêêîî
QQuuaakkee 44,, àà FF..EE..AA..RR.. ââûû-
õõîîääèèòò ââ ííàà÷÷ààëëåå ññëëååääóóþþ-
ùùååããîî ããîîääàà..

Âàì íå êàæåòñÿ, ÷òî â
áóäóùåì èãðû äëÿ Xbox
360 áóäóò âûõîäèòü íà
÷åòûðåõ è áîëåå äèñ-
êàõ? Ïîñêîëüêó îáû÷-
íûå DVD ìîðàëüíî óñ-
òàðåþò, è èãðû íà íèõ
âëåçàòü íå áóäóò.

ÍÍååòò,, ííåå êêààææååòòññÿÿ.. ÏÏîîññììîîòò-
ððèèòòåå ííàà ääååììîî-ââååððññèèþþ LLoosstt
PPllaanneett:: ïïððèè ââûûääààþþùùååééññÿÿ
ããððààôôèèêêåå îîííàà ççààííèèììààååòò
ââññååããîî 330000 ììååããààááààééòò.. ÂÂññåå
ççààââèèññèèòò îîòò ððààççððààááîîòò÷÷èèêêàà::
êêòòîî óóììååååòò ýýôôôôååêêòòèèââííîî
èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü ððààççììååðð ííàà
ääèèññêêåå,, óó òòîîããîî èèããððàà óóììååññ-
òòèèòòññÿÿ,, àà êêòòîî ííåå óóììååååòò,, òòîî-
ììóó èè BBlluu-rraayy ááóóääååòò ììààëëîî..

Êàê íà Xbox 360 çàïóñ-
òèòü èãðû îò Xbox?

ÄÄîîññòòààòòîî÷÷ííîî ââññòòààââèèòòüü ääèèññêê
ññ èèããððîîéé îîòò ïïååððââîîéé XXbbooxx ââ
ïïððèèââîîää,, èè ïïððèèññòòààââêêàà ññààììàà
ââññåå ççàà ââààññ ññääååëëààååòò.. 

Óâàæàåìàÿ «ÑÈ»! Îáúÿñ-
íèòå, ïîæàëóéñòà, ÷åì îò-
ëè÷àåòñÿ DVD+R îò DVD-
R è DVD+RW îò DVD-RW?

ÈÈññòòîîððèè÷÷ååññêêèè ««ììèèííóóññîî-
ââûûåå»» DDVVDD ááûûëëèè ïïååððââûûìì
ôôîîððììààòòîîìì,, ïïððååääëëîîææååíí-
ííûûìì PPiioonneeeerr.. ÏÏîîççææåå SSoonnyy
èè PPhhiilliippss ççààïïóóññòòèèëëèè ààëëüü-
òòååððííààòòèèââííûûéé
DDVVDD++RR//DDVVDD++RRWW.. ÑÑ
ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêîîéé òòîî÷÷êêèè
ççððååííèèÿÿ ôôîîððììààòòûû ííèè÷÷ååìì
ííåå îîòòëëèè÷÷ààþþòòññÿÿ,, èè ááîîëëüü-
øøèèííññòòââîî ââëëààääååëëüüööååââ
DDVVDD-ïïððèèââîîääîîââ ääààææåå ííåå
ïïîîääîîççððååââààþþòò îî ññóóùùååññòò-
ââîîââààííèèèè ððààççííûûõõ ââèèääîîââ

ääèèññêêîîââ.. ÅÅññëëèè ââ ääââóóõõ
ññëëîîââààõõ,, òòîîòò DDVVDD-RR//DDVVDD-
RRWW �� ýýòòîî óóññòòààððååââøøèèéé,,
ííîî ííààääååææííûûéé ôôîîððììààòò,,
ññîîççääààííííûûéé ääëëÿÿ ëëóó÷÷øøååéé
ññîîââììååññòòèèììîîññòòèè ññ
ääððååââííèèììèè ïïððèèââîîääààììèè,, àà
DDVVDD++RR//DDVVDD++RRWW �� ííîî-
ââûûéé,, óóëëóó÷÷øøååííííûûéé ôôîîðð-
ììààòò,, êêîîòòîîððûûéé ììîîææååòò ííåå
ïïîîääääååððææèèââààòòüüññÿÿ óóññòòððîîéé-
ññòòââààììèè,, ïïîîÿÿââèèââøøèèììèèññÿÿ
ííàà ççààððåå ýýïïîîõõèè DDVVDD..

Ïðàâäà ëè, ÷òî â Ðîññèè
êîíñîëè òåðÿþò ñâîþ ïî-
ïóëÿðíîñòü? Íà PS one
èãðàëè âñå, à PS2 ìíîãèå
âîîáùå íå âèäåëè.

ÍÍååòò,, ííååïïððààââääàà.. ÍÍàà ññààììîîìì
ääååëëåå ððûûííîîêê êêîîííññîîëëüüííûûõõ
èèããðð ííååááûûññòòððîî,, ííîî ññòòààááèèëëüü-
ííîî ððààññòòååòò.. ÈÈ ïïîîòòîîìì,, êêààêê
ììîîææííîî ññððààââííèèââààòòüü ïïððèèññ-
òòààââêêèè ððààççííûûõõ ïïîîêêîîëëååííèèéé??
ÒÒààêê ââûû ââ 22001100 ããîîääóó ááóóääååòòåå
ññååòòîîââààòòüü,, ÷÷òòîî ««ííàà PPSS22 èèãã-
ððààëëèè ïïîî÷÷òòèè ââññåå,, àà PPSS33 ììííîî-
ããèèåå ââîîîîááùùåå ííåå ââèèääååëëèè»»..

Ñêàæèòå, ãäå áóäåò Silent
Hill: Origins?

ÏÏððèèêêââååëë êê ññååððèèààëëóó SSiilleenntt
HHiillll ââûûééääååòò òòîîëëüüêêîî ííàà PPSSPP
ââ ññëëååääóóþþùùååìì ããîîääóó..

Îòâåòüòå, ïîæàëóéñòà, áó-

äåò ëè èãðà Dreamfall: The
Longest Journey âûïóùå-
íà íà ðóññêîì ÿçûêå?

ÁÁóóääååòò.. ÈÈããððàà ññååéé÷÷ààññ ííàà îîçç-
ââóó÷÷ààííèèèè;; ëëîîêêààëëèèççààööèèÿÿ îîòò
««ÍÍîîââîîããîî ääèèññêêàà»» èè LLaazzyy
GGaammeess ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ ïïððîîääàà-
ææåå îîññååííüüþþ ýýòòîîããîî ããîîääàà..

Áðàò ìíå ñêàçàë, ÷òî âè-
äåë Gran Turismo 4 äëÿ
ÐÑ. Òàêîå âîçìîæíî?

ÍÍååòò.. ÈÈççââååññòòííûûéé ôôààêêòò::
ââññåå èèããððûû ññååððèèààëëàà GGrraann
TTuurriissmmoo ââûûõõîîääèèëëèè èè ááóó-
ääóóòò ââûûõõîîääèèòòüü òòîîëëüüêêîî ííàà
PPllaayySSttaattiioonn..
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SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîé

âûáîð íà òåëåôîí:

+7 (495) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
ñâîåãî îïåðàòîðà.

Âîçìîæíî, âû çàìåòèëè, ÷òî â æóðíàëå
òåïåðü íåò ðóáðèêè ïðî èãðû äëÿ ìîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ. Â ñâÿçè ñ ÷åì âîïðîñ: ñòîèò ëè

íàì âåðíóòü åå èëè ëó÷øå îòäàòü äâå
ïîëîñû ïîä ÷òî-òî èíîå? 

Ñóäüáà æóðíàëà çàâèñèò îò âàñ.
Âûñêàæèòå ñâîå ìíåíèå! Â

ñîîáùåíèè äîëæíû áûòü ñëîâà
«SMS-áèòâà» è âàø âûáîð: 
âåðíóòü «Ìîáèëêè» èëè 
ïîõîðîíèòü «Ìîáèëêè»

Ïðèíö Ïåðñèè óëîæèë Ëàðî÷êó íà

ëîïàòî÷êè. Çà ïåðñà ïðîãîëîñîâàëî

46 ÷åëîâåê, çà àíãëè÷àíêó � 36.

ÊÀÊ ÑÂÅÑÒÈ ÅÃÎ Ñ ÓÌÀ

Ïðèâåò! Íàâåðíîå, ñåé÷àñ ãëàâíàÿ òåìà âñåõ
ïèñåì ýòî ïðîøåäøàÿ Å3 è âîéíà êîíñîëåé. ß
æå õî÷ó ïîäåëèòüñÿ èäååé, êîòîðàÿ íåîæèäàííî
ïðèøëà ìíå â ãîëîâó è áûëà ñ ëåãêîñòüþ ðåà-
ëèçîâàíà. Ñóòü âîò â ÷åì: ìíîãèå èç òåõ, êòî
ïðîâîäèò âðåìÿ ñ ãåéìïàäîì â ðóêàõ, ïðèâûêà-
þò ê âèáðàöèè. Âåðíåå, ê ñèëå âèáðàöèè. Êî-
íå÷íî, â íåêîòîðûõ èãðàõ îòäà÷à ñèëüíåå, ÷åì
â äðóãèõ, íî ýòî âñå ðàâíî ïðèâû÷íî. Ìîÿ èäåÿ
àáñîëþòíî ïðîñòà, è îñóùåñòâèòü åå ñìîæåò
ëþáîé, êòî õîòü ðàç ðàçáèðàë äæîéïàä è ïîòîì
ñìîã ñîáðàòü åãî îáðàòíî. 
Âñå î÷åíü ïðîñòî. Ïðàêòè÷åñêè ó êàæäîãî èç
íàñ åñòü ïàðà (à òî è áîëüøå) ïîëîìàííûõ
êîíòðîëëåðîâ � ïîä êðîâàòüþ, íà áàëêîíå èëè
â êîðîáêå èç-ïîä îáóâè íà íèæíåé ïîëêå øêà-
ôà. Òàê âîò: 
1) Ðàñêðó÷èâàåì ñòàðûé ãåéìïàä (íå âàæíî, îò
PS èëè PS2, îíè ñäåëàíû ïî îäíîìó ñòàíäàð-
òó), íàõîäèì âíóòðè äâà ìîòîð÷èêà ñ ïðèêðåï-
ëåííûìè íà âàëèêàõ ïëàñòèíàìè. Ñíèìåì ïëàñ-
òèíû. Ñäåëàòü ýòî íåñëîæíî è ðóêàìè, íî ìîæ-
íî ïîääåòü èõ îòâåðòêîé.
2) Ðàçáèðàåì ðàáî÷èé äæîéïàä è äîáàâëÿåì ê
óæå èìåþùèìñÿ íà ìîòîð÷èêàõ ïëàñòèíàì
ñòîëüêî ïëàñòèí, ñêîëüêî ïîìåñòèòñÿ. Ëè÷íî ÿ
óâåëè÷èâàë êîëè÷åñòâî ïëàñòèí ïî÷òè âäâîå.
Ïîñëå òàêîé îïåðàöèè äæîéñòèê íà÷èíàåò âèá-
ðèðîâàòü ìÿã÷å, íî çíà÷èòåëüíî ñèëüíåå, ÷òî
âåñüìà ïðåîáðàæàåò êà÷åñòâî âèáðàöèè. Êàæ-
äûé ìîæåò ïîäáèðàòü êîëè÷åñòâî ïëàñòèí ñàì,
íà ñâîé âêóñ. 

Ìíå êàæåòñÿ, ýòî çàèíòåðåñóåò ìíîãèõ. È òîãäà
íå òîëüêî ìîé äæîéñòèê áóäåò ñõîäèòü ñ óìà.

Ëóêàñ Êåéí,
skree@land.ru

ÇÎÍÒ /// ÏÏðèçíàòüñÿ, îäèí ððàç ÿÿ ððàçîáðàë ääæîéïàä...
íî ííå ññìîã ññîáðàòü ååãî îîáðàòíî. ÒÒàê ÷÷òî îîòïðàâëÿþ
èäåþ êêóëèáèíûì ññðåäè ÷÷èòàòåëåé. ÅÅñëè ââèáðàöèÿ
ïåðåñòàëà ââàñ óóäîâëåòâîðÿòü, ïîïðîáóéòå ââåðíóòü
áûëûå îîùóùåíèÿ ýýòèì îîðèãèíàëüíûì ììåòîäîì.

ÂÅÐÍÈÑÜ, ÁÕÀÉ-ÁÕÀÉ!

Äîáðîãî âðåìåíè ñóòîê. ß ñòàðàþñü ïîñòîÿííî ïîêó-
ïàòü âàø æóðíàë. Îí, â îòëè÷èå îò ìíîãèõ äðóãèõ,
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé öåëûé êëàäåçü èíôîðìàöèè äëÿ
èñêóøåííûõ è íåèñêóøåííûõ ãåéìåðîâ. Ó âàñ ìîæíî
íàéòè èíôîðìàöèþ íà öåëóþ ãîðó òåì. Äëÿ õàðäêîð-
ùèêîâ åñòü êèáåðñïîðò, äëÿ ëþáèòåëåé ÿïîíñêîé
êóëüòóðû � àíèìå è èãðû èç Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà. Äóìàþ, áëàãîäàðÿ âàì òûñÿ÷è ðîññèéñêèõ
ïîäðîñòêîâ ïðèîáùèëèñü ê êóëüòóðå ßïîíèè. Íî êîã-
äà âàñ ñïðàøèâàþò, ïî÷åìó âû âûäâèãàåòå ÿïîíñêóþ
êóëüòóðó, âû îòâå÷àåòå, ìîë, âîñòî÷íàÿ êóëüòóðà äëÿ
åâðîïåéñêîãî ÷åëîâåêà íå èçó÷åíà. Ïàðèðóþ: íå îä-
íîé ßïîíèåé ñëàâåí Âîñòîê. Ïî÷åìó ó âàñ íåò ðóáðè-
êè ïðî Êèòàé èëè, ñêàæåì, ïðî Òàéëàíä? Íè÷óòü íå
õóæå, ïî ìîåìó ìíåíèþ. Ïîìíèòñÿ, â îäíîì èç ïåð-
âîàïðåëüñêèõ íîìåðîâ âû ïèñàëè ïðî êóëüòóðó Èí-
äèè. Ìîæåò, ñäåëàåòå ÷òî-íèáóäü ïîäîáíîå?

Lefant,
ellefant@atknet.ru

ÇÎÍÒ /// ÄÄåëî ââ òòîì, ÷òî ßßïîíèÿ �� ýýòî ððàé ääëÿ ããåé-
ìåðà. ÀÀ ââ ÊÊèòàå èè ÒÒàèëàíäå ((íàïðèìåð) ääåëà ññ ââè-
äåîèãðàìè, èèíòåðàêòèâíûìè ððàçâëå÷åíèÿìè èè
àíèìàöèåé îîáñòîÿò ããîðàçäî õõóæå. ÍÍî ììû ïïîìíèì
î ääðóãèõ ââîñòî÷íûõ ññòðàíàõ èè ïïëàíèðóåì ððàññêà-
çûâàòü îîá èèõ êêóëüòóðå ââ ððàìêàõ ««Áàíçàÿ!». 
ÂÐÅÍ /// ÌÌîÿ ããîëóáàÿ ììå÷òà �� îîðãàíèçîâàòü ïïîåçä-
êó êêîððåñïîíäåíòîâ ««ÑÈ» ííà êêîìïüþòåðíî-èèãðî-
âûå ââûñòàâêè ââ Þæíîé ÊÊîðåå èè ÊÊèòàå. ÂÂîò òòîãäà-
òî ììîæíî ááóäåò îîáî ââñåì èè ððàññêàçàòü! 

Íå ïðîõîäèòå ìèìî! Äèñêóññèÿ ïðîäîëæàåòñÿ íà îíëàéíîâîì ôîðóìå «ÑÈ». Æäåì âàñ íà http://forum.gameland.ru
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ÊÀÊ ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÇÀÊÀÇ?

www.interpochta.ru Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", òåë.: 500-00-60
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà, ïåðèî-
äîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôà-
ìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü
ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â
ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé
êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì
êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 8.495.780.88.24
ïî àäðåñó: 119992, Ìîñêâà, óë. Òèìóðà

Ôðóíçå, ä. 11, ñòð. 44-45,  ÎÎÎ «Ãåéì
Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:
Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè
êóïîíà è êâèòàíöèè.

êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè
ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå-
÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.

êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àä-
ðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå
20 äíåé.
Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü
ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.

Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà,
âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé
ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû
ïðîèçâîäèòå îïëàòó â ñåíòÿáðå, òî
ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ
ïîäïèñêîé, çâîíèòå ïî áåñïëàòíûì
òåëåôîíàì:
8-495-780-88-29 (äëÿ ìîñêâè÷åé) è 
8-800-200-3-999
(äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí,
Ìåãàôîí). 
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî
ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru

1740ð � çà 6 ìåñÿöåâ

3360ð � çà 12 ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà:
ÏÎÄÏÈÑÊÀ ÄËß ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÕ ËÈÖ

Ñòðàíà Èãð + DVD:

ÏÏÎÎÄÄÏÏÈÈÑÑÍÍÎÎÉÉ ÊÊÓÓÏÏÎÎÍÍ

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó íà

æóðíàë Ñòðàíà Èãð+DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD

Óñïîêàèâàþ-

ùèé ãåëü äëÿ

óìûâàíèÿ

NIVEA for Men

äëÿ ÷óâñòâè-

òåëüíîé êîæè 

Óñïîêàèâàþ-

ùèé áàëüçàì

ïîñëå áðèòüÿ

äëÿ ÷óâñòâè-

òåëüíîé êîæè

NIVEA For Men

Ãåëü äëÿ áðèòüÿ

äëÿ ÷óâñòâè-

òåëüíîé êîæè

NIVEA For Men

ÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ
Ïîäàðêè íîâûì ïîäïèñ÷èêàì
Òîðîïèòåñü! Ïåðâûå 30 ñ÷àñòëèâ-
÷èêîâ ïîëó÷àò íàáîðû îò NIVEA.



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

KEEPSAKE

×òî æå ñëó÷èëîñü â ìàãè÷åñêîé àêàäåìèè?
Èùåì îòâåò âìåñòå ñ ãåðîèíåé ýòîé adventure.

PRO EVOLUTION SOCCER 6

Øåñòàÿ ÷àñòü ïðîñëàâëåííîãî ôóòáîëüíîãî
ñèìóëÿòîðà � íà êîíñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ. 

LINEAGE 2 � CHRONICLE 5: 
OATH OF BLOOD
Ïÿòîå äîïîëíåíèå ê ïîïóëÿðíîé MMORPG
ïðèíåñåò ìíîæåñòâî íîâøåñòâ.

â ïðîäàæå ñ 19-ãî èþëÿ

Áðàéàí Ñàëëèâàí êîãäà-òî ðàáîòàë íàä Age of Empires è âèäèìî, ñ òåõ
ïîð ñîõðàíèë ñòðàñòü ê ìåäíûì ùèòàì è øëåìàì ñ êîíñêèìè õâîñòàìè.
Âïðî÷åì, àíòè÷íàÿ òåìà âñåãäà ïîëüçîâàëàñü ïîïóëÿðíîñòüþ ó ðàçðàáîò-
÷èêîâ. Ìû èññëåäóåì âëèÿíèå äðåâíåãðå÷åñêèõ ìèôîâ íà èãðîâóþ èíäó-
ñòðèþ, à çàîäíî ðàññìàòðèâàåì íàèáîëåå ñâåæèé ïðîåêò äàííîé òåìàòè-
êè, Titan Quest � îäíó èç ñàìûõ îáåùàþùèõ action/RPG ýòîãî ãîäà. 

Titan Quest

THE SECRETS OF DA VINCI:
THE FORBIDDEN MANUSCRIPT 
Ìèñòè÷åñêèé êâåñò, äåéñòâèå êîòîðîãî
ïðîèñõîäèò â ýïîõó Âîçðîæäåíèÿ.



DARK MESSIAH OF MIGHT OF MAGIC
Âòîðîé ïîñëå Heroes of Might and Magic V êîçûðü Ubisoft â äåëå âîçðîæäåíèÿ íåêîãäà ïîïó-
ëÿðíîé âñåëåííîé. Ïî òðàäèöèè, îáå èãðû õîòü è ðàçíûõ æàíðîâ, íî ñâÿçàíû ñþæåòíî. 

SHADOWRUN

Ñåòåâîé FPS â çíàìåíèòîì êèáåðïàíêîâñêîì
ìèðå ãîòîâèò äëÿ íàñ Microsoft.

GEARS OF WAR
Ýòîò áîåâèê î ðîáîòàõ çàíÿë öåíòðàëüíîå ìåñòî íà ïðåññ-êîíôåðåíöèè Microsoft ïåðåä E3. Êîð-
ïîðàöèÿ äåëàåò íà íåãî ñòàâêó â ãðÿäóùåé âîéíå Xbox 360 ñ PlayStation 3. Íå çðÿ, íàâåðíîå.

«ÑÈ»

ANIMAL CROSSING WILD WORLD

Çà ÷òî ÷åòûðå ìèëëèîíà ãåéìåðîâ âûáðàëè
ýòó èãðó? Îòâåò èùèòå â íàøåé ðåöåíçèè.

SYPHON FILTER: DARK MIRROR

Íîâàÿ ÷àñòü çíàìåíèòîãî øóòåðà âûøëà 
íà PSP. Äîñòîéíà ëè îíà èìåíè Syphon Filter?

LOST IN BLUE

Ìàëü÷èê è äåâî÷êà ïîïàëè íà íåîáèòàåìûé
îñòðîâ. Èõ çàäà÷à � âûæèòü!

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé

ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå

ñëåäóþùåãî íîìåðà.
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УВИДЕТЬ БЕРЛИН И УМЕРЕТЬ
РОНАЛДО: Я ЗАСТАВЛЮ ВСЕХ ЗАТКНУТЬСЯ
ФУТБОЛ ПО-АРГЕНТИНСКИ - КРАСОТА И НИКАКИХ ПОНТОВ

ЖАЖДА ПОБЕДЫ  

КАК РАБОТАЕТ ФУТБОЛЬНАЯ РАЗВЕДКА ЛУЧШИХ КЛУБОВ БЫВШЕГО СССР 
ГЕРОИ МИРА: ЗИДАН МЕССИ БЕККЕНБАУЭР ТОТТИ КРЕСПО ДАВИДС БЕКХЭМ МАРАДОНА СОРИН РУНИ 

ФИНАЛ
ЧМ-2006

CУПЕРЖУРНАЛ О ФУТБОЛЕ

Английская
Премьер-лига

TF-006

ЛУЧШИЕ
ГОЛЫ
ДЕСЯТИЛЕТИЯ
+ Бонусы: 
На DVD Video: 
• Боди-арт «Бразилия, Голландия, Германия»
На PC-части: 

• Программа Microsoft Football Score Board
• PDF-версии журнала «Наш Локо»

• Demo-версия игры «2006 FIFA World Cup»

©
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2003. © TWI 2003. © 2005 г. Студия Берг Саунд. Все права защищены. Программа лицензирована только

для
частного

просмотра. Спортивная
программа.Без

возрастныхограничений.Продолжительность–52мин.,цветной,PAL.ПрокатноеудостоверениеФедерально
го
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В ИЮЛЬСКОМ НОМЕРЕ:

ЗВЕЗДА
Роналдо просит всех заткнуться

ТЕМА НОМЕРА
90 потрясающих фактов из истории ЧМ

АРГЕНТИНА АТАКУЕТ
Двадцать лет в мечтах о победе

ЗВЕЗДА
Почему уходит Зидан?

ФУТБОЛЬНЫЙ МЕНЕДЖЕР
Главный приз – поездка на финал

Лиги чемпионов! 

А ТАКЖЕ В НОМЕРЕ: 
Коллина, Колыванов, Квинси, Бесков, Танасьевич и другие.

На DVD-диске:
Лучшие голы десятилетия 
английской Премьер-лиги
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